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Alors,ca va

Or esﬁ soulagé ? Non,celui-ci n’'est pas payant.Faisons vite,car j'ai plein de
choses & dire @ touwjours pas o’ Indy-Arcade,la disquette est bousillée,pas non
plus de Quete ce mois~ci,malgré ce que J.R m'a donne et qui pourrait s'appeler
un manuserit (ou presgue) pour donner en exclusivité(du moins je crois),la solu
tion de Kult.Ce mois-ci margue également la fin de la solution d'Indy,et la fin
du roman o ‘Biver (11 fait 28 degrés au moment ol je tape ceci,m'@nfin bon...).

Indiana Jones : The graphic adventure.
by Lucasfilm Games (c) 1989.

Marcher temple -

La premigre epreuve i

Cliquez sur les rochers en bas 4 droite - Cliguez sur les pieds du soldat.
La deuniéme epreuve :

Indy vous donne une traduction de JEMOVA(ex : en Etasckrit,JEHOVU).Ne marchez BUE sur les lettres qui composent la traduction.
La troisiéme et derniére épreuve :

La plus simple & mon sens.Dés que vous arrivez,cliquez sur 1'ouverture en face de vous.

La salle du Graal :

Ramassez le Braal situé 1 plus & droite.Utilisez le Braal avec 1'sau bénite.

Maintenant,vous décide de la fin de )'aventure @ vous pouvez partir en laissant tput romee ga,ou bien récuperer le Braallen
regardant 3 coté du disoue de pierrz et en utilisant le fouet avec) puis le rendre au chevalier,ou bien partir avec le Graal,
ce qui n'est pas trés fin & mon avis.Voild,cette fois c'est fini et bien fini.A bientot peut etre..,

Nicolas ‘lax’ Christin. :
Remerciements & Jean-Joel Prou,Régis Lecoq et & 1'Atari 1040 STF...

Kult : the temple of flying saucers.
by Exxos — Infogrammes (c) 1989.

En présnece du scorpion : Prier devant la statue grise - Empruntez la porte - Rampez jusqu'd la créature - Donnez-lui la mouche
de pierre - Refusez de 1 'embrasser - Donner le cadeua a 1'araignée BLEUE - Revenez dans la piéce de la statue et jeter 1'araignee
dans la bauche de la statue - Rentrer dans l1a trappe...Et d'un !

De profondis ¢ Attachez la corde au crochet - Se reposer sur le monstre de pierre quand il sera revenu- Reprendre la corde...Et de d
euy !
Les jumeaux : I1 faut avoir le gabelst - Allez dans la piéce voisine - Lire l'inscription - Inspecter la fontaine - Appuyer sur
1'geil - Remplir le gobelet - Retourner dans la premigre piéce et verser le liguide la gorge du serpent de gauche - Prendre le dé
Le déposer dans 1a gueule du serpent de droite - Allez vers la porte qui était fermée tout a 1 "heure - Pousser la status du serpent
teur le mur) - Soulevez la deuxiéme main - Lire 1'inscription - Revenir dans la pidce de la fontaine et rechercher la dalle qui
correspond & la figure décrite dans | ‘inscription - La soulever,.,.Et de trois
Le pendu & Utilisez la lanterne ou 1 hypervision - Menter sur la plate forme avec la corde gauche - Pousser le levier - Inspecter
le creux qui est sous la plata-forme - Prenez la cordelpour De Profondis).. . Et de quatre !
Le mur t Fermez le mur central A moitiélen utilisant les zones.Attention : Le mur doit etre passé de la pesition ouverte & la po-
sition demi-fermée ') - Empruntez |‘une des deux portes(le aur doit se refermer totalement) - Montez sur la marche - Glissez votre
poignard dans la fente située sur 1'épaule de 1'armure - De 1'autre cote,ramassez le poignard et glissez la main dans le trou -
Ressortez - Allez donner vos cranes au garde de 1'échangeur gqui vous fait Divo,

Les ohjets 3
En présence du scropion @ une mouche de pierre.

De profondis @ une corde
Les jumeaux : un gobelst
Le pendu ¢ une lanternelpas necessaire!
Le mur & un poignard
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