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Ml Et Betty ne pleurel
Hpas, je sais quec’
est dure de perdre HI
Samy, mais qu'es cepq
que tu veux, s'il nefl=
i peut plus assurer sajs
M rubrigue, tu ne vas B
Sl tout de meme pas le

il
Salut a tous !!1 Et oui c'est encore moi le
redacteur en chef, qui vais vous causer, ouE
plutot vous allez me lire ce qui serait plus
orrect | Bt c’est dans ce que J'ai noame B
edito du journal que f' vals yous donner E
es differentes nouyelles du fromts des [I
anzines en general et de honsoir la planete

g en_particulier,

|

== _pour commencer, j'ai a_ annonce une [ i3 ili=
Al tragique nouvelle tank pour le fanz’ que pour fRA ;", i
il ous les lecteurs (enfin cemx que cela PR =i

SNH| interressaient ), c¢'est a dire |'arret de la
T rubrique ﬁSSEHBLfUR et oui ou plus,s:nslenent
e 12 mort du ﬁhoenlx! Repaitra t-il de ces
M=) cendres ? Mistere ! Bah oui notre anmi
Ul morgancoder nous quitte, il arrete le CPC et
1”informatigue en general car il vend tout
son materiel et il n’en rachetera pas d'autre
H rar il se dirige vers la_sonorisation alors f ' {
plus de temps pour 1’ordinateur, il a prefere : : ===
il se consacrer a ce pourquoi il a envie de |
5 faire son metier. Done ¢'est en s'excusant
Il aupres des lecteurs qu'il s'en va. Poyur ma g
i yart..ie lui souhaite honne chance et de la [HIl _
reussite pour son projet. Rlors mon cher RS

sagg,aune prochaine fois... S (} b‘l h‘l A l l{ l

3 lanegztgi"',atﬁii §”§§3u‘s‘°":§3§§;me§:f q§? ,
seraient interessees pour falre partl 1 E & E @ ‘a‘ ﬁg [:-:-) 5 ,.é.,‘
BASAC S
LASTYANYG 110’

la redaction de BLP pour realiser et
S surtout pour continuer dans la ligne de
IN AT ERD. a3
ANNONGCGES 14

potre ami_samy la  rubrique  assembleur,
D'ailleur j'en profite pour dire que tous
9 :
EFAYINEZ: NSl
PE3Y e

MH lecteurs s'ils sont interesse, peuvent faire
wne petit bafouille pour causer soit de
FRASGHAL DD
GOUER s« B3

S 1'anstrad ou pour dire tout autre chose. |

Usila la chose est dite, maintenant la balle
IHO3ISIER Z4A[
LE A Z46

H est dans votre camp !
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Bon ! hah ¢'est pas tout ca mais savez vous
: zue malgre la haisse sans cesse accroissante
e cosmande dans toutes les redactions de
fanz, il y en a qui continue a resiste tant
bien que mal, eh oui! par exemple un tout
nouveau fanz’ Road Rumner a sortl son premier
numero, son deuxiene_devrait pas tarder a
sorti. Il y a aussi Fanzg, un fanz’ dise qui
soit  dit en_ passant e manque pas
d’originalite, Et pour finir, il H_a fQuasar,
fanz’ papier qui se defend tres bien. Voila
J'ai citer ¢’est trois fanz’ car vous les
retrouverez un petit peu plus loin dans ces
pages pour un descritifs plus elargi et neme
pour 1'un d’entre eux pour une interview mais
de vous en dit pas plus, c'est a vous de le
ecouvrir ! Uoila maintenant sur ce, je vous
laisse decouvrir le sommaire et bonme lecture

a tous,
LE REDACTEUR EN CHEF
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1 Uoila au debut, je ne savais {as trop de quoi B
q J'allai vous iar er puis c'es

i nragon que 1'idee m'est wvenu. Vous 1'avez g
i peut-etre devine, c’est d'un crayon optique que je H
{ vais vous decrire, Je sais, ce n'est pas nouveau g
1 et la souris a depuis inngfenps,suwpasse ce ltype B
{ d’extension enfin bref les souris sur CPC coutent
i chere et ce montage tres facile a realise et peu
i couteux fera sans doute le honheur de quelqu’un
d’entre vous, De ‘ius vous trouverez un petit o
i progrannes d’exemple d’utilisation ( type menmu ).

i 69 Uhasic

90 1f

fuelgues explications : i
H Donc ce crayon a pour hut de faciliter le dialogue B
q entre 1'utilisateur et le CPC. On Eeut s'en servir f
H pour un menu, ou la saisie de coordonnees ou_ meme I

T de donnees, tous les CPC,(y compris les plus) sont [ : ¢

IH equipes d'un enntrn!eurg d'gcran e il6345) s (10 55 3 rtnt"icny}sr gﬂ ¥ ““95“ 12 1S print”
i possedant une entre (light-pen) se trowvant syr le Poy 118 1f E- 3 or y=I4 thep logate {15 rmt
I port extension, Notre montage consiste a realiser [RESIE Eg“gsfr g 1B %19“t--“-71 else  locate
i we bascule comande a 'aide d'wn detecteur [ |0 12, e oale 12 2Liprint" INDIAUEZ  VOTRE
iz appelf phgtgt:ansi;tor. La rencun%Fet d&un [5P°t : en_iilocate lc,cliprin
i avec le phototransitor aura pour effet de faire EHlEH ,

iz Tasser l*entree e light;pgn de I'etat has a : {gg gggﬂg igﬁ:é8165§3°""° 1,,108,15

5 1'etat haut ordomnant ainsi au controleur d ecran Myl 150 OUT 41C00. 17:L=TNP (4LF00) :0UT 81C00, 16:C=INPC
I de calouler 1a position actuelle du du light-pen EHIHI A1F00) 1L-b%at6H,-13292 1 Y-Lud0: RETURN

{ et de la ranfer dans ses registres 16 et 17, I] ne
3 nous reste plus qu'a lire ces 2 registres et a
d utiliser ces valeurs cosme indique dans ['exesple K
i de programme apres les schemas .

Essais ﬂu nontages :

Eteignez votre ordinateur et enfichez votre &
d extention sur le port du meme nom. Tapez e [
5 progranme d’exenple, Yerifiez en yous servant de |
H votre crayon( si celui-ci ne fonctiomme Eas, ¢'est HIHIH
2 que vous avez inverse les fils du phototransistor RIS
2 ou celui du jack; de toute facom, inversez ceux du
2 Jack ce sera plus facile,

H yous |
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e T e T T} P T T T Y o T Sl T T T [t b el ]
L TSSEEE1 S1S151S515UASISISISISISISISISISISIS1SIS1515]

___.——‘" . T
PR ATIS ENFIN BU T

e

en prenant mon BESERd 39 -------

plot 63

i Ecouger un son _grave":n=56
1 12 9:pen 3:print” Ecouter un son grave"
{100 if y=11 or y=12 then locate 12,12:pen l:lent’
Ecouter un son moyen"in=284 else locate

an,
IL EST CE SCHEMA DE ?¥~’ ,
/

Salut,c'est votre serviteur gqui vous
sarle en direct de la station orhitale
MSTRAD, et tout de suite apres les
reglages pour stopper ,Voici pour wous
specialepent quelques montages dont ge
ne yous decriraipas le contenu dans cette
intro, Eh 11 vous we croyez tout de neme
pas que vous allez seulement lire
seulenent le debut non 1?7 Bon allez fini
les n?steres on rentre tout de suite
dans le vif du sujet.
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1 70 mode 2:horder B:ink B0,0:ink 1,1:ink 2 6:ink
l 3,2:pen Lipaper B:uls:pl
plot 8, 342:draur §40,0:plot 0,0:drawr 640,0;
: ﬁlgtﬂﬂﬁss:draur 64,0

1 60 plot 0,0:drawr 0,3

i 8,0:draur 0,338:p]ot 64a§58:draur 0,288

ot 0,398, 1:draur 640,0:

locate 17,3:pen 2:print"
" loacte 14,24:print"Pour BLP fanz’"
38:piot 16,56:draur 0,286

y=9 then locate 136 ipen Liprint”

2,12

Voila pour le listing, j'espere ‘gug cela vous

H aidera a faire vos ypropres ubili

H crayon, Je disppse aussi_ d’'un aytre Erogwanne

H beaucoup plus long celui la, c'est @’

d pourquoi je ne 1'ai pag mis dans ces tages. Il

] s'aglt d’un programme de dessin ubilisant

4 le erayon. 51 vous le voulez ecrivez moi et Je
enverrai rapidement, Voila pour ce qui est

d des explications de ce montages, voyons maintenant

le schena avant d

aires avee |
atlleur

hiensur

g passer au montage suivant....

== ===

else locate H
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|-Un petit hoitier
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LISTE DU MATERIEL :

Résistances 1

Rl = 15 k-ohns 174 Hatt
R2 = 47 K- ohms 174 Hatt
R3 = 680 ohas 1/4 Hatt

M - 2,2 K-ohns 174 Hatt

TOUT DANS LE SCHEMA ...
L.PIN Il MASSE

BROCHE  4—y—rc o 2 00 49
50 Eﬁﬁ) 1
e Rl v *.'i‘l,
3 =
o, TECET]
._“HE4:F1 ¢R4
R3 l + 5 UOLT
BROCHE 27

Condensateur @ Transistor :
C=inf 11 = BCS47

! 12 = B2 ou
Divers BPH4D

pour mettre le montage,un tube plastique
d'un ancien stylo hille, ou éguivalent
pour y glisser le phototransistor ,

-Et pour finir une connexion pour hrancher
sur le port extension de votre cpe, mais
la je n'ai pas pu avoir de référence, done
s0it ¢'est une connexion emcartahle de 50
pointspour tous les CPCs saufs les plus,
et une connexion de type centronic 50 points
pour les CPC+,

Yoila, pour ce montages, hon maintenant,

UN CHENILLARD...

ggila Eour finir la rubrique, je vous domne un schema
un ¢

enillard hicolore et faute,de temps et de place,
de ne peux vous expliguer ne detaille ni mettre lp schemsa
e principe, Malgre tout je crois qu'avec le schema du
circult imprime ainsi que celui de 1'implantation des
comppsants, on peut s’en sorbir ( Meme si celui-ci est
peu flou, et car la photocopieuse fait des siemnmes alors,
.o0) Dong je termine et si vous avez dumal ou si vous
voullez des explications, ecrivez moi a |1 adresse situe
en fin de fanz’, allez rendez-vous au No 10...

passons au montages suivant !

Vi

At
w

T

.
-

LISTE DU MATERIEL

TRAPS ( 5§ horizontawx, 2

ShER

rrs
-
=1
5
un

ohns

= § led bicolores
,2¢ miepo Farad
micro F, 10 volt

1 lllillll’lllll!lg
i o
e e e (0 e o
=
=
s
=
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¢D4nl?
et IC4= CD4p4l
upport CI 8 broches
support CI 14 hroches
support CI L6 hroches
Bornier soudahle 2 plots
piles 3 Volt
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basf:CQI:LOﬂﬁ "praad, has" 1 DT
"{ighieretas' NEZS "Hon
e INPU

—

! 7 1G0S
RDER 23:EL:PRINT ASC("X"):HRI
] A4, CIMDAT_ARTER 4

Salut A tous 11 J'espbre, tout d'ahord,
que vos vacances se sont superbement bien
passées, que vous avez pris um repos hien
nérité (si,si 1) et, surtout, que vous n’avez
pas laissé tomber votre compagnon fidéle
qu’est le CPC,

Comment ga 717 Yous n’avez pas programaé,
custonisé votre ordinateur chéri, mis des vies
infinies dans vos jeux et, oh | nalheur !,
vous n'avez pas commandé TOUS les fanzines
existant sur CPC 111 Mais comment voulez-vous
zue le CPC survive dans ce monde cruel 777

1lez, vous n'avez plus qu’un moyen pour  yous
faire pardonmer auprés du orand Dieu 780
faire de cette nouvelle année de travail
1"année du CPC, Sozez rodigicusenent créatif
et vous serez sauvés des ariffes de |'enfer,

_ Comment ca Je divague ?1? Mais qu'est-ce
qui peut hien vous faire croire que, en ces
vacances ensoleillées, je fus victime d’une
insolation ? Ce uessage était juste 13 pour
vous sortir d’un état semi-lethargique qui
aurait pu s’installer en vous (comme en moi)
pendant cette période de vacances et de repos.

Bon, assez plaisanté (et diqagu!) !
Entrons maintenant dans le vif du sugjet.
~ Conme vous allez tuqvnlr le remarquer ey
lisant ces pages, certains changements se sont
opérés dans cette rubrigue, :
hinsi, et comme fe vous  1'avais
aénéreusenent ronis dang le précédent numéro
e notre cher fanzine, ffal délaissé la {artle
cours au profit des applications, Suivant vos
soubaits, chers lecteurs, cette mouyelle
fornu]e pourra €tre adoptée définitivement ou
non. En effet, étant donné que cette rubrique
n’'a d'autre hut que de répondre 4 vos
demandes, il est normal que vous la dirigiez
dans ses choix, J'attends donc votre courrier.
Auoiqu’'il en soit, Je vais vous présenter
dans ce numéro 4 prograsmes qui ne font rien
d’utile en eux-némes mais qui, Incorporés
vos propres réalisations, leur donneront tout
de suite un astegt conyivial et professionnel
et les rendront implantables, i
_Dernier petit changement, Jj’ai cheisi
d’insérer directement les commentaires sur le
fonctionnement des programmes dans les

SESEEEEnEEGEELI
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listings, & 1’aide de 1’instruction REN,
Jugeant qu’il était Elus facile de suivre mes
explications ainsi, 51 yous n'aimez pas cetle
nouvelle présentation, faites-le moi saveir.

Bien sir, lorsque wvous taperez ces
programmes, 1|.ne sera_pas nécessaire de taYer
ces commentaires, Japer  seulement  les
caracteres hlanes sur fond noir qui constituent
le programme lui-néne,

Sans tarder encore plus, commengons
1"étude de ces sous-programmes,

GERER UNE SAISIE

Pour saisir une chaine alphanuuériiue ou
un nonbre, on passe genéralement en BASIC, tar
I'instruckion INPUT, Walheureusement, cette
procédure n’est pas trés performante. Il est
inpossihle, par exemple, d’interdire la frappe
de certains caracteres lorsqu’on 1'utilise.
Ainsi, si vous désirez saisir un nombre sans
girgule, rien ne peut _ enplther  le
fopctionnement de la touche ".". De néme, il
est tout & fait possible d’entrer des
caracteres alphabétiques lors de la saisie
d’un réel, d’o0 um beau lanta?e lorsaue vous
appuierez sur la ‘touche REIURN. Supposons
encore que vous désiriez saisir yme chaine
alphanunérxaue en interdisant la frappe
d’accents, de chiffres ou, pourquoi _pas, ]
ninuscules, Comment faire 277 IHEUSSI le {ar
INPUT, I faut donc laisser tomber cette
instruction et ?érer soi-néme la saisie,

Le petit listing qui accompagne ce
aragraphe  vous monfre comnent faire pour
iriger selon vos désirs une saisie. En fait,

le principe est simple, Il s'agit de saisir le
caractere frappé en utilisant la fonction
INKEYS puis, far une série de test, de décider
s’il faut 1'afficher ou non, On peut néme
ainsi gérer les déplacements du curseur. Rien
de tel pour faire pro.

Le programme, déja assez commenté, ne
Erisente pas, ge pense, de difficulté,

ependant, Je vous conseille de relire mon
preaier article (dans le no 6 de BLP) qui
gtait dédié aux opérations sur les chafnes
alphanuaériques car les 4 programmes qui yous
sont présentés ici font appel 3 des nobions
précises sur ce sujet,

fh 1 Bh ! Ah!
Notre grand DIEU du CPC, 288,
n'envoie vérifier si vous

—

Hérez votre CFC.  smsaiinatin
o P
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! Bﬂ cnlonnes ] cuuleurs
A ﬁuuuez zue ¢'est tout de meme plus parlant f
bre de controle qui éﬁlace le gurseur d’une colo

q i st um ¢
me vers la auche (nene effet ?ue *appui de 1a touche dans 1'déditeur BASIC)
._HI?_M: Initialisation (pour éviter toul probléme si le programme repass
el- ?515uws 06; Far 1)

oree le curseur 3 apparaitre
r Sa:SIe elau:er

Ne laissez pas
uutre ordinateur
5’ ennuyer,
Progrannez-le !!!

8

Iors le dernier

BS garactere de chained et on replace le Cur seur
& 3 une pression de

yoyé suite : M ou ENTER (d’od validation de la ch
alne et dnnc fin de Ia sa15|e)
O " Si la chaine n’est pas validée alors on continue la saisie
110 CUFS“R !' On rend, & nouveau, invisihle le curseur
120 ' Suite du progranme,..

BLEISISISISIS1ISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISISN

ET LES NOMS DE FICHIER ?

Le sxstbne est assez exlgeant quant & la
suntaxe des nows de fichier : B caractéres
maximum pour le nom, un point, et une
extension ne dépassant pas les 3 caractbres,
Ces exigences deviennent wun  véritable
casse-t&te pour éviter tout plantage lorsaue.
dans un programse, vous saisissez le nom d'un
fichier texte ou hinaire que wous wvous
appritez & sayvegarder,

Une simple utilisation par INPUT pe
protégera pas, hien dyidemment, des erreurs de
syntaxe qui {ourrait survenir lors de la
éaISIE Comment éviter alors le fatidique "Bad

ommand

La solutlon réside en quelques ljignes et
son principe est ici encore simple. Le petit
progranne proyosé nodifie le nom saisi afin
que celui-ci s'adapte aux exigences du
systéme, Ainsi, le nom et 1’extension seront
tronqués afin qu’ils ne dépassent pas le
nonbre de caractéres autorisé, De plus, si
’extension est absente, il en sera rajouté
automatiguenent une par défaut. La classe, non ?
En combinant 3 ce sous-programme une saisje
gérée par vos soins, vous pourrez empécher la

saisie des caractéres dont 1'emploi dans les
noas de fichier est interdit par le systéne
(espace et signes de tonclua ion),

Si le prlnclse est assez simple, il n'en
est pas de méme de la partie prugrannatnon ?u1
nécessite 1’utilisation de la fonction
Cette instruction mérite, en effet, que ques
ex{llcatlons Sa syntaxe est INSTR(x%, chaine
a traiter$, chaine recherchée$) avec xi un
nonbre entier, Cette fonction recherche si la
chaine recherchées est incluse dans la chaine
a traiter$, Cette recherche commence & partir
du x¥/éme caractére de la chaine & traiter$, §i
elle aboutit avec suceds, INSIR renvoie un
nomhre entier correspondant 3 la position du

remier caractére de la chalne recherchéef
ans la chaine a traltert. fiu _contraire, si
cette recherche n’aboutit pas, INSIR renverra
B, Dans le cas ou ily a plus d’ume chaihe
recherchées dans la ¢ afne tra:tert, t'est
tougours la premiére qui compte. 51 1'utilité
d’une telle instruction peut vous paraitre
bxen faible, regardez dans le pro?ranne e gue
1'on {eut en faire, ait
instruction, rarement utlllsée. est cependant
tres puissante et nous tacherons d’en reparler
dans un prochain numéro,

four corriger Ies noms de fichier salsis.

nunflcht canflenf le non de fichier a tralter
On transto outes les minuscules en majuscules

ors q’ une sauvegarde par SAVE)

AP ' Donne 1a position du premier point dans la ¢

i IF pospoint{3l THEN N5IR(pospointtl nonfichi, ™. ") (00 THEN " Teste
§'11 y a un deuxiéme point dans la chaine a traiter (au cas o0 1] y en aurait d

|
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18 ichage
BU Inn ANy enes: " Cette variahle va contenir la lanzueur de la plus grande chai
ne de caractere se trouvant dans le tahleau chu1x$ sartlr de cette valeur, no
us -n?rruns c?lcu[er la Iargeur en caractére du cadre du menu

' On prend alars les chaines du tableau une par une...
ongueyrnax=LENCchoixE(c) ) RN-1 AT W T

the [a plus longue

i N ' J’en profite pour rappeler 3 tous qu'il n’est pas obligatoire 4’ écr
ire le nom des variahles concernés aYres NEXT, mais cela facilite grandement
ﬁgggréhen5|un du programme, surtout lorsqu’on imhrique plusieurs houcles FOR- I0-

e’ On arrondit lon
ueurmax au nomhre pair supérie a largeur du cadre du menu, B
euEﬁﬂte fagon, largeur sera au nn:ns égal a 4 aftn de pouvoir inscrire le titre
148 } !arneur doit etre galr afin que 'HENﬁ" solt centré lors de 1’ afftcha-e
N ) Argeur

e supsuse maintenan qﬂ! vous auez saisl ['ubl i du cale
our dessiner la cadre, on fait appel aux caractéres

?raphiaueg 3
60 ' définis en ROM. Mais pourquoi ne pas faire un superbe cadre en mode graphi

a |
48 FOR { :' Puis on affiche en mode normal les autres choix proposé
s dans e nenu
i -: WEASEEN:’ TAB permet ici de repla
cer .lrec enen g curseur pour 1n age du co pit du cadre
R:' A qui le tour 2

k}l: ' Enfin, on affiche le

I
260 IF fnurhp!'"F" THEN nouveauchoix= +" nouveauchoix
270 IF touched="5" THEN nouveauchoix=2: GOSUE 390: GOTO 489:' contient le numéro
280 IF touche$="E" THEN nouveauchoix=3:GOSUB 390:G0T0 4305 R TIFEIICLL
290 IF touche$="0" THEN nouveauchoix=4:GOSUB 330:G0T0 440/REYI LIS racenurul
300 IF touched="Q" THEN nouveauchoix=5:GOSUB 330:G0T0 450MTEVITI XTI A 3L (]
des fleches
W}kﬂﬂ%’]ﬂ{jﬂﬂ 240 correspond au code ASCIT renvoyé suite &
appul de la touche +, 51 on frappe celle-ci, on agit en conséquence sinon on pour

su:t en 11- e 330

FIRTITELRTIN: ' On détern

...t on appelle le sous-programne qui s'occype de 1’affichage

HRE( 24 41 correspond au code ASCII renvayésunteil
e 1a mene nanlhre que précedemnent, on gére [’appui sur ¢

:' Meme prin

7 | ] pfut sur les
N LTURN provoque el cas on po
ug§u1E }e ﬁrogranne sulvant le cholx Ia1t par l utlllsateur

Si le choix de 1'utilisateur n’est pas encore fixé, on recomsence
un scannln' clauler e

réatfic
400 ' en node normal le choix précédent et affiche en mode inverse vidéo le nouv

51 SIS1S1S15 = 1515151 1S1S5151515151515151515]

Une idée pour ceux
qui veulent perfectlon-
Ner ce srlgranne + adap-

u

tez-le
du JOYSTICK,

SUPER
CE PROG

tilisation




tav choix (définitif ou non)

largenent. ..
¢l | Sauvegarde...

Edition. .,
40 ' Options, ..
450 ' On §u1tte...
IR W IRE):  Renet le curseur en p

affiche pas en plein milieu du menu (cette lig

ISISISIS] 515151|
AABH 111 Les vacances
sont déja loin, le sahle
chaud, Ia mer , etc...
Enfin ! vivenent les
prochaines grandes
YACaNnces. ...

%
b . A 9
lace afin que le ready final ne 5
ne sera, hien évideament, A suppri

mer lorsque vous intégrerez ce petit programme dans vos propres réalisations)

B151 51515151515151515151515151515151S5151 5151651515155 51515 51518 51515 515151515 51515 515151 5151515151
Uoila, c’est enfin fini !1! J'espbre gque précis, si vous Btes l'auteur  d'wne
cette ruﬁr:que vous aura domné entiere méga-astuce ou d'un super-programme en BASIC
satisfaction, dire ou

_Je vais me répéter encore wne fois, mais
si vous désirez plus de cours et moins
d'applications ou si, au contraire, wvous
désirez appronfondir des algorithmes ou des
programmes encore plus halezes, faites-le moi
savoir, J'insiste ! N'oubliez pas que [a
passion du CPC_repose avant tout sur les
passionnés et il est nécessaire que UOUS,
chers lecteurs, soyez actifs afin de ne pas
préciter le CPC dans sa chute,

Tout ceci pour vous dire que si yous avez
Tuelques critiques ou suggestions & faire sur

e contenu de cette rubrique, si vous désirez

que I'on parle dans ces pages d'un sujet

=

W' Test imprimante L

eIl I A vous de choisir les couleurs

G EIMRL ;' Fenetre, dans le bas
d_erreur e

m’nﬂgimﬂml:f Pour faciliter la compréhens

e de controle qui inverse les encres du papier

ion vidéo)

href, si vous avez que zue chose &
IC, derivez-nous, soit

demander ay sujet du BA

a la rédaction, mais le mieux est encore de me

contacter directement

(afin de

N pas
surcharger le rédac’chef et le copilote) &

1'adresse suivante :

M. COCHIN frnaud
La Vallée
14220 HAMARS
Bon, g'esptre que mon apsel sera entendu,

Il es

prochain courrier,

de 1'écran, destinée aux messages

ion du pro?... CHR$(24) est un cod
et du stylo (principe de 1'invers

t' On signale le probléme sur la

Wﬂgﬂ.ﬂ%ﬂmﬂmﬁlﬂm:’ §i imprimante disponihle, on imprime en
igne 130 sinon on continue en liane 50
efre | ey

goran en

=" non

:7 Gestion

de choisir la répon

-1 THEN IF reponse
ON";vif;

alidation de la réponse par REID
Pans ce cas. avant de partir, on vide avec 1’

130 ' Suite du programme, .. (pas d’ impression
140 ' Suite du programse... (iHpression)

|S1S1S15151S151515151515151515151515151515

I
se de gauche (QUI)

N (Eouche 18) ou R (touche 6),
aide de la procédure CLEAR INPUT le

§i pas de validation alors on recommence la saisie clavier

et on le résout avec 1'aide de |’
1! On définit le

1ny :
e QUSE = gu1
ar Y

reponsed-

1

t tenps maintenant
Je vous dis donc au prochain numéro ou...

e nous quitter,
au

SITTING BUG

1

fuelques conseils
rpur,la frappe de ces
istings ¢+
1) Utilisez I"instruc-
tion AUTO qui évitera
la frappe des numéros
de ligne,
2) fvant de conmencer

la Iraspe d’un progran-

ne, videz la mémoire
par HEW,

Mais avant, Tensez
i sauvegarder le pro-
granme précédent. Je
sais, ¢'est évident,
nais une faute d'i-
nattention est vite
arrivée,

—
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Et pour commencer,une petite routine pour
trier vos chq:nes QE caractéres, avee un
exemple d'utilisation,

100 ‘Routine de tri de chaine

10 ADR= 36864:F0R 1-0 10 24

20 FOR J=1 10 8:READ A

30 A=UAL("4"+p$)

40 B=(B+I+f%)) AND 255

50 POKE ADR+I¥g+J-1,A:NEXT J

§0 READ BS:IF B=UAL("&"+B%) THEN 180
70 PRINT "ERREUR EN ";1000+Ix10:ST0P
33 NEXT 1:SAUE"tri.hin,B,ADR, 137
890 DATA 3E,C9,32,00,90,01,0E,90, 1E
010 DATA 21,88,30,C3.D1,BC, 13,90, F5
920 DATA C3,17,98,54,52,9,80, 30, 2E
038 DATA CB.0D,6E,00,00,66,01,22,08
040 DATA BD, 30, 28,28, 5E, 23,56, 1B, DA
850 DATA 14,ED,53,8F, 30, 4F,32,8C, 80
960 DATA 90,24,BD,90,22,C3, %0, ED, &€
70 DATA 48,BF,90,(5,26,3,90, 22,55
80 DATA C1,90,23,23,23,22,C3,90,BB
39 D cn,sc.sa,av,c4.a7,ge,c1.an
00 DATA 6D, 20,E8,10,E6,34,BC, 9, 1D
10 DATA B7,20,02,C9,24,C1,90,CD, B6
20 DATA B2, 90,05, 4F,24,C3,90,CD, 5
30 DATA B2.30.E1.47,78,81,28,40, EE
49 DATA 79.87.28.3C. 78.B7.28.8¢.C7
50 DATA 85,80, 14,13,BE,23,28,EC,FS
§0 DATA 38,8218, 2C . AF,3C,C9, 38, EE
0 DATA FF,32,BC, 90, 20,C1,90,11,1D
§0 DATA C5,90,81,03,00,D,89,24,4F
%0 DATA (3,90,ED,58,C1,90,01,83,41
206 DATA 0@,ED,B9,21,C5,9,ED, 58,08
210 DATA C3,99,81,03,00,ED,80,C9, 18
220 DATA AF.C9,7E,23,5K, 23,56,(9,5¢

1230 DATA 41,38,04,FE,58, D8, FE,61,AC
240 DATA 38,03,FE,78,D8,92,D,77,87

Exengie ]

10 HE??HE &8FFF:LOAD"tri . hin", 43000

ica
20 DIN A$(4)
30 'UIRI,a AS(E)
49 for i1 to 4 )
50 input” Nom : ";af(i)
60 next
70 utri,a af(@) )
80 for 1=1 to d:print af(i):next

Bien sur ce n'est qu’un exenple ultra sinple
destiné a vous faire comprendre,rien ne vous
enpeche de réaliser une routine de tri,heau
coup plus compliqué .

&

SISISISISISISISISISISISE

b <6l INTRO : Et hien dans la série des listings,come je vous
Y624 "avais dis la dernibre fois, Jje vous mettrai wne voir
5 deux pages de l:stlngg conne dans ce nundro,et ce dans
b ¢.# chague nouvelle parution du fanz’.Voila je ne vous en
;i?is pas plus,je vous laisse découvrir ces listings...
KRR RN RRRRXRNNNNNNNNRNNNNN

On continue avec up petit utilitaire de chargement de
fichiers, un classique mais enfin bon cela peut vous
rentre service maloré tout, et tapez le et vous verez,

SISIS1S]

100 ' Disc 25/6/89
%13 EH“ERROR GOTO 120:0N BREAK GOSUB 120:GOTO 130

Fii|

130 rv$-CHR(24)

140 MODE 2:PRINT ry$" R or FIRE = Run,L-Load
D=Display,P=Print,CTRL E-Erase "rv§:LOCA

l'll"l|-

{1 1,1

Il -t 2 (i
£§="":FOR 1%=1+wy*20 T0 l2+xy%20;LOCAIE i¥, %
1£4=F$+COPYCHRE (RO) :NEXT:LOCATE 14xyx20,ux:

PRINT rvdfirvi

160 a§=UPPER$(INKEYS):IF a$="" THEN 168

170 IF (a$=CHR$(240) OR a$=CHR$(11)) AND yx}4
THEN GOSUB 280: A:HZ- :G0T0 15

180 IF (a$=CHR$(241) OR a§=CHR§(18)) AND y(25
THEN GOSUB aﬁﬁtgz:ﬂzil:GOIO 150

190 IF (a3-CHR$(243) OR a$=CHR$(3)) AHD xx(3
THEN GOSUB 280 :xv=x%+1:G0I0 150

200 IF (a$=CHR$(242) OR af=CHRE(B)) AND xx}0

EN GOSUB 280 :xv=xv-1:G0TO 150
210 IF a$="L" THEN MODE 1:PRINT"LOAD"CHR$(34)f$:

D f§

2200 IF a$="R" OR a$=CHR$(BB) THEN MODE L:PRINI"
RUN"CHR$(34)£§:RUN £§

230 IF a$="D" THEN s%=0:G0T0 270

240 IF a$="P" THEN s%=8:G0T0 270

250 IF a$=CHR$(5) THEN UERA,af$:RUN

260 GOTO 168

270 CLS:OPENIN £5:MHILE NOT EOF:LINE INPUT #9,af:
PRINT Ws%,a$ :NEND:CLOSEIN:NHILE 1:HEND

280 LOCATE L+x7%20,y#:PRINT £4:RETURN

routine de tri,on va
enfin pouvoir trierno

e ghaines o

a, on charge des
\]{:fhlers.na21h§;s que

1'on est 0a
- N'est ce pag—"

)
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Et voila, on continue ayec ces deux listings
consacres au C.R,T.C, I'un est un petit ubili-g#
taire pour voir les choses Tue 1"on peut faire ™
et 1'autre est une demo ! Alors tous a vos claviers

NNNNNNXNNXKNXNNNN

I, P Syt X

L4
b}

e ?ﬁ

Et oui la suite de la rubrique listin
dpetit hlanc pour remercier mon amis et
UJET Lucien qui m'a pernis avec ses nomhreux

iy

VAN A

#j'ai nonné Mr RO
envois de réal
Amerci lui est
listings suivants :

iser une partie de cette rubrique . Done un
envoyé,Bon sur ce passons tout de suite aux

ZHZZZZHHHZZZZHZZZHZZI&
U petit blanc pour lancer un greetings
b A s tous les fanz’s que je connais,QUASAR
FAZY découvert recemment,ROAD RUNNER

qui dehut ot a tous ceux que j'oublie et
biensur a toute la rédactions de BLP !

{1 i et gk
| * %% LES AVENTURES DU C.R.T.C x* 20 ’ PETITE DEMO
2 % QU COMMENT REDEFINIR L'ECRAN ** 30’
4 MODE 1:BORDER 3:INK @,13:INK 1,23:INK 2,0 4’
DaIA 1,40,2,46,5,32,6,25,7,30 50 '% ECRAN NORMAL *
FOR =l 10 §:READ r v:0U} 4BCDD,r:0UT 4BDO,v:NEXT j#160 '
PEN 2:LOCATE 1 9:PRINT®UTILISER 'LES TOUCHES ENTRE [#{78 RESTORE 8@:FOR n=1 10 5:READ r,v:OUI 4BC6A,r
PARENTHESES" :PEN 1 . :0UT &BDAA, v:HEX
c liﬁﬁﬂ::“gigﬁghiesi uzagzhn:SE:GOIO il %DM 1,40,2,46,6,25,7,30,5,32
i$: (IF i%= !
0 IF 14=CHRY(242)THEN r=2:ph=pht1iv=ph:GOTO0 20 100 HODE 1:BORDER 18:INK @,9:INK 1 14:INK 2,24:INK 3,8
1 IF i$=CHRS(243) HEN r=2:ph=ph-1:v=ph:G0T0 20 119 PAPER B:PEN 1:PRINT:PRINT® VoULEz-U0US L ECRAN
g IF i4=CHRE(240)THEN r=7:py=putliv=puiGOI0 O RECONFIGURE (O/N)?" ;
3 IF 14=CHRE(241)THEN r=7:py=py-1:y=py:G0T0 20 129 i$=UPPERSCINKEYS):IF i$="N"THEN 210 ELSE IF if()"0"
4 IF 1$="4"THEN r=1:col=col-1:vz=col:GOT0 €0 THEN 128
§ IF 14="6"THEN r=1:col=col+1:v=eol G010 28 139’
§ IF i§="8"THEN r=6:lig=]1ig-1:v=119:G0T0 €8 140 "% ECRAN MODIFIER ¥
7 IF 1§="2"THEN r=6:1ig=11g+1:v=1i9:GOT0 &0 150 !
§ IF i$="T"THEN r=B:fin=fin-1:1v=[in:GOT0 20 168 RESTORE 160:FOR n=1 10 5:READ r,v:0UT &BCEA,r
§ IF if="1"THEN r=5:fin=fintl::v=Fin:GOTO 20 1QUT &BD0G, v:NEXT
e Ut r:0UT &BDOA,y 170 DATA 1,29,2,37,6,33,7,35,5,41
21 LOCATE 2,2:PRINT USING"Registre 1(4-6):M¥ 189
(colonnes)":col ) 130 '* LA PETITE DEMO *
22 LOCATE 2,3:PRINT "Registre 2("CHR$(242)" " 2e0 !
CHRS(2430USING" ) :## (centrage horizent)"iph 2ld CLSw#:CHR!;EG?):DEFD!I a-y:FOR a=1 10 28:PAPER
123 LOCATE 2,4:PRINT USING"Registre §(8-2):4 INT( {: EN INT(RND*)
(li nes)';he 220 LOCATE a,1:PRINT cf :NEXT:FOR y=1 T0 16:LOCAIE 1.y
24 EOCME 2,6:PRINT "Registre 7("CHR$(248)" "CHR$(2411¢{230 LOCATE 1, ytPAPER INTCRND*4) :PEN INTCRND*4) :PRINE o8
USING" ) ;hi (eentrage vertlgal)‘;gv 240 LOCATE ﬂ,g:?ﬁ;ﬂl %cm;sgm INT(RNDs4):PRINT cf
25 LOCATE 2, 7:PRINT USING"Registre 5(7-1):H 259 LOCATE 21,y:PAPER INI( PEN INT(RND*4):PRINT cf
(finesse verticale)";fin 260 LOCATE 4@,y:PAPER INT(RND*4):PEN INTCRND*4):PRINT c$
26 GOT0 9 . sHEXT
ﬂh I je ne sais pas 270 FOR az1 T0 20:PAPER INT(RND#4):PEN INT(RND*)
pour vous mais moi toutes ces tLOCATE a, 17:FRINT c§:NEXT
histoires de CRIC, ca me rend ggg %éﬁinﬁmﬂm:ga:ﬁg:sx:l:sg:hl’mﬁ B:PEN 3
< Joute chose... Pas vous ?17 igl3pg [OCATE x2,udsPRINT" ":LOCAIE x,y:PRINT CHR$(231)
! #1310 xg=xiyezyimx=nxsxin =nytsy
' #1320 IF me=13 OR nx=2 THEN sx=-sx:50UND 1,139,1
A7 d339 IF ny=32 OR ny=2 THEN sy=-sy:50UND 1,108,1
. %% G010 290
% "% CALCULS NOUVELLES COORDONNEES #
380 z:(nml)/ﬂ:gzml(n:x:nx*MS(:—INI(z)()B)
99 RETU -

1s,et Je profiterai de ¢
erveur lecteur de BLF,



1 WEMORY &A4AS:FOR i-k
POKE 1, UAL("&"+a§) 1NEXT
2 PRINT FRE("™):CALL &A4A8

par les variables.f

Pour cha
4 DATA 00,00

un peu

Pour changer la couleur du stylo :poke &R4B7,8-27
er 1'octet de recherche : Eoke 44585 0-45
,00,80,3E,00,06,081,48, .3E,BC,3t,B :
,17,48,CD,32,BC,06,01,48,CD, 38,BC, 3E,82,(D,BE,
,3E,81,CD,DE,BB, 11,9E,00,21,62,81,CD,EA,BB, 11,
,00,21,2C,00,CD,FE,BB,11,E8,01,21,2C,00,CD,F6,
,11,E8,81,21,62,81,CD,F6,BB,11,9E,008,21
(b,F6,B8,21,04,080,CD, 75,88, 21, 1F, 46,00, 13,
,e1,04,3F,CD,75,BB,21,27,46,CD, 13,A6,21,04,0D,
,oF ,46,CD,13,46,21,04,3F,CD,75,88,21,
¢D,13,46,21,10,00,CD,75,88,21, 3F ,A6,CD, 13,
#6,21,18,3F,CD,75,88,21,47,R6,CD, 13,46,21,16,8D,
,el1,4F,A6,CD,13,06,21,16,3F,CD,75,8B,281,57, A6,
87,084,CD,75,88,21,6D,46,CD,13,R6,21,
pRALERLELENLY
! ] () ) r ! ' ! 1 ’ ] ! )
13,04,CD,75,BB,21,5F,A6,CD, 13,86,21,
I,SF,ﬂs;rb.13,%,11,“,31,“,53,ﬁs,ﬂq.
5E A8,04,21,FF,BF, 22, A0, 04, 7K FE, 08,28,
R EER
] 1 ' ! ! 1] ! ! ] } ] !
'g M,m, R.FE,W:HJwlmrrllwrmrllr
D,53,A6,04,20,A8,04,28,28,22, A8, 4, 18,04, ED,
fi6,A4,20, 04,04, 28, 7C,FE,B0,20,07,7D,FL,00, 29,
18,085,22,A0,A4,18,42,C9, 7K, FE, FF,C8,E5,CD, 5D,
El,u “135, E;‘B,“;“,,an;n;aﬁ:m:asl
25.46 FF,26,37,46,46,46,29,2D,FF, 2D, 28, 26,
46,FF,26,33,46,46,46,20,2D  FF, 2D, 20,26,33,46,
45,FF,26,30,30,30,30,20,2D T, 2D, 20, 26, 30,30,
39,FF,42,6C,6F,63,20,30,FF 42,6C, 6F, 63,29,31,
42,6C,6F,63,20,32,IF

de temps ...

f, f

ET POUR UN LISTING DE
AAAAAAAAAIT IS IIINT,
Et oul ! pour un listing de plus
dans mon €lan, je me suls dis que
allez zou ! je mets mon dernier
listing, surtout qu’il donne dump
graphique de toutes la mémoire ,
comme le hacker pour ceux qui
connaissent . Seule default,cela pre

Bon allez treve de commentaires, voila le listing !

Agﬂﬁ_TO &AB73:READ af:
i
t' Tei, le PRINT FRE("")
pernet d'enlever la partie de la mempire utilisee
{renent t pour changer la coulevr d u

3 ' Pour changer 1a couleur du fond : poke &A4AE,0-27,

*
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Y Et dans cette partie de page,
? vous trouverez Tuelques honnes
adresses ou que

P4 Je vous rappelle a vous qui
*d lisez ce fanz’ que si vous

gy mene 51 vous voulez faire

ﬂvvuvwvayyvyg;xnxxnggﬁﬁW“dﬁEMWHSWq“ﬂhw
passer un message, il y aura toujours ume place

dans nos pages, alors tout a vos

crayons et que ca saute !1!
Bon allez on commence par les bonnes adresses :

QRUASAR CPC : (fanz’ papier )

RIMAUR® Gilles et Philippe
8 chenin des maillos
89208 SAINT GIRONS
CPC FOR EUER

LE NEDELEC Arnaud
34 hllée des Tarraches
95280 JOUY LE MOUTIER

ROAD RUNNER

HAMET Stéthan!
La carpenterie
50250 LA HAYE DU PUITS

FANZY

ADER Nicolas
Place du donion
32320 rosScues

DEMONIAK : ( fan2’ disc )

BERNARD Sébastien
163 Route Nationale
59680 COLLERET

s{fanz’ disc)

1 (Fanz' papier )

: ( fanz’ disc )

THE BIG BOSS

MORENO Brumo
2 Allée des lilas
45210 FONTENAY SUR LOING

t{ fanz’ disc )

CROWN OF BENG :( fanz’ disc )

PF 2828

66954 PIRMASENS
GERMANY

51515151515

LSISISESISISISE1S]

ques annonces.
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; I NFE VIEW I.|="':.|| 5} Que pensez vous des fanz's en general 7
‘——'{——— e Eh bhien je trouve qu’il de tres hon fanz’ (

]' I MdE ATEM Allp Bonspir l‘a’ Piamet.e'l d'ai l:ul:e ?"f“ﬂu::ﬂg;, :m:
- =

— : arretez c’est trop merci ), mais il a aussi Mega famz’

J&t I EEiI”lﬁ:4|”1t31|”[§=i|" F=1IE f#l”if?ﬂ? : Info_SEsten CBC, Eurostrad ou sur dise CPC for ever ou
oui pour la premiere fois dans BLE, we interview,ne | dongniak ( que ceux que j'ouhlie me pardomnent mais ce

i loupez pas cela, hon allez, je vous laisse lire... qui est inquietant c'esg que leur nombre se reduit
j DPourriez vous decliner les nons, ages, ete... serieusement ( gurlout du cote des fanz’ dise Jet neme
i . » g ) si seuls les meilleurs restent ( quoique ) cela fait
f| Alors il y a non frere, Gilles (alias Bik), qui a 1S incontestablement un vide et c'es P(Q'uurquol nous
fjf ans qui s'oceuFe de la prngrannat:nn, de dessins, de | n’arreterons pour notre part Quasar CPC que lorsque
n ?uslqggé.. Bge , ¢'est g? ouche 3 tout ! Puig 1{ y a | nous n'aurons plus un seul lecteur !

Lony .ans) qul comble Sses " enoraes acunes B) Uns iats dans 1'imnediat et dans le futur ?
] os projets dans 1'imnediat et dans le fubu
g infornatiques en nous concoctant de petits pokes ainsi Pensez vous quitter le CPC un jour

que des histoires a dormir debout et en testant

] H

gf Jyelaves softs. Tl ne faut pas qublior non plus, Back | pans 1’imnediat votre projet cest H.S.D. extended

0l c7at incere dans notre fanz’ depuis peu et qui | VEFEiOn (Hard Sprites Designer) qui est wn soft de

A s’occupe des hidouilles et de 1'electronique, Il y a gestion des sprites hard du (RC + qui est plus_evolue

Ol Cealement A g iv Ia ditfesion @ que H,5.D, vl qui est 1a version de base (fin juin/deh

B Teimier f1ack xa) purticive Aesasbemmsil *% | ut juillet 1384), Dans le fubur proche, c'est aventur
reevare, Ieinder black qul participe OCCASIONNELIENEN | "y joy de role auguel de nombreuses personnes 4

L=

au tests et pokes et puis noi-aeme, Philigee alias | godeurs assembleurs Zack et moi, 2 arahistes J.santune

U] il .
offset (13 ans),qui suis le redacteur en che ui =t tnt 5 2
D) A accpe de I assebieur, des bidouiiles, des actus ot | &F Raimhird, un wisicienprogranneir Uik, ainsi que

] d’autre personnes qui a'aj

de la structure du fanz’' en gemeral. J'espere que cela i ; g

] : participer { le projet est deja bien avance) et la
g repond ta question. Pertle ie Jeu i b Rrifcipe prew avant fin_ 1994
0| 2) Comhien d'anniversaires Quasar a-t-il ? Quant a quitter le CPC,i1 faudra hien que ca arrive un
1] jour oy 1’autre nais Jje ne suis pas du tout atlire par

iif Un seul ! puisque le premier numero date de fin 1992!

0(3) L'histoire du fanz’ ?
1 ¥ .

Et hien en fait tout a comne en 1990 lorsque  apres ;
5 etre tonbe sur NBM 18 par hasard, we folle envie ne | JHotre CPLa dejas ans et non CEL+ en 3 dans 1)
dloris de faire un fanz’ dise( appele FUTUR'S FANZ' ).., M Quels materiels et logiciels utilisez-vous pour
jﬁajs voila un affreux mal-entendu entre mon CPCEL28 et realisez le fanz’ °

moi eu pour consequence facheuse de detruire la seul =L :
# copie de ce prenier numero alors qu’ il touchait a sa Nous utilisons Oxford pour la PAO, Semword pour

4 fin... Argh TR ce niest done que 2 ans plus tard | certains fextes, OCP pour certains dessins et le |
if lorsque ggg lycee Iiﬁ I'acquisition d'un superhe | scammer d'art pour les digits, Mais nous sommes aussi
stanner nuances de gris que j'ai repris en ion ai iface, [
j entrainant cette fois-ci mon frere,., Et alors naguis “" Jles prla paliiiye 5
Quasar CPC I ( 2 redacteurs: Zik et moi ) qui, grace a | [RNEUSIRCEICICICARIAIE preferes
e parution dans Amstrad 1887, mous fit commaitre,,.

es autres ordinateurs, meme si je possede wn PC depuis
plus d’un an, ce n’est pas vrainent un ordimateur qui
ne donne enyie de programmer,,, Alors je tense bien que
je vais rester sur CPC jusqu’a ce que mort s’en suivel

gltais repartant sur ma smiere idee, dfai alors decide Jeux preferes ! [
(de faire le numero 2 (3 redacteurs ! Zik,tony et mo1 ) Bt

Aoy dise,, Erreur fatal puisque n’ayant pas fait Pringe de perse, Bat,defender of the crow, blood,
Hattention a mes routines cefui-ci ne tourne que sur les | prehistorik 2, xg{knemmr cauldron, zap’t 51115.

B 0BG squipes de CRTC tpe I | Le numero 3 ( 4 redacteurs | eagle’s rider,iron lord, sincity et tant d'autres !

j 1 Zik,Tony, Teinder black et moi ) sortira lui aussi sur Logiciel prefere :

gldisc avec cette fois-ci wne totale conpatibilite entre | --------eceeoo-oes T

g CPC et CPC + (numero 354 en assemblour et M 7% oen Je suis follement tombe amoureux d'OCP sams qui rien

overscan). Mais vue le tenps Tle cela prenait, nous | ne serait pareil. Mais il ne faut pas non plus oublier
soanes finalement retourne a la version papier pour | Maxam et disco qui sont reellement indispensables...

§
laguelle nous avons adopte un standab que vous ,
rezrou_uez dans Quasar CPC 4 ( 3 redacteurs :q ik, Jony _!‘3’:95_‘3532‘:555_1
et noi) et Quasar CPC § (§ redacteurs : ZIk, Tond; | caxoq d’overflow  que je pense etre la neilleure

J .

g] Zack,Angus et moi). .. B dEnu ‘ialﬁf B%i%ee sur I;KI: au no}ns fote _techn}qug)

] % ) pracacasazdlad ot puls ui est la megademo la mieux finie
4) Quels sont les nenbres du fanz ° : PAGE [] d tautes puisque u’egt la seule qui marche sur tous

Je crois avoir deja a cette question ,,. M 4 1es CPC sans avcune discrininabion )

(NB redac ‘chef: Et oui ! eh alors!il) R 13 ; ( redac’en chef: euh! ca ¢’est pas vrai, car moi j'ai

b
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un CPC+ et elle ne marche pas alors....)

9)Fanzines papier ou disc preferes ?

flors la, je ne sais pas quoi repondre car il ya eu
tant de hons fanz’ ! Jaﬂer T ’

(redac’ en chef : Nooon pas de joker, on est pas cher
Sabatier ici !!! Non mais !!! Non qllez, Je rigole. Bon
bas tant pis je resterai sur ma faim )

18) Loisir ?

Cela ne va sas vous parajtre tres original mais je
dirais : 1'infornatique ! Sinon, je n'inferesse aussi a
1"astronomie et a 1'electronique,

i1

Dans sa fornule actuel (20/25 pages), il faut compler
un mois et demi.

faut conhien de teaps pour realiser Quasar CPC 7

AL AT SIS AN AN A R e e e f R e e f e e ] e e e ) e | e Y e

It bien voila sur cette derniere guestion fe
vais terminer cette interview en remerciant toute la

redaction de Quasar CPC d’avoir hien voulu a’accorder

un petit peu de leur ten‘?. Uoila la prochaine fois Jje

receverai un autre redacteur en chef d'un fanz’,dont je
ne devoilerai pas encore 1’identié, car ce sera une sur-
23 ELINRRRRTRRRRRRREY «,Allez sur ce, le1 la redaction

de Quasar CPC ,a vous les studios de Bonsoir la Planete

pour la suite du programme...

W
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o NOTER QUE ST VOUS AUSSI,vous *

5 . AUEZ DES PETITES AWONCES & ¢
) ™" FAIRE PASSER N'HESITEZ SURTOUT
) _ PAS A NOUS LES FAIRE PARVENIR
™ ON EST LA POUR CA.ET QUI SAIT

i - CIST PEUT ETRE GRACE 4 OUS

7 QUE VOUS VENDREZ VOTRE WATERIEL',

0U QUE VOUS TROUVEREZ CE QUE

T ™ Yols RECHERCHEZ ! ALORS
T0US A Y03 PAPIERS ET

0 ML cravoNs 1111 {

g (" IR

ey

ARG

L
-

PETITES
ANNONCES

3&’4&?{&&2&’{ AAAAAAAAAAAAAAAAT
Ouf o’a yest 111 j'ai fini 1"inberview ! je
crois que je me suis laisser emporter et que j'ai
légbrement depassé la place qui a'etait impartie,
enfin tant pis ! La prochaine fois,j’essaierai de
de poser moins de questions. En tout cas c’a été
syapa a la rédaction de Quasar de répondre.

Bon allez ! On passe maintenant a autre chose et
plus particulibrenent les petites annonces de la
rédaction de BLP .

A Mr SEGUIN Samy
%] 12 rue de la libération
91660 ESTOUCHES

11 vend =1 lecteur 5 pouce un quart simple face

-1 imprimante citizen 120D, 750 francs
-4 revues ( revues parlant du CPC) 200 F a deh-
attre

-compils 100 F ( la compil )
95 disquettes 3", 10 F pieces
5{3-—4 bouguin d’assenhleur, 258 F a déhattre

Moi le redacteur en chef dont 1'adresse suit,Je
vend 13D construction Kit,avec la hoite d’origine

+ de tres nonhreuses disquettes,le tout
300 francs

200 Francs(frais de port compris)

La secte noire pour 100 Francs

Et enfin, je lance un appel a toutes pers-
onmes voulant faire partis de BLP,on recru-
te 2 rédacteurs.

Uoila pour mes amnonces perso, faire vos
offres a 1'adresse suivante,( a noter que
pour tout ce que je vends,le frais de port
est compris. )

TREHET . RICHARD

15 rue de 1’arquette
14300 CAEN
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Peut -étre avez vous déja entendu parler
de ce fanz ? Si oui, tant mieux et dans le cas
contraire , honte a vous !l

Quasar CPC N'5, parlons un peu de ce
fanz’. D'un point de vue purement général, quand
on le feuilléte , on voit tout de suite qu'ona pas a
faire & des amateurs . Bonne occupation de la
page que ce soit par les graphs ou par le texte,
bref , bonne mise en page. Bonne frappe de texte
( bien justifié, bien mis en colone comme dans les
journaux ), et de belles digits qui de surcroit sont
de qualitées. Voila pour l'aspect général, mais
dés que l'on regarde d'un peu plus prés, et que
l'on lit les différentes rubriques, on s'appergoit
tout de suite que malgré ce qu'ils disent, ce sont
des pros .... et que 'on trouve tout ce que l'on veut
dans ces pages. De I'assembleur dans laquelle
on nous fournit tous les codes et nmémoniques
du Z80, en passant par le Pascal , les pokes, elc...
Et en plus , ils se payent le luxe d'avoir des actus
(si,si),ilyaaussi.. Enfinbrefa vous de
découvrir. | En ce qui concerne les défaults, je
dois dire que j'en ai pas trouvés.Pour moi c'est un
bon fanz' donc je leur dit de continuer comme ¢a.
( pour en savoir plus sur la rédaction de Quasar ,
voir llinterview )

ADRESSE
RIMAURO Gilles & Philippe
8 chemin des maillots
09200 Saint - Girons

( Fanzine papier )

Et bien, nous revoici pour une nouvelle
fois dans la rubrique fanzine. Et pour vous
ce mois-ci, je vais vous parler de trois fanz’
que vous connaissez sans doute et si ce
n'est pas le cas , et bien maintenant ce sera
chose faite. Bon | donc il d'agit de QUASAR
CPC et de FANZY .

Je ne sais pas si vous connaissez ce fanz’, en
tout cas moi, il y a encore bien 3 mois, je ne le
connaissais pas du tout, et puis un jours je regois une
letire et un disc avec dessus un fanz'. Et oui | Vous
l'aurez deviné, il s'agissait de FANZY | C'etait son N*
4 et je dois dire que j'ai été surpris, ca je m'attendais
A voir un fanz' disont "classique " ,et non pour ce
numéro la rédaction I'avait entitrement consacré a
des digits en.tout genre que ce soit des japonnisa-
tions ou autres digits faites ¢a et la . Et en plus on peut
les récuperer car ils nous disent comme faire. Mais
me diriez-vous ...Pourquoi n'ont-ils pas fait un Slid
Show ? Oui, je suis d'accord, mais ils ont préférés
faire comme cela , alors.... Et puis il y a aussi autre
chose par exemple une rubrique jeux,test de jeux, et
une démo est méme fournit. En tout cas ce que l'on
reléve de ce N° 4, c'est l'originalité .

Un peu plus tard je commandais le N3, et 13, je
retrouvais les rubriques habituelles d'un fanz', que je
ne détaillerai pas, si ce n'est que pour dire qu'elles
sont trés bien réalisez aussi bien par le contenu que
parla présentation. Ce que je dirai pour finir, c'estque
ce fanz' est original ce qui n'enléve rien a la qualité.

ADRESSE

Mr ADER - Nicolas
Place du Donjon
32320 BASSQUES

Ahlll mais que vois-je !!l! Je parle et je m'appergois méme
pas que je n'ai plus de place!l!l HORREUR ET DAMNATION et
dire que je voulais parler encore d'un fanz', il s'agit d'un fanz’
| papier nommé ROAD RUNNER N 1, et c'est d'un grand coup de
| pouce dont il a besoin car il débute et a besoin de soutien et surtout
|de commandes. Car malgré quelques défaults ( normale pour un
| premier numéro ), C'est un fanz' qui mérite d'étre connu car étant

trés interressant. Donc c¢'est un grand encouragement que je lui

envoie. Et puis il y a encore ce fanz' qui en derniére minute me l'a
| adréssé, il s'agit de BABA FANZ N*1. IL est fait sur PC, et il débute

lui aussi, mais la place ne me permet pas d'en parler plus,donc je
|vous donne les adresses et vous jugerez :

ROAD RUNNER BABA FANZ'
HAMET - Stéphane GEORGEL - Grégory
La CARPENTERIE LA SAUTEURE
50250 LA HAYE DU PUIT 88640 GRANGES SUR VALOGNE

Et bien nous voicl déja 2 la fin de cette rubri-
que qui comme vous le voyez est nettement
ditférente des autres pages de par la qualité
d'impression. En effet, cette page a été faite sur
un PC OLIVETI M380 XP1 avec un écran PD
201, toujours de chez OLIVET! et avec PAGE-
MAKER version No 3, et bien sur une impri-
mante a Jet d'encre . Malgré tout méme si la
qualité est au rendez-vous, je trouve quand
méme que le logiciel n'est pas trés performent
car cbié instrument graphique, il manque beau-
coup de chose. Enfin on ne paut pas tout avoir...

Voila sur cette précision, je vais vous laissez
parcourir les autres pages.




y. » . - ',f. ‘E‘” T3k PR P I kL 2 B A ] R .

b’

Salut o’'est le redacteur en chef qui vous parle, voici pour oe numero une deuxieme page fanzine
realisée par MC. Vous me direz que de fanz’presentés... Et oui il faut hien cela pour garder quelques

fanz's en vie, Bon allez maintenant je le laisse la parole MC c'est a toi....,

Bienvenve & tous dans cette rubrique que vous avez 1'habitude de retrouver dans chague numéro de BLP.
Le fanz que je vais tester est tout nouveau,puisque c’est le numéro 1.I1 se distingue des autres fanz

Far ses sujets nultiples.En effet,nous retrouvons des rubriques traditionnelles,maic avssi des nouveautes
De plus,ce fanzine est mi-amstrad,mi-amiga.......
le fanzine du mois: )2

ILii1 k3 'i IFﬂ BZ o [\L‘,
lesccssancamnnnnnncsannnnnnnomacammans -
ITHE TEAM Vous retrouverez les rubriques: coMCOURS
i . TEST
BOUH (redac’chef) | FANZ TEST
Bolive (amiga) i COURRIER
P PLA
Boisinou (courrier) | pokES
Microman (cpe) ANZ B i
! MATCH

Le test CPC de ce mois est SHUFFLE PUCK CAFE qui obtient 87

Le Fanz test est THE ADDAMS FANZ.

Les pokes sont uniquement pour Jjeux amiga,

La rubrique Carte est soit une carte d’un jeu,soit un plan d’un
niveau,Ce mois-ci,c’est Flashback.....honne realisation.......
La rubrique LE DUEL teste 2 jeux en face A face

WINGE contre KNIGHT OF THE SKY
G0AL contre SENSIEBLE SOCCER

Le fanzine parait tous les 2 ou 3 mois.

(e giga-fanz possede aussi une hanque de donnees des Je vois egalement que les redacteurs
logiclgls et jeux sur aniga et anstrad.:. attendent du courrier et des commandes
Une raison supplementaire pour leur ecrire.. adresse pour courrier:

Micro man

M. Martin MAUCHAUFEE
18 AV, DE FRANCE
03200 VICHY

LAST FANZ
29 rue Forestier

f BIENTOT...

03200 VICHY =
AN Em ﬁ (InC)
X 8

““'
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Salut, c'est moi le nouvean né du Fanz' (le
meilleur) BONSOIR LA PLANETE. Alors, je fais mon {{f——

irée dans le mondf g plests avec de Graphisme : 86% -Difficulté : 80% - Animalion :
85% - Son : 79% Jouabilite : 90% - intérét : 83%

nombreuses éloiles comme I'étoile en boule
appelée PANG et également I'étoile du futur
appelée B.A.T. Mais ce n'est pas tout, il y a aussi
plusieurs planétes comme celle de la préhistoire
nommée PREHISTORIK et sa gande soeur
PREHISTORIK 2. Se distinguent eégalement une
lune surnommée MOKTAR ainsi que deux cométes
appelées CRAZY CARS 3 et SUPER CAULDRON.

Mais CRAZY CARS 3 n'est pas la seule, il y a
aussi

| SUPER CAULDRON |

Graphisme : 91% -Difficulté : 79% - Animation
86% - Son : 72% - Jouabilite : 72% - intérét
857%

Comme j'adore les comeéles, nous allons
commencer par elles.

Maintenant, nous appelons a la barre la planél

| PREHISTORIK |

Graphisme : 95% -Difficulté : 89% - Animation
79% - Son : 83% - Jouabilité ; 71% - intérét
867%

et le 2 alors ?

[ PREHISTORIK 2]

| Graphisme : 95% -Difficulté : 90% - Animalion
91% - Son : 89% - Jouabilite : 93% - intérét
96%

Bon, ma page va bientot étre trop petite, je laisse donc la place au prochain test
el un conseil,
si vous voulez garder la vie, el bien, tournez la page el vile, s'il-vous-plail ...........

PAGE
17




a y est, vous avez tourné la page, alors je ne ||AIEE ! Mais, c'est pas vrai a la fin, c'esl

ais pas vous laisser le temps de respirer parce ||maintenant la lune qui vient me tabasser a

ue I'étoile en boule PANG a une grande envie |[coups de savate pour prendre la parole. je crois

e prendre la parole. Elle me frappe méme, ||qu'il vaut mieux que je lui céde a elle aussi,

lors je la laisse parler. C'esl parti parce qu'elle a vraiment l'air trés forle el

EREMM décidée a se faire enlendre coile que coiite la
MOKTAR...

NS

Lfon alors, mor je me lrouve lrés bien, je vas || Of marts, i en a mis du temps avanl de me
vous donner mes 1oles donner /a parole celui-1a, alors vous m écoulez

mé’éfg’mpﬁr;vmé’éiﬁ o4z
e difficullé . 87F

Voutd, voild, je redenne fe micro.
bila, lu es contente PANG ? Soyons sérieux

Raisitenant: Entre nous quelle prétention, cette MOKTAR !

uf ! c'est enfin & moi, il était temps enfin j'espére que ca va bien se passer
e vais vous parler de I'excellente adaptation de 1'étoile du futur surnommée comme vous avez pu |

oir - BAT.

prés celte grande bataille avec le ciel (le monde des tests), je vous souhaite une bonne nuit en
ensant & BONSOIR LA PLANETE.

e pense que ces quelques tests vous ont éclairé sur le style et I'allure des logiciels.

e vous conseille fortement de les acheter
A++++ X 25




REDACIION

Aprés avoir tant vanté le CPCL a 0sé commetire Nacte
irréparable de rédiger son article snr un ' 486° piloi¢ par
windows (Prononcer WINEDOVS ponr faire hien...)

"ee n'est pas de ma Fante dit I, Je n'als pas en l'occasion
d'aller & paris,alors ponr ne pas décevoir nos chers
lecteurs par I'absence de leur RUBRIQUE PASCAL

ot fe snpplie..”” STOPPONS la ce tissus de suplications
e donnons LA PAROLE AU GEN11L COMIIE DE

it en éals je an nomérn 8 7
Anx procédures ef anx fonctions.

(" Notlons nonvelles , me direz vous T )
Pas tellement, Regarder In disqnetie
contenant CP/M ¢ en particuler le
LOGO. Ce langage n'est pas lmité
par sa bibHothéque de commandes
111 offre & M'uifiisntenr la possihilité
de DEFINIR des METHIODES qmi

“FILORI CLASSIOUE

permettent d’accroitre le nombre de
commandes du LOGO. Ite plus ces
méthodes penvent appeler une on
plusienrs aitrét méthades. Comme
quol il ne fant pas hannir trop vite

———

\_certaines choses. y

Bien.aprés ces quelques explications non dénuées de sens,car
Je n'al effectivement pas en le temps de rédiger mes articles sur
mon CPC,j'aimerait attirer votre attention sur nne chose : la
rédaction de cet artide snr le PC m'a falt penser de vous parler
dn TURBO PASCAL SUR PC. 8i je continue & dire que de
progranmmer sur CPC est bien,certaing faturs possecenrs de PC
penseralent se dispenser de lire du pascal "pour CpPC"orld
e<t In chose Interessante. T.a version 3.00 sur CPC et Ia version
2.00 quelquechose du PC sont rigonrensement identique EN CE
QUI CONCERNE LES INSTRUCTION STANDARDS

Seit

Les identificatenrs

Les commandes d'alTichage en mode texte

( type CLRSCR . GOTOXY ....)

Les commandes de branchement (CASE,IF,...)

1.#s houcles (FOR,WHILE,REPEAT,...)

1.e5 shmctnres( ARRAY,RECORD,STRING,...)
Certaines commandes des FICIIIERS (mis & part les

fonction propres 4 MS-DOS ( logique) )

Ies struciures PROCEDURE ef FUNCTION
BREF TOUT CE QUI FAIT L'ABC DE LA PROGRAMMATION
STRUCTUREE! :

Certains me parleront des implémentations 5.5, 6 ¢t 7 de pascal
{en effet 1a verslon 3 date un peu) eh,hlen elles assurent avec peu
de modification ime tompatibilité avec le turbo3 (unités TURBO3
o ZRAPH3 il me semble) (en ce qui concerne les fonctions propres
4 TP) mals niilisent 4 Ia hase la syniaxe de TP3 (Blocs,Instructions
de bonclage,de hranchement,...) étes-vous convainens 7

Ceriains me parleront dn C++ ,on du QBASIC et je répondrais
que le premler demande Uhabltude de programmation structurée
( dont pascal est wn hon enselgnant ) et que sile second est im
langage structuré, il n'est pas un compilateur, (ced dit il existe ym
modnle de compllation,reste 4 tesier Ia rapldité d'éxecntion du
code ohjet & Bref tamt qm’on a pascal sons Ia main...

ICT, I'idée st Ia méme, pouvolr ajouter de nonvelles
commandes a turbo paccal ( Je ne dis pas fonctions
ponr ne pas préter a confusion ).

Commencons par différentier les FONCTTIONS des
PROCEDURES.

-ne pas admetire d'argnment.

_admetire un ou plusienrs argnments.

UNE PROCEDURE PEUT en SORTIE

-ne pas renvoyer d’argmments.

_renvoyer un ou ploslenrs argnments PAR
variable d"entrée/sortie on PAR variable du
programme principal.

UNE FONCTION ne diflére pas en ENIREE
d'me procédure mals en sortle ! hormis I'éventuclle
modification des paraméires d'enirée,la fonction

variable. On se rapproche en cela de la notation
mathématique : f(x) =y javecx el y de méme
nature. On se rapproche également de la notion
de récursivite,

Voyons maintenant des procédures prédéfinies de
Turbe-pascal :

- CLRSCR

entrée : ancun argument / sortie : ancn argument .

- DELAY ( temps )

entrée : temps est un entler / sortle : aucun argument .
- GOTOXY ( colonne ligne )

entrée : colonne et ligne sont de type BYIE

sortle : aucun argument ,

( PAGEn° 43 )




Maintenant, quelques l'm;dlnn prédéfinles de turho pascal :
KEYPRESSED

entrée : ancun paramétre / sortle : KEYPRESSED = TRUE

omn
FALSE

CHR(code)

entrée : code est de type hyte et est nin code caractére

sortie : ohjet de type char ( caraciére assoclé au code )

PASSONS A LA DEFINITION DU BLOC PROCEDURE
ET A SON EMPLACEAMENT DANS LE PROGRAMME

{m parle de 'hbloc” car une procédure c’est une objet parfaitement
structuré, qul ressemhble a nn "'minl rpogramme’ avec sa zone de
déclaration de variable efc... mais voyons ¢a:

void la structure de base sans passage de paramétres

PROCEDURFE exemple :]
VAR complenr : integer :]—— Z.one de déclaration des variables
LOCALES 2 la procédure

Nom de Ia procedure

RECIN e AT

complenr : = 0 ; L

WHILE compienr < 10 INSTRUCTIONS
D) wrifeln ( comptenr , ' fois honjour " ) @
END ;

QUELQULES REAMLARQUES
- On appelle LOCALES a Ia procédure les variables déflnles

dans Ia zone de déclaration de la procédure CAR ces variables
sont TEMPORAIRES et N'EXISTENT QUE DANS LE TEMPS
OU LA PROCEDURE EST LANCEE , aprés I'espace qui leur

est atiribué est supprime.

Done on pent donner & une variable définie dans la zone de
déclaration d'une procédure le MEME NOM que cehid d'une
variable du programme principal , les 2 variables étant dissociées.

IL FAUT PRENDRE GARDE A TOUJOUR INITIALISER
1.FS VARIABLES LOCALES S0US PEINE DE RESULTATS
ALEATOIRES ( LE COMPILATEUR ATTRIBUANT AUX
VARIABLES LOCALES DES ESPACES OU ON NE SAIT
PAS "QUI ETAIT LE PROPRIETAIRE' )

DK, fixons les idées par un programme qui va illnstrer le petit
prohléme que pose Ia distinction entre les variable utilisées par
( VARIABLES GLOBALES 2381
variahles ntilisées par les PROCEDURES [JREEVIUEVE B3]
[MEISEVHER] ~insd qne utilisation des varlables dn programme
PRETI R ANS LA PROCEDURE !

PROGRAM procedures_ei_loncilons ;
A et Bson GLOBALES

VAR a,b : Integer;| —

Bloc en-tete et déclaration programme prineipal

PROCEDURE action ;

VAR b : integer ;|

BEGIN

LESKIURY S Cntirtie {"ab dit.on inftialise b ear elle
[est locale !

Leh om incremente ka variable

b est locale [ done dissoclée

du b alobhal délfnie avant !

a=atl; e
brb+1:

locale b ¢t Ia variable globale a

writeln ("Variable locale b = "h) ;
END ;

BEGIN

clrser :
nr=12g
be=1;

writeln('Avant appel procedureza="2" / b="h):
writeln ;

UL, A\PPEL DE LA PROCEDURE
writeln ;
writdn{"Aprés appel procedure :a=".a," / h="b)}

END.

Bloc insthiction du proctamme plineipal

Regardons le résuliat :

Avant appel procedure:a=2 / b=12

Variable locale b= 1

Aprés appel procedure:a=3 / b=2

COMMENTAIRE : Ia procédire modifTe la varlable
a et pas la varlable hopourguael ?
a et b sont définies dans le & al

( bloe VAR en dessous de PROGRAM ...)

La procédure ne définlt gue la variable locale b
quand elle Incrémente b, c'est 1a locale b quid est
modifiée, la globale b ne change pas . Comme Ia
procedure ne définit pas de locale pour a . elle

modifie le contenu de la variable globale a.

( PAGEn® 20 )




Malntenant, on va mmpllqt;er les choses avec la notion de passage
de parmmétres dans les procédures.

PREMIER CAS : PASSAGE DE PARAMEIRE EN ENIREE

On ajoute un bloc de variables LOCALES d'entrée / sortie comme
cecl :

rnn{‘mmun exemple ( varlable 1, varinble 2 1 Integer ) §

e, s -’ e e
i

variable Incales

separées par *”

Un petit programme d'exemple :

PROGRAM procedures_et_fonctlons :
TYPE str_255 = string[255] 3

PROCEDURE PrintXY ( cllg : hyte ; chaine : str 255 );
BEGIN

gotoxy (cl,lg)s

write ( chaine ) ;

END ;

BEGIN
clrser

PRINTXY(2,2." Salut les amls") :
PRINTXY(2,3."Pas mal comme nonvelle fonction’) ;

END.

Tc J'ai volontairement compliqué pour vons montrer toutes les
‘subtiliiés’, a savolr ¢

zstr 2585 ):

PROCTDURE PrintXY 1 clle : byte [ chaine

Dans le bloc de dédaration des variables locales d'entrée sortle,
si on dispose des variables de type différents,on sépare celles-d
(aprés avolr mis le type ( voir encadré ) ) parun '3’

De plus vons vous attendiez &

¢ non , dans ce bloc ne sont admis que les types simples
colt les types SCALAIRES ( boolean,integer,byte,char ) ;
autre il fant DEFINIR UN TYPE ( voir exemple ) .

Salut les amis -

Pas mal comme nonvelle fonction

-

Voyons enfinja demniére horreur en ce qul concerne
les procédures : le passage de paraméires de sortle .

En fait le plus dur est fajt , Il s"agit de rajouter le mot
cdef " VAR ' dans le bloc de déclaration des varlables
locales d'entrée-sortle . OK , mals pas n'lmporte ou !

Mals pourguol , au lalt T disons que vous désiriez
que votre procédure renvole i résnltat .

Un exeinple sinple et tres parlant la procédure

additionne,

PROGRAM procedures_et_fonctions ;

PROCEDURE add{ inl,in2 : integer ; VAR out : Integer );
BEGIN

out :=nl +in2 ;

END;

(* programme principal *)
VAR nbr_1, nbr_2 , resultat : integer ;

BEGIN

clrser;

write ( 'Entrer un nombre entler: ') :
readin { nbr_1);

write ('Un denxiéme : ') ;

readin (nbr_2);

add(nbr_1,nbr_2 , resulfat) ;

write (nbr_1,'+",nbr_2,'=",resultat) ;
END.

Que se passe t-1l en falt T

in1,in2,out sont des variables locales d'entrée sortie |
mals on a mis le mot def' ' VAR' devant out . De plus
vous pouves. remarquer que les variables d'entrée sont
séparées de la variable de sortie ( out) par un pl,et
cela méme sl elle sont de type ldentique (icl Integer ) .

En fait , le nom des variables d'entrée-sortie dans le
bloc de déclaration servent & les ntiliser dans le bloc
de procédure , mals 4 L'APPEL dans le programe
PRINCIPAL , elle sont assodées & des varlables du
PROGRAMME PRINCIPAL.

ST dans la procédure , les variables locales 4'1/0

ne sont pas précédées de VAR les variables associces
du programme principal ne peuvent &tre modifiées

J
— tihr 2 |

| Inl & nbr 1

Exemple :
| in? &

SI dans la procédure , les varlables locales d'VO

son précédées de VAR , les variables assoclées du
progranmie principal sont afectées des modifications
des variables locales assoclées.

( PAGEn° 2 dj
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Exemple : | out




Entrer tm nombre entler : 12
Un denxiéme : 14

12 +14=126

>

\

Ft pour la prochaine fols , Je vous proposerais des
extensions a PASCAL .

/olln donc In grande question 1 et les fonctions dans tont ¢a ?
"exemple sulvant est trés parlant,il s’agit de reprendre le prog.
récédant qui ntilise de maniére fastidiense les procédure pour

¢allser une addition de manlére plus simple.

vons le dit tont de suite, pas Ia peine de sa casser la tétedln'y a

"une chose qui change 'en-téte , le reste :
ETEE [EFIET, tout cela est parel .

loc var interie Rhegin .

DICT CE QUT CHANG nvofe en sortie un

sultat par son norm qui ¢

en téte est:  FUNCTION ﬁh(hﬂh‘ er) : integer s

variable locale

thle de sortle ..

type de la varlable

drentree . ef son ype

deéfinit par La fonction

g_progrnmne avec la fonction :

PROGRAM procedures_et_fonctions ;

FUNCTION ADD( inl,in2 : integer ) : integer;
RFGIN

ADD:=inl +in2;

END:

(* programme principal *)
VAR nbr_1 , nbr_2 : integer ;

REGIN

rhrser;

write ( "Entrer un nombre entier: ') ;

readin (nhr_1):

wiite ("Un deuxdéme : ") ;

readin (nbr 2);

wiite (nbr 1,"+",nbr 2,"=",ADD {nbr_L,nbr 2));
END.

(et plus bean et plus économique...
Mais il fant sonligner le falt que cahcimes des 2 sirmctures ont
les avaniages ef les Inconvénients . onc & vous de cholsir.

Cedd dit Il n'appartient qu'a vous de créer fonte sorte
&’ extenslons pour le pascal ( JATTENDS VOTRE C OURRIER)

Ft en cas de pépin , n'héskter pas.

A ce propos , sachez que I'on pent par le blais des
procédures f Tonction accéder & un heureux mariage
entre le pascal et le langage machine .

11 existe en effet une instruction nommée INLINE
qui permet d'inclure du code machine dans le code
source pascal . Tl est donc facile de paraméirer et
de reller certaines fonctions graphiques ( PLOT,
DRAW , ... sm systéme turbo-paseal ) .

On a ainsi la pulssance graphique désirée , et croyex
mol , c'est 'meéchant’ .

De plns 1l existe des instructions permettant de gérer
les ports et la mémoire.

Alots arls s aniatenrs ...
(e i ... me suive

O L. hrel!

( ENFIN pour terminer, une (riste W
nouvelle, en feullletant SYM, J'al
appris la mort du concepleur de
CP/M, Gary Kildall . J'lmagine

déja cerlains dire "'mals gqu'esi-

ce qu’ll vient nous ... "'
Cependant,comme le dit le
rédacteur de I'article "a celle
époque ol I'informatique étalt

pilotée par des Inventeurs et des
réveurs...”" Lointalne cette époque
me direz-vous ; pas tant que ca,

nos CPC nous le prouvent a chaque
Lfols. Alors une minute de sllence ...

./

GREETINGS: B MASTER,ELISE FRANCKY THE BEST,
FLORIANNE,NICK BUSSE.
ANNE-MARIE , ALAIN ( tomparable )

SALUT AUX LECTEURS ET LECTRICES ainsel qu'a
Ia CENTILLE rédaction qui ne m'a pas mis an pilori,
du moins je le souhaits ...

SIGMUND. <« Ludevie ?
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TOUP DE BUEULE TT

Salut a vous chers lecteurs, ce qui va suivre
dans cette page risque de ne pas plaire a wn
certains nomhres de gems, mais voila je crois qu’
il est orand temps que vous reagissiez a ce qui
est entrain de se passer dans Ie monde du CPC, Il
senhle que mon premier COUP DE GUEULE n'a pas servi
a_grand chose ou alors vous n’ en_avez stritement
rien a faire et que ce 1u1 arrive au CPC wous

3 laisse conpletemnent indifferent, Je vais vous dire
o que e' en pense moi de yotre comportement vis a
vis du CPC, vous voyez um fanzine qui vous plait,
vous en conmander deux ou trois pumeres,. puis par
la suite viennent les echanges et epfin quand vous
avez ce Tue vous desirez et hien tchao bonsoir plus
de nouvelles,

Je ne suis pas la seule a avoir la  meme
reaction a ce sujet car entre plusieurs redactions

nous ayons remarque qu ‘il y avait de moins en
noins de contact ef que cela va en diminvant a J
chagues numeros de sortis. Biemsur, il arrive de
temps en temps que de nouveaux lecteurs arrivent f

pour nous commander nos fanzines mais cela se fait
rare, Pour ma part je ne vois plus ce que ['on peut
faire pour vous satisfaire et qui pourrait wvous
donner envis de nous proposer des idees qui vous ¥
tiepne a coeur, Je vous lange ce dernier appel en
souhaitant gu’il sera celui-ci entendu, mais je
pense que j' en demande beaucoup,

Sur ces quelzues lignes qui j'espere seront lu
avec un peu d’attention de volre part, je wous

envoie nes B8 qui signifie en language (B de

grosses hises , En esperant que vous aurez enfin J
realises ce aue vous etes entrain de faire mourrir, f
Je vous dis done a la prochaine fois Enur une autre )
rubrique qui ne sera plus le COUP DE

AT * CHAO BONSOIR.
LE COPILOTE. ...
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| nossier SPECIAL GC.8 |
%

;

Et voicj maintenant un dossier spécial CB ( 1 COoDE g . iz":‘v’
Citizen Band ) cela pourra peut etre interesser :
quelque uns d’entre vous et si ce n'est pas le
cas, et bien tant pis!!! moi ca a'interesse,
done vous aurez droit a 2 pages rien que pour
uous...p tout cas faite moj savoir si cela

i) ¢ Lieu de la station
] : Distance entre 2 station
0] ¢ Direction

(18 1 Heure d’arrivee prevue
[ : Frequence

i) ¢ Frequence instahle

048 ¢ Tonalite d'enission

i8] : Me recevez- vous bien ?

Transnettez plus lentement
Cessez les emissions %
Je n'ai plus rien a dire

Je suis pret

' fvisez que j'appelle #
: Restez en ecoute un instant
(004 Indicatif de la station

(1] Force du signal ( 51...59 )

[]
i
]
1
1
1
1
1
1

ALPHABRET IHNTERMATIONAL

3 \RK § ikl Fading, variation
s f ll: NOUEMBER -l (F %rlcle : ‘denss s)lgnaux ﬂ%i} ! ;;dq:'a?ée manipulation

2 BB (W 05CAR 1 Je suis occupe (A0 Prix , argent, valeur %
e c g PAPA bl : Parasites, hrouillage (i3 : Dois-je continuer 7
3 ) y: QUEBEC : Parasites lointain la transmisgion ? 4
0 3 LR ROMEO v [ Parasites (3N : Carte postale de 4
> E g SIERRA neteorologiques - confirnation de Q50 )
X . ﬂ ; IMN%M U] ¢ Fort, tres bien (0] Contact radio

by 1 i iIcTo ¢ [ Faible, petit (8 Transmetire a ?

NN i . HEII% R ‘ 19l : Petit garcon (39 Uoulez - yoys ecouter sur 7[4
;:; X ' Hﬂ¥q 4 I8 : Pelite fille (8 Degagement de {rt%uence 4
X L . ANKEE 0 ¢ Transmettez plus vite G0N : Postion de la station

* ' 04 Nom de la station ¢ Heure locale

¥ iy %oumu 03 : Non de la stat il : Heure local

‘ i3 ¢ Appel de detresse

SRR ~ HOOO000

:i:)q BANDE A BANDE B BaNvpeE C BANDE D BAaNDE E
%Can&l Frequence [Canal Frequence | Canal Frequence Canal Frequence | Canal Frequence

} . R

X : 2,515 95 |1 7415 | 1 7,965

cad b BIR | ¢ Bl e | 2 TaE | ¢

SOON I 26,085 3 26,535 , 988 3 7,435 3 ,B8%

wnad i g |4 EEE | 4 7,008 | | 7,45 | 4 7,998

25N I A5 | § 26,565 1,815 | 8 7,465 | § 1,415

han] 8 26,185 | & 26,575 7085 | § A% | 6 47,925

b 1 %1% | 7 26,585 7,08 | 7 A8 | 7 7,935
XXX 155 26,605 | § 7,855 3 005 | 8§ , 355

aand 9 168 2,615 068 S5 | 9 7,365
Whod 1o |l @8 | I 0% | 1o T8 | fo E0.9%
NN 26,205 6,655 ] 7,185 7,558 2 ,005
XXX 36,418 6,865 | 13 7118 7568 | 13 018
z, :gl ! 225 4 6,675 4 7,125 / 1,518 4 028
616929 235 : 6,685 | 15 1,13 138 |18 B35
s 38 | 1§ s |1 1,155 7,605 | 1§ 1088
b 10685 ¥ 26,718 1 1,165 1,615 7 865
$ 664 | 26,275 26,75 ] 1,175 7,685 18 075
XXX 26, 088 8,738 | 13 7,185 783 | 18 888
5o I 26, 308 1 6,155 | o0 7,205 f 1,858 | 20 105
..‘“.‘;;;! F 26,315 6,765 | 2l 1,818 7,865 1 115
a8 4 SR R

g ’ 152 . ke "
:‘:é% 2 el | & 5,185 | 7,835 | 24 in,685 | 2 135
Y B R R R N TR naaaaans
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J possiErR SPECIAL C.8 |

% »f
& X
: BAMNDE A BAMDE B BAnNDE C BANDE D BARMDE E
4Canal Frequence Canal Frequence | Canal Frequence Canal Frequence |Canal Frequence
25 26,345 | 25 26,795 | 2 7,245 | 25 27,895 | 28 8,145
26 26,365 | 26 26,815 | 2 7,065 | 26 7,715 | 26 + 165
87 26,375 | 27 26,825 | 2 7,815 |2 7,788 | el 478
28 26,385 | 28 26,835 | 2 7,685 | 2 135 | 28 185
23 26,395 | 29 26,845 | 2 7,835 |2 7,745 | 29 1195
30 26,405 | 30 26,855 | 30 7,305 | 39 7,785 | 39 , 205
3l cb,415 | 31 26,865 | 3 1,318 | 3 088 |- 31 1815
32 2h,425 | 32 26,875 | 3 7,388 | 3 1,715 | 3 1828
33 26,435 | 33 26,885 | 3 7,338 |3 7,785 | 33 1833
k! | 26,445 | M 26,835 | 34 7,345 | 3 195 | M 1245
35 26,455 | 35 gh, 305 | 35 7,358 |3 ,805 | 35 ,255
36 26,485 | 36 26,315 | 36 7,365 | 3 7,815 | 36 ,265
N 26,475 | 37 26,925 | 3 7,38 | 31 - 888 | 37 1819
38 26,485 | 38 26,335 | 3 7,388 |3 7,835 | 38 1285
13 26,495 | 33 b, 345 | 3 1,398 |3 ,845.. | . 39 1235
26,505 | 40 26,355 | 48 7,465 | 40 7,855 | 40 1305 [ 7
AAAAS AL AR RAARAAAAAAAAAAAAAAAAA A
3'%5 : Ee tupsdexacte est ...
. > -37 + Envoyez depanneuse a ...
18-1 . Reception faible CODE 108 B-38 : Enuugez ambulance a,.. s
- 10-¢ : Bome reception 8-39 1+ Uotre nessa?e est transmis
10-3 ﬂlr(retez la commmication |AMERTICAIN|10-41 : Passez sur le canal ...
% 16-4 : Ok message recu 18-42 : Accident routier a ..,
A 10-5 1 Relayer le message 0-43 : Emhouteillage a ...
. 106+ Qccupe, stand hy 0-44 : J'ai un message pour vous
% 10-7 :  Hors serviee, je quitte B-45 : Unite dans le secteur, faites rapport
3 -§ ¢ En service,j'attends appel B-58 : Break canal 7
. - 1 Repetez message 9-60 : Numero de message suivant
¥ -10 : Comnunication terninee, j'attend 8-62 : Je ne recois pas, veyillez telephonez
¥ -11 + Vpus parlez ?'PE vite 18-63 : Je nai pas L ordre de ,.. : .
B-12 : Il ya des visiteurs B-64 : Pas clair ,je n’ai pas le champs lihre #
8-13 1 Communiguez copditions meteo et routes B-85 : J'attend ugf" message suivant b
-16  Rendez-vous a ? B-67 :+ Toutes les unites doivent s’y conformer
-17 ¢+ Affaire urgente 8-70 : Fewa,,..
-1g 1 R1en pour nous B-71 : Transmetire successivement
19 len_tour,uous retours a la base 8-73 : Control radar a ...
. -¢8 1 Ma situation est.., 8-75 : VUous provoquez des interferences
-1 1 Telephonez.., =77 : Contact negatif
Al -22 ¢ Iransmettez personnellement a... ¢ Reservez une chanhre d'hotel pour ... &
-ed 1 Stad by g -84 : Mon No de telephone est ... A
¥ B-24 : La derniere mission est remplie B-85 : Mon adresse est ... ;
¥ 8-25 : Pouvez - vous contacter B-89 : Technicien radio deaande a ...
¥ @-26 1 Annuler derniere information -9 I A
vooed 10-81 1 Je vaig sur camal L -31 1 Parlez plus pres du micro
s 10- g : H"'!‘:ifi?ﬁ&g:"’u;ﬁaféﬂgmtact -92 ¢ Uotre emetteur est mal ajuste
¥ a‘ 8-30 : Pas conforne a gq realenentation FCC -9 E;::gg: ::,‘f,ﬁg":gﬁi,,ﬁ;“; e
*K v 1032 ¢ Je g S antees & tett ; -95 : Laissez un hlanc pendant 5 secondes
wpged 10-33 1 Trafie d ot T gette station -39 1 Nission acconpli, tout est ok
AR -34 : Station en difficylte a aider -100": Break WC ' PAGE
aatasl 18-35 @ Information confidencielle -200 : Demande police a .
y !




Et oui 1! c’est deja la fin, mais comme
on dit, il faut bien wne fin a tout, Bon
?q'gs-ce ue je vais pouvoir vous dire pour
inir.., Ah oui!! regardez cette derniere

Page, elle n'est pas comme les autres, Bah

o oul ! comme vous snuvez le wojr, c'est
d etit descriptif de MASTER+, cela pour vous
onner_un petit apercu des Fu;snbl itees du

soft, Et en plus cela a ete fait comme vous
pouvez le constater avee le meme ordinateur

?ue la Eage fanzine( wn oliveti ), Que ne
erait t-on Eas our son fanz' cheri.., Et

oui Bonsoir La Planete fete ses 2 ans, domg

amu de plys normale de faire un extra,,, Et
ans ce cadre |a redaction reserve a tous ses
lecteurs a condition qu’ils envoyent un disc,
une grosse surprise,.....Allez sur ce je vous
dis a hientot.

LE REDACTEUR EN CHEF

HIEHEEHEHEHEREEEEIEEEIEEIE

BONSOIR LA PLANETE
FANZINE POUR AMSTRAD

AMSTRAD INFORMATIQUE
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MENU GENERAL

o

P

A
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5 Icones principals :

"Geslion de disqueltes.

- Efface les B.AAK

- Catalogue

- Renome

- Efface un fichier

- Formate un disc

- Relours

- Infos sur un disc

Le disk :

T

- Infos sur un fichier

j‘ Le téléphone :  [FGPeRS
- - Aputer un o;rvaﬁpmﬁnnl

] - Lister la mémoire

I] ?/"i -Recherche

1 v- - Sauve sur disc

- Charge dans la ram

- Correction

- Imprime une adresse

- Imprime le fichier

- Retour au menu general
- Efface une enirée

Le livre :

- Faire une fiche

- Sortir une fiche

- Stocker le fichier

- Charger le fichier

- Suppiime une enirée

- Retours au menu général
- Imprime

L'AS de pic :

- Enlrée des dépenses

- Créations des catégories
- Charge dans la ram

- Sauve surle disc

- Retours

- Caleul

- Examine

- Creation nouveau fichier

A
s
A

N
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-Voila pour ce qui est du descriplif de
MASTER+. A noter que ceci ne tient pas lieu
de manuel d'ulilisation car trouvant le soft assez
simple de maniement, je n'al pas jugé bon d'en
réaliser un . Malgré tout si vous le désirez, je
peux vous faire & chacunel selon les questions
posées, un descriptil plus complet de lel outel
peint du programme. Biensur ce plan du
programme est livré avec pour vous aider.

- A noler que pour loutes personnes pos-
sédant une extention mémoire de 256 K, il
exisie une version améliorer du soft. Dong si
vous mé&me ou une connaissance posséde ce
lype d'exlension, demandez la version 256
Kilo.

- Une derni¢re chose enfin, si vous avez
des suggestions pour améliorer ou pour ajou-
ler quelque chose au programme, n'hésilez
pas & écrire el 4 précisez ce que vous voulez
voir changer ou améliorer. Grice & ce sys-
1éme, Masler+ a évolué et évoluera encore,

LE REDACTEUR EN CHEF
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@{ | Mr TREHET — RICHARD

54 | Ml1le UATTEMENT — SEVERINE
4] | RESIDENCE SAINT MICHEL
i | 15 RUE DE L’ARQGUETTE

] | 14300 CAEN

( 5 francs de frais de port)

k*(  DROCHAINE PARUTION POUR LE 25 DECEMBRE ....
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