Salut ! on se retrouve dans ce numéro 4 tant attendu !

Avec un nouveau rédacteur : GREES, qui nous fera découvrir le monde de la
programmation. Il y aura plein de nouvelles rubriques, des tas d'actus, des tests de
démos, de jeux, etc...

Nos anciens numéros sont toujours a votre disposition. Vous pouvez les demander &
n'importe quel moment. On s'engage a vous répondre dans les plus brefs délais.

Allez, maintenant, place au spectacle...................... it
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Bon eh bien voila ce 4¢éme number of B.B.F. et passons tout de suite a quelques rectifications :

En fait, ce ne sera pas GREES sui s'occupera de la rub' BASIC et ASSEMBLEUR, ce sera..... Oh, et puis,
vous verrez bien. GREES s'est merveilleusement occupé de la rub' "LITTERATURE". N'allez surtout
pas croire qu'il s'agit de cours de francais !'(on en a assez des profs chiants !) c'est une rub' qui parle
des magazines édités par SORACOM depuis le tout début, c'est a dire depuis la naissance de nos chers
CPC.

En parlant de CPC, je dis STOP !!! arrétez de tous nous laisser tomber. On a tous vraiment besoin d'un
maximum de passionnés pour nous apprendre encore de nouvelles choses. Cela a de quoi vous
déprimer lorsqu'on remarque des groupes entiers de 5 — 6 — 7 et méme plus qui partent. Pourquoi ne
pas continuer ? Je ne le répéterai jamais assez, quand on est passionné, c'est pour TOUJOURS .
H¢, calme toi Greg. Bon d'accord, je me calme mais le peu de CPcistes qui restent et qui me lisent,
restez SVP.....!! Je vous laisse maintenant apprécier ce superbe 4éme numéro et croyez-moi, il ne sera
pas le demier.
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Me voici a nouveau @ votre service pour vous presenter ce numero avec un peu plus de

precisions que d'habitude. Je vais nommer les rubriques les unes apres les autres tout en vous
donnant vaguement le contenu de celles-ci.

Vous l'avez déja lu !!

Vous commencez a le lire |

lls couvrent la 3eme - la 4deme - la S5eme page (tout ¢a ?) Oui mais
il faut savoir que vous aurez plus de 30 cheats mode pour de
nombreux jeux.

lron Lord - Final-Fight-Conspiration et off shore Warrior y sont testés
Ce sont tout simplement les images des tests ci—-dessus.

Rubrique tres intéressante d'ATC FROM SCORPION son adresse est en dessous.
Eh oui, de I'assembleur fait par un connaisseur denomme CHANY

Pas besoin d'explications
Test complet des derniers (enfin, pas tous) Fanz sortis

Nouvelle rubrique, tout pour Iron Lord
Facile !l non ?

Des tests pour ces machines qui nous sont inconnues !

Le troisieme et dernier top!!!

Si vous ne connaissez aucun mot, allez donc y faire un tour (pour
débutants)

Mais oui, ayez au moins la force de tourner les pages ...

Echanges de jeux - ancien BBF... Demandez ce que vous voulez &
la rédac!

Montage de ce numero

Beaucoup de nouveautés

rub de GREES, c'est excellent !

C'est une toute nouvelle rubriqgue (pour connaitre les
CPcistes...inconnus)

La fin si vous ne comprenez pas, Ohll!

Voici donc l'adresse d'ATC qui est super cool , qui répond vite et qui est trés bon en
programmation : ATC/SYLVAIN GROSDEMOUGE - 31, rue du Trépillot - 25000 BESANCON.

Espérons que nous avons fait les bons choix pour vous satisfaire. Quel bonheur d'avoir un
CPC avec toutes ces newsll- Allez, place au spectacle.......
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Pour cette séquence, je vais essayer de metire le plus de cheat mode possible pour le
maximum de jeux pouvant vous étre utiles. Ceci vous permettra d'arriver & votre but principal
qui est celui d'aller a la fin de votre jeu favori. J'espere qu'il fait partie de nos propositions. Je
vous laisse apprécier et surtout, ne vous endormez pas maintenant..........
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Pour ce jeu, les codes correspondcn’rs seulement a certains niveaux du GAMEC de Loops
sont indiqués.

R = SR

Niveau é |EASY Niveau 16 |FOXY Niveau 26 | WHET Niveau 36 |ZUIS
Niveau 11 | ARTY Niveau 21 | CRAS Niveau 31 | POLL Niveau 41 | VEST
Niveau 42 EMMA

Voila, ces messieurs sont servis.,....!11
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Tou'r en jouont ace 'rres bon jeu, mettez en pause en enfongon'r Io touche H puis oppuyez sur
P-R-E-D-A-T-0 -R ef pour changer de niveau appuyez toujours sur la touche H puis
ESC-O-1-L-PetK

I ey -"““31%?7¥nnh
AR TR BALLE
Voici quelques codes pour ce jeu formldcble
Le monde d'initiation
Niveau 2 |GEH Niveau 6 |LPT Niveau 10 | TFL Niveau 14 | LGA
Niveau4 |MHP Niveau 8 |RTF __|[Niveau 12 FI__G _
N ) et enfin le final : HLFSOKZUEARJ v
Le monde de glace
Niveau 2 |UNB Niveau 8 |[BLE Niveau 14 [SLO Niveau 20 |EAC ||
Niveau 4 |ELl Niveau 10 |BUT Niveau 16 | OKS Niveau 22 |[LAU
Niveau é6 |EVA Niveau 12 | THI Niveau 18 | LIK Niveau 24 |SEY

ef enfin le final : EAFHKIGPOBIX

Le monde de feu

Niveau 2 |YEM Niveau 8 |SDR Niveau 14 | TID Niveau 20 |VAH
Niveau 4 |ITS Niveau 10 | AWK Niveau 16 | AER Niveau 22 |UQY
Niveau 6 |IHT Niveau 12 | CAB Niveau 18 | OTE' Niveau 24 |YEH

et enfin le final BOPLHETURDAF

Le monde de réve

[

Niveau 2

| WAK

|[Niveau 4 |EUP

et pour le reste, dem

oooooo

il

enfin, débrouillez vous !!!
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! Pour augmenter rapidement la somme d'argent dont vous disposcz, chargez le jeu et
| formater une disquette avec l'utilitaire de formatage du jeu. lorsque vos finances sont au
plus bas, sélectionnez le menu SYSTEM et validez l'option LOAD CITY. Un catalogue
de vos citées déja sauvegardées apparait a I'écran. Sélectionnez un NOFILE et validez—
le. Le ]CU restera 1dcnt1quc mais lorsque vous reviendrez a votre citée, vous constaterez I
avec joie que I argcum vous est dévolu s'est mulnphc de facon trés avantageusc.

Les codes des stations de teleponatmn sont : VOREX — DULON — ASCIO (QSCIO) -
ELIXA (ELIXQ) - ANGLE (QNGLE) - ZODIA (WODIQ) - SNODY - UPAZZ
(UQWW) - AMBOR (QBOR) - KRYZL (KRYWL) - RALIQ (RQLIA) - TALIS
(TQLIS) - INDOL — OPTIK et QUORE (AUORE).

Tapez rapidement BRINGONTHEGIRLS avant la partie, vous cnteudrez alors une
musique et les chiffres 1 et 2 feront leur apparition. Vous pourrez alors taper les||
chlffres de12a4(les mveaux)

— ——

En cours de j jeu, tapez G 0,1 et SHIFT pour devenir invulnérable.

(|
FI

—_— - — —
Codes level 2 : ODIE - level 3 — BIGC

Tapez en méme tems Z , E et R (vies infinies) si vous retapez Z, E.vous passerez le
niveau.

Les codes d'acces sont dans I'ordre alphabétique d'apparition a I'écran :LOUDHAILER
GOOSE - PITIFUL LOBSTERS et SMALL . CHANGE GOT RAINED ON.

" ||t 65 codes sont YOUPI - GLOUP - MUMMY

|| Passage au niveau précédent : appuyez simultanément ED 209

Codes pour le 2éme niveau 141084

Changement de niveau : appuyez sur les touches F1 — F2 - F3 et F4 en méme temps

4| Vies infinies : redéfinir les touches une premiére fois YXES puis avec celles de votre
choix

Invulnérable : redéfinir les touches une premlcrc fms avec ORGY puis avec celles de
votre choix

Changement de niveau : appuyez sur SHIFT et 0

Redéfinit unc premicre fois Ies touches avec ZORBA et WORBQ pour les QWERTY

A Tapez "MULTIPLE" pendant la présentation, le gugus sera invisible ou presque

Quelgues codes : GASH — GOSH - DISH - DISK et MUSK

Vos jeux. préfe’rés figurent—ils sur cette page ? si non, pas de panique, tournez la page.........
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Al page dc prescntatlon, inscrivez B,A,C,E (sans v1rgules) dans le Redefine keys

7 Tapgz SHOCKED aprés avoir pris l’op-tion Keyboard puis pendant le jeu, appuyez :
4|- 1 pour reprendre le jeu sur le tableau en cours
|- 2 passez le niveau

— 3 voir la fin
— 4 pour une vie en plus

Les codes des niveaux :
Mission 1: JONIN - Mission 2 : KIME - Mission 3 — KUJI KIRI - Mission 4 : SAIMENIJITSU
Mission 5 : GENIN = Mission 6 — MI LU KATA - Mission 7 : DIM MAK - Mission 8 : SATORI

7| Placez la raquette en haut a droite de votre zOne, puis sans appuyer sur shift, frappez le
||palet en vous déplagant a gauche. D&s que la raquette touche le palet, lachez tout ! Le

palet rebondira tout seul sur la raquette et ira immanquablement se foutre dans le camps
de l'adversaire, c'est cool, hein !!

les codes (12) de ce superbe jeu : 1 : KEMPSTON - 2 : JOYSTICK - =348 SPECTRUM
- 4 : SOFTWARE - 5 : KEYBOARD - 6 : COMPUTER - 7 : CASSETTE - 8 :||
SINCLAIR - 9 : GRAPHICS - 10 : HARDWARE - 11 : TERMINAL - 12 :
PASSWORD.

Pour transformer le "Turrican” en boule et le rendre invincible, appuyez en diagonale et||
vers le bas sur le joystick et en méme temps sur la touche Return.

1| Les codes tous les 5 niveaux : 5 ;2602 — 10 : 3305 - 15 : 2008 — 20 : 6811 - 25 : 1015II

-30:5518 - 35:0622 - 40 : 1825 - 45 : 7328 — 50 : 9932 Voila!

—

Avant de commencer une partie, appuyez simultanément sur les touches Z et 0 (zéro).
Le bord de I'écran va faire un clignotement. Puis pendant la partie, mettre en pause avec i
H et appuyez simultanément sur les touches shift et 1 pour avancer dans le jeu. Si vous
appuyez sur shift et 0 (zéro) vous recommencerez alors le niveau en cours, bien siir
avec toutes vos vies etc..etc.......

Ianglais, ce sera MIDNIGHT SUN

@ |les codes des 3 premiers niveaux sont :RECOVERY — ALOYSIUS et ANDERSON

Le code pour lancer les missiles nucléaires est SOLEIL NOIR. Pour la version en

En appuyant en méme temps sur les touches CONTROL - CAPS-LOCK et

U,S,G,O(lettre) avant ce commencer le jeu, vous pourrez ainsi changer de niveau en
appuyant sur Retumn

e —

Pour avoir le plein d'énergic et d'armes, appuyez sur pause puis inscrivez
"RAIMBOW".

Pour la compilation "Edition One", et pour allumer le connard de service, faire

RUN"PAIS" au lieu de RUN"DISC".

C'est TER MI NE pour cette fois. J'espére que vous avez trouvé ce que vous cherchiez.

D'autres cheat dans notre prochain numéro



scstoi
Thistoire

Pistos®

Ce jeu splendide va vous mettre dans la peau d'un chevalier au moyen—age qui parcourt une
carte dans le but de gagner une bataille, mais le chemin est long et parsemé d'embuches.
Notre chevalier va donc essayer , avec beaucoup de mal, de réussir sa mission. Il rencontrera
toutes sortes de personnes plus affreuses les unes que les autres. Méme les moines, dans ce
jeu, sont épouvantables ! c'est pour dire ! Ce n'est certainement pas un jeu d'enfant.

G?Whanp

graphisme

Paphisss®

18/20

La carte du royaume est constituée de 3 ou 4 couleurs, mais elle est trés fine ; l'entrée des
villes, de la chapelle, du chateau, tout est trés minitieux. Les persos, comme Iauberglstc, le
marchand de mauvaise réputation, le meunier, l'herboriste sont on ne peut plus affreux,
horribles, mais c'est grace a la finesse des GFX qu'on peut le voir. Le petit plan situé a
l'intérieur d'une ville est tout a fait convenable. Clest un jeu qui posséde de nombreux
graphismes, tous superbes.

S,
animation
S

17/20

On a vraiment l'impression d'étre dans la peau du personnage qui se déplace a cheval sur la
carte, dans les villes. Avec tous les gens du royaume, le dialogue s'établit sous forme de texte
et le truc super, c'est que la personne en face de vous bouge les 1évres, cligne des yeux. Mais
ce n'est pas tout, il y a aussi 'ultime combat avant la mort, contre un homme parré d'une
énorme armure brillante. Il y a également une animation dans le concours du tir a l'arc, dans
les bras de fer. Clest vraiment étonnant, une si bonne animation.

.@uabibé,
Jjouabilite

Y
19/20

Lors d'un combat, d'un bras de fer, il faut tout simplement manipuler la manette de droite a
gauche. Pour ce qui est de conduire le bonhomme dans le plan d'une ville, alors 1a, c'est
encore mieux. Il se déplace au quart de tour, c'est absolument génial ! Pour ce qui est de la
manipulation de la fléche, c'est rapide et trés maniable.

s
SONs

Son©
17/20

De trés bonnes musiques se distinguent . Il y a une musique spéciale pour le choix de
I'endroit ou on veut aller par exemple lors du déplacement du cheval sur la carte et d'autres
lors des rencontres avec certaines personnes pour bien nous mettre dans 'ambiance d'un jeu
d'aventure.

“SXErgy
Intéerét

Gty
19/20

Ce n'est pas du style de la SECTE NOIRE o il faut trouver un objet et l'introduire dans un
trou, et HOP un passage secret s'ouvre, non, IRON LORD, c'est une histoire entre différents
personnages. Il faut essayer de les comprendre et de les aider, de gagner I'estime des gens et &
ce moment la, une récompense arrive. C'est un vrai plaisir de jouer a ce jeu !!
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Thistoire

“Ristos®

La fille du maire de la ville de METRO CITY vient de se faire kidnapper par MAD GEAR. le
gang de la ville, HAGGAR n'est pas du tout content et va aller se battre avec 2 des ses amis
GUY et CODY et nous apporter ainsi un beau street fighting. A vous de choisir un
combattant pami ces 3.

g
graphisme
Paphiss®

18/20

En mode 0, assez fin, trés coloré, trés fouillé. Ce sont des GFXs qui sont trés proche de la
version arcade qui elles aussi m'avaient fasciné. Les sprites sont énormes, surtout ceux des
boss. Superbes !! On voit les muscles des persos, 'embonpoint, les détails. Quand j'ai vu
FINAL FIGHT, j'ai eu la méme impression que si je me trouvais sur ma méga drive.

animation
Vet

18/2

Avec des sprites aussi gros, on aurait bien pu penser que l'animation serait lente, qu'il y
aurait des bugs, mais non, au contraire, dans ce jeu, l'animation est trés fluide. Il faudra
parfois pousser I'écran, mais rien de grave. Les mecs amis et ennemis sont eux—aussi bien
animés et on se demande comment le CPC peut produire cet effet.

Jouabilite
g
17/20

Un peu raide au départ, mais quand on sait faire le SUPER COUP de chaque perso, on
s'éclate vraiment. C'est extra avec HAGGAR de prendre un connard par la téte et de s'assoir
dessus, ou bien avec son coup de poing tournoyant qui se fait avec DIAGONALE BAS +
POING . Les 2 autres mecs également sont supers. Un posséde un coupe de pied tournoyant
qui se réalise aussi simplement que celui de HAGGAR (c'est Guy). Cody, lui, réalise de la
méme fagon, un mi coupe de poing et un mi coup de pied tournoyants.

SN
SOns

Son©
13/20

Le point faible du jeu, eh bien c'est celui—ci. Tout ne pouvait pas étre pas étre parfait. Il fallait
bien un petit défaut ! Les bruits sont trés compréhensibles mais pas assez recherchés. Je sais
pas moi ! mais j'aurais bien aimé quelques voix digitalisées pour gamir ce chef d'oeuvre.
Mais n'en demandons tout de méme pas trop !!

Xy«
Interét

Pty B
19720

Eh bien, vous allez me dire qu'il a le méme intérét que tous les autres jeux de baston, pourtant
je trouve qu'il existe une pointe de finesse qui le différencie des autres. On se bat, bien siir,
mais dans des endroits extraordinaires comme par exemple dans le métro ot I'on voit les
lumiéres du tunnel défiler a travers le train, ou encore quand on se trouve dans l'ascenseur.

Baston + tous cs €léments = super intérét !!!
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TESTS

En fait je ne la connais pas vraiment, alors je vais seulement vous parler du début. Vous étes
dans votre appartement et vous devez tout d'abord essayer d'en sortir.

Des graphismes en mode 0 de toute beauté. Ils sont trés recherchés, trés fins et permettent
ainsi au joueur de se croire dans la réalité. Il y a des tas de couleurs qui s'assemblent &
merveille et qui donnent des graphismes proches de la digit. Toutes les piéces, objets..... sont
dessinés de la maniére la plus fine possible. De trés bons graphismes qui méritent simplement
leur note.

VS

/20

Hélas ! ce jeu n'est pas aussi complet qu'IRON LORD puisque je n'ai pas assisté a la moindre
animation, mais malgré tout, le jeu reste super.

jouabilité
e
18/20

On ne peut vraiment pas parler de jouabilité, car c'est en fait le style du jeu qui permet
d'agir. A la place de taper un mot long de 15 lettres sur le pavé numérique, il a des touches
qui permettent d'obtenir ce mot sans l'inscrire. Par exemple, en pressant sur le "8" du pavé
numérique, on obtient le mot "EXAMINE". Donc c'est un procédé facile et qui simplifie la
vie du joueur.

<Ol
SOoONs

Son©
14/20

Il y en a trés peu et ceux qui s'y trouvent sont d'assez mauvaise qualité. Par exemple, le
téléphone décroché fait un "TUT" qui ne s'arréte pas ! La sonnette des portes d'entrée fait un
autre "TUT" trés énervant. Mais un jeu d'aventures a—t—il besoin obligatoirement de sons ?
Par contre, la musique d'intro est géniale et c'est ce qui fait remonter la note d'ensemble.

“S¥erg«
Intéerét

Cater
17/20

Il posséde malgré tout un grand intérét car une fois l'énigme résolue il faut passer a la
suivante et ainsi de suite. Le fait de ne pas avoir d'animation ne dérange en aucune fagon ce
jeu d'aventures. Donc pour les fanas de ce type de jeu, je vous le conseille, mais les autres

s'abstenir !!

Tournez, la page pur le test d'un jeu d'un tout autre genre.....5-4-3 -2 -1,

BOUM - Il ne s'est rien passe ? Heuh!!!HHH
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Vous étes un OFF SHORE WARRIOR et vous devez remporter le tournoi. Pour cela, il
faudra traverser plusieurs villes sur votre bateau. Vous ne devez absolument pas sortir de la
piste et surtout, il ne faut pas vous laisser faire par les autres concurrents, qui eux—aussi, bien

Thistoire stir, veulent remporter la victoire. Voyons maintenant 'aspect technique du jeu.
Qustgs®
&whlsb?@ . .
. Ils sont assez beaux. Les bateaux sont trés fins, les fonds sont superbes. Dans le niveau 1, les
graphlsme stations balnéaires sont délicatement dessinées, le ciel et les nuages sont trés doux a l'oeil. Ce
o |sont des fonds comme j'aimerais en voir plus souvent. Par contre, I'eau n'est pas géniale,
%ph;s(o m'enfin, c'est déja pas mal ! '
15 /20
é'gma&b
| _¢ Une animation d'assez bonne qualité, mais qui, je trouve est un peu saccadée. L'animation
amrnatlon des éclaboussures d'eau est trés bien pensée, mais les picsels sont & mon gout un peu trop
gros. Le défilement du fond est lui superbe. On croirait vraiment tourner comme si on se
trouvait dans' une voiture. Les sprites sont assez gros mais ne provoquent aucun
15/20 ralentissement.
-p\-‘ﬂblz'ér Le BIG piont fort de ce jeu réside dans la jouabilité. Le bateau répond super facilement aux
_jDLlabﬂité co(n:}andes..Dommage Cf:pendant pour 2 .chose’s P
— Clest toujours le dernier bateau qui doit accélérer a fond
D a Y - Le truc qui m'énerve le plus , c'est lorsque je me positionne sur un tremplin, au lieu
18/20 d'accélérer, le bateau ralentit et tous les autres me doublent 1111111
<OoIZ2s>
SSC3X 1= | Des sons asscz chiants et trés peu nombreux. Point faible du jeu.
Son=
13/20
~XETrE < Un intérét qui est bien sir plus élevé que pour un simple jeu de voitures parce que ¢a ne
Intesr&t | représente pas une course habituelle sur les routes d'Amérique. C'est un circuit délimité par
Gty S des bouées flottantes, et si vous sortez du terrain, ce sont des rochers qui vous y empécherons.
15/20

Voild, nous en avons terminé avec les tests et vous pourrez juger quel est celui qui vous parait
le plus important, A la page suivante, vous decrouvrirez les images correspondantes.
Comme il me reste 1 ou 2 lignes de disponible, je vous demande de m'informer des nouvelles
sorties de jeux, de demo, etc... Des leur sortie, ecrivez-mol ou envoyez-moi une disquette. Je

suis partant pour faire le test de foute nouveaute,

SALUT et au prochain test..............
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T Imaees 068 tests o

wvm«!«n«-*vﬁ-a%««-u*vrvh‘

Salut , vous connaissez deja cette rub’ depuis le premier numero , et bien jaien
[envie dans ce numero de faire une page avec les photos des jeux CPC , mais aussi
Fautre page avec non plus des photes CPC mais les images des jeux consoles qui
ont efe testes . il v aura done les images de ; FINAL FIGHT , IRON LORD , OFF
SHORE WARRIOR ot CONSPIRATION sur CPC et sur consoles il v awra les ecrans
de : EARTHYORM JIM et de MORTAL KOMBAT 2 . Allez maintenant zy va!!!!!

FlﬂFlL FIGHTCPC IRON LORD

{0 NAN TURN THE PAGE 0 SEE THE OTHER SCREENS , COME ON

( J'ESPERE AU MOINS NE PAS AUOTR FAIT DE FAUTES !)

=]



IMAGES DES TESTS DES JEUX SUR CONSOLES

DONG YOIGI LES ECRANS DES JEUX CONSOLES , JESPERE SEULENENT GUE CA
PRSSERA BIEN A LA PHOTOCOPIEUSE GAR GE SERAIT DONMAGE QUE YOUS NE
PUISSIEZ PAS ADMIRER LES INRGES DE CES DEUX CHEF-D'OEUVRE !!!!f111!

B |n*ﬂ[l\Hl!\WHIll‘HE!IIE'!IH[HHHIFHWW

IIIII

?lp EARTHACRY  JIM  SUR SEGA VEGADRIE
i .
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S R ,

E I‘i IIII
| o JORTAL KOWBAT 2 SUR NEGADRVE DF SEGA
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UI UOUS PARLE !

ANDANT DE LUT FAIRE UN hnrm SHR

PAS PU LUT DIRE NON (RIEN GUE

um SUIS EN TRAIN DE FAIRE DOIT
S (Ch UA ETRE DUR, nnxsmaunnm

uﬁm P%m nusmms

T 0N COMMBNCE,

QU’EN BASIC (KT P4S
amm‘s LES mss
urEmng MODE

:—%P

La Hnumm ESI
Gl

ll QBD IR
UoUS DISPOSER D’ IH CURSEUR GRAPHIQUE (ﬂﬁ ue DI?E
QUE C’EST % POINT mUISIBLE

L/ INSTRUCTION PLOT X.¥ (X

1" ORDONNEE) ,

UOTRE POINT. POUR TRACER UNE LIGNE MAINTERANT,
FAUT PLACER UOTRE CURSEUR  CRAPHTOWE
EXTREMITE DU SEGNENT OUE UOUS UQUSLEZ
GRACE # L'INSTRUCTION MOVE X.¥ (X &I
TOUJOURS LES COORDONNEES), ON PEUT AUSST UTILIQER
L' INSTRUCTION PLOT. MAINTENANT QUE WOTRE CURSE(R
TL UOUS FAUT TRACER LA LICNE, GRACE A
froN DROM X’ % (X! ET ¢ ETENT LES
L’AUTRE EXTREMITE

GHI SE TR"U!JE SL’R

-gm Leangm:w E‘i‘
ALORS QIR S'AFTICHER

ﬁrl HE& lr\
I EAISTE AusSI

COORDONNEES DE
VOILA, VOTRE SEGMENT EST TRACE !

H“a“ TH:‘ !T‘I'IIII"-’I'YMP MIII‘I J"' IMIJ“"‘I‘: 11 L ;‘mj, iy iu_\_. f_\_n:_.j_ ;s 1:‘\

MODE GRM’HIQUE IL Wus SIJFFI! D UTILISER GRAPHICS
Pﬂi X (X E NUMERO D HO SIE)

mcERLn COIJLEUR Bl B
nonm X (X ETANT LA COULEUR), J*ﬁx ounm m: uous
DIRE euz us POUVEZ  AWIR DES  COULEURS
CLIGNOTAN ENTRANT DEUX NOMBRES AU LIEU DUN
f LA SUTTE nts msmucuons DE CHANCEMENT D'ENCRE,
(EXEMPLES: BORDER 1,2 : INK 8,5,6 ). MAIS,
BUTSQUCA PEUT FIRE CLIGNOTER'A'UN CERTALN' RYTHME,
POURGUOT NE PAS CHANCER cs mms 5 WAIS OUT
C'EST POSSIBLE, GRACE A L'IN ON SPEED INK |
TL SUFFIT D’ENIRER SPEEDINR wum B scm
LES uawuns DES mzooxs DE cuﬁeux couwuns:
Esrn TER QUE A ET B NE PEUUENT mssm
258 "I U’ ELLESHE PElItm{ PAS ETRE NEGATIVES
(REN OUAIS meumcs NEGATIVE, C# EXISTE
P 111), ﬁon AINTENANT aur..muous Al EXPLIGUR
(BN UITESSE) Lr. ODE GRAPHIOUE, JE REVIENS AU nm
TEXTE, JE U0US @I DEJA mtaun LE mnx
COLONNES PAR MODE TOUT Iﬁx L’ Hr.unzhmc

BOUR AFFICHER UNE CAINE DE ~CARAC

UTTLISER L INSTRUCTION PRINT, ON ECRIRA PRINT

"CHAINE # AFFICHER®. A NOTER QU‘f LA FIN DE CETIE

DPRESSION, LE CURSEUR TEXTE (C'EST PAREIL QUE

POUR ucnﬁrumu.&: SAUF QUE C’EST CELUT QUT SERT
1) EFFECTUE UN EETOUR CHARIOT

AFFICHER D Ly UR

C'EST A DIRE QU I RETOURNE A LA LIGE. Pﬁlfﬁ
ENPECHER Cf, ON PEUT AJOUTER UN POINT-UIRGULE 4 LA

FIN DE LEXPRESSION, CELA UOUS DONNERA N CLﬂl]E

OH PEUT AUSST REMPLACER LE ;

INT "COUCOU™

UIRGULE, CE GUT DEPLACE LE CURSEUR mm:ﬁ Ln
mnl%mou 6u1 sun cn caaum rﬁs nxq @P“?ﬁ?
BEN DE TOUTE FﬂCON c EST mm courmux. ON
rnssz MAINTENANT rme nu

CE QUl s'mzcwz m

Locartx ¢ (X ETONT L8 conm: ET v Ln LIGNE), IL
rnur !ouf 1

LOCﬂIEl.l @asr: .,.uuzmauw CAUCHE, LE
Pom’r ot QE 'rpouur: | an & DROITE f POIR
OORDONNEES 40,25 EN WODE i, 88,25 EN MODE 2, EI
29,28 mmrmé MATNTENANT, D70 PEUUENT BIF.N
méumn» LES LETTRES AUT S’AFFICHENT f L'ECRON °
T0UT SINPLENENT D’UNE LISIE DE CARACTERES, LES
CODES ASCIT, 1L EXTSTE 255 CODES ASCII, ON PEMT
LES AFFICHER PAR L4 COMMANDE CHRE(ASCID), IL
SUFFIRA DONC DE TAPER PRINT CHRS$(CODE ASCII 4
AFFICHER) ET CELUI-CU $*AFFICHERA, T0US LES CODES
ASCTT NE REPRESENTENT PnS UN CARMCTERE, C'EST
CaS POUR LES CODES T WHT 1E @ B I EFFE;
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LES C&RﬁCTERES UONT DE 33 A @55,

TAPED:
ron 1 33 16 255 PRINT CHR$(I);"
u on NEXT, ON UERR f’LLIS mu BT IS EN
ox , ON UA UOTR L'TMPIAT DE CES
msmucxons IL FAUL SAVOIR GU'0N QUALDITE CE
E LICNE DE 'BOUCLE’, UNE BOUCLE SERT EN
rarr n sm iR 14 UF D' vwnmm m
zm:r ON UTTLISE LES INSTRUCTION KGR,
E REPETER INE ACTION UN CERTAIN Homs Bt
roxs CETIE (CTION FST DELINITEY DA F00 ET NEX
UN EXENPLE | UN DXEMPLE | OK, ESSA1EZ Di nm
Eggrf: %oﬁgummwngéar gg%’—ﬁ 43? §§§L,€., M Y-8
POUR ARRIVER & =438, Li 0T L T ﬁBaCICE
UARTABLE, EN FAIT, L'ECRAN SE REMPLIT DE LIGNE
VERTICALES, DE DBOTTE & CAUCHE, 1'AT OUBLTE DE
SICNALER A(F L'INCREMENTATION PELT ETRE REGLEE
cnncz n % mm DE STEP® i m ma W0k, . 10,
ou L FOR fi=f 10 640 wouT A 3:DRAN

NEXT .
rhm CE PROGRAMME N WODE § O F¥ ®WOBE 2, ON
CIAPERCOIT QUE L/PCRAN GF RPMPLTT BT LIONES
VERTICALES ESPACEES LES UNES DES AUIRES, C'EST LI
STEP @Ii] PERNET CKLA, LA BOUCLE Si (ReBUIT PAR:

8 1, FAIRE L'4CTION A-g:d  FATRE

FGIR  LES

J‘-i

g ISTRAL S 1 TAOE

L'ACTION JUSAu'a’ ¢2 QUE A S0IT I6h, A 4B,
MATNTENANT QUE JF SUTS DANS LES Howiss. ATANT
CONTINUER 8VFC 1S THCTRICTTON ST BT MO,

I PRINCIPE SUTLIGRIG Eo1 Went . QUE LE
FOR, .10, . .NEXT, MATS ELiEs sznuwa REPETHR 14
BOUCLE TANT QI L& CONDITION QUF CONTTPNT CRLLE-CT
N'EST PAS REALISEE, LN EXENPLE VAUT KILW GUE DE
GRANS DISCOURS, DORC, ENTREZ:
WHTLE TNKFY$=" % urwn’ J{etm FCT DTOTTEE  TANT
GU'TL N'V A PAS PRESSION SUR N 10UCis,

BON, C'EST PAS ToUT CA nm JE Gouiiis  ENCORE
Yot PRIFR DEC SANTE, DONC, PRIMTTDIMENT M
ST C'EST Coub 0 LSt Bl

IWRSave  lwhe ¥
BFFGIJLFﬁLHI DYl PROGRGMMY  OR (1 Besoin b EXRCHTER

T AT CF TRAINIT 4 INT TPN'E‘ AUT HITCT pAC RAMC T
(7 i TRAN ﬁ E 1 4
CU:\:INU.L;E Ju FRGG, FOUR m’* :-:w-s i .anﬂuvw"i
LE PLUS sOuyen oTTL1566, R8T woiv & ix e1en] LR
IWTDA T TONT D201 /08 HENT AT T aEnTHATEY

NUMERA BF '{QY f‘*— ]'-' F‘ ARBTMATEIR
Rﬂf;ﬂdl lvmi imﬁh 1&1( ‘mua, 1L Seifii afw-r};uu
DYINSERER CETTE  IWSTROCTTON. i rasMele 1+ 0K,

TADEZ °T PETIT PRAC,

"“5 “”’!”'!'HIHTn,

3 WIo 28

G PROGRANME Uf (OMPTER DK 1 o LeinEinl  FT  nous
ﬁrp'{f\“ﬂ LES HE:]‘::‘TA'FI“ ﬁ!‘ f\r‘f‘ r‘.‘-f FITTF !i f"_"f"' ‘

W Vv wiievvaw PP

O DEFINIT D'ABORD A EGAL A @, ON INCREWENI & (ON
LUT AJOUTE 1), ON L'AFFICHE (iR TADULATION), FI
3% RESAUTE A L'mmm 10N, MAIS PARLER DES
SHUTS NOUS ENTR m PﬁHnER DES S0s- Pmms
BEIY, QUIFST-CE QU/IN SOUS-PROGRANME o C'FST IN

HORCEAL DT Pnocnm a1 PEUT ETRE mcm TENDANT
ut DEROULEMENT Dii PROGRGMNE PRINCIPAL, ON ORGANISE
1EC SAIT CRACE AlX IH"IPUCIIOHS COSIB FT RETIEN,
COSUB TONCTIOMME COMME  COTO,  SAUF  QU'APRES
i/ INSTRUCTION, 1,'ORDINATEUR ATTEND iR REIURd AFIN
NT DEUTNTR All PROCRAMME DRINCTPAL . alpd PAR

DOENPLE
Lﬁ FRINT “CECT EST LE PROGRAWWE ERTNCIPAL® :G0SIR
3 %B{BIRT"FT ON REUTENT fU PROCRAMME PRINCIPAL®

3 PRINT*CECI 551 LE 30US-PROGRAKHE® {RETIRN
1CT, ON AFFICHE L¥ PRENIFR MESSACE DF Lf LICNF 19
ON SAUTE AU SOUS FPROCRAMME, POUR AFFICHER 1Lf
DRUKTRAR HESSHGE, PUIS ON ' REVIENT 4l  PROS
DOTNCTPAL, AFIN DAFFICHER LE DERMIFR MFSSACE (FT
O SORT DU PROG PAR END),
unmmm ET C'EST LE DERNIER POINT, JE RIS
® 1ES FENFIRE, CA PORTE BIEN CON NOM_  INF
mmsw NE FENETRE ! ON PLUT DEFDIRR
PLUSTRIRG FENETRES, GRACE A L' INSTRUCTION WINDOH
COMENT FONCTIOMF-T-FLIF 9 C'EST TREC Stiml
10US ENIREZ *u**ezama.na BN ETaNT LD HUMERS
i iﬁﬁén C'EST & DIRE L ﬁ@ ik -Jwa
ATTE? DONNER f 14 TENT

WETRE, i Lft Uuh!iﬁf
ni ANT FT B 18 mu? B aS, ¢ MOTID
&»E 25 UALEURS SONT ETAZLIZS IN FONCTION
ik ;Mﬁu TEATE, FPOUR ALLER DANS  iRE :
HINDOW: T UGS SUFFIT D’E"W.EF LY NiMFRO X |
:-: Cm‘h"m hJﬁhT CHnaw.- .&ns.lh OH cW}.E
1, Wb FRS LIUM\FE ik NER |
(TLUT-CT FTANT RECERUT A /o |

FRINT 82 CLS 85
CONAL B9

L I .iunmui.
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RESEMSLEURILM)
ASSEMBLEUR(LM)

SALUT ICT CHANY QUI CAUSE, BON A L'ORICINE DE CEITE RUBRIQUE , JE DEVAIS EXPLIQUER COMMENI FAIRE UNE RUPTURE
GO At N LA SR LS LI AT T oM e e
Y0US EXPLIQUER COMMENT FRIRE B@ﬂéﬂﬁ UN SPRITE DE GAUCHE A DROTIE { I‘OUR L INSIMI e

ﬁgdﬂ iy IL UOUS Fﬂlﬂ' PRENDRE OCP EST EN DESSINER UN . DONC YOUS DESSINER CE QUE VOUS VOULEZ , MAIS NOTEZ BIEN LE

POUR CEM U? FORHU LE EST :
NB OCIEIS = { (COORDOHNEES HOHIZONI&LES QCP/2) t 1) /4
{ ST CELA UOUS DONNE UN CH VIRGULE DU GEN E 12,05 1

LES COORDONNEES HORIEOHMLES OCP CORRESPONDENT L4 LONGUEUR T0T
IL EST EVIDENT QUE YOUS LE SRUVEGRRDEREZ SOUS FORNE DE NINDON , ﬁUEC LE NQHBRE D'OCIEIS , UOUS AUREZ AUSST
BESOIN DE SAUOIR LA NAUTEUR DU SPRIIE . { PAS DE CALCUL LA , VOUS NEITEZ LA LOUPE PUISSANIE 8 ET UOUS CONPIEZ ),

Yous RHRDHDISSEZ M CHIFFRE SUPERIEUR ; SOII 13)
LE DU SPRITE DONNE PAR OCP

ENSUITE LE PROGRAMME ASSENBLEUR AVEC LES EXPLICRTIONS A DROIIE

1
BOUGE LMdl s COMPTEUR
BOUGEL NG ;oﬂnucnmrmlscmaumxs
1D CA «ON KET
LD A, (BOUGED e crau*n.mnnoum
D4, B i O NET A DANS
Cp &4 cmmlsmn
JR 2, BOUGE3 R mcamnsommmm
; SDGOH CONTINUE
f, ¢ + = C DORC @ =(BOUCEHD)
OR A 1 00 £ A AVEC 0
JRZ , BOUCE4 £ ST PAS @ HOP EN BOUCEA
BoucE2 LD A,B 1 STNON A = B DONC 4 = (BOUGED)
YOR { SNSTRUCTION PERMETTANT D'ALTERNER
1D (BOUGED) , f s ENTRE INC # ET DEC
4,0 » ENSUTTE # = C DONC # = (BOUGED)
JR BOUCE4 + SAUT EN BOUGEA
Bouees 1D A,C =
CP 88 - NB I'OCTETS » COMPARATSON DE f AUEC 88-NB OCTETS
JR 7, BOUGE2 + ST URAT HOP EN BOUCE2
Bouce 4 LD (BOUGEsL) , A + ON NET & EN BOUGE+1
s %‘g%.n ;gmg:mmsc
LD KL, A nsssn ECRAN (#C00@ PAR EX) : HL. = ADRESSE D'ORIGINE
n»nm. 'O ADDITTONNE HL AUEC BC POUR AUOIR LA NOUVELLE ADRESSE DU SPRITE
;o :




ASSEMBLEUR SUITE ET FIN Q-M

LD DE, ADRESSE OU VOUS AVEZ CHARGE VOTRE SPRITE

X DE, HL s INSTRUCTION PERMETANT DE PERMUTER HL
ETIECAD HL WA DAY DE ET DE W

LD #, HAUTEUR " BAUTEUR DU SPRITE

SPRITEL Rﬂ% g{ + LE RESTE ET LA ROUTINE AFFICHAGE DU SPRITE
1D BC, NB OCTETS
POP IE
CALL CALDR

- INCIATR Lo PRTMIERE PORTIE DI PROCRANME FT Lo GESTION DROITE , GAUCHE D SPRITE, LE BESTE EST L'0FFICHACE TOUT BETE By
SPRITE SUR ECRAN NORMAL . 2
IL FAUT SAUOTR AUSSI QUE CETTE TECHNIGUE UOUS FAIT BOUGER LE SPR (N FOND NOIR 111
PAR AILLEURS POUR NE PAS QU'IL 1ATSSE DE TRACE SOIT A wcuf ,g)}i! ITE , IL UOUS FAUDRA DESSINER UOTRE SPRITE
AUEC UN OCTET DE PLUS DE CHAQUE COTE .

YOILA , IL NE UOUS RESTE PLUS QU'A L'INSEREZ DANS UOS FROGRANKES .. ... .. ..
MATS AFTENTION PLUS VOTRE SPRITE EST GROS , PLUS DE TEMPS TL, PREND 1111

CHANY FROM NUL PART SYSTEM



uf, j'ai enfin pu faire cette rubrique... entre mes devoirs qui débordent et le CPC... J'ai |

| bien failli ne pas y arriver. Le film que je vais tester passail sur CANAL + et & plusieurs -

| reprises, j'ai raté ses diffusions en version francaise... Enfin, celte fois c'est la bonne. |
e sais, vous allez me dire que cette rubrique n'a rien a faire dans un fanz’. mais c’es
uand méme a nous de décider, non ? Un peu de détente ne fait de mal & personn
urtoul apres le cerveau rempli de langage machine !"! Commencons - Let's

Fudy Deben, proposs — ROBOCOP 3

Un sup' film réalisé par Fred Dekker avec Robert Burke et nancy Allen

T™M © ORION PICTURES 1992-1993

S : 89%

Comme dans les 2 épisodes qui précédent, vous incarnez bien sir MURPHY, le
- nouveau Robot de la police de Delta City, il fait partie de I'OCP - il s'appelle
| ROBOCOP - Rien de tres nouveau dans cette suite, mais tout de méme, ¢a reste

on. Donc rien & redire. C'est un film trés bien pensé et a la réalisation parfaite

On aurait pu cependant intégrer pius d'effets spéciaux, mais, bon, c'est pas s

mal. Ne nous plaignons pas

TECHNIQUE : 84%
a Hi-tech ne fait pas partie de ce film. Un simple robot ne s'endommage pas s

 facilement. Le cété novateur se situe quand Robocop prend des ailes robotisée
t s'envole au dessus de la ville pour défendre ses collégues qui font la guerre &
jpunks, Je trouve que Robocop 2 était plus technique.

. (=]
‘est donc une histoire d'espionnage commanditée par des robots japonais

. ayant 'apparence humaine et qui possédent de longs sabres.... '

| Un bon film, mais je pense que Robocop 2 était meilleur au niveau animation. A

. vous de juger. Greg ne I'a encore pas vu, donc il ne peut pas donner son avis. S
ous posseédez une console AMIGA ou ATARI, vous pourrez constater que le jeu
u méme nom a le méme scénario

FIN DE LA RUBRIQUE - NOUS VOUS RETROUVERONS POUR UN AUTRE FILM DANS LE PROCHAIN
NUMERO DE NOTRE FANZINE DECAPANT "BABA FANZ'". JESPERE QUE VOUS VIENDREZ TRES
NOMBREUX A NOTRE MEETING . IL SE PASSERA DANS LES VOSGES ... NOUS YOUS DONNERONS
PLUS DE PRECISIONS EN TEMPS UTILE... A +++++++++ 44+ 44

| Page f@



EERLpi S St g

Ah, quelle belle annee 1988, I'année des superbes jeux d'aventure mais aussi d'autres bons
jeux de tous styles, Et bien sar, il y a aussi......., Oh, et puis, @ vous de réfiéchir un peu. C'est un
magazine qui est maintenant mort. Mais oui, rappelez-vous, tout le monde a pleuré le jour de
sa mort en fin 93. Oui, oui, c'est ¢a, vous avez trouve ; en 1988, le meillleur des meilleurs
magazines AMSTRAD Cent pour Cent que tous connaissaient. Je vais vous citer une des
phrases "un titre" du n* 3 d'ACPC dans la rubrique de I'ancienne MISS X

“Lecteurs chéris, vous allez me tuer, vos leftres arrivent par centaines"

Eh oui, en 1988, les éditeurs sortaient de nouveaux jeux tous les mois, les fans ne se contaient
méme plus et maintenant tous les CPcistes se connaissent (enfin, presque )parce qu'il en
existe seulement 1 ou 2 par region - de vrais rescapes !

A ce moment Ia, ACPC allait fort, il n‘avait pas besoin de chercher des éditeurs pour les jeux,
car c'étaient les editeurs qui fournissaient eux-mémes ACPC.

Yoyons quelsques titres :

il y a eu "La marque jaune" de COBRA SOFT, "Conspiration" d'UBI SOFT, tous deux excellents
jeux d'aventure. - "Crash Garret" qui avait obtenu 77.5% dans ACPC - "Hurlement" (encore de
l'aventure) qui avait eu un petit 76%. Un jeu, certainement le plus connu dans le monde, le
petit "TETRIS". Comme jeux de BAGNOL, on a pu voir "3D grand prix" et "Mansel G.P."
N'oublions pas de citer "Gryzor" 'Arkanoid II" "Exit" (encore et toujours de I'aventure!ll) -
"Superski' que j'ai d'ailleurs acheté & un revendeur prés de chez moi en 1993,

UBI SOFT était le principal fournisseur des jeux d'aventure (LANHKOR est arrivé un peu aprés).
D'autres jeux - excellents - ont egalement vu le jour comme "Captain Blood" - l'inoubliable
‘Gunship". Fin novembre 1988, on decouvrira ‘Cybernoid 2" (dont ACPC était tombé
amoureux) et "Rambo 3",

‘TITAN", un des premiers jeu de Titus est sans doute un des meilleurs casse-brique sur notre
bécane. Vous vous souvenez sans doute de celui qui se joue avec le pistolet ou le joystick,
c'est le super (j'y joue encore) "Opération wolf' . "Off Shore Warrior " suivi de "Galactique
Congueror" proviennent egalement de TITUS en 1988,

La suite sl vous tournez 10 page. ...

Page 17 |
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Voild, on revient, allez, on continue avec un jeu super, meéga, génial "Robocop" qui avait &
'épogue obtenu une superpe note.

Il faut savoir, que méme en 1988, les fanz existalent déja. je vais vous en parler un peu. Le titre
était paru dans un ACPC de 1988 "LA PAO PASSION ASSISTEE PAR ORDINATEUR". En effet,

ACPC parlait de 2 fanz' - voir photo - le premier s'appelait CROC'IDYLE et I'autre "CPC
MAGAZINE"

CROC'IDYLE CPC MAGAZINE

e e e e eeeeeen

("était 2 fanz' de 2 ou 3 pages, pas comme ceux qui existent encore actuellement de 30 pages el + qui ont
pour énorme role de remplacer ACPC.

Fn 1988, est apparue aussi la discologie 5.0 qui, je suis sir, a du vous servir un jour. Aujourd’hui, la
technologie avance et nous avons pu obtenir I'excellente discologie 6.0+ et méme la discologie 7.0 turbo
(qui est moins compleéte).

En conclusion, 1988 est une année décisive pour les CPC - arrivee d'un tas de bons jeux
d'aventure, des freewares, les fanz' prennent naissance et les bons utilitaires apparaissent.
C'est une année clé ou la qualité des logiciels s'est nettement améliorée et nous a donne le
plaisir évident et assuré de jouer et de connaitre mieux notre CPC

[ Page 18 |




ALl right,ok.plus besoin de critiquer ce TOPS il n'y aura desornais plus les tops nuls
?e nouuea g5 et il genauraenwrepourunhon
old et news generations , ca tonbe plutot mal pour moi car ‘ai foire mon cpe

VOUS POUrez remarquez qu

sont en cours de yrogramatmn sur ¢

0P PO —

THE BEST

ais il va y avoir les tops par categaries .
houts de teps car plusieurs jeux et utilitaures

heureusement que non cpe bleglertc 1 et encore en etat de fonctionnenent. Je tiens a encourager le grwpes futur's pour leurs
rachains l iciels commie DE RETOUR DES TENEBRES ; BURGER PARTY et les autres productions . .
EﬂBﬂ FANZ eg? aussi la pour supporfer IeCPC crrrunss 5587 'de hla-hla passons au top-hests
ryrkckl iy Y\ T rrm - o ¥ 3 rp -\
REFLEON  PLATE-FORME  ARCAD B SIMULATION JA T‘J.M
SPOTS 94 PREHISTORIK 1 & 2 XYPHOES FANTASY AFTER BURNER
MOLECULE XYPHOES FANTASY FINAL FI(!{T P 560 2 FIHﬁL FIG!T
PUSH PRIHtE DE PERSE TURRICN'{ SUPER SKI 2 DOUBLE DRAGON 2
LOGISTIC . ; A A T BEST OF TH§J§E§T RR@E rNgEXIT
AVEN TR _m (D% ROLE *;uo'r MUP  STRATREIR
HORTUILLE MANOR BLOGDUYCH (N SaUAD STM CITY
TRON LORD HERO GUEST FORGOTIIN H@RLB HERO QUEST 2
BAT LORDS OF CHAOS CARMEN SAN DIEGO
FUGITIF DONGEGN MASTER ﬂX‘f NORD ET SUD
TROUBADOURS TROUBADOURS MASTER OF SPACE D-DY el
EOUCATIE DT'V F'*?F‘ ‘sf ;T L)N UL T ATRE
LE LABYRINTHE D’ERRARE GHOUL’S WRITER
GH'IIES DE L’ACADEMIE PO%ER PDIBHLL CHISE lLQ DIGITRACKER 1.4
ADI/NATHAN BALL BEARING RAINBOW IS]AHD TURBO FRENCH OCP ART STUDIO
X5, 4 SATSANG DL URIAIL  MULAQUL m SN
ROD:!\ET HE‘JICO m ‘g =] ﬂl' l‘ [l' ryri FNY ] Hsco B'a
TRVOE DEMOS (SUTTES) o D) aVOS
'gmfngﬁmn ﬁﬂﬁﬂﬁéﬁcj 'IEFME%R NEGADEMO
OHLY !'OR ‘.MJH E?ES 2 BUGS PARTY 2
NORTAL DEMO
mmss m DIGTTAL ORGASM . B!!GS 2 SLIDE SHOW {
ODYSSEY SLIDE WHY NOT DEMO ERIAL B e
MDERSTER DEMO THE DEMO MOPS KEGADEMO o A
HAB MEETING UOYACE 93 )
\“; :

Bon et bien vaila le top et fini nalsonapasnsenettre MECABLASTER qui aurais conpletenent bousie tout les autres jeux alors
utantamruntupasmserremdamrtougms emaeuen{rmereplace,pasvrm"”ahmnmoeqmestdesdems
t'est 1a power system qui donine mais ge qu est desautresc‘es ume vral hagare !!

allez avant de vous quitter je vous file 1a liste des meilleurs conpiles ...

COMPTLATION

-smrmnm 10P — LORICIEL-— PAN7A KICK BOXING ; TARGHAN ; PRINCE DE PERSE

-FANTASY PACK -— STLMARILS -— mmwmm

4. cmnmﬂ-—mus PRENISTORIK Bﬁonm , TYPE ; FIGHTER BOMBER

-BLACK SOFT vol 2 — Lmnon g nommm tm NOTRE : INFERNAL HOUSE ; SURVIVRE ; et MALEDICTION
-LES JUSTICTERS —- OCEAN - mmﬁmon

~S{IPER HER(S ——- LORICIEL —- m J’o + PRINCE DE rf:nsr. L'HIGLE 'R

“ERROCK — OCERN — HUDSON HAMK ; RATNBOW ISLANDS ; SHADOW NARRIOR ; G . P 500 2

UEAHHHHHRHHHEH 1 111 C'EST FINI POUR CE NUMBER 4 ALORS TOURNER LA PAGE TRES DELICATEMENT , ET A UN NIMERO 8 (SUR DISC!)




TANZINE

Salut, c'est GREG qui vous parle !!!! Pour celte premitre page, je vais vous faire les tests de quelques fanzines. Je cite :
DRACULA FANZ 4 -NEW ARCADE 6 ( les 2 versions). Voila pour les fanz' disk. Voyons pour les papiers, BONSOIR LA
PLANETE 10 et QUASAR CPC 7.

On commence les tests par un excellent fanzine avec un rédacteur en chef sympa (qui adore parler) et qui
en plus répond trés vite au courrier (oui, c'est Dracula!). Vous avez droit dans le menu a ((Egaliseur en
raster avec un super graph tiré de "THE FANZ")
- Edito : un mort vivant en digitalisé avec le logo du groupe de Dracula de démomaker

MORTEL. Il vous présentera le 4éme numéro de DF4.
- Test jeu : Excellent ! puisque vous avez le choix de 3 jeux et chacun posséde ses

graphs et ses musiques.

- Top Fanz : toute petite rubrique ou Dracula et Ramlaid vous donne leur TOP 10 FANZ D7. A '7
- Test Fanz : le test de CPC FOR EVER 2 . En fin ! le test qui se déroule dans un

délire incroyable. (a voir absolument!!!). /
— Turn Disk : on a droit & un trés beau TURN DISC tiré lui aussi de "THE FANZ". e ()

Passons maintenant au menu b — trés belle digil d'une femme avec une nouveauté : le choix du menu se
fait & I'aide d'une fléche. I1 y a de trés belles FONTES - Super GFX.-
- News : C'était en fait la préview de la 1ére version de NEW ARCADE 6 (i vous de voir !)
- Cours : trés bien réalisé et trés intéressant
- Turn disk : si vous voulez, retourner au menu A
- End : la derniére partie de la end part est magnifique : c'est un CPC 6128 qui tire la
langue avec derriére lui des rasters magnifiques !

En conclusion, ¢'est un FANZINE A POSSEDER.

Yous trouverez son adresse quelque part dans BF.
2 numéros de NEW ARCADE 6 ont ét¢ réalisés. La premitre version, plus esthétique, contient de
nombreuses rubs' avec pour intro un effet de RASTER en vague, inédit sur CPC. A ¢6té de GFX ces
rubs' sont pas mal. I'y ai méme décourvert, dans "ELECTRONIQUE" comment réaliser un bouton de G
RESET (hyper pratique !). Ce numéro est a posséder — Je lui donnerais bien un coef. de 100% mais hélas, % ' &
il n'a pas été terminé .... et il a laissé la place 4 un autre numéro de NEW ARCADE 6 (encore ! c'est pas /
vrai !!) qui lui est de moins bonne qualité. Les rubs' sont moins esthétiques mais plus complétes : EDITO 20
~ DOSSIER — MEETING - CHEAT - UTILITAIRE et plein d'autres encore. Il faut dire aussi qu'il y a
seulement 2 musiques et si je vous disais qu' elles sont mes préférées, vous me croiriez ? Je trouve
qu'elles sont inqualifiables par leur beauté ! je vous ordonne donc de demander ce fanzine a EPSILON
(enfin, ses fanzines).

Pracula fanz 4

Ahhh '!! voild un numéro qui m'a beaucoup plu quand je l'ai trouvé dans ma boite aux lettres, C'est un ‘ 5
fanzine papier assez complet avec un petit brin d'humour, quelques superbes GFX, des rubs (EDITO -

LES INFOS DE BLP - TEST - FANZINE - BASIC ..... etc) Je n'ai pas été décu par ce numéro — méme /
s'il a eu du retard & cause des photocopies . Continuez, c'est du trés bon boulot. Le demander au rédacteur ‘e )]
en chef (RICHARD) désolé !!

Un 7éme numéro encore au Top pour ce fanz' papier, qui est sans doute celui que je préfere. 1l y a
énormément de digit d'images de B.D. Le fanz est trés lisible et les rubs sont trés complétes. [l nous parle 4 '7
de tous ses jeux d'AVENTURY et de RETOURS DES TENEBRES dans les actus. Il y a également plein

de bonnes choses intéressantes. FANZINE - TEST - LA RUBRIQUE X elc.....etc.... Je ne peux pas tout /
détaillé sur ce super Fanzine, mais j'ai une chose a vous dire......... » il Taut absolument vous le procurer , 2 )
demandez le sans crainte, vous ne serez pas décu, il n'y a que du posiltil...

Quasan PL7 PBonsorr la planete  New Arcade 6
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TANZINE -

C RTIOUR

Dans cette deuxiéme page, je vais vous parler un peu de ROAD RUNNER II dont le boss est Bip Bip (Stéphane, interview¢
dans ce numéro, hyper cool). C'est un fanz papier. je vais aussi vous parler de CPC QUEST 2 (qui m'a é1é distribué par
CRACKY). Je vous donnerai mon avis sur DEMONIAK 4 (qui m'a ét¢ donné par ORPHEE), sur le FANSS 3 et le CANARD
AMOCHE (qui n'est pas mort mais qui est parti au dela de notre cher CPC) — Dommage !! mais ils auront tout de méme
beaucoup apporté. Allons-y :

iniak 4 ¢PCAUST 2 Road Runner 99

emitLn

fomimeé  fe fanss S  Dé

Ce fanz papier a mis plus de 10 mois avant de voir le jour, mais il en vaut vraiment la peine, car la
premiére chose que je remarque, c'est son épaisseur. (41 pages, énorme !!). Il a une belle présentation,
soignée avec un paquet de rubriques assez originales : HOMMAGE - LE BON VIEUX TEMPS -
INTOX - CINEMA - THE BIG TEST - INTERVIEW de Tom pouce, RSX et Richard de BLP -
ADRESSE DE FANZINE (y compris BABA FANZ'") Astuce — un compte-rendu de CPcistes sur le
bordélik meeting [I Réponse a tout (rés intéressant el assez amusant) et beaucoup d'autres encore.... C'est
justement l'originalité qui fait de ce fanz un bon fanz. A ne pas oublier, les graphs qui sont trés beaux
(superbes digits).

En conclusion, c'est un fanzine beau et original mais ot il manque, je trouve, un peu de rubriques sur les
Actus (démos - jeux - utilitaires qui existent ou & venir) . Enfin ! c'est pas grave.

Ah ! voila encore un excellent fanz papier (Salut , Cracky, ¢a va ?77). Que dire ??? Si, pourquoi n'est-il
pas couleur de papier chiotte ?? (comme le n* 1)., je pourrais m'en servir, vous savez quand..... Allez,
jarréte mes conneries. C'est un excellent fanz qui n'est pas recto-verso. La premiére page est trés cool,
beaux graphs et une liste de GREETINGS (je ne vais pas vous la citer). Un test rapide de fanzine + bien
str, I'édito (super). Les actus' test des derniéres sorties CPC, bidouille hardwares, une rub sur les jeux de
salles, une interview de TOM & JERRY, c'est de I'excellent boulot.

Le seul fanzine disk de cetle page. Clest donc ORPHEE (codeur et rédacteur) qui m'a copié son 4éme
numéro de démoniak. Alors, aprés une intro qui vous laisse sur le c......, vous avez droit au menu. Le
graph de cette part est superbe et la musique vachement cool !!! Il y a dans ceite face des super bonnes
rubriques - fanz — meeling — actus — etc........ Ce qu'il y a de super, c'est qu'il n'y a plus de chargements
quand on sort d'une rubrique pour revenir au menu, Techniquement (raster, elc..) ce fanzine est
remarquable. La face B (en fait, pour l'instant le menu B) est en overscan. Le probléme se trouve dans les
couleurs des arbres dans I'eau (c'est beau mais bizarre). Cetle face comporte de trés bonne rub : humour -
flashback — crédits, etc... toutes aussi bonnes les unes que les autres. La end part fait penser a une fin de
film — vraiment réussi !! — Pour conclure, je peux dire que ce fanz est au top (comme beaucoup d'autres
d'ailleurs) et a rempli 2 points difficiles = pouvoir donner beaucoup des renseignements grace au texte et
en plus étre au top coté technique. Ces 2 points réunis forment un génial fanzine disk.

Un bon petit fanz papier fait presque entiérement sur PC est parvenu jusqu'a chez moi. J'ai vraiment
aimé le cOté présentation. Si vous avez de I'humour, demandez-le toul de suile, il est fait pour vous.
Hélas, il ne parle pas que de CPC, il parle aussi de PC, mais ce n'est pas grave du tout. Les rubs sont les
suivantes => I'éditorial, le sommaire, fun games (sur les jeux PC) manga et supergame 94, progs (une rub
sur les fanzs) et le courrier des lecteurs. Quelques autres encore du genre "Guns'n'roses' "kastamob". les
digits sont bien, les photos de jeux intéressantes. Bref, un bon fanz mais qui ne parle pas assez de CPC et
de toules ses nouveaulés ; jeux démos utilitaires etc.. malgré toul, je l'adore . Commandez-le tout de suite,

Eh, oui, il est encore la, mais plus pour le CPC. [l parle beaucoup de Music, d"atari, d'amiga (les tests). La
rédaction du fanzine est trés belle. C'est assez intéressant, mais comme le CPC en est totalement absent,
la c'est chiant. Il y a de I'humour, de beaux graphs
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FAITE LARGEMENT APRES LES AUTRES , DONC TEMPS MON INPRIMANTE A BIEN VOULU
Fﬂﬂ'PﬁPI!‘JIHPHJQEFWDISCALOEJEUﬂISIESTENFﬂE’P@ERSHISMFMDISNM.MMIEREUMNIR:
R04D RUNNER 3 ¢ et oui teste dans ce numero deux numeros , cest pour dire que entre les deux parrutions peu de temps c'est
ecoule , donc un coup de chapeau lex;etlac'chef:BIPhIowmsmhmﬂotmmtm_!);ge ] ter sur
papier le tout petit fanz de IAFC et enfin un fanz dont on en assez parler pourtant il es wal ¢'est GEGENE qui
s'en t'ast NEGA FANZ' NEHSPAPER 5, sur disc Je vais vous fester le premier nunero du fanz de NO RECKSS , il sagit de
GHDUL’S?M’LBonmne.;esauplusquduwete&tetc’esttuut!!!

R 3 e AN TN EH S AR ER

ROADRERL

Je suis carrenent tonbe sur le cul en voyant ce
numero qui est deja au niveau des plus grands
t que 51 il continue encore comme ca , £a i

ﬂlmcaqefam'genelemngismdepqis
fais parti de 'AFC car avant Je pense qu'il etait tres pey
connu et ¢’est bien doamange car lul aussi est tres hon et

iy gleGEGM
de faire un enorme BOUN ! pour notre cher C

Je dis ca car ce fanz’ est tres conplet et je vous fais aussi partie des meilleurs , mais conne Je ne le connais
assure qu'on ne se lasse pas la moindre ainutes 7 que depuis trois aois environ je n'ai pas pu vous en faire
Bon alors Je vais seulenent vous citez les rub 0 mter avant
& SORR . e a la redac’, ) i
hasic , the big test , les nilles et une nuits des ) un rapport avec les“ﬂ'gr?qiilgs ‘ Bt zn parlant des
aninaux ( 'est un peu long | ) , terviey ( de 7 rub’ i] y 2 10 rubs tres honne : 'edito , les tests de famz’,
NICKY ONE et de mo1 ), hard ' runner , infox, ) , les honnes adresses sur cpc , les hidouilles ,
gane over fests fanzines ., ect , car en fait 7 shleur , electronique ( conment, accelerer sont lecteur )
in ? a pas moins de 27 rub’ toute tres cool !! # helpissine , motorcucles , netal fusion . un conseil , vous le
de plus 11 est hourre de beaux afxs of ca , c'est 4 PROCUPET Car Je Yous assure um grand plaisir ! 1HITTETL
important ! bon et hien en couclusion c'est un mega :
TWHErD . s .
B /% B 7 0
U
. Y 4 f‘ - ]—- i E. —r'l s T
GHOULS FANC L 5740 7 AFC MAGAZIINE1 (/2
cest le numero un de ce fanz que je vais teste , ce numero 7% - : —r
West pourtant pas vieux Aais le unero 2 est dega sortit , 2 vaici gone. Je est.du pusery un gui st {ais sitiersnent
il ect Fais entienement vec GROUL'S KRLTER et esk tres — 2 Forde enis e 37 on Tt HLEALE)
interessant du cote des news (et du recte aussi d'ailleurs) ## Il est compose en grande parti d'infos et aussi de petits
il comporte des rub’ abituelles cu'on aine tous voir conme 7 articles bien interessant . il y a mn EDITO geant qui

e BASIC , L’ASSENBLEUR , FANZINES , NEWS .. . ect et aussi e

HEWS 4t raconte "Vhistoire” de I'afc , puis un arlicie de BIP BIP
lt;ue chose de tres han , cest qu'il a incorpore dans le i sur le piratage inforsatique { ccoooooollll 't; ine page

anz’ 3 desos ; WIOPIR (sa ﬁem‘?_{ HARDHIRED , of 1a PLASMA & sur les news , les meetings , les services de Yaft ef enfir
les zics sont bees cool , meme si il iwest fais yu'avec G-K il ;;, une liste des menbres de Pafc . de plus il y & quelques

reste quand mese un exelent numero, i heaux graphs . done c'est super petit mais tres costot !

y ". .'r_.ll.l i '; ; %W# .'J' I" _,'_;
o




Interview - 1

Volld mainfenant une belle rubrique. C'est BABAR qui questionne et RAZOR qui répond,
comme nous l'avions prévu. Il faut que je vous dise que RAZOR est un gars super sympa - |l
m'enregistre des tas de Démos super cool . Tout ¢a grace a lui, je le remercie beaucoup ef ...
passons & son interview.,

Babar Depuis quand programmes-tu et sur quelle machine ?

Razor Je programme depuis maintenant 3 ans en BASIC et environ 1 an en
ASSEMBLEUR. j'ai commencé sur mon CPC 6128, C'était mon premier CPC,

Babar Avec quels utilitaires fais-tu tes graphismes ?

Razor Avec OCP ART STUDIO. Comment ? je ne sais pas frop quoi repondre.
Disons que ¢a vient tout seul, mais je ne suis pas un pon graphiste.

Babar Quelles sont a fon avis, les meilleures sociétés d'eédition ? celles que tu
préferes ?

Razor C'est TITUS et ELMSOFT tout simplement — NDBABAR - dont le fameux
ZAP'T'BALL de Elmsoft puis Préhistorik || - Super Cauldron pour Titus. — Tous
ces supers jeux ont été créés par le meilleur coder-Elmar Krieger -.

Babar Quels sont les jeux , ufilitaires, démos, codeurs et graphistes que fu
préferes ?

Razor Jeux : Xyphoes fantasy — zap't'baii - prehistorik i
Utilitaires : Dams, Ocp Arf Studio — Maxam - Crime - Multimark - Cheese

i Cruncher V1 0 - Dams converter.
Démos : Madness - S&Koh - The Démo - Ultimate - Méga-démos
Codeurs : Overflow - Prodatron Gazeur - Ast - Chany - Mage - Antoine
Graphistes : Made - Rex - KDO - Brad et Syg.

Babar Que penses-tu du CPC ?

Razor Ah, le CPC | quelle superbe machine. Elle existe depuis 11 - 12 ans et on
n'‘arréte pas de faire des progres. J'adore mon CPC et c'est d'ailleurs pour
¢a que je faisais MAD MAG.

Babar As-tu déja été invité a des meetings ?

Razor A 2 meetings - le SWAB MEETING et le BUGS MEETING. L'ambiance est

super cool - on siamuse bien mais certains beaucoup Moins.




INCERVIEU ~~~~ INTERVIEH ~~~~ INTERVIEN

PGSSONSHL’INTEHUIBJDEﬁHHPERSOﬂEBCELLEDEBIPBEDEMHMRHCELLEDEZRCKDEM’RM?
RER A CONNATTRE UN PEU MIEUX LE CARGCTERE DE CHACUNE PERSONNE MATS EN FATT LE BUT DUNE INTERUTEM C'EST

SURTOUT
Dg% RE CE QU'TL CE PASSE DANS LA VIE DES CPCISTES, ETSURTWILESPROJETDECMGUEPERSM(ILFHHHFHUOESILECPC

ALLEZ C'EST PﬂRﬁNONCOHHENCE [/INTERUIEM AVEC Z4CK A TOT 11111

~SALUT ZACK, ALORS JE UATS CONMENCER L'INTERVIEW EN TE DEWANDANT TON NOM PRENOMACE. . . .
alors, Je n‘ap 1le ns BARDENAT , .J‘al hxentot 18 aMs, je programme sur ¢ depuxs noel B8¢hientot 7 ansh) et avant, j'avais un co

ure Sl&ﬂ ue Vinformatique et noi, c'est une grande histoire d'anour
LE SUJET 6T NTERRESSE TOUT LE NONDE ¢ GUEI.S SON’I’ LES JEUX, UTILITATRES PREVUS SUR CPC,SUR CPC+ ?
-Pwr les c;c old nerations,2 jeux sont prevus ; AUENTURY of DE RETOUR DES TENEBRES, les deux sont en cours de prmt;ramatmn,
mﬁm devrait sortir avant Jim:. ls deux Jjeux devraient etre ad.aptes au format cpc 4, en
oaractensthms exceptionelles de I'asic, atilitaires 3 sont developpes: KIT 489& sont d eja disponibles,
HSD est en cours de aufma . il comprendratc’ect ume premiere), un aninateur de ¢ rltes hards. £es utmtam's sont codes pa
r OFFSE'I J'avais oublie de dire Jn dernier i-*umt e cencernant mon jeu BURGER PARTY ,ne devrait pas me prendre trop de
ten et sera exclttsxmen SUF LH l,ﬁdl 8, comne 1o reste par FUTUR'.
QUE FUTUR'S NE Up P45 LATSSER TOMRER LES HHCIEHS CPC 111 CONTINUEZ-UOUS SUR CES MACHINES 2

-J'a: consulté OFFSET auant de te repordre, en realite, il seable cﬁue la l.ue de 1a vieille generation soit voude a se termne lus tot
, Car les nouveaux cpc son dp us OMRPetltlfS par rapport aux machines plus evoluees, ne serait-ce que par la palet
cecl dit , grace a enquete de GUASAR 7, nous naus =cm=¢ rendus conptes que 3 lecteurs sur 4 avaient un vieux cpe, dm pour le nom
ent , nous allons tenter de satisfaire ﬁmh HS(%

“POURRALS TU NOUS DIRE QUELLES SONT LES F ES QiJI TRAVAILLENT SUR LES PRODUCTIONS DE FUTUR'S ?
-1a liste est mpressmnante surtout ur ﬂes IX Ui e seront mm edites par une hoite , il y a 3 codeurs m]gwr H'JMIRY(OH‘SE
I,Z]] et moi-neme) 2 graphis A Sonpositeur de talent en la pErSOImE de ZIK. pour DRDT,

vaillent dessus, enfin Eour ﬂRTi, Je travaille seul pour 1'instant, mais Jje w'en suis qu'a Panination des spntes, alors, .

LS SONT L1 TVPES D, CES JEUX 7

~ils sont assez varies | AVENTURY devrait plaire a tout le sonde Gl Pu aura de tout arcade, aventure, peut-etre meme shoot'ea’up,
et rﬂfle:uon, bien sur [ ),DRDT est un Jeux de roie, Guant a BURGER PARTY, il fera le honheur de 2 anateurs de shoot? en'up en neme

96, FUTUR'S PRODUIRA-T'TL ENCORE SUR CPC QLD ET NEKS GENERATIONS
995, c'est loin ca ! mais s’ﬂ peste encore suffisament de ctmsi;es pour re%arder notre travail, il n'y a pas de raison qu'on arrete,
surtout pas QUASAR Hw narc un ne nww en ¢e mn [ {mals ca,c’est pas dans la question,e te le dis quand meme ! ), on
parle, entre autre ‘ada . quel aveniz ||
~PARLONS DE tpms Pnacnms Ti EN LK ?
-Je haf ouﬂle en Im 1 deyuxs dehut 1998 , je prosrame avnc mnﬂ e'est deputs que Je connais OFFSET que je progresse vraiment. c'est
mm "maitre Sﬁllrl 'I?I Eﬁu w15902 que Je veux dire .

arle de quztter le CPC Je WEn 21 pas encere envie, Je tlena a developper encore et encore qusqu’a epuisement de mes projets,
MRGE!! fesals § ans que J'y pensals (J'elail en Jene) ot Ej[‘..s {a 84 *e;m y' a 2 Bois. si J'en ai d’autres en reserve(c'est
le cas) , ge reste quani Je partiral ce sera en meme Leaps 4 'UFFSEL ¢'est nornal i ?

ET BIEN MERCT A TOT ZACK ET BONNE CONTINURTICH AVEC FUTUR'S.
%NTEHAHT LATSS0NS FLACE A L'INTERVIER [n 8055 DE RGnD RUNNER , BIF BIP




INTERVIEN === SUNTE --- INTERVIEN --- SUITE

ALLEZ CONTINUONS CETTE DERNIERE PAGE D'INTERVIEN AUEC BIP BIP QUT COMMENCE VRATMENT A S'TMPATIENTER EN VOYANT LA LONGUELR
DES REPONCES DE ZACK, MAIS APRES TOUT IL A BIEN FAIS DE BEAUCOUP PARLER COMME CA ON EN SATS PLUS SUR FUTUR'S . . . ALLEZ Z1-Uh

-DIS TOH HOH, HGE, ADRESSE ! !

:ﬁ] conment ca ? ne me dis pas I‘Iml{uet-u'nel'as connait pas mon adresse ! devines , ., sinon j'ai 17 ans et 6 mois ,
ICPCWE‘ZOUGOT"( ?)

eagute nalminr&laaand mter CITIZEN 126D
-POIJR IOI LE -IL UNE JEUX,LES DEMOS,LES UTILITAIRES ?

-Heureusenent (nd greg : qu'il aFI...) mleﬁ.)etucaaeuuluecaraenesuumnsemuredestwt remiers
t.emhles le CPC est une nach!im ] dg:':ls dans Vensenble convenable . evidemsent faut pas comparer Eettee:ac ine aﬁeagun BC..
Von aurait jamais du arreter la production car pour debuter dans le monde de Vinformatique rien de tel qu'un hon
’t1t CPC nd on vois les enfants de 10 ans qui possedent une nachine performante et qui ne savent meme pas s'en servir juste
pour les jeux !!

chaﬂm 50N Mases
oﬁm DE TEMPS LES CPC VIVRONT-ILS ?
-tant qu il y aura des passionnes, le CPC vivra dans son petit monde a lui entoure de tous les cpcistes aussi longtenps qu'il le

—Q.UEL ETHIT TON EDITEUR PREFERE ?
-lllon edlteucr ?et ble mheraxs plus pour TITUS qui edite les jeux de elmsoft entre autre SUPER CAULDRON, PREHISTORIK 2. .

: ]
tum&asmnxﬂﬁ?i;saw EHI'EDESEHSI;HORT‘JC n?uandmatanmstmn : 1810 an

-Iant qu'il 'y aura |:as que moi sur la scene du cpe Je continuerai et cela Jjusqu'a la mort ( alh,,.qmm . ou Jirais % hen la
-allE Pﬁis TU DE BABA FANZ' ?

-la '|t|“| H oM hmd‘;lte et hien votre fanz est cool et j'en resterai la. continuez a pondre des numeros autant que vous po
urez !

-10P JEUX, DEMOS, UTLLS, FANZ' DISC ET PAPIER ?

_ms CHMM!MI% FREDDYS, PREHISTORIK 2
tnnanlpaggmsde ereelellessonttmtesa.usslhmnlesmsmlesautres

-i‘anz’ ntaxéc mos’mn(mm LE REGRETTE DISC FULL O.7) mcpcmmommmfmmwmm
o e e msmmm REALTSATION DE CF NEGA-FONZINE 7

-ﬂwc OXFORD seulmnt et Aon mtelh ir ner des idess . , . SLYDER,VET,RON ET HOI-MENE!
PENGES U GUE DANS, mmmsmﬁfmn‘ﬂ" K mssr-:smc"rmcpcnn% A

-Dans 58 ans J'aurai dtmc ans, et hien Jje qe que cette passion que J’aums eu restera a Jjamais incrustee dans sa eeruelle
&5

d'elephant et .;e regarderals avec nostalgie les numeros de que J'aurais ainutieusenent range dans mon grenier .,
JEIR SUR LE FOMT DISC 77
-HOH fau debut ¢ etalt mon hut nals il fallait ﬁue Je me rende a l'evidence : je suis nul en progranation ... j'y conprend que dalle
te l’al dis n na cervelle d’elephant !

EDE TU AVEC TON CPC ?
—une nprinente CITIZEN 128D et c'est tout.cest le stricte mininun, j'aimerais me procurer un Zeme lecteur de D7 car le mien et un pe
U use , Jainerais aussi avoir un scanner , Donc contacter moi a adresse de ROAD ﬁm
-conhien de temps pour faire ton super fanz"?
oh Ia la heaucoup c'est pas assez | non Je blague . malgre mon houiot mmtra au lycee j'essaie de faire un fanz’ tous les 5 mois, sino
n le deuxieme nunero a als &llus de 19 mols ce qui est enorme , mais .
—CPC FOR EVER TU ¥ CROIS

-hiens
-DI§ st SALUT !
-salut !

/-'F-




S OL U C E

Ahhh.... une belle rubrique ........... . GREG, came toi, les soluces arrivent enfin. Il est tellement
impatient qu'il frappe toutes ses manettes et arrive parfois & les casser ! || essaye méme de
détruire son JOYPAD, mais il n'y arrive pas | tant mieux pour son porte-monnaie..
Commengons nofre rubrique par un jeu qui me semble assez connu.

La solution d'lron Lord

Avant toute chose, il faut avoir parcouru I'ensemble du territoire et discuter avec tous les
personnages. De plus, apres chague nouvel evenement, il faudra, lors de la rencontre
avec un personnage, le questionner @ nouveau. Lorsgu'on veut discuter avec un
individu, il ne faut pas heésiter a épuiser toutes les ressources de 'option "discussion”. A un
certain moment, vous manquerez d'argent. Une seule solution fiable ; les dés. Il faut donc
acheter les dés pipes chez le marchand et jouer dans le tripot. A chaque fois que vous
vous trouverez face au riche capitaine, et si vous misez une somme raisonnable, vous
étes presque sur de gagner. Mais attention !l le hasard n'intervient pas dans le résultat
des dés, c'est l'ordinateur qui tient le réle le plus important. Pour réussir plus facilement les
combats, il faut acheter le talisman du meunier. Il colte 200 piéces d'or. La réussite de
votre quéte dépend de 3 événements majeurs :

1. Le tira l'arc

Il faut offrir la coupe a I'herboriste. Discutez jusqu'a ce qu'il accepte de vous confier
une armee et de vous fabriquer un contrepoison - Auparavant, allez chez les
moines et donnez-leur le contrepoison. Parlementez jusqu'd ce que le plus
puissant moine vous offre son armee et vous promette de parler de vous au
templier.

2. Le bras de fer

Dans la maison de jeu, battre les 9 adversaires, allez draguer la serveuse - et tout en
discutant, attendez patiemment gu'elle vous donne son pendentif. Vous le
passerez ensuite au mercenaire auquel vous demanderez de l'aide jusqu'a ce
qu'il accepte d'en reférer & son chef.




La solution d'lron Lord

Voyons la suite de ce super jeu que nous possédons a la rédaction. ll tient sur 2 discs.
Parlez au marchand de son probleme (le vol d'un collier), demandez au mercenaire de
vendre le collier ... et achetez-le. Redonnez alors le collier au marchand et demandez Iui
il n'a pas quelque chose qui pourrait satisfaire le chef des mercenaires, par exemple
larmure. Donnez Ia alors au mercenaire en discutant et parlementant jusqu'a ce qu'il
vous permette le commandement des troupes mercenaires.

Ilyaé labyrinthes différents a parcourir.
Pour passer d'un a lautre, il suffit de
trouver une fléche orientée vers le bas; Les
fléches orientées vers le haut conduisent au
labyrinthe précédent. Entre chaque, se
trouve une petite séquence arcade ou il faut
détruire tous les étres volants en évitant au
maximum de se faire toucher par les gouttes
acides.

La partie est finie lorsque le curseur de vie
(qui décroit avec le temps) a rejoint celui des
gouttes acides (jaune).

Mais, je ne vais quand méme pas vous faire
un plan, non ? Ce n'est pas permis de perdre
a votre dge ! :

Elle permet d'impressionner
(aubergiste. Demandez—Lui le
commandement des troupes de sa guilde et
payez le meunier (seulement s'il vous a
prévenu que [aubergiste refusait le régler).
Ensuite, allez voir le moine, (ui conseiller
de vendre son vin et demandez de vous
confier [a milice de [a guilde.

Retournez voir le meunier et posez—lui la
question s'il accepte de monter une armée
paysanne qui sera bien entendu sous vos
ordres. Une fois arrivé a ce stade du jeun il
est possible d'obtenir plus d'aide en allant
voir le templier et en [ui demandant ses
anmeées.

Reste le phase finale : le combat. I faut
donc declarer” [a  guerre (sauvegardez
auparavant votre partie). Pour gagner
facilement le combat, mettez 5 troupes a
gauche et 4 a droite et en mettre 3 de front.
Ne surtout pas deplacer les troupes et
attendre d'avoir récupére toute (énergie
vitale avant dattaquer. Disposer les
troupes de maniére @ pouvoir lancer
plusieurs armées a Coffensive en méme
temps. Les pertes seront considerablement
(imitées et le pouvoir dattaque va se
trouver augmenté. La victoire finale est
entre VoS Mains........

Stop, c'est fini - fournez la page ou je vais m'énerver...........

[Foge
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Conasaole

BBBBRRRRAAAAAHHHHHHHHH Il HHHHHEEEEYYYYYY Il Quoi ? encore cette rubrique console
? qui n'a rien G voir avec le superbe CPC ? Nous savons qu'il en faut pour tous les gouts et qu'il
y a aussi des passionés possesseurs de consoles 16 bits. Moi, Greg, je vais vous parler de
MORTAL KOMBAT 2 et Babar d'EARTHWORM JIM. Allez, c'est parti !l

L’HISTOIRE Yous étes des 12 combattants et vous devez battre le boss final pour étre le meilleur de
I'Out world. A vous donc de faire le nécessaire pour gagner (version MEGADRIVE).

GRAPHISME - 977% De superbes digits de persos super bien réalisées — des tas de couleurs dans les digits
vous donnent I'impression d’un univers réel. Les décors sont assez simples mais donnent
vraiment une vue de décors de mort. Du trés bon en général

SONS - 90% Les voix sont elles—aussi digitalisées. J'adore personnellement la voix de Scorpion lorsqu'il
effectue son super coup. Il y en a évidemment d'autres, par exemple un commentateur qui
parle lors d'un hupercut;, etc... L'ambiance sonore est parfaite, j'adore !

ANIMATION — 987% Comme les persos sont entiérement digitalisés, les gestes paraissent absolument réels et
ce style change évidemment des animations par exemple de DRAGON BALL 7 qui sont un
peu saccadées. C'est une animation assez rapide, le scrolling également. Peut—étre le point
fort du jeu ??

JOUABILITE - 92% Le jeu répond parfaitement. Les commandes sont trés faciles & appliquer. Les super coups|
sont eux—aussi facilement réalisables si on compare @ d’autres jeux de baston. Par contre,
les fatalités sont trés chiantes a exécuter, mais ce n'est rien !

INTERET — 96% Ce n'est peut-étre qu'un jeu de baston, mais pas n'importe lequel. Un jeu fait
essentiellement de digits en tous genres, avec un énorme choix de personnages, on a
vraiment du mal & s'arréter de jouer. L'ensemble, sons, graphismes, fatalités donnent
vraiment ''mpression de froler la mort.

TOTAL - 95% Il vaut largement sa note. Si vous étes un fan de MORTAL KOMBAT 1 et bien le numéro 2
vous apporte lui aussi de I'angoisse glacée. Je le conseille a tout possesseur de mégadrive.
Bien sdr, I'ovantage du CPC c'est tout d’abord de prix (moins cher et méme parfois
gratuit). Revenons @ MK |, ce n'est pas dans mes habitudes de donner des cheats pour les
jeux de consoles, mais 16, comme je le trouve difficile et que c'est indispensable de voir la
totalité des persos, voild un truc super : GAUCHE, BAS, GAUCHE, DROITE, BAS, DROITE,
GAUCHE, GAUCHE, DROITE,DROITE ce qui vous permet d'avoir un plus grand nombre
d’options.

Voilad donc le ler grand hit de fin 94 testé, passons au 2eme qui est indigué dans la
présentation (il y a bien sir beaucoup d'autres nouveautés, mais ces 2 Ia doivent rester dans

toutes les memoires).
[_Poge §)



Conasole—2

Je vais vous tester un des meilleurs jeux de plate-forme sur Mégadrive. Les notes porteront sur
2 versions : SUPER NINTENDO et SEGA MEGA-DRIVE. Je me sentais oblige de me procurer ce
super jeu ef je ne le regrette pas... Allons-y....

EARTHWORM JIM -S-N M-D

GRAPHISME - 98 —|Super — génial — beau — allucinant.... STOP Il existe encore pourtant beaucoup d'autres
99% synonymes qui pourraient convenir. SUR S—N, les graphismes sont toutefois un peu plus
foncé et possédent un peu moins de couleur.

SONS - 96-97% Les digits vocales sont réalisées avec de vrais animaux et de vrais personnages. Super. Les
musiques sont trés prenantes et trés belles sur les deux versions. Ce n'est pas trés
logique, en principe, les sons sur S=N sont toujours mieux que sur M-D.

ANIMATION - 99-100% | Presque parfaite sur S-N - parfaite sur M—D. Comment se fait-il qu'en ce moment la 5-
N soit moins bonne que la M-D ? Mystere ! peut—étre quelques faiblesses de
programmation. On s'en €tait bien rendu compte sur Alladin, c'était déja pareil... Enfin tant
pIs...

JOUABILIE - 92% J'ourais bien aimé donné un pourcentage plus fort, mais dans le monde de I'equ, on @
intérét a bien le connaitre pour arriver @ la fin. C'est trés difficile d’orriver @ lo fin du level
avec le sous—marin car le temps imparti est trop court. On y arrive cependant avec
beaucoup d’entrainement.

INTERET — 97-98% Un fois qu'on est dessus, on y reste. Le génie de David Perry, créateur d'alladin,
transforme tous les jeux de plate—forme en supers jeux.

GLOBAL - 96-97% Super et méga original. Si vous possédez une de ces consoles, procurez—vous ce jeu
impérativement. Personnellement, je préfére celui sur M-D. Dovid Perry a dit que
Earthworm jim 2 serait le dernier de leur création sur M-D. Dommage !!!

Ma description vous-a-t-elle plu ? J'espere que oui. Il est bien evident que si vous ne
possédez pas de console, cette rubrique ne vous sert & rien.

SALUT et A +++++++++++++

—pae 9



top - jeux consoles!YO LETS GO 1!

HELLO EVERYBODY OUI“C’ESTBHBRR&UIUWWMCMFOMWB%EWDECM@MMM
AURATENT DES CONSOLES DE JEUX J'AT ESSAYE DE KETTRE UN MAXX DE CONS LES,

14 GX-40188 ¥ EST , CAR CAR C'EST UN PEU DE LA FAMILLE DE NOS CPCs , NON ?
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LEXIQUE

N'oublions surtout pas notre bonne rubrique "LEXIQUE". Nous allons vous apporter quelques
précisions sur d'autres mots qui vont certainement vous aider @ un moment ou G un autre,
Pour les connaisseurs, cette rubrique peut paraitre un peu ridicule... mais pour les amateurs,
elle est plus que nécessaire. J'ai trouve les définitions exactes dans une encyclopédie
appelée "BASIC LUS".

ASSEMBLEUR - Programme qui fraduit en langage machine, les instructions en langage
d'assemblage, donc un langage fres proche de la logique de la machine, mais qui utilise
néanmoins des codes "'mnemoniques’. || permet d'obtenir une version exécutable d'un
programme.

o

CALL - Opération permettant de lancer un programme ou un sous-programme. C'est
egalement, dans bon nombre de langage, un code reconnu dont le CALL du BASIC puis une
activation d'une procedure ou d'un son. Programme d'un de ses points de lancement.

oSa
BASE DE NUMERATION - Unité de base d'un systeme de numeération. Les plus utilisées dont la
base decimale (base 10), binaire (base 2), octale (base 8) et enfin hexadecimale (base 16).
o
ADRESSE - Registre — position de mémoire ou dispositif générique. Une adresse se compose

généralement de 8 bits pour les CPC/CPC+ mais elle peur en avoir 16 ou 32, Sa longueur
indigue "l'extension” de mémoire utilisable pour le systeme.

¥

CODE - Representation de données ou de programmes intelligible pour l'ordinateur (par ex.
le code ASCIl). De ces termes derive 'codage' qui designe l'opéeration d'écriture d'un
programme, c'est-a-dire la fraduction des fonctions G executer sous forme binaire.

o

CRT - Cathode Ray Tube = d'ou le frangais : tube & rayons cathodigues. Composant de
I'écran permettant d'afficher les données de fagon visible en exploitant les proprietés de
certains luminophores excités par un faisceau d'électrons..

o

SOFTWARE - Traduction frangaise de logiciel, programmes ou sons. et d'une fagon genérale
tout ce qui n'est pas materiel.

e

Voild, la rubrique touche a sa fin mais pas le fanzine. Je vais faire une pose et regarder la série
des DREAM DEMOS de CHANY. La 4 est vraiment super.

BYE
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LES SCANNERS

L afflchage de photos ou d'images sur I'écran d’un micro-
ordinateur nécessite I'emploi d'un penphérlque de numérisa-
tion: Iescanner

Sens de déplacement du scanner

H I-LA

ST T

les scaners , ca fera deux pages . je sl trouve dans

un petit
alors J8 vous

NUMERISATION

Cette opération consiste a transfor-
mer une image en une série de

valeurs numériques. Ces nombres,
qui seront par [a suite stockés sur un
support (CD ROM,disquette ou

disque dur), représentent donc des -

points, la définition d'une image
s’exprimant en fonction du nombre
de points par pouce (ppp).
Le fait de transformer une image en
une suite de 0 et'de 1 offre un cer-
tain nombre d'avantages:

m elle se conserve sans que ses cou-

leurs soient altérées;

m les logiciels de refouche permet-
tent d'en améliorer la qualité ou

de la modifier en lui faisant subir
des transformations impensables
pour une photo sur papier;

m il devient possible de I'inclure
dans un texte directement 3.
I"écran, enlaissant de coté
les ciseaux et la colle.

Il subsiste cependant un inconvé-

nient de taille: le colt que repré-
sente le matériel nécessaire pour la
stocker, la travailler ou la visionner.
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CPCISTES UTILISENT GUE SONT LES SCANNERS (
un pour un petit priz g

® Il - PRINCIPE
DU SCANNER

L.}n scanner effectue sa numérisation
ligne aprés ligne.

Une source lumineuse diffuse pour -

cela sa lumiére au travers d‘une

mince fente rectangulaire vers le !

document dont les zones sombres
absorbent la lumiére alors qu'elle se
réfléchit sur les zones claires.

Un miroir placé sous la zone éclairée
va diriger le pinceau de lumiére

résultante vers une optique de
concentration. Des cellules récep-
trices disposées en ligne convertis-
sent la lumiére regue en tension
pour chaque point de la ligne (sur
~un scanner a plat permettant de
' numériser des documents au format
| A4-21x29,7cm -, on trouve envi-
ron 3400 cellules).

L'étape suivante consiste alors a
transformer les tensions de chaque
point en valeurs numériques grace
a un convertisseur analogique-
numeérique. .

Si le scanner fonctionne en noir et
blanc, le convertisseur affecte la
valeur 0 ou 1 sur un seul bit.

Si, en revanche, il fonctionne avec
des niveaux de gris (16, 32, 64 ou
256), le codage s'effectue sur 8 bits.
Afin d'augmenter la définition de
I'image, certains scanners effectuent
un second passage sur la méme ligne
en décalant la position de |'optique
d’une demi-cellule réceptrice afin de
récupérer les valeurs correspondant
aux espaces qui séparent chacune
d'elles.

Un autre procédé, appelé interpo-
lation, consiste & calculer Ila
moyenne des valeurs sur les points
qui correspondent a |'espace situé
entre chaque cellule.

Une fois la conversion de la ligne ter-
minée, un moteur pas a pas ou |'opé-
rateur déplace le scanner d'un pas

N

////////////’//////////////////////7/////

ALLEZ ON REPART AVEC LA SUITE DE CE DOSSIER SUR CE QUE CERTAIN

E 1l - LE SCANNER
A MAIN |

Il permet de numériser des docu-
ments sur un support quelconque:
livre, revue, photo, papier dessin,
etc.

Sa fenétre de numérisation qui est
réduite doit posséder au moins une
largeur de 10,5 cm afin de permettre
la saisie d'un document dune lar-
geur de 21 cm (format Ad) en deux
parties ‘qui seront par la suite ras-
semblées par le logiciel.

Le fait que ce type de scanner soit
‘trés rarement motorisé implique
que son déplacement sera contrélé

dailleur si vous en avez

suis acheteur ! .
in de I'opérateur afin qu’il
reste suffisamment lent et constant
pour que chaque ligne soit saisie
dans son intégralité.

En guise de systéme de controle, ce
type de scanner dispose d’une petite
diode électroluminescente située
sous la fenétre qui clignote si le
déplacement est trop rapide.

La lumiére éclaire la fenétre dés que
le logiciel active la phase de numé-
risation. La capture ligne aprés ligne
est contrélée grace a la rotation du
disque de comptage qui est entrainé
en rotation par la série d'engre-
nages solidaires d'un rouleau dont
le revétement en caoutchouc assure
une adhérence parfaite, sans glisse-
ments.

Source de lumidre -

Son optique est relativement simple
puisqu’elle comporte un miroir
incliné qui renvoie la lumiére captée
vers une lentille de convergence
(fig. 1 et 2).

La lumiére qui est focalisée sur les
cellules détectrices de lumiére est
alors transformée en niveaux élec-
triques qui seront a leur tour conver-
tis en valeurs numériques.
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ACTLS....HCGTLS. .. AGTLS

fthkh, voila une rub’ qui me plait hien , je vais vous parler un peu de tout se qui s'est passer en 1935 sur CPCs et je vous assure que

malgre ce que la llmart des cpeistes ‘disent  non pas tous ! e cpe et hel et hien dans un bon elan qui ne va certainement pas se

tersiner de si tot ! 11 reprend vie car certain ex-cpcistes remnmnt ( XOR et BEAST ) et les Jeux et denos sortent conme des petit

pains,et en plus il y a eu le freedelire neeting mais il va y ayoir quatres autres neetings !

allurs vais deja commencer par corriger les erreurs que .{aua.ls wmsent dans le numero 3 de BBF: la rm YEARS OF CPC ¥-D a
par. le aroupe SCORPION (SONIC'3 et le hoss) et ¢'est pas trop mal ! I'autre erreur c'est pour le sol disant STRIKE COMMAN

- ER 11 n'existera .Ja,nais sur cpe,c'etait un poisson d’avril de l‘eqm dy na JO?STIC ( hande de cons ! ! 1),

hon allez pour 5@ corrsoller ,rmﬁr & va donc creer un pega i;eu ‘aventure int 1 ef %eu qui va aure exploser le ¢pe par

% il y aura des anisations arcades et vous aurez le droit conme sur les grands Jeux PC de choisir 4 joueurs parais 16

conhatants, le cpe va til depasser le pe ? 299, 5 chez FUTUR'S on nous anoncent aussi un autre qui s

b3)] PARTY, ce sera un shoot ' en up ultra fluide , vous serez a Ia consande d’une houteille de et vous devrez eliginer

tout les ennents a coup de sauve tomate , ¢'est uamf mene un peu domsage qu'il ne soit prevy que pour les cpe plus . par contre le

Jey bere e moftent ne sortira pas car conme zack n'a dis il a programme cosne un cochon car larsqu’on lance un niveau on tombe sur

i enorae pessage "MERDE" Mals ce n'est pas yraiment de sa faute KOZ' l’arret de 500 gra.f

hon norsalenent les Jjeux 5ort1ront entre Juillet et decemhre 1335.normalenent il y aura des suite en SHAREWARE pour que 'aventure

soit plus lon donc pour cela envogez vos soussous a la redac’ de QUASAR CPC,

Fmore dans ¢ monde deigxeux wﬁ a en angleterre une hoite ; RADICAL SOFTHARE qui vends des jeux de tres honne qualite

COfMR !
MEGAB RT + (N PEU UN OCP FOUR CPC + ) STAR D ROUTEP (PLANS DE R ), WHO SAID
Thad msr sr , UNDERSEE ADVENTURE ; donc vmlou r RADICAL SOFTWARE

RATNBOM SOFTWARE mmmmrﬁcar.}enemx uuus lem'acheterlmn'utﬂltalre CPC TOOLS DELIXE
MAIDcodeunfreeuare ORPHEE code une demo ; HO nnten ion deux demos Ja POKER SYSTEM MEGADEMO est

surtleetaemmassummusthmllm mrletest) OF CPC MEGADEMO devrait tres prochainement voir
.{ouramsmu‘um emdel & JERRY . Hm&udwrutsarlummuue aegademdumndem NEGADEMO il y aura
3 mappee ( ca s'annonce etre un top. )ELIOT a 1msunmPllSﬂcestun&ude xlontresm ressantonymaz
ELIOT va faire un faire un fanz’ disc qui s’annonce bmn(mrc:m ue tu axsw lecpe!) ulc enent, faire
un fanz’ disc avec GHOUL'S MRITER mais il y a aussi NO RECESS qui a realise un n fanz’ usamtde ( comme son
nom I'indique il est aussi mhse avec 'S NRITER ) il en est a son numero deux et c'est de l'exelent houlut surtwt G-M fait
vrainent un tres bon travaille { c'est mthm) C’est tellement pratlgm que Bﬁﬂﬂ FANZ va lui aussi passer sur disc et va aussi
etre realise avec GHOUL'S MRITER , dep na%‘rwl de serieux veux faire une rub’ avee G-M et hien il sera le
code un dekarate ARKANOID SP
KARATIAN esttm de karatemsonm ne l'indique pas , Je ne sais pas sulest sorti mais ca va certainenent venir |

LOGISTIC est ym hon pet: Rais end hxen 1a tete { je sais ¢'est pas une neus
seb de l'afc fais mainte m‘%u ﬁ"n%’ RIEL (avec notre ﬁ:m BOSS de Vafc .

en FANZINES sont sortis : D 4, CHOUL’S FANZ 182 mmwmaommmnm t“"’*’"mmmm
mmm LE FANSS 4, mmnmu M&C 20 , CPC QUEST 2,

JUBILLEE JOY DEMO devrait sortir ou est sortie . Btl'iDSCHIAC mn des neﬁlew fanz’ cpe ( ai av% i allenand , donnage mais
l'aﬂmrdetmcatmzbestsortulesttm gt le SHAPPER est NO RECESS TIONAL 4 est sortit .
mmﬁtagrg? f". elsl.m &“ﬁﬁfiﬂm les zics sont a degueulees , dommage car les sprites et les ofxs sont supers.
epsilon et sortie et conporte plein de zics tres interressantes ,

RACKER DEMO
E/Jasurtltﬂmﬂfﬂﬂlta(mﬂ'degfx'pnurlesl‘anz'paper)etllaamsxfmsunmmhtu!eLESDOCSwﬂyades
utilitaires et des notices en tas.

oolla our cette page mais accrochez vous hien car clest pas du tout fini au contraire , Jje n'ai pas encore parler des meetings et
85 TIeWS « 1«




ACTLS — suite — ACTLS —suite

hin ca alors qu’est cé qu '11 peut auolr de news ces temps ¢l , alors Je continue cette page en vous halancant le reste des actus

vous parle un peu des neeting , let’s go..
K&oﬁm X 2 D'ELIOT devrait sorfxr tres prochamenent le code sera de RAZOR et il y aura cing de mes zics SOUNDTRACKER
& NO RECESS qui est tres mtemssante raster , ondulations et .
no ment en arlant de NO RECESS il devrait coder une demo qui s appellara SOUND DEMO qu1 comportera une zic DIGITRACKER
et d'autres effets tous aussi hon les uns que les autres
ya aussl un exelent aeu qm est sortit , c'est SPOTS 84 il est genial et vous desande quelque fois de vous creuser les neurones
ﬁ“ qui a ete terniner en 1984 clect HOLECULE un exelent Jjeu de reflexion qui comporte d'exelents efxs et ilua
glusn 1m CHEHT D&m Je vous fIe‘ ﬁ‘ez qdug dans le ﬁmc ; ntmmero te inactf train de faire &
arsm&racon ce que font les autres mais 1l ne faut pas croire que je reste inac suis en train de faire des
glr node @ pour faire un SLIDE SHON qui s'appellera WEH SLIDE i 1&? code par mon amf AIC et si je me demmerde hien
deurmt plaire a tous ( enfin J’ezpere ), Je fais aussi des zics sommmcm gt DI&TRHCKER et c'est de mux en Aieuy , je
ggrme #ene Creer un nouveay E%rw o denonaker mais ce n ‘est pas encore certain .
afi mlnsa ONLY FOR YOUR EYES 2 et comme vous pouvez le voir dans le test , c'est une exelente megademo qui va s'agrandir dans
une nouvelle version ,
DRACULA a sortit un freevare i comporte des anciennes zics la plupart du tenps tres honne , il y a avec une toute petite demo
de SEB’ de I'AFC qui nous raconte son arrivee a MORTEL :
HE@BLRSTER&tmEd:scetestsamdwtelemﬂmaeuCPtdenﬁm

hon maintenant je peux vous dire qu'il va y avoir un hon paquet de demos car le FREEDELIRE seet est juste fini et les d
arrivees a gra Monkees (4 fresdsiive dang ) " aget est Juste fini et les denos sont

waintenant parlons donc un peu des aeetings en previsions pour annee mille neuf cent quatre vingt quatorze

=H®BMB@[151M8H@B@%@@1@UE
a EROROEL KM EETINGES
=187 a‘ﬂ%ﬂ@ﬂ@ﬂ%ﬂﬁﬂﬂﬂ@@

= V76 i
- T ) SR G | o 2 8

pour le haba famueehngqu1sedemﬂeradowlelﬂetl3awt1335danslesuos 5 il § aura un peu de pe , quelques ami

mais surtout des cpe . il y aura tres certainenent des denos et des fanzs qui amgft heglors de cge:eetlg gl
emr VOus pwrez y aller en train ou en voiture , de toute facon s1 vous venez par 1a gare mes parents vous attendrons

e pro Iene ¢ :it qu}sle le nﬁegglgtse élemle dans un petit mﬂage de 588 hahitants et c’est donc tres dur de trouver des coin ou

iy a plus de que ants

hon et hien de tnutes facons si vous voulez &llli d'information vouillez contacter la redac’ et apres on vous enverra les invitati-

015 . « « OU hien on ferra tout passer par

ailez uoﬂa our M%EH !‘éj . ,i:e uousﬁ s’,!lgna ¢ quand meme que j'ai oublier de dire qu'il v avait de sortit ; GRUNT SLIDE SHOM et aussi

‘fmﬂ‘]ﬂ! 9++++
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- Hello, everybody Il Comment allez-vous ? Nous deux, Babar et Greg, allons bien et nous
nous réjouissons de toutes les nouveautes apparues sur nos chers CPC. De nombreuses démos
sont prévues pour les mois & venir.

Nous avons partage cette rubrique entre nous deux. Il faut bien se partager le travail, Je vous
le répéte encore, il faut que vous veniez nombreux a notre meeting qui aura lieu les 12 et 13
aolt dans les VOSGES, notfre département.

Maintenant, passons aux tests de demos... Let's go !l

MAD RASTER

Cette démo est vraiment hi-tech. Ce qui me fascine, ce§
sont les 2 tétes digitalisées d'une femme qui bouge, du!
grand art !Mais aussi,en haut de l'écran, quand vous
appuyez sur F1, 4 rasters sublimes apparaissent au milieu |
de 1'écran. Ils sont superbement réalisés. N'oublions la |
musique qui accompagne l'ensemble. En tou cas, chez BBF |
nous adorons cette démo. Si elle vous intéresse, nous nous
ferons un plaisir de vous la communiquer.

NOTE : 89%

MAPNESS DEM®O©

:C'est la derniére production de GOZEUR du super groupe
:CONTRAST qui est malheureusemet parti sur AMIGA,
enfin tant pis! Tout de méme elle est bien cette démo,
iméme si on a l'impression de connaitre cet effet de
iplasma. Un effet de damier trés profond est également
:bien réalisé. les fontes sont belles, rien & redire. On a

:plusieurs choix. Moi, je n'aime pas trop la musique de
tSaboteur 2. Enfin, chacun ses goits. C'est une excellente
démo, dommage que ce soit la dernieére du groupe...sur
ECPC.

NOTE : 87%

MEGA PARTY = MEGA DEM®O

Je vais étre bref et rapide. Sur 13 démos au total, 3
iseulement sont correctes. L'intro de cette démo est
superbe. La lére fois que je l'ai vue, je pensais que la
isuite serait tout aussi superbe, mais non, je me trompais
lourdement. Le menu et la musique sont corects, mais
iensuite c'est complétement nul. Il y a seulement une
ipartie de Face Hugger qui ressemble a2 une démo ! Quant
iau reste, comme je vous l'ai déja dit, il est NUL. C'est
tune méga démo qui ne mérite pas son nom (mini lui
iconviendrait mieux). Dommage !

i MEGA DEMO ENTIERE : 35% - Les 3 démos citées : 90%
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age de “"ﬁ.ﬁ" %a POMER SISTEH MEGADEMO qui eig wr#amwt la mciﬂllm de; Vannee ( & e;ilpe gn sais qanal.f; ) el qui
ai meme paintenant un platre au cul car Je suis tonbe d
:u?l}tle testr d%wmée tnsﬁm"ﬁeﬁaﬁw quf est Ia ONLY FOR TOUR EYES 2 de RST . on peut dire qu'on a ete gate par ces hetts de

programmation ,
POMER SYSTEM NEGADEN0 1955:185/20

explication sur la PS¥D ﬁ‘espszlo"} J'appuie sur espace et vici Vintro e d'un serolli
d‘tme :lms?élgl racl?er mtru est en averscan uertma 8 gu PeSSe SUF ESpace s #arrwe m eux pa;gl “ﬂé’%ﬁ
g'est tres hien d'ebrouﬂl qraph en overscan , zic de prehistorik deux, et des ef ats tres tres cool dans sa deuxiens pa:
als namtenan unus parler des autres part dans le desordre , il y a une part 4’ EPSILON avec des rasters verticaux
ui tournent aussi autour d’un axe culindrique , le fun est assure . 1l & aussi re une autre partie avec une rupture lignes
1gnes mais 'effet et wrtant ams mpressmnnant e le premtr pnurtant ¢ est tres dur a faire!
il'y a aussi tme part e qm t'est aus51 ms ns an iance de 1a PSHD B en nuus gffrant une part de raste
am!ontep!nsamslm amier , c'est tres bon ! lu:aussuaahseune{eh & partie ( sa presiera g
0 il dit lui m dessus Hdyam ufv ’amga , Un dasier t-t des fontes { dommage que o8 e SOiS as lm
fy 3 auss ar d 0T qui est Ien ams gar c}i.m ViSRS Vers Vous e des font qui tournent et le titre
aussila D a ete realises It ot DRACULA avec Lenez vous bien un srolling vertical mpnse des mas
et des mecs qui unzm alises cette partze { POMER SYSTEM et MORTEL ) ot surtout hsez}nen texte , il est fedant .
sur la preaiere face il 'y alaplesi ar:tast;qve part de cetle nﬁsadem , 'est gelle 4 ANTOINE PITHOU et 'est vraine
tresrwssx,elleestmmea pffet tres cool avec des sinus , Une fois qu'une couleur passe sur un autre couleur ca chai
de couleur ( vous avez pige ! ) et tout ca avec dec courbes sinucoidales. ca arrache vrainent , on 5@ denenderals resque si on
un AMIGA . il y & aussi ume part d'ARKOS done le travaﬂle ne peut etre tres hon , c'est un enseshle de 11 50 raster
mnsanttws res innovant  raster 5T, ANIGA ect . . J iin y en & por | gmxtsetca est vraisent tres umrta ?ﬂ
une honne demo .Jje vais maintenant vous parler de la derniere par 1e d OFFSET qui est elle aussi une des ette

%(ﬂmdﬁm&%mﬁﬂm%ﬂhp runepar qmﬂeﬂﬁﬁ}ﬁﬂt‘mm&w fsieﬂ

3D sroll tahsatmnd’un gregarsf (haememeanhanchnaen
celledeﬂOH‘fELavecun llimh!llfnmtﬂgmtummlletw fernuge ! )(erasnmthtnu u{lrhﬁeu)(alleznnarr—
lamuette(hmmi)).hn POUF VOUS qmcetteduwestgemaleet a tous prix la possedes

ONLY FOR YOUR EVES 2¢ 7 / 20

flors cette de #ST est hien entendu soins hien que la PSMD mais on quand meme remarque qu'elle etait tres ires hel
aussi possede des effets tres cool d. Pintro est codee par AST et est composee d'un enorme logo ast qui aont et desc
y a un ecran lors du charaement ! le menu com unheaug!x(d'llGOparEP‘SILON)
choix se fait a |'aide du pave nuserique , NO MOKE la premiere partie est pas aal una
choix des J1 4 a une fonte AST SYSTEM , 1l y a aussi un texte en haut et en
l’ecran le n disc est beau arace au meme effe dans Pintro { il aplus de
'mltmm 1a BUGS PART est aouenne mais c'es pastrepaal pene | aver

aih al dessus et un hon code de petko JLLUSTON ume aut t d’&S qul esb vr.
nt gem il y a plusieurs sortes de raster verticauy (spht ras et pacter mraam
5aau:=.5;L'n!J~magfxB’LLlISI¢Nllyaunepartdeﬁmmm inqe&tt

gar il ¢ a des raster horizontaux , des equalizeurs , et un superbe graph d'une §
Enﬁn 1" gala dermere part , Ia PfO EHD codee pay IiSI (11 ya ﬁes animations de tete dn
1l g a des rasters of un texte qui sonte { t'*es glasse!)

eh g0 ¢'est une honne megadens ef on atte une ONLY 3 ,
BON ALLEZ JE UGUS LAISSE GPPRECTER LHIJERHIEH?aPﬁGEDE DE)'IG‘S!!!!!!“”“"FN“
,-Lf':‘_ 5
t_.f::&-" v o “'J
- 14
AN
it i \}
_ 3
¢
S




DEMOS DEINELE — DEWOS SUTE—DEMOS

uoxcrmmsmmﬁmnt-nm oﬂmous rmmnsmmmosnmmsmmmmomm
PETER UNE ¢S : DONC GREET ELIOT: RAMLAID: + PEPITO; BARTHY; CRA
cacﬁqﬂ?ﬁ ggﬂm ommg TN ) 10l cmx“?i&"“ﬁ%"%‘ﬂ% ;

&ous ri:sma 18 mm & DRAGON , PRENTERE nzdnnznos MORTAL DEMOS ET ENFIN LE SLIDE SHOW ODYSSEY,

WOMEN & DRAGON DEMO @ 15720

fipres um ecran de presentatwn assez classe en OUERSCAN ,on trouve un menu qui se fait
& Vaide d'un rectangle 1”1 se deplace avec les fleches du pave numerique, On ne va pas
detailler foutes les paris, mais un va vous parler de ce qui nous a le plus inpressionne
deja le plus surprenant ¢ lest 1a taille des SPRITES, 1l y a quelque fois des sprites qui
font plus de 12 acitie de V'ecran conme par exemple un Querrier qui vient

en avancant vers Iinterieur de ecran en frimant avec son glaive ou encore I'endroit ou
il u aume gomzesse 3 gros nichon gm essaye de se liherer, Il y 2 aussi un effet assez
inferressant c'est un effet de 3-D,avec des tetes de morts qui tournent, c’est vrainent
surprenant, On a ele surpris par un effel de 2o0m que V'on ainerait bien voir dans
d‘autres deses, Par contre on aurait hien ame* entendre un Zics beaucoup plus cool, car
Je VOUS a5SUrP qu'au niveau sonore ca ne vaul rien....

FREMIERE MEGADEMO :16/£0

C’asthmnﬁsaxsqwces:uueﬁegademetmwasumdmmmmlathuﬁmau
est mmseedeﬁparhes plus des cheatsgrt(shtpart) {m ne va pas vous
les parties, on va tout siaplesen la negadeso en general.
mmrmmﬂmmmtm)smmtvrmntaummdﬁmtm
sa desscrulls,de heaux grali £t des zics qui sont parfois assez chiantes (celle de
lsparmmhn}e?gulg?esmmmugadmmestmumt titive, d
I rop repetitive, donc
on s'en lasse assez rapidement, Elle est quand meme a posseder . ..

MORTAL DEMO : 15/20

C'est STH qui en est le createur et qui nous fait proi‘:ter d'mnassezbomn demo,
Onuawusenparler rapidesent car elle ne coaporte art.
resheatmgrap}u( pas nal les re ﬁﬁs““!),urﬂgadesyaphs
rep:ges deCFC FOR EVER 2 et auss1 du jeu bM& sont tres moyennes
Bgur tnalgre tout le resultal est tres interessant, C'est domune bonne deso.
oui ¢’est vral il y a aussi de tres beaux wimebres . ..

ODYSSEY SLIDE SHOW : 18/20

Je me doute que vous connaissez dega des SLIDE SHOW, donc pas besoin d’ecrire un roman

SO R R e

geur " allez on va vous
i SLIDE SOH ompse e INTRD, ¢ TURN DISC . e END- AT flaisser pour les
L/intro est com mpesee d'enarmes scrollings, avec des excelent ar ?ﬁ et aussi un nagnifique ‘demos Car vous ne
Wdt: de HEIO Le TU‘IH DIS Cest mnpuse d'un g&ph transfere tm FC et d'un scroll geant. ﬁmﬂ pas dire

La END tomber par terre, savez surrenent que CHANY et les rasters g qu'on ne vous a pas
¢a ne !‘axt qu’un, il ¢ est urament lnen dehrouille car les rasters sortent de et, gate dans ce nun Qu

il a reussi a nous faire un nouve! effet de transvarence (vraiment survrenant), " CORMENCE 2 e . .

g
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ATTENDEZ !!! Tun
VOUS SOuUvVez pos e

me vo pas faire de
concurrance 4 PIVOT ..-
CPC o fete SeF 10 an=

enn 10 ans des centaines de
twi ont ete
Ce Mmois Ci visite

aux edition=

La presiere rewe que Jjai decowerte,
quelques nois apres le lancenent
etait publiee par les editions SORACON (_que
je connaissais etant abonne a MICR'ORIC et
THEORIC, ais c’est une encore plus vieille
histoire . ) et s'appelait tout simplement

CPC

du CPC,

24

"—""_.'.-l:..;l.'.- ), ..‘_!,‘T. 1
(WY L 5 o9

Lorsque GREG A0 Proposé une rubrique |
dans son fanzine, jai tout & suite ete
séduit @ \'idee de faire une vraie page
CPC dans BABA FANZ. J'ai donc resorti mes
yieux OXFORD PAO ot AHX PRGEMAKER...

Le plus difficile fut de trouver un sujet
original. J'ai d'abord pensé & comeencer
une rbrique tion Qui associerait
BRSIC ot RSSEMBLEWR . Je viens de changer
d'avis. 5i cette rubrique vous a intéressé
faites-le nous sav0ir et nous continuerons
ce patit tour historique . EY simam,
Eriver ous pour desander de parien
d’autre chose, Sup le CPC bien sur, car
ymcwmuwiwuwﬂWﬁntmnw
pour aborder (25 thies les plus insolites

Le nusero 1 date de JUIN 1985 et valait 18F .
Le contenu , 52 pages : Un edito, siome S.
FAUREZ, qui presente cette nouvelle revue, Le
lancenent des rubriques, appel au courrier,
des lecteurs. lLa

UX Programmes

presentation et le descriptif du CKC 464,

On y apprend que FOR I=1 T0 10008 NEXT net
S,Sseeo'mssm'CPCmtreS,lmlePC.

Et ou, le CPC 464 est a I'epoque tme machine
fabuleuse ®

le banc d'essais de quelques logiciels;
ROLAND ON THE ROPES , KARLS TREASURE .
gmm,mmm,mm,mm

La presentation du premier bougquin de NICRO
APPLICATION: TRUCS ET ASTUCES POUR LE CPC 464
Un listing de jeu : LE WANOIR DE ROCHEBRUNE.
d’ utilitaire : LABELMATIC.

Un petit prog en asseableur .

Un article sur 1a memoire ecran avec 2 progs
de hard copy ecran et quelques autres petits
utilitaires toujours pour ecran .

Un face a face des langages BASIC et PRSCAL,
Le listing d'un desassenbleur assez sommaire
In article sur le logo,

lﬂlﬂlﬂlﬂlﬂiﬂlﬂlﬁﬁllﬂlﬂlﬂiﬂIEIEIIF-HElIEIIEIIEIIEIIEIEIIE!IEI[ElIEIIEIEIEE!IEIElﬂlﬂﬁlﬂfﬂlﬂlﬂﬂlﬂﬁlﬂﬁlﬂlﬂlﬂlﬂfﬂfﬂﬁﬁlﬂIEIIT'.IIi

mmnmmmmmmmmmnmmmmm
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Les pubs pour les logicie

UNE AFFAIRE EN OR, HOI'IOPOLIC, LOT0 ( FREE
GANE BLOT )

TYRANN , AGUAD , PLAYBOX ( NORSOFT )
GESTIOHDEFIQ[IEHS MULTIGESTION , CPGRAPH
, GESTION DE STOCK , GESTIOH D’MEPHISE )
NUSICORE , oomnnn GRAPHICORE ( CORE )
MW(MJ

COBRA PINBALL , MEURTRE A CRANDE VITESSE

ORDIVIDUEL vend aussi les CPC et accessoires
( Vinprinante vaut 2490 et la disquette 3*
vierge 60F M ) et propose ume centaine de
softs sur K7, ume vingtaine sur disquette.

Enm %, pour feter son prenier
anniversaire, la rmC?Csnrt son premier
hors serie qui deviendra un bi-nestriel. Pour
2Filyal listing de Jjewt, 5 listing
d'utilitaires, et une K7 contenant RALLY et
MONITEUR. Par la suite, les hors serie
contiendront des listing, et il sera possible
de me pas se fatiger les doigts en
conmandant 1a K7 ou la disquette qui contient
les programmes, ( le hors serie 2 vaut 6F).

Les revues consacrees aux AMSTRAD se vendent
bien ®

La revue CPC se veut "serieuse”, et en
octobre 1386, SORACOM publie le premier
numero de

AMSTAR

(BF50), plus oriente "jeunes”. En voici
I'edito, "Voila encore um nouveau Jjournal sur
ANSTRAD. Encore un ! Oui, mais il est destine
aux jeunes ( mais, n'est-on pas toujours
deune ? ). Des logiciels, des jeux, des
petits concours. AMSTAR est la pour vous
pernetire de vous amuser, de vous detendre,
La redaction espere que vous prendrez autant
de plaisir a lire ANSTAR, a jouer avec ce que
maﬁ::t:smsmtm,m nous qui l'avons
realise !

1988 , c'est le premier declin La revue CPC
t:resundemermm,le&.aums
d'octobre, Et AMSTAR devient

AMSTAR & CPC

a partir du nunéro 26, absorbant aimsi son
grand frere. Les hors serie continuent

dEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEREEEEEEEREREEEEREEREEEEEEEEEEREEEEER
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awir ¢
e Vous

connaissant

) pas . Je

mmwm
a [:Ncmm

A,

Vous m
manifestes .

pas vous

En aout/septenbre 1398, la collection des
HORS SERIE devient

CPC PLUS

Seul le numero 23 porterace titre(il est
arrivea 17 ) . Car c'est justement la
periode de la sortie des CPC +. Coincidence
9 En tout cas, le numero suivant, le 24,
s'appellera

CPC INFO

noa qu'il conservera Jusqu'a la fin. AMSTAR &
CPCcharmderuapartudumro‘!a(EEF

e am STAR

en aout 1398, Pas pour longteaps. Le numero
53, sortira en janvier 1991, ( ume coquille
enmerhnledatedeaamerlma).t

ités,
“".-J

Le dernier survivant de chez SORACOM, CPC
INFO, resistera jusqu'au numero 57
d'avril/mai 1994, (30 F ), Le directeur de
publication, ( S, FAUREZ est reste au poste )
tente de lancer * LA LETIRE DU CPC "
reaplacement, Helas, les abonnements ne sont
pas assez noabreux, et ce superfanzine ne
verra pas le jour,

flinsi se termina l'hstolre de SORACOM avec
le CPC,

Le service photocopie fonctionne, Si
quelqu'un recherche des articles sur le CPC,
faites le 3614 sur minitel, tapez CNX*CPC .
Ma bal est

Je profite de la petite place que je me suis
amenagee ( PROFITEUR ® ) pour lancer um
appek: je recherche un ROMBOARD, mort ou vif,
mennfiinl‘ahnmrumm
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ET MAINTENAT PLACE A UNE RUE ULTRA

DEJA JE DONNE UN COUP DE CHAPEAU A CEUX QUT ONT REUSST A WENUOYER LEUR PHOTO DANS LES TEMPS , CAR JE DEMANDE & CERTAINES
PERSONE LEUR PHOTO , IL ¥E REPONDE TOUS : dars e prockain courrier , DONC C’EST URAT QUE J'AT ETE UN PEU DESSUS , MAIS JE
COMPREND BIEN EUIDﬁﬁHEhT BUSST LES CPCistes GUT WEN N'AUATENT PAS DE FATTE . DE TOUTE FACON F’ﬁc EST PAS UN CONCOURS D

BEAUTE, C’EST SEULEMENT POUR CE RECONNATTRE PL.US RAPTDEMWENT LORS /U WEFTING . DR TOUTES FACON , HENE ST LE PROCHATH

NUMERO EST SUR DISC IL Y AURA QUAND MEME CETIE RUB’ SUR PAPTER , DONC TOUT CEUX QUI NE KON T0UJ Oﬂﬁﬁ PQS ENVOYE LEUR PHOTO

DENSEZ-V , U0US UOUS VERREZ PEUT-ETRE DANS LE PROCHAIN NUNERO 1117 ALLEZ NATNTENANT JE U0US LATSSE ADMIRER CES NANEGUTNS!
JE RE DOUTE QUE YOUS LE C'EST QUT CELUL L 9 LI IL FAIT M&C.UOUS AUEZ U DES MEILLEUR CODEUR DE
CONNALSSEZ BEJ%](E'EST LE PLUS BEAU , LE T U AUSST SORTTR UNE ¥-D QUT VA HELRS TRES BIENTOT
LE BOSS DE MORTEL . ... PLUS COOL ,,  MOT ? ONCE YEARS OF CPC HD.. NOUS QUITTE

DRACULA GREC SONIC Eredl O\T
PRS HGL LA CRRICM'URE ! UN POTE GUT U4 KE C'EST PARFAITEMENT RUEC NICKY ONE IL FHH
RCI POUR TON CODER MON SLIDE EBROUILLER POUR FATRE ELENT BOXON 1&2 ET

ROQD RUNNER ! UERY COOL ! BIG THANKS T0 YOU ! FITOUTFRNZ ET LES DOCS ! “E HET Fl FAIRE DES HECH GFKS !

AIL ELECTRO JACK SPRYNG

UN NOUVERU CODEUR QUI VA IL AIHE AUSSI LES PC ! 1L SAIS CODER , FAIRE DES NUIRE KALTRE & TOUS QUI A EU
NOUS ETONNER ET GUI FﬂIS MAIS IL RESTE QUAND GRﬂPHS E’I ST fRES TRE‘S L"EXELENTE IDEE DE RECREER
ﬁUSSILESﬂ?ERGOUL'S UN ET 4 CENIAL 111

ERNEL CECiste SYMPA L'RTC BT CEST
Q RECESS MICK'RC \"ICKY @ NE SEE’

YOILA THAT'S ALL . ., AH OUT ! ! JE SUIS SUR QUE DERETERE LE TELEPHONE UOUS NE oS DOUTTEZ PAS QUE CERT
CETTE TETE , VOUS YOUS ETIEZ MIS DANS LA TETE UKE TETE BIEN PRECISE SANG YOUC ATTENDRE A UNE AUTRE ALI
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