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OUERFLOM : DIEGO D'OLIVEIRA, 11 RUELLE DE LA CROISETIE,
6212l ERVILLERS, Tel:21-58-95-26
Bt eI 1/ LN Hh VLN et faraie

i : est un fanzine régi ,
par la loi de 1901 Nuséro réalisé 3 1'aide des logiciels sui_ | | AMSDEN'NICRO BOY,CPC CHALLENGE, BEEKZINE, LNCP, THE
vants:OKFORD PAO et OCP ART STUDI0. ANRZING IRHZINE, ARKADIA, CCC, EUROSTRAD, RUNSTRAD.

Ont participé & ce numéro: LONGSHOT,THE BUG CRACKERS,THIERRY | MESSAGE :Je viens d’ouvrir un ¢lub de 505 AUEN_

GREETINGS : ROOLSTRAD, CRACK'N ROM, AMSNORD,
SYNTAX ERROR,CPC CLUB MAGAZINE,XOR,LONGSHOT,FEFESSE
MAXI-NICRO, ZABORMAG, OVERGRAPH ,CROCO PASSION, ELECTRO
JACK, LIS NORDISTES, 505 FANZINE,DISC FULL,FREEWARE

NEOFYT, CC,ZALRO,LE CANARD AMOCHE,CROCO WORLD,MOAH

BAROU, ZABOR, GOZELR, TURES . Envoyez ;ﬁs Ogo&u;:fls UEItR ;os oris de détresse a:
DIFFUSEURS : THIERRY BAROU,LUDOVIC MARTINAGE,DIECO D’OLIVEIRA ’
Permanence téléphonique, le mercredi de 1Th 3 19, L1, RUELLE DE LA CROISETIE

6elel  FRUILLERS

DERNIERE HINUTEI
Certains Amstradiens ont quitte le CPC avant la sortie de ce fanzine.Je parle notamment des LOGON SYSTEN et de ZABOR.

Donc certaines rubriques peuvent paraitre périmées ZALKO n'est plus le directeur de 1'AFC,car cette association est de.
venue 1'ASSOCIATION des FANS du CPC.De plus,et 13,je n'adresse & tous,je diftuse,par le biais de mon club,demos & fanz’
en tous aenres.Clients du CPC CLUB de St-ETIENNE,Thierry avant un pépin avec sa becane,envoyez vos commandes au CPC
CLUB 62 (anmexe du club de THIERRY).L'adresse de ce club,qui n’abandonnera jamais |'ANSTRAD,est la meme qu’OUVERFLON.
Maintenant un petit pour les démos,procurez-vous en vitesse les démos des IHE BUG CRACKERS,elles sont géniales. Quant
aux programseurs,pondez-nous des super-jeux!!! Pour 1'annonce faite en page L elle ne concerne désormais plus que les

- Balaises du BASIC.Au prochain nuwéro, j'espére que j'aurais plein de petites annonces.A partir de 1a,on fera un petit
anzine reservé a cela, Ichao!!
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[EUG - PREVIELUG]

s Deux softs trés attendus chez TITUS SOFTWARE:

~(RAZY CARS 3,1a suite du célebre jeu de voitures
noUS ne savons pas encore quelle super-voiture |

on va conduire,Tout ce que 1'on sait sur ce ey,
c'est qu'il va etre supérieur en qualité sur les
¢ autres,

-BARBARIAN 3,1a suite de cette sanglante saga des
BARBARIANS;s1 le troisiéme volet de cette histol
re est & la hauteur des 2 précédents,la trilogie
sera parfaite,

Nous attendons toujours,qu’OCEAN tienme sa pro_
nesse de développer les softs suivants en D7:
m,SCI,RONCOP 2,R0BOCOP 3(!),NO EXIT,PLOTTING,
Nous attendons aussi,de la part d'US COLD,la con_

version des FRERES BONANZA;cette information aét
diffusée par AMSTRAD 108% en septembre 311!

SNLDODV OD0dAD

' I. # .. . -. ; . '.'l‘- ‘: By S i lf\?:

.......................... A

Ine mére achéte & son fils 2 cravates:une rouge et une
verteselle lui dit:"Monte dans ta chambre et essaie |’
une d’elle."Le fils nonte dans sa chamhre et se met
1a cravate verte;il redescend au rez-de-chaussée et se
nontre devant sa mere.Sa mére,en le voyant,se met &
chouiner,en disant:"Je savais que tu n’aimais pas la
rouge! 11"

(0 =POGADA

Ecrivez-nous pour classer vos meilleurs jeux selon vo_
tre choix (adresse du CPC club).
C’EST TRES IMPORTANT!

CELA UOUS CONCERNE!
1/ ADDANS FANILY B/ HUDSON HAMK
2/ WNF WRESTLEMANIA 7/ PARACLIDING
3/ KILLERBALL 8/ TURRICAN 2
4/ THE BLUES BROTHERS | 9/ INFERNAL HOUSE
57 SILVA 18/ SPACE CRUSADE
GOOD !

[On recherche des personnes assez balaises dans le domai_
ne des démos(rasters,...) de la E{rm_n'aﬂvmatltm BASIC, et
lde 13 programmation 83 E!iﬂLEllB.. les auront lewr rubri_
que & elles.Il n'y a pas de linite d’age,Pour cela,qu’

«EH OUI!Ce n’est pas une blague!Le club d'Qlivier De.jaasre est
hel et hien fermé,ainsi que le fameux club de démos DEMONORD.
Ces 2 clubs,fort réputés en France,nous ravitaillaient en nou_
veautés,depuis 1991.I1s réalisaient,eux aussi,un fanzine apel.
1é "LES NORDISTES".Ils faisaient aussi un magazine;"LES P.A
NAGAZINE" ol 1'on pouvait trouver des contacts pour costumiser
notre CPC adoré.Ils sont désormais passés sur AMIGA.Nousal_
lons beaucoup les regretter,

 ANSTRAD Cent pour Cent,notre journal adoré,aprés de nombreux
et loyaux services,va hélas hientot s’arreter (fin 1393).Ih
oui,il fallait s’y attendre: AMSTRAD ayant arrete sa produc_
tion des CPC,les éditeurs nous délaissent.Rlors si il n'y a
plus de jeux,ACPC ne peut plus continuer,Ses rédacteurs,ont
fait tout ce qu'ils ont pu,pour essaver de contrecarrer les
abandons des CPCistes.Ils n’ont,désormais,plus le choix,
Disons-leur merci de tout notre coeur,et ne les blamons pas.
Moi,PIKZOUL d’OVERFLOW,rend hommage a la fantastique épopée
de ce journal mythique.f partir de maintenant,nous, les fanzines
devons reprendre le flamheau,C’est pour cela que la rédac’
d'OUERFLON lance un appel:

f TOUS LES FANZINES EXISTANTS
ECRIVEZ # L'AFC,D'OLIVIER MARTINERIE,ET TRAVATLLONS
ENSEMBLE A UN SUPER FANZINE,QUI SUCCEDERA A Aloay
finsi,nous prouverons & tous ceux,qui croient que le CPC est
nort,que nous sommes fideles & cette machine.Je vous en prie
écoutez-noi! Malgré que persomne ne me connait,malgré que je
n'ai pas d’influence,je vous en supplie: REAGISSEZ AVEC MOI !

elles envoient leurs coordonnées et une de leurs oeuvres

ATTENTION! Nous vérifierons qu'elles ne les ont pas pon
pés quelque part! Pour tous renseignements,et inscrip_

{tions,contactez la rédac’.(DISQUETTES RENUOYES),

VIVE LE CDC

QUE L’AMSTRAD RENAISSE!

OVERFLOW No 1
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Depuis le tenps qu'on 'attend. ..
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QUELQUE PART...,
Bt quills jou ast un resaks de RICK D
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QUE DIRE DE
~ L’ANIMATION?
T'ai denandé 3 tous ceux qui possedent ce
sofb ce qu'ils pensent de 'animation:ils
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Seran Scrotis quand-an-uisnt ds se falrs
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TESTS & APPRECIATIONS

& |SUVRVIVRE| &
Udila 16 o di jeu d'aosntie qui signe 'arvet de 1a
production des softs par LANKHOR sur CPC,

ON EST GATES!!! _
C'est 1'un des rares jeux d’aventures,qui wne telleriches
se de graphises:les graphes sont bien nuancés,bien dessi.
nés et le mode B est Dien exploité.Ce jeu ne conporte d’
analyseur syntaxique,car les actions que 1'on peut faire
sont notés par menu,selon la situation.La bande son et les
bruitages frolent la perfection,Ce 1ui est dommage, c’est
que les programmateurs ont utilisé le systeme par 1come,
Ce n'est pas que j'aime pas,mais ¢ rend trop facile le
jeu,car comme le CPC n’est pas ume bete question ménoire,
il n'y pas assez de conbinaisons.Question originalité,je
hisse le drapeau blanc: mais ol vont-ils chercher tout ca?
Uous etes un petit lionceau Zairois,abandonné par sa maman
1at vous devez délimitez votre territoire.Vous serez done
anenés i combattre avee d'autres animaux(hippotes,serpent
.v.).Doint noirice jeu n’est disponible qu’exclusivenent
dans la compilation "BLACK SOFT Vol.2".Enfin,c’est untres
hon jeu,qui signe hélas,la fin de 1'édition de soft sur

|

% [51 POUER &

Jin Power est un méoa-hit cur ONICA,étant 52 mamde beaute
qraphique et son époustouflante qualité technique LORICIEL,
fervent éditeur du CPC,eut 1'idée de le développer sur notre
machine Hélas,3 fois hélas. .,

GROSSE DECEPTION!
C'est clair,net et sans bavure: iln'yaque 2 choses correcte
ment dans ce jeu,sans quoi,tout le reste est baclé Ce sont

les araphes et la noticeLe son est horrible,le clignotement
du sprite permanent,l’anination saccadée et ne vous attendez
pas & une richesse sans pareilNon,vraiment,la les progran_
neurs ont fait une boulette Donmage. NOTE: 88/29

PIKZOUL

CPC,de LANKHOR,
NOTE: 17/20
PIKZOUL

% [WWF[ &

WAAR! TLS SONT ARRIVES ! CE SONT LES CHAMPIONS DE LA WHF!
Eh oui,il était teaps de les adapter sur micro.Rlors vous
allez pouvoir diriger 1'un de vos héros préférés contre

les boules de suif de la M ou contre votre meilleur pote

PIF,PAF,POUF...
On est gaté!!! Les graphismes sont réussis,le son est mo_
yen: il n’y a qu’me petite musique au menu des options,
olle mérite d'etre écoutée,les bruitages auraient pu etre
nieux réalises,l’animation est cool,un bon ef solide Jjoy_

stick est recomandé,car 1a manighilité est HARD! Ladiffy
_culté est bien dosée,Franchement,on se marre hien;bon Jeu

bien réalisé. NOTE: 16/20

! !
HILLEHEDRLL| &
Uoici ce que 1'on peut appeler un sport futeriste étonnant!
Yous circuitez sur me piste Ovale avec un ballon,et woild
que les mecs de 1'équipe adverse vient vous taper dessus,

afin de vous le faucher.Vous etes dans |’arene du Xillerball
et tous les coups sont permis:coups de poings,de pieds...

LE TON EST DONNE!!
Mais attention! Ne vous attendez pas a ce que vous allez
mettre des huts,les mains dans les poches! Uous devezmetire

le ballon dans ume trappe,mais seuliefldmuwtﬁk |
verte et qu'elte-est-de votre couleur Les graphisaes sont
magnifiques,le son est bon,l'anination est excellente,la

GOOD 1 | richesse est inpressionante,pas de pépin pour la aaniabilité
3 bref 1 totale! It ce qui est bien c¢’est qu’on peut jouer &
' deux. NOTE: 13/28 GOOD !
SIE
DANE 3
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Ce soft est le premier jeu crée sur disquette pour les
(PC+. Sous ses apparences de "Grande Premibre",ce jeu est
fiasco: tout d'abord,il n'utilise pas les capacités de cet)

te machine, et toute la réalisation est baclée.Uraiment,on
n'attendait pas ca d'un éditeur aussi réputé qu'OCERN,

DOMMAGE. . .
C'est le seul mot qui convient.Les graphismes sont flous &
wal finis,les bruitages sont rares,répétitifs et de médio_
cre qualité.le style de feu a §té usé jusqu'a la corde;
les tableaux sont assez longs;la notice n'est pas frés ex_

plicative,Ce jeu est nul,baclé,et je trouve vrainent déce
vant que 1'on puisse si mal exploiter les immenses capacités
des CPC+.Bon jeu sur horne d’arcade,la realisation CPC+

NOTE: 86/20

e

pst 2 éviter absolument.
: PIKZOUL

R

[TESTS & APPRECIATIONS] -

ques sont eentaes (Seul la maniabili

wENRINGS

Il fallut attendr_e prés d'un an et demi,pour voir enfin
une conversion de ce fabuleux jeu,venu tout droit des ordi

16 BITS.Et on peut dire que c’est une conversionde qualite
que nous offre PSYGNOSIS

RAHH,JE CRARUE!!

Je vous assure: faire une partie de LEMMINGS,c'est signer
"arret de mort de vos neurones.Il Taudra au moins un hon
siecle au plus acharné des joueurs,pour terminer ce soft
de soixante niveaux super-durs.Les graphismes sont agréa-
bles et rendent bien 1'ataosphére du g;u,bien que les spriq
auraient pu etre plus grands (jeu déchnseille aux preshyted

), Il ne faut pas trop compter sur 1'anination,apres fout,
¢’'est um jeu de réflexion! Le geu est long ef varié:les pos
sibilites les + farfelus ont été Erzses en compte Les musi-

¢ peche uri peu.Je a'expll
que:comne les sprites sont ratatinés,le curseur avec lequel
on sélectionne les lemmings,devient imprécis.X'enfin,on ne
peut pas tout avoir.Les programmeurs ont déja fait du tres

heau houlot,en pouvant retranscrire les 8 actions démentes
et pouvoir animer sans hug des dizaines de sprites sur CPC,
Un soft & posseder ahsolument.

NOTE: 17/20 PIKZOUL

700 1 BRUL]

Uoici un jeu edité par un passionné du CPC,un démomaker
alleaand, Uous rappelez de PANG,ce fabuleux jeu édité par
OCEAN, sur cartouche pour le CPC+.Le but de ce jeu était
de franchir les niveaux,arné de votre harpon-laser,détrui-
sant les boules hondissantes a 1'intérieur de 1’écran,

Eh bien 13,c'est 1a meme chose,gardant la possibilite de
jouer 2 dewx,sauf que,désormais,ce jeu fonctionne sur tous
les CPC.Mais je peux vous le dire:ce jeu est encore miewx
réalisé que PANG,

UN JEU D’ENFER!

PANG,n’étant pas baclé et meme,c’est largement le confraire
vient de se faire surclasser par un super programmeur,qul

Uenu tout droit de 1'AMIGA,la conversion de ce hit sur CPC]
¢’était un pey NISSION INPOSSIBLE,et pourtant,LORICIEL creée
me nouvelle fois la surprise.

CA DECOIFFE!
L'inage de séléction du jeu rappelle GALACTIC CONQUEROR.
Le jeu se déroule dans un vortex,et votre mission est de
sauver 'univers.La.les graphismes sont ires biem réalisés
ot,rendent hien la profondeur du vortex.Le son est hon,
'animation est 1'une des + fluides et des + rapides,que
J'ai jamais vues.De plus,et 13,c’est vrainent prodigieux,
la maniabilité est extraordinaire LORICIEL,en alliant ces
3 ingrédients supremes,vient de signer un méga-HIT! Procu-

utilise de magnifiques graphismes,musiques,scrollings,ani-}
nations,.. Le jeu exécute des prouesses grandioses: ume
tonne de sprites hondissant & 1’écran sans aucum hug,une
fluidité dans les mouvements incroyables,une précision
au pixel ores,bref ce programmeur a ubilisé tous les atouts]
et tous les systemes,qui ont fait la gloire des arands dénc

yau sur CPC,et vous etes inexcusables si vous ne vous |’
etes pas déja procuré. NOTE: 26/28
T e GOOD !

'
Y. 5
|

4

naker. Non,décidenent ce jeu est un bijou,que dis-je,un jof=

|
r

rez-vous le vite,c’est génial,
NOTE : 18/cf DOD !
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2004

@herchez bien.Mais oui,ce
nom vous dit quelque cho_
se,..Ca ne serait pas le
le nom d’un feuilleton qui

passait,il y a fort longl

temps? OCEAN a fait un je
en l’honneur de la sorti

du film.Vous etes Fester
le chef de cette famille

de tarés,.

La fanille Addams a 61 expulsée de sa maison et
les différents membres de cette famille ont dispa]
ru.Le but de ce soft,est d’échapper aux pibges qui
vous sont tendus,et de retrouver les vo 185, qul

sont disseminés dans les divers niveauwx de ce Jeu,

Putain,Jg’ail pété
un boulonl!l!

J'en suis resté sur le ¢...! Ce jeuest magnifique
ot ultra-vaste!!! On se croirait dans un autre
nonde,Les décors sont époustouflants de beauté,et
d'une finesse incomparable! Les programmewrs ont
ais le paquet sur les détails:les fableaux,dans
la salle du chateau,o0 1'on reconnait trés bien
les personnages principaux,les refletsdes torches
sur les murs, ... Vous avez en tout § vies,- ef
croyez-noi,ce ne sera pas de trop!!!-,composées
chacume de 6 coeurs;ceux-ci rapetisseront lors de

vos contacts avec |'ennemi,ou lors de vos tombées
dans les pieges,qui pululent dans chaque niveau,

Fiche techno...

Graphs en mode 8,donc 16 couleurs disponibles a I’

écran,finesse des décors,mariage trés réussi des
nuances et des dégradés,animation hyper-fluide (

pensez donc,4 touches redéfinissables pour les

]
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ms Family
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DUR,DUR!!!
Ce qui est frappant,c’est la dif_

ficulté de ce Jeu:chague écran
est un casse-tete a résoudre.Ca nf

est un véritable chef-d'oeuvre en
tout point.Done,il faut le récom_
penser, et remercier OCEAN de nous
pondre d'aussis bons jeux,en ces
teaps cruels.Courez_l’acheter,jé
est um super investissement(d JES,

PIKZOUL

directionst 1 touche pour sauter),pas de scrolling
gcran (pour les novices,pensez d RICK DANGEROUS),
Ce soft a quand meme un petit défaut:ume petite
ausique est présente,mais elle céde tout de suite
la place,a de médiocres,petits bruitages M'enfin,
ne soyons pas mesquins!!!

en n’est que mieux:cela prouve quel Animation:

(OCEAN) e
Graphisme: 19/20
Son : 13/26

18/28
Richesse : 26/28
Scénario : 17/28
Ergonomie: 19/20
Notice 1 -=/28
Longévité: 28/20
Ok/Baddy : 286/20

SI1C0,prix has:155 Frs) 1!
COMPATIBLE
CPC+ AMSTRAD.

Note Globale

19,56/20

OUVERFLOH No 1
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[TESTS & APPRECIATIONS|
BEST OF THE BEST

Hnateurs de KICK BOXER,
sortez vos gants,car Best

Of the Best (BOB) est ar_
riveélll

BOB est ume nouvelle version du fabulewx PANZA KICK
BOXING.Pour les incultes,c'était FUTURA, label LORI.
ACIEL,qui avait sorti ce gu agthlzue;u_’est toujours| |
eux qui coamercialisent BOB.Uous devez comnaitre

Jean-Claude Vandamme Non??? Uous savez celui qui
a joué dans Double Impact,Umiversal Soldier,Full
Contact,Blood Sport... Ce dernier filn se déroulait
au Kunite(compétition interdite,ol s’affrontent le
neilleurs kickboxers afin d’'élire lemeilleur conbati g
tant de 1'année.).

EN AVANT LA BASTON...

Dans PANZS KICK BOXING,nous avions la possibilité |!
de combattre § personnages,dans cette nowvelle verli..
sion,on cosbat avec le meme 5131511‘,15 adversaires Jl=s - o3
Cemx-ci ont ume nationalité différente, et possident|pe=

tous des techniques variées et sanglantes,question [MER
ei‘re’g,Ca: dan§ letsi gt{rugtenerlats,ne Eou‘sl.attendez : e — R e
pas 4 gagner les doigts dams le nez.Je dirai meme

que si vos réflexes et votre forcene se sont pas ac_Ln COUR_ANNONCE BES'%E%F-&- THE

ggs,lors ge la séquigce g’entiﬁenentfgnui pren_ LE VERDICT... (LORICIEL)
iez une de ces raclées,a en tomber raide.L’avan : :

ghcen ¥ - - |Ce soft est ume réussite totale.B0B Graphisme: 17/20
tage des rencontres hors-chanpionnat(Kumite, ou . y
nagchs exhibition),est que vous vous perfectionnez est le jeu le plus défoulant que j' |5 om :16/20

S ; | a1 vy depuis son frangin! Il possede : 2
h seb e o e |l i e o i s (A m: 19/ 20

ef de jeu époustouflifiants! En plus iR i ch . 18/
KUMATI, KUMATA. . . Lptim PV VPAR 2 st bou_ |~ 12 -1§/Za
Cette partie du jeu sert 3 rencontrer dans des con| 303 présente: vous pouves flanquer (PCGEMAX10 1

bats, bous les adversairesiaais ¢'est & vos pisques | 16S, barkes & vos neillews potesiqui pp gonomie: 17/20
& périls.,, In effet, ces natchs ne sont pas arbi_ | 17 . regtgrgqt o lgngtm;s,dtgll_ Notice :17/20
trés et n'ont pas de régles(ce qui inplique des | 1EUES:;/.INEIN,GEFMIEre Precaubion, :

: .| 1e joy' est trds recomsandé pour ume 1 & e
ﬁﬁﬁsugﬁshﬁﬂlﬁe?ﬁe'Ficﬁﬁflgiéftfa'ﬁ&%igepm’oi‘s baston.En bref,m super Jeu, éclatant ORgEVEEG Loren

Les divers coups que vous pouvez domner,sont issus 2 conseiller  tous le nonde,swrtowt Ok /Baddy :20/20
d'me vidéocassette enregistrée sur mdré Panza( ﬁlgf'“ - “(ell::mtlf::n:'gsstgnirln) ot tlehaTe
le chanpion du monde francais).Les graphs sont les , ote wlobale 3
nemes que PANZA KICK BOXING,les sons suapas,l’ani_

n@ti& est huper-:rlﬁal{ste(ugtrg harre nge viene | COMPATIBLE 19/ 20
vieina s vt i e entraie, qad vous vous CRCE BMSTRID.

JEU TESTE PR PIKZOUL,
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FERUTEN s
2 LONeSHoT %

U/ Eh oul dans OUERFLGH le déag-naking est & 1'honneur; et qul pourrait mieux représenter ce domaine
\a,g que LONGSHOT? Ce fabuleux dénomaker a bien voulu se preter 3 une interview,

. 1/ Depuis quand possedes-tu un CPC? -d’ai un CPC depuis § ans, e crois. ..

¢/ Quel était le non de ta 1¥°¢ deno ot quand 1'as-tu faite’
},f Ha 1+ dens date d’octohre 1388,

VA 3/ fuel était le non de la déno qui t'as Propulsé au sommet du démo-mzking?
(5 -La demo qui a ev le plus d'ispact au tout deéhut,fut 1a LONGSHOT DEMO,je pense.

 &/Buand as-tu eu 1'idee de fonder le groupe "LOGON SYSTEN"?

-Le qroupe a été crée en 1988 avec la création de la 1v°¢ demo,et 1o nom du aroupe fut
trouve par un Belge qui travaiilait avec moi,au chateau d' UBI

5/ N'as-tu jamais eu de faire un FANZINE (FaNatique magaZINE)?

-Nous en avons ey envie,mais le temps nous 2 manque,et AMSTRAD 180% nouz 2 paraic de paj.
lier ce problese.

# 4 O Quels sont bes fanzines prefére?

! .0} -FREENARE #'ac particulibrement inprezziond,saic j'ai aussi heaucoup 2ine ARKADIA THE OTHER

' HORLD,CROCO PASSION,etc. ..

3 ny Y Peux-tu nous expliquer somment cela s'est passe,lors de ton encacement a AHSTRAD 1584°

,.a-':‘-*.‘.'_--..'“’fﬂ ;L, s -Depyis [a création de "LOGON SYSTEM®,j'ai d'abard fail quelyues articles pour MICRO
7 mre #7. > WORLD puis pour MICROPLUS, jusau'a ce que je trowve le temps 4= repondre & 1'invila_
L_ tion d'AMSTRAD 1087 (faite en 817907, 10rs de 1"AMSTRAD EXPO 1338,

18/ Tu #3 en contact avee Fabien Fessard(dit FEFESSE)iprévoies-tu créer ume déno avec lui?
--ahlgn travaille actuellenent sur un jeu SI/AMIG ef ne compte plus faire de déwos,ni travailler zur CPC.II nous a
iéqué son pars de ausiques transférees du ST,pour nos créations,

&/ Combien de démas as-tu faites(en comptant aussi celles auxquelles tu as participees)?
-LOGONL/LOGON2/LOGON/LOGONS/LONGSHOT/REVOLUTION/ AMAZING DEMO/THE DEMO/EUROMEETING DEMO.(3 en fouf).

|10/ Vas-ty continger & développer des démos?
-Je pense que oul. ..

11/ Penses-tu abandonner le CPC ef passer sur une autre hecane?
V- =retyarFivers insvitabienent Aais wous restons emcors vour weelpmes temps s (PG 1~
i&/ Pourquol as-iy fns coane pseudo, LONCSKOT? -Lorsgue J'ai #u hesoin d'un pseudo,mes yeyy sont bomhs sur 1a couver
bure d'un COMICS,dont le heros portait ce noa,
1 ggﬁ ns; ton jeu sréferd sur CPCT  -BATMAN.malaré les jeux excepbiomnele qui voient le jour(XVPHOES FANTASY,ZAPT'

14/ Siur quelle d =nq sravailles-tu,en ce noment?  -Nous ne sréférons ne yas parier de nos projets sctuels,

1§ Quels conseils donnerais-tu aux jeunes dénonakers :Ier*oura?es" -Je leur conseillerais d'efre néthodiques,dene pas
setire 1a sharruz zvant les boeuts et e beaucnup ravailler

15 g qualle damg 2a-tu 1o plug de difioulies! DERNIERE MINUTE!!!
'..ﬂ RI“OHIX PRR -.iE IHE DE-HO 'H'“'a'fk“o‘ljl:'d"o‘u'fn'}:l: 'u' """" _'"4'""5 . Y. .
oniire 4 cut arauncs Mot DIKZOUL 4’ W, enercie 4 zotes qui realise e fanz:
S It 0SS et 3 3 i IONS" T vec no TABOR de ZHBORAAG, 30D 7 CLEE o ST-ETIRNE )
1425} G[ﬂl’“ DREGN, J N IARRE)S: 00t il prosquer e | 1oH-POUCE 'EURCSTRAD, ot PAIL qui me fait wuelques deszing, |
i'aines pas 12 BERD) o2 qui hait < anda du aonent. 9% Giens 3 stlnmfer ae e particize 3 tous fes fanzinesque;
nes anie réalisent
JE REMERCIL STNCERENENT LONGOHOT,D AVOIR REPONDU A MES |Je vais biemtot realizer un pebit fanz' by moristique, plein de
GUESTIONS, diaits, et de blagues en folies,avec Z8B0R.Son noa: PIKBOR,
PIKZOUL Enuoye*-nm hlagues et gags & l adresse d'OUERFLON,
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TEL: RDU: rendez-vous piste X,secteur X...
RCH: rechercher,ume chaine hexadecimale

NF2: emploi de la MULTIFACE 2
DISCO: emploi de DISCOLOGY

CONFIDENTIAL PATEHES

fih, e vois tout de suite les visages des petits bidouillewrs s’éclairer.I1 est vrai qu'OVERFLOM ressenble(NDLR:mais

alors,de trds, trds Toin!!) & un pebit magazine.Alors,si vous ne voulez pas gue 1'ah vous mette,d 1a place,la recette
des bruffes (g4 toabe bien,c'est la saison),envoyez vos pokes,codes,d patehes,d 1'adresse du fanz’,rubrique CONFIDEN_
TIAL. ant 4’ envouer la saiice,nous voulong vous avertir que mous ubilisons e meae systeme d'abréviations que sur RIRL

REM: remplacer par ume autre chaine hexadécinale

RENEGADE: Uies infinies: POKE &423,&C3
Blocage du temps & 0:08: POKE &3E1,&18

-----------------------------------------------------

?TITM: Pour changer de tableau en appuyant sur EXC:

DISCO:

ROV piste 29,secteur B0,adr #8541 REM §7 C5 par 28 7

S0 i Vies infinies: POKE #3M3,8
N ey

S ROV piste 28, secteur 09,adr 8983 RN M par 88 |

Uies infinies:

BIMPY : Uies infinies: POKE &0FSL,408
Narteawx infinis: POXE &8D17,460
POKE &20Ch, 408

Clés infinies: POKE &2A3C,400

POKE 42824, 408

POKE &2D58, 408
Gouttes infinies: POKE &2FS7,&00

: Pour choisir son tableau de départ (B-88):
i DV piste 13,secteur 08,adr 40008 REN 1'octet par 6A

: INDICATOR: Vies infinies: RCH 7E FE 82 D8 35
: REN 7E FE 82 3 35
:0u, RV piste §,secteur B2,adr §0BES REN DS par (3

{FRO DX SINULATOR: Tewps indini (node normal):
: RCH3ABSSC X B RN X par 00

TOTAL RECALL: Balles infinies: POXE &1BC3,408

Teaps infini (mode expert)

SIRIDER 2: Uies infinies: POKE &817E,408

Energie infinie: POKE &81D2,&CS
FOKE 49178, &C3

Teaps infini: POKE &12E6,&A7

RCH 34 B? 5C_3CB9 mxpgrﬁ
GRYZOR: Uies imfinies: RCH D7 82 3 32 3D par B7
: TURRICAN TI: Powr avoir des vies,des lames de feu,et du

SHADOW DANCER: Uies infinies: POKE &8746,488
Sortileges infinis: POKE 3951,460

: teaps infinis,faites 1'opération suivante,$ fois sur la face
iA et b fois sur Ia face B

(EXOLON: Vies infinies: POKE &2AcS, k08
Grenades infinies: POKE &1F74,400
Balles infinies: POKE &1159,468

KA MBBFEFF (D REN 3D par 08
GEMINI WING: Uies infinies:
RCH 2104 3F 35 AF  REM 35 par 00

PREHISTORIK: Uies infinies: POKE &31EF,&FF

:SAUAGE: Pour la premidre partie du jeu:

SHASH T.U: Vies infinies: POKE &1D5C,400
Invulnérabilité: POKE &28E2,4C3

RCH 29 40 3A FF 6F  REM 28 par 18
RCHAF 2 FFQF C5CD G5 182D  REM AF 32 par 08 08

XYPIOES FANTASY: Vies infinies: POKE &12,&01

Pour la seconde partie du jeu:
RCH CA E2 6C 11 83 C3  REM CA par (3

EDEN BLUES: Augmentation des caractéristiques:
POKE &4

RCH DD CB 83 6E CA C3  REN DD par (3

61F, &FF —
¢ DARKMAN: Vies infinies:
ﬁﬁ i:%%%;:ﬁ RCH 84 8F 3D 32 67  REN 3D par 80

BIN,¢d y est les mecs, la rubrique est finie; ' ésphre qu'elle vous awra plus! ﬂ
Mais,noi je trouve qu’elle devrait etre encore + riche,.. Donc,vous voyez

DECRET :

--------------

OVERFLON est désormais le fanzine offi_

belel

ERVILLERS

ce qu’il faut faire,envoyez toutes vos découvertes a:
OUERFLOW : RUBRIGUE CONFIDANTIAL
11, RUELLE DE LA CROISETTE

et on vous fera,peut-etre,um SPECIAL POKES de Paques!!!

~ PIKZOUL.

ciel,non pas des J.0,mais du CPC CLUB
de St ETIENNE.De plus,au prochain numé_
ro,vous aurez droit 3 um reportage sur

le meeting,organisé par THE BUGC CRACKERS
i Sochawx,Ce numéro amorcera aussi,le

départ de 1’annexe du CPC club,

OUERFLOW No 1
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ALaEmarllonrs:Fompils

Par souci pour vous,nous allons tester les meilleurs copilations existant sur le marché,et vous éviter de vous faire
escroquer,

LES COSTOS : [BI SFT,2 17

# JLIMBO'S QUEST: Un jeu trds,trds suapa,od um petit bonhome essaye de retrouver sa topine.A voir sans délai,

¥ THE NUNSTERS: Bof! In peht Jeu sans prétention,qui vous invitera & passer um petit séjowr dans me maison hantée
pleine de fantomes.Moi,j'ai amércet.:,ort rien que sa nagnmque ausique et um peu pour la démo d’intro,

% TWINKORLD: Il est né le divin enfant! Oh,excusez-noi,je ae laisse emporter par le scénario enchantewr de ee eu.Jous
devez jouer les héros (comne d'hab’) et fibérer votre tridu, Génialissine Jeu de platefornes.Bellissinal!l J

¥ RICK DANGEROUS II: Suite du premier du non (Ecoutez! C’'est pas malij’ai déja trouvé ¢d! fgalfigal), C’est de loin, le
aeillewr jeu de plateformes sur CPC.Vous y trouvez de tout:pidges, trappes,vilains-pas beawx,fldches eapoisonnées, cou,
loirs... Seuls la ruse et le dolgté,uuus peraettra de vous en sortir.A avoir nBSOLIJHENT dans s lnglmque

Et enfin, POPEYE T ot ANDY CAPP,2 jeux pas terribles.En plus,ume cassette "2 SINGLES",aus f

son (Hm,ﬂ ne regarde pas:] écuute que du Hard et du ilock“)

NOTE: 16728
Irds bonne cmil',hien que @
pour moi,il n'y ait que 3
supers Jjeux sur les b:les autres
PR S
PIRKZOUL

L T L L L L L T T e T T

------------

¥ SHERMAN H. C’est un siaulateur de char,lors de la o Euerre nondiale,Graphisaes 5) mn 3 dire sur 1'anination
le son ne casse pas des briques (nous ne disposons que des bruitages),l’interet est bom: um bon soff.

¥ fdvanced Destroyed Simulation (ADS): Simulation de guerre marinedsous-marine.Je me suis delaté sur oo Jeu! !m que
de yuumr torpiller,tirer les ennenis comse des lapins,sd e défonce! Et quand on y joue 2 dewx,un awx comsand

autre & la razzia,on se marre,.. Tout y estipanmes echwumts,scamer,ndar T0UT. Sur des graphs senhla]al :
bien que netteml anéliorés, les bruitages d ents |’ amnatmn sans reproch : grap de es ASM

i.“‘ ‘ -' —_L—-:Il- ’I. Ll “ k
NOTE: 18720 2

Excellente cmpll’ de simulations
~ de chars et de bateawx,elleest
tout de meme réservée aux + de
18 ans,car la jouabilité n’est
pas sans taches(menus complexes,
subtilités & finesse des jewx).

PIKZOUL

----------------------------------------------------------

Eh bien,voila,cette rubrique est finie.J'espére qu elle vous aura plu si wl,appelez-nousou gerivez-nous a:

OVERFLOW |
DIEGO D' OLIVETRA |
{1, RUELLE DE L CROISEITE |
etel ERVILLERS ‘

On en refera une,d chaque nuaéro...

uuuuu

(88 ST T VESTH B PIKZOUL D’OUERFLOW
| B
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Des questions,des prablemes,des ennuis,qui concernent votre bécane? Cette wubrigue est pour vous alors.Iei, je traiterai
tous les mysteres que votre CPC peut cacher Come ¢’est le premier nunéro d'OVERFLON, je ne peux avoir de questions:
aldfs je vais vous parler de certaines choses,que 1'on oublie hélas trop souvent.

s Faites nettoyer dans m magasin spécialisé,votre CPC,tous les ans,
v fllez-y mollo en insérant vos disquettes,dans le lecteur.Vous pourriez péter le ressort.
«la narge de prix d’ume disquette est de 25 Frs.Mort auwx escrocs qui s'engraissent,en vous les vendant + cher,

» Prenez soin de votre clavier Nettovez-le avec um chiffon sec et sams produit. i

« §i vous avez vos disquettes qui ne veulent plus passer dans votre CPC,dévissez-le, et nettoyez-le & 1'aide d'un
chiffon sec: il se peut que votre clavier soit encrassé, J

» §i,réellenent, 1o probleme vient du lecteur de D7,9lissez-y um conton-tige,imbibé d'alcool 2 78°,

» Rangez vos disquettes,dans um endroit sec et & 1'abri d'un surplus de chaleur, Des boites eistent a cef effef,
eftet, Si vous n'en trouvez pas,utilisez les petits range-cassettes (audio),ou des classewrs de fiches.
- Nene si vous avez un second ordinateur,ne débranchez pas trop votre imprimante: vous finiriez-par tordre ume-
hroche!!! o .

Bon,il ne e reste aucne chose & dire,si ce n’est qu'un peu de pub,pour certaines sociétés,

sLa premiere,o’est UNI’SER, Cette petite société est trés interessante,vu qu'elle propose des cables vidéo,pernetiant]
toutes les consoles et tous les claviers des autres ordinateurs (ANICA,ATART ST et STE),swr le monitewr de notre CKC
Fendard,non? Cela nous permet d’économiser pas mal de fric,car nous n'avons plus besoin d'acheter un autre aonitewr
ou $6l€. Ilnua de soi que ces cables sont compatibles avec les CPC+.0n vous demandera aussi,quelle sortie sondésire
riez-vous.Il y a:
» tme sorbie STEREQ: pour toutes les consoles,ANIGA et ATARI STE.

» (me sortie MONO: Sega Master System,NES,ATARI SI.

futre chose trbs interessante,ume notice est livrée avec le colis.Le prix de ces petits bijous,est de 139 F # IS ¥
de frais de port et d’eaballage.
A 1a comsande,n’oubliez pas de préciser le tupe de CPC,le modble de micro ou de consoles (lanationalité,pour celle-
¢i),la sortie son désirée,et vos coordonées,
Upici 1’adresse:  UNI'SER

Service AC

28,avenue Paul-fppell

75814  PARIS

---------------------------------

» La seconde est vrainent providentielle pour cewx qui ont un pépin,coté mécanique,sur leur CPC adoré.Comne les tenp
sont durs,il est bien rare,et quasinent impossible,de trouver des pidces détachées,au cas ol notre bécane aurait m
petit coup de vieux.Hewreusement,il y a encore des magasins qui peuvent nous les fournir,Celui-ci s'appelle PRELOG
et ¢’est en Bretagne.Donc tme merde,'appelle PRELOG.

Uoici 1'adresse: _
Nagazine PRELOG
Centre commercial RALLYE Tel: 97.082.82.92
56608 LANESTER

----------------------------------

Bon,ben ¢’est tout pour aujourd’hui! Avant de vous quitter,je vous rappelle que vous pourrez,désorais,vous procurer ce
fanzine & |'AFC dirigé, par ZALK0 (adresse dans la rubrique FANZINES),et & la BIF,dirigée par NEOFYT; la rédaction les
salue tous les ﬁeux, ien bas,au passage,

@'H‘OUBL]E PAS D’ENWYER W0S GUESTIONS ET BHFOIJELES!!!‘%

GOOD !
OUVERFLOW No 1 PAGE 10
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SELUT LIt WIECRID Drestomorn BTN suis De wour vous domner Des soiuces des gew brop ‘hard’ (pas de sous-enten
£ uaii Bes upus wecher fe Bouled,J'einerais qu'avant [a parvtion du 2 nusero 4'OVER
“:opEiseUs,dAN 1EigEeli vous aurez mis des tas de seivces de Jewr recents(oul!) Bor,

P1o0e: ones g 5 3
povke pelit gide 0 megalt aigus sazsmn: vapide & L osuife

Prur sur @mitpoille

Th hien,on comsence fort aveg la seiuce d'um jeu qore battant de loin,ies plus HARD des films d’horreur qui passent sur
CHNAL +,aprez pivuil Conmencez par xller dans la salle de Bain ou la cuisine prenez le couteau et ouvrez le rohinet;Cou
pez le de1gt quy vous empeche de boire (HARD:).Allez dans voire chambre et pioncez-y,histoire de prendre des forces et
de vous renettre de vos éaotions.b votre réveil,allez 2 la cave et prenez le bois,ouvrez la trappe et premez 12 tete (
HERD!Y. 6118z au salon,metbez la boi: dan: la cheminge,jelez-y gaiement 12 tele,qui vous domnerz des infos en crammant,
otourner 2ttt bande-do-ranierc!-Le-tondemaimatier-#{a-hibliothbque {A-MOLRINH ) sprenez- Hamnuaire; notez-1o numé }—
»o indiqué prenez 'ecovteur et composes le hon numerc Revenez,le lenderzin,2 12 hibliotheque ef faites bien attention
; 26 que e petit Jesus va vous dire.Prenez ensuite le grimpire,qui n'est avtre qu'um vieux houguin e sorcelierie;sor
te: de la piece et lisez le grimoire.Pius fard entrez dams la sa?le de bain,ouvrez 1’armoire, prenez le rasoiret la mous)
_s¢ 3 raser Montez au 1 étage,aller dans la chambre de votre rejeton,ef rasez la tete (Encore un fana de 1'Rrnée!),
e jour d'apres,allez dans l1a chamhre 8'amiz ouvrez !'zvmoire et prenez |'szu bénite Retournez dans la chambre de votre
ozt et domnez-lui fa flotbe.le jowr O lant espers arrive.corter de iz maison.enirez dan: e camion,soriez-gv rentres
sivs le moson (6 ment Plus gamei:sil,eiler dams i cave & vin(EIPS!) prener Harry,sortez de iz harague ef renirezdams
iis pamion. I ne vous reste plue ovs voue Tiver,san: vegavder dersiere vovs,de cef endroii hautement enchante.

ANTIGUITES

Coane OVERTLOW (ie fanz’ que vous gtes &5 train Qe [ivepas ledenc " .
ipaker de LOGOY SYSTEX!) immove boujouwr: plus ford) e vais vous don g
ﬁffﬁﬁg;umswwtymm:mameﬁkngEﬂﬁswsrwﬂra
o SELL G es0, .. Losmencons Gan: ia Joie et la megresse,aves le X
BAOTE IE KORTEVIELLE, 1o petif hijou ce LANKHOR Four terainer le jey ™

TRIPLS
CRILLOTS

e moins de 16 #n,aliez dams le manoir,ailezdirectenent dans la VRS
ickanbre de Guv (derniére porte & cauche: fouillez lxfvalise posele™: INTESTING
i opbé ge Darmeire ol premer lz paoue de wlap. A BOYRIX
Ensyite,aiier fans 1z chasbre de Boblavant-derniere por. / —

W : dreiter Jouiiler la valise au-fessis de 1’arﬁ01r§,ei‘~-._{:
prenez 16 poignand Puis,allez & e cave,metlez le poignard T
dans 1'encoche situee 3 cet effet,au-dessus du soleil Entrez Vi
dans le passage secret et réponder au questionmaire comme cecii '\
neture] |ement autre, recherches historiques,salle & manger,parche “uio:
a1, 3,10, Korielle, oy, Léo, Uous arrive: devant we statue portant wme epee et une boulejnetter 1a bague dans le trovau
ifecsus de ia boule Tournez 1a bague,enirez dans la crupte,regardez le visage,foyillez la main,prendre ohjet en bois.
scrtir,prendre la bague,sortir,allez dans le couloir,selectiomner 1'escalier & droite,ouvrez le tiroir de la commode,
prenez Ja baguette,mettez 1a boule dans le trou,au milieu de la commode,metiez la baguette dans un petit trou,situé

sur la boule inférieure droite.Journez cette meme boule,et confirmez la lecture du bouquin et BOUN! Fini les tonnes d'
appels au secours sur le minite]l Maintenant on passe au:
‘CAPHARNAUM:
Frergie infinie sur PREDATOR 2:Taver simultanément sur les touches P,R,E,D,A,1,0.R,
Pissage d'un niveau & 1'autre dans BUMPY:Taper siullanérent sur les touches A,Z,8 et §,ce qui met en route le CHERT-
MODE.Ensuite,me sisple pression sur les touches A,2,8,t vous passez 1'écran qui vous pose des hlbmes,
Resise du comcteur au maximum danc BOR MORANE SCTENCE FICTION:Taper les touches 8,4,Z,E.
Bow,o'est tout pour aujourd’hui e pelite musetie est vide,envoyez nomhreux,plans,astuces,seluces,cheat-nodes,a:
CVERFLOW  SERVICE HELF, ii RUELLE DE LA CROISETTE,SZ121 ERVILLERS

SALUT! PIKZOUL |
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H % -'::'; #k! ' e
LT ferga i
ROBERTS k.. '

ou la revanche du
Capitaine Lrochet

T espire au' il 1
"itre o excells uIEQJd]lT“. Nnrmal uu aue 29
STEVEN SPIE! LEERG est le réa]1=ateur Tes- 0K b
'-pcrn quv Uuu, :UE’ toux Yy Ce f: ﬁ.,.......;.".“ .

(Lette a+F1che g e* dcanﬂar1sée pugs rg}ragai@1ee sur-OCF nDUHN SAQDIOJ
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TR I N SRR

FELATLES R
Ne soyons pas mesquins,parions des § . ki | RER
col Tegues. i e C .
{=ROOLSTRAD Noil,est un fanzine magni pom:
figuement réalisé Tout d'abord,c’est
la clarté inpressionante des fextes
qui frappe.Les pages sont centrées,
la lecture est aisée,les digits son
bonmes, bref tout est impec’,soimé, }.- -
Nais en plus,on peut vrainent dire fowiti’
que ce fanzine est original.Nom,vrai ot | gt
aent, ce fanz’ est un chef-d'oeuvre, v ¥
Dommage,qu’il ne soit pas en PAO... {...

CAROLE DUGBUY i

82 ,Bd BARON DU MARAIS
£3110 Ste-FOY-LES-LYONS
'r-LE‘PEII'l ELECTRO JACK ILLUSTRE,est §
m fanz’ qui vaut le détour.Ce Nob s
(3 pages,4.00 Frs) oonbient plein  rdts” ol
de rubriques Intersssantes (Initia- 55

tion PAO, cours de maths...),le tout i

agréaenté par de belles digits de Mickey Rourke.Un petit
T] fallait ume rubrique dédiée 3 tous les amatewrs de ZIK

fanz’ qui ne tardera pas & devenir gramd,
JACQUES DE LAMAR
& ,AVENUE DES COSMONARUTES pour rendre ce fanzine acceptable aux yeux des lectewrs.
45400 FLEURY-LES-AUBRAIS flors allons-y gaiement!! Jetons un oeil (qu’on premdra

S TABORNAG ol est m fanzine asser axé,digits et graphs, spin de récuperer au passage) sur tous les albuas,qui sont

mais ses rubriques sont toutes aussi interessantes.Des en vogue (non,non,ce n’est pas ume rubrique sexiste),
tests,des plans (TURRICAN 2,la classe!),des montages et /X est de retowr avec un albun LIVE de derribre les fa-

des nagnifiques qraphismes.ais hélas,le No2 ne verra gots.Cette bande de loufias australiens va encore nous ber
R : I cer avec leurs néga-titres:bref,c’est du gros délire,
‘me le JDUI:.CUHHD’L!I la réac’ powr vous le procurer (m ne voit plus trop le vilain museau de UGLY RID JOE.II
soild, non petit cowp de coeur va au Nol de PIXELS .Ce fanz] n’eapeche que leur albua ' AMERICA’S LEAST NANTED' vaut sacré-
est disponible sur disquette et cassettes.De plus,c’est Jnent le détour! JEAN-LOUIS AUBERT se pointe avec un albua
m fanzine "CH'11° B¢ 13,dés le début,on s'apercoit que | 'K': wn must,c’est moi qui vous le dit.ln irréductibleNIR-
ce fanzine sera futurment 1'un des meillewr,car la fée | UANA,continue & résister avec lewr albua 'NEVERNIND',aux
ORICINALITE 2 daigné frapper ces créatewrs.Les rubriques Jassaults des OCARINANOPHOBES (pernettez-noi, je pouffe!l),
sont suapas,mais il lui manque encore um petit quelque- STING s'accroche,avec 1a B.0 de L’ARME FATALE 3.NICHAEL
chose,qui le fera décoller trds,trbs loin.Donc,soyez gen-§ JACKSON, est toujours 1a et le sera toujours,dans 18 ans,
tils,procurez-vous ce famz’ et si ¢’est dans vos moyens, J si toutes ses chansons de son albua ‘DANGEROUS’ sont des

I8

aidez-le, i“cﬁgi mllpsltﬂresur'?ﬁtt ;nf futrcle aves tu_nt BbISmThOF LIdUE: cihl vaut| .
com W ¢ détour, ont lewr peti omse de cheain, | -
R T FRANCE avec O EVERY STREET. LA SOURTS DECLINGUEE est toujours 13 :
82 100 CALAIS pour le malhewr des femmes au foyer,avec ‘BANZAL', Les GUNS]

Uersion D! FLORENT CHANTERET - | 'N'ROSES sont pépéres avec lewrs 2 albums "USE YOUR ILLU- |
47 ,RUE GENERAL -GIRAUD SION'. DEEP PURPLE est de retour dans wme super coapil’ras|

62100 CALAIS seablant leurs meilleurs titres des années 79, BOB MARLEY | -

est conpacté dans i giga-mega pack de 4 CD ou K7,appelé
'SONCS OF FREEDON: les fanas y trouveront leur compte(78
titres dont les nouveaux).Enfin,vous qui aimez le bon ROCK
procurez-vous THE CLASH 'THE SIMGLES': ¢ assure um max’,
Dernibre précision: pas question de parler des "soupes® ROY}
(0 dans cette rubrique. GOOD ! |
l

[ place me manque pour vous parler des autres fanzines,
Mais cette lacume sera coablée par la sortie d'un fanzine
spécial P.A et fanz’s LE CROCO FUTE.De plus,le CFC club
62 peut diffuser les fanzines.Alors,envoyes vos chefs d'
oeuvre A la rédac’,on les distribuera sur toute 1'Europe

OUERFLOW No 1




Tout cool,je vous refile les principaux vecteurs systeme,

oBBA3: initialise le clavier,les prédéfinitions,le tampon
Ch (conditions d’'appel): que dalle!

Ch: que dalle! (Décidemment!)
(F: 1'accunulateur=nunéro de caractére,

attente,sinon Ia routine speede comme un lemsing,
CA: niet! (Mais que fait la police!!l)

crie "TRANSHUTATION" .

CA: néant,
CF: idem que BBA6

oBB24: teste 1'état du JuE;si vous vouloir comnaitre posi
tion du Jjoy’,vous tester les 6 hits de tete
ex: bit z,Jr...

Ck: le trou noir,patron!

CF: # & H contiennent 1'état du 1*° manche & balai,
et L, 1'6tat du second (il va de soi que le
g ne sera pas testé sur un ancienCPC,a moing
d'avoir um coupleur de jou').

»BB3F: on régle gaiement le temps de réponse ef de répéti-
tion du clavier.Cela ne vous rappelle rien,]’équi-
valent BASIC est 1’instruction SPEED KEY.

Ch: H=laps de temps précedant la 1¢™ répétition
L-vitesse de répétition
CF: métamorphose du registre AF

che ESC. On peut comparer la fonction de ce vecteur

i celle du célebre ON BREAK CONT du non-moins céle

bre BASIC LOCONOTIVE.

On peut appeler aussi cette routine,sous hasic,pars
16 CALL &BB4S
28 COTO 28

|QOSEMBLEVR]
magnifique AMSTRAD 108%,une liste plus exhaustive, (NDLecteurs: leche-hoties)),

CF (conditions finales): nodificat';un intenpestives des registres 16 hits -AF,BC,DE,HL-
»BBO6: attente de la pression d’une touche,et renvoi de son code dans 1'accumulateur. (CF vecteur &BBIE)

«BB89: dit le vecteur qui n'attend pas.Test d'une pression de touche.Pour dviter les pépins,mettez-1a dans me boucle

CF: si ume touche est pressée, CARRY=1 et 1’accu vaut le No de caract..5i moi

«BB18: meas fonction que BBOE,sauf que docteur,oh pardom,vecteur envoie pour certaines touches,un code different (je
ne vous dis pas le boxon).Le vecteur BBIS envoie,en Chronopost,les codes ASCII de 46 2 57,alors que le BBAG, -
nous sort des codes de 128 & 137 (utilisable powr la redéfinition de touches.),

F
«BB48: housille,dans votre programme,la fonction de la touJ

gérant le clavier(on peut se procurer dans le numéro 43,du

clavier, .,

[CLLB AMSTRAD

Eh oui! OVERFLON est e fanzine officiel du CPC CLUB 62,
Les avantages de ce club sont immenses. Des reductions,
plein de cades & gagnos... Je a’explique,Si vous voulez

{ donner tm coup de neuf & votre CPC,envoyez des disqueties,
e enveloppe auto-adressée,et votre liste,ainsi que la
liste des jeux que vous voulez vous procurer,et vous les
recevrez sous ¢ semaines.D’ailleurs,ce serait toujours
synpa,si vous mettiez sur vos D7,vos news ou meilleurs
softs,.. De plus,en étant membre du club,vous recevrez
qratuitesent les numéros d'OVERFLOK et du CROCO FUTE.5'il
s'avere au bout d'un moment,que le club posséde tous vos
jeux et utilitaires,la copie de disquettes coutera 28 Frs

Voici les tarifs:
» o Frs,la D7 copiée Ll g o

40 Frs,les 2 17 i
0 Frs les 3 D7 Flakoe 4o 20 F/on
et au-flessus de 4 D7,1e prix de la D7 s’élevera & 17 Frs.,
De plus,si vous etes programmeurs ou créateurs de fanzines
le CPC CLUB 62 peut vous parrainer (vous filer tous les
utilitaires qu’il vous faut,pour votre projet),qu’a ume

Ch: niet!
CF: les registres AF et HL jouent 2 BIONAN.

Le cours est fini.Demain nous étudierons les vectewrs sys-
teme,gérant le son, Matériel demandé,un MAXAM ou un HADES
ou encore un SUPER DANS.
A plut’tti

-~ PIRZOUL

condition: citer le non du CPC CLUB,ou mettre la mention
"CPC62",qui indiquera que vous etes 'sponsorisés’ par le
(PC CLUB 62.De plus,nous pourrons distribuer vos oeuvres,
dans toute 1’Eurpge (protegés en conséquence,afin qu'elles|
ne soient disponibles que chez vous,ou chez nous,s1 vous

le désirez.). Dernidre précision,si vous envoyez des jeux
que nous ne possédons pas,votre comsande sera gratuite.

,je ne fais rien,CARRY= et 1’aceu|

1’adresse du CPC CLUB 62,est la meme qu’OVERFLON. TCHAO.

OVERFLOH No 1
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_ DOSSIER:
g dAmstrdad ou la
{in 0'une epoque

f] ) i . -

(Et oui, la super star des micros erdinateurs nous quitte, fustrad arrete 1o CPC |
Tout avait commencé avec le 464 3 cassette, pas de disquette & 1'Gpoque, et ensuite ie 5128, ie premier
ordinateur & disquette, Amstrad venait de faire wn succds.Peu aprés 4'autres marques comsencirent a co-

pier fmctrad, Commpdore, Otari of chacum comsenca 3 pommengialiser lamrs grdinatewrs 3 disqueties pour

ne pas trop montrer la ressemblance avec Amstrad, ils decidérent de faire upe disquette aver plus de Ko
e i Vo S — =

ansirad comsancait a avoir des difficultés, mais ¢’&tait toujows 1a star des micros.Plus tard arrive
les Pc, Thm qui eux ont copies sur Commodore, ftari, o comme pour fmsirad, il faut cacher la rosgem-

biance, allez hop, pius de Ko et voila la D7 5*1/4 (hien-sur 1’electronique i avancd).

Voila en atiendant d peu prés § ans, Amstrad n'est plus la star, les CPC sont rejebtés comae de uuigai-
res machines, mais qui 2 oté le modele principal, ...Asstrad avec son CPC 5128.La sociste désirait de-
rose le bilan pius vite que prevu, mais pour essauer de relancer la marque, ils ont lancé la série du
t, sans trop de suceds, alors voild la fin tragique de la machine gui 2 crée la micro-inforsatique,

Des questions sur ce dossier 7 Alors vite, écrigez au courrier du CPC Club.{p,i8)
Yous trouverez la reponse dans le prochain numers de OVERFLOM, le fanz gqui desniffe !
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Le matin,quand vous etes dans le

fanz’ (Précisez,dans quelle rubrique se rapportent vos messages.

LISTING

paté, lisez PIKZOUL pour vous réveiller! (Slosan transformé d'ARNOLD sur SKYROCK,mara |

dio préférée:99.1 WONO).Uoila le listing qui vous évitera de vous perdre dans ces énormes et couteuses piles de patier:
les relevés baneaires & les faotures;Il est super-siple d'eaploi ot vous mlirp,q'm suis sur.Mais attention.o'es
bien parce que ¢’est NOEL:ce serd  vous le prochain coup de me rrur.mr ces l1st

ing;pour cela,écrivez & 1'adresse du

sanen

10 CLS
20 DIK dp$ (350)

1 Bk et 4il0

50 DIX obs$ (500)

§0 tande=0:tandb=0:taudd=0:taudt=0:tandv=0

70 taurc=0:taurl=0:tanrv=0:tant=(

. 80 fsbamel et a3
90 MODE 1:PAPER 0:PEN 1:BORDER 26:INE 0,26:IKK 1,0

100 LOCATE 5,5:PEN 3:PRINT"PIKZOUL':PEN 1:LOCATE 13,7:PRIKT™ Presente :':

I essnessnnnansenannaes " LOCATE 11,16:PRINT =eevrmmsnmmmmmnannnns " :LOCATE
110 C1S: in=0

120 LOCATE 5,2:PRINT "CHARGENENT DU FICHIER......0"
130 LOCATE 5,4:PRINT "RENTREES.............co.... 1*
140 LOCATE 5,6:PRINY "DEPENSES.........occonoens 2
150 LOCATE 5,8:PRINT "CONTROLE.........ccoovvnenn 3
160 LOCATE 5,10:PRINT “LISTE......vvnvrvenrnnnnns i
170 LOCATE 5,12:PRINT “TOTALISATION............... 5
180 LOCATE 5,14:PRINT "TOTAL PAR POSTE............ 6
190 LOCATE 5,16:PRINT "CODLEUE PAPIER & ENCRE.....7
200 LOCATE 5,16:PRINT “SAOVEGARDE............0ene. 8"
210 LOCATE 5,20:PRINT "RENISE A ZERO.............. g*
220 LOCATE §,22:PRINT "SORTIE IMPRIMANTE.......... I

230 LOCATE 5,24:PRINT ."RETOUR AU MENO GENERAL..... v

250 a$=INKEYS:IF a$="" GOT0 250

260 IF a$="0" THEW GOSUB 4670:6070 110

270 IF a$="1" OR a$="i" THER 4540

280 IF a$="F" THEN 4290

290 IF As="R" OR A$="r" ITHEE 4830

300 IF a$="#" THER CLS:LIST

310 aa=VAL{a$):0N aa 60TO 330,470,650,1330,1870,3520,4100,4420,4320
320 G0TO 250

330 CLS:PRINT:PRINT TAB(16)"RENTREES"

340 MOVE 232,392:DRAW 372,392:DRAN 372,360:DRAW 232,360:DRAW 232,392

350 LOCATE 5,11:PRINT "CHEQUES..............connns 1
360 LOCATE 5,13:PRINT “LIQUIDE........ccovvvvvinnns Iy
170 LOCATE 5,15:PRINT "VIREMERTS.........ccconveens iy
380 LOCATE 5,17:PRINT "MENU........coiiiiiiiinnnres K

390 MOVE 48,256:DRAN 536,256:DRAW 536,112:DRAW 48,112:DRAN 48,256:NOVE 44
400 IF INKETSO™" GOTO 400

410 a$=INREYS:IF a$="" GOTO 410

420 IF a$="1" THEN d=351:a=400:med="CEEQUES":GOTO 830

430 IF a$="2" THEN d=401:2=450:pe$="LIQUIDE":GOT0 830

440 IF a$="3" THEN d=451:2=499:me$="VIRENERIS :60TO 830

450 IF a$="X" OR a$="n" THER 110

460 GOTO 410

SUPER BUDGET

LOCATE 11,15:PRINT"-- BUDGET FAMILIAL --*:LOGA®E 11,14:PRI
10.24:PRINT" [ ESPACE ]":CALL &BBIE

240 MOVE 48.395:DRAW 536,395,1:DRAW 536,4:DRAW 48, 4:DRAW 48,395:MOVE 44,399:DRAW 540,399:DRAW 540,1:DRAN 380,1:DRAW 44,1:DRAW ll.!!J

..ZEE:DIII 540,260:DRAW 540,108:DRAW 44,108 :DRAN 44,260

470 CLS:PRINT:PRINT TAB(16)"DEBITS' . \
480 NOVE 232,392:DRAW 337,392:DRAW 337,360:DRAW 232,360:DRAN 232,392
490 LOCATE 5,11:PRINT "CHEQUES.......evvvvneeeneens 1"
500 LOCATE 5,13:PRINT "CARTE BLEDE..........oveeen "
510 LOCATE 5,15:PRINT “DIST/BANQUE........cccevuens 3
OUVERFLOW No 1 PAGE 16




520 LOCATE 5,17:PRINT “CREDITS..........e..... ke
530 LOCATE 5,19:PRIKT "VIRENEKTS. ... 000veererninn s’
540 LOCATE 5,21:PRINT “MEND.......vvererennrernss ¥

*330 MOVE 48,258:DRAN 536,256:DRAW 536, 40:DRAW 46,40:DRAW 48,256:NOVE 44,260:DRAW 540,260:DRAW 540,36:DRAN 44,36:DRAW 44,240
360 IF INREYSC)"" GOT0 560

370 aS$=INKEYS:IF a$="" GO0 57(

360 IF a$="1" THEN g=1:2=100:me$="DE CHEQUES":GOTO 2630

350 IF a$="]" THEN d=101:2=200:meS="DE CARTE BLEOE":GOTO 2630

600 IF a$="3" THEN d=201:2=250:me$="DIST/BANQUE":GOTO 2630

€10 IF a$="4" THEN d=251:2=300:me$="DE CREDITS":GOTC 2630

€10 IF a$="%" THEN €=301:a=350:meS="DE VIRENEKTS™:G0TO 2630

¢30 IF a$="¥" OR ad="p" THEN 110

840 GOT0 57C

€30 CLS:PRINT:PRINT TAB(16)"CONTROLE®

66C MOVE 232,392:DRAW 376,392:DRAW 376,364 :DRAN 232,364:DRAW 231,382

§7C LOCATE 5,5:PRINT "RENTREES.CEEQUES.............. I*

§BC LOCATE 14,7:PRINT “LIQUIDE...........uns 3’

§9¢ LOCATE 14,9:PRINT "VIRENENTS............ 3

700 LOCATE 5.11:PRIN? "DEPENSES.CHEQUES.............. i

71¢ LOCATE 14,13:PRINT "CARTE BLEUE.......... g

126 LOCATE 14,15:PRINT "DIST/BANQUE..........6" S —
* 730 LOCATE 14,17:PRIRT “CREDITS.............. 1

740 LOCATE 14,15:PRINT “VIREMENIS............ g

A0 LOCHTECS. 21 PRINT "MEWD. oo vvin i aninnn nan i K

T8 MOVE 4E,252:DRAW 568,352:DRAK 566, 40:DRAV 48, 40:DRAW 48,352:MOVE 44,356:DRAW 572,356:DRAW 572,36:DRAK 44,36 :DRAN 44,356
770 IF INREYS<)™" 6010 770

T80 a$=INKEYS:IF a$=""GOT0 760

78C IF a$="1" THEN:6=351:a=400:pe$="RENTREES DE CHEQUES™:G0T0 217¢

00 IF a$="7" THEN:d=401:2=450:me$="RENTREES DE LIQUIDE":GOT0 2170

Eil IF a¥="1" THER:6=451:2=499:pe$="RENTREES DE VIREMENTS :60T0 2170

€20 IF a$="4" THER:6=1:a=100:me$="DEBITS DE CHEQUES™:G0T0 2170

gil Ir a$="5" THER:d=101:2=200:me$="DEBITS DE CARTE BLEUE":60TC 2170
B4( IF a$="¢" THER:6=201:2=250:me$="DEBITS DE DISI/BARQUE™:G0TC 2170
E5l 1? a$="7" THEE:d=251:2=300:pe$="DERITS DE CREDITS®:60TC 2170

B60 IF a$="8" THEN:6=301:2a=350:pe$="DEBITS DE VIREMENTS™:GOTO 2170
E70 IF a$="N" OF a$="x" THER 110

B8C S0T0 T8¢

ES0 p=5:MODE

§6f FOR p=0 10 3

810 IF numeroinl=0 THEE 930

§20 NEXT n :CLS:LOCAIE 12,12:PRINT"FICHIER PLEIN":FOR k=1 TO 1500:NEXT k:G0TO 110
§3t f=p:CLS

§4C PRINT TAB(30| CER$(24); RENTREES DE ";me$;CHRS§(24)

§5( IF D=351 THEK LIBS$="Numerc" ELSE lib$="Date’

§§C PRINT

§70 PRINT TAB(E)1ib$;TAB(29)"Somne";TAB(54) " Observations”

¥ 320,32

§80 IF d=351 G6OT0 1110

1600 LOCATE 1,25:INPOT "DATE (JJ/MM) ([ENTER] pour fin) ~;num$
1010 IF VAL(nun§)=0 THEN MODE 1:8070 330

1620 IF LEN(num§)<)5 THEN LOCATE 1,25:PRINT CHR$(18):6070 1000

08

1040 WEXT ¢

1050 IF ASC(MIDS(num$,3,1))¢)47 THEK LOCATE 1,25:PRINT CHR$(18):6070 1000

1060 FOR ¢=4 TO 5:IF ASC(NMIDS(num§,c,1)) <48 OR ASC(MIDS(num$.c,1)))57 OR MID$(num§,4,2))"12" THEN LOCATE 1,25:PRINT CHR$(18):60T0 10
11

167C HEXT ¢

1080 oumero(f)=VAL(KIDS(num$,1,2)4¥IDS(nuns.4,2))

1080 LOCATE 6,m:PRINT num$:GOSUB 3140

1100 6010 1170

1116 LOCATE 1.25:INPOT "NOUMERO ([ENTER) pour fin) ";num$

1120 FOR c=1 TO LEN{num§):IF ASC(KID${num§,c,1)) (48 OF ASC(MID$(num§,c,1)))57 THEN LOCATE 1,25:PRINT CHRS(18):6010 1110
1130 HEXT ¢
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S8C MOVE 16.372:DRAW 624,372,1:DRAK 624,32:DRAN 16,32:DRAV 16,372:MOVE 16,348:DRAW 624,348:MOVE 152,372:DRAN 152,32:MOVE 320,372: Dll

1030 POR c=1 10 2:IF ASC(MID$(num$,c,1)) <48 OR ASCINID$(nun$,c,1))57 OF NIDS(num§,1,2)>"31" THEN LOCATE 1,25:PRINT CHR$(18):60T0 10

s Wa e
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1140 IF VAL(oum$)=0 THEX NODE 1:6070 330

1150 numero!(f!=VAL{nun$)

1160 LOCATE 5.m:PRINT USING” ########4" ; numero(f) :GOSTB 3140

117¢ LOCATE 1,25:IKPOT "SOMNE ":som$

1180 FOE ¢=! 10 LEN(som$):IF ASC(NIDS(som§,c,l)) (46 OR ASC(KIDS (som$,c,1))>57 OR ASCINIDS{som$,c,1) /=47 THERK LOCATE 1.25:PRIKT CHRSI
1§i:60%C 1170 .

1190 NEXT ¢

120¢ soeme!fI=VAL{som§!

1210 tant=taui+somme!f)

1220 IF a=400 THEN taurc=taurcisomme!f)

1230 IF a=450 THEN tauri=ztaurl+somme(f) =

1240 TF a=4%% THER taurv=taurvisomme(f)

1250 LOCATE 25.m:PRINT USING #######d.#1" ;somme(f):GOSUB 3140

1260 LOCATE !,25:INPOT "OBSERVATIONS (30 car.) ~;ob}

1276 obs$!fi=LEFT${ob§.30)

1280 LOCATE 4, m:PRINT obs§(f):GOSOB 3140 ¢

1290 §=f41:1F f=a+] THER LOCATE 1,25:PRINT CHR$(18):LOCATE 1,25:PRINT"FICHIER PLEIE":FOR k=1 T0 1000:KEXT k:GOTO 110

1300 p=m+1:IF ®=22 THEN 1320

1310 6070 980 Y

1320 CLS:X=5:60T0 940
1330 CLS:PRINT:PRINT:PRINT TAB(17)"LISTE" a

1340 MOVE 248,376:DRAW 352,376, 1:DRAW 352,344 :DRAN 240,344 DRAV 240,376:MOVE 128,272:DEAW 512,272 :DRAV 512,128:DRAV 128,128:DRAV 128
,172:MOVE 124,276:DRA¥ 516,276:DRA¥ 516,124 :DRAW 124,124:DRAV 124,276 o

135C LOCATE 10,10:PRINT "DEPENSES............. D
1360 LOCATE 10,12:PRINT "RENTREES............. F
1370 LOCATE 10,14:PRINT "PAR POSTE............ P
1380 LOCATE 10,16:PRINT "NERD...............00 K

1380 a$=INREYS$:IF a$="" GOT0 1390

1400 IF a$="d" OR a$="D" THEN 1490

1410 IF a$="r" Ok a$="R" THEN 1450

1426 IF a$="¥" OR a$="s" THEN MODE 1:G0TC 110

1430 IF a$="P" OR a$="p" THEE 3420

1440 GOTO 1390

1450 me$="RENTREES DE CHEQUES®:6=351:2=400:6050B 3310:6050B 1350

1460 pe$="RENTREES DE LIQUIDE:8=401:a=450:60S0B 3310:G0SUB 1550

1470 pe$="PENTREES DE VIREMENTS  :d=451:2=499:60SUB 3310:6050B 1550

1480 GOTO 1330

1490 me$S="DEBITS DE CHEQUES":d=1:2=100:G0SUB 3310:G0SUB 1550

1500 pe$="DEBITS DE CARTE BLEUE":8=101:2=200:60SUB 3310:60SUB 1550

1510 ze$="DEBITS DIST/BANQUE":d=201:2=250:6050B 3310:GOSUB 1550

1526 me$="DEBITS DE CREDITS®:d=251:2=300:G0SOB 3310:GOSUB 1550

1530 pe$="DEBITS DE VIREMENTS®:d=301:2=350:605UB 3310:60S0B 1550

1540 GOT0 1330

155C NODE 2:PRIET TAB(30)CHR$(24);me§;CHRS(24)

1560 IF 8=351 OF d=1 THEN lib$="Humero" ELSE lib§="Date’

157 PRINT

1560 PRINT TABIE)1ib§;TAB(29) Somme ;TAB(54) Observations’

lssgzlovi 16,372:DRAW 624,372, 1:DRAW 624,32:DRAW 16,32:DRAW 16,372:NOVE 16,348:DRAW 624,348:MOVE 152,372:DRAN 152,32:MOVE 320,372:DR
AW 320,32

1600 IF im=1 TEEN PRINT #8,5PC(25);me$:PRINT#8:PRINT#E, TAB(B)1ib$; TAB(32) "Somme" ; TAB(54) "Observations™ :PRINT#E, STRINGS (75, CERS(45))
1610 IF zozo=0 AND im=1 AND LEFT$(me$,6)="DEBITS" THEK PRINTZ8,TAB(15)'Aucun debit pour ce mode de paiement.”
1620 IF z0z0=0 AND im=1 AED LEFT$(ME$,8)="RENTREES™ THEK PRINTIE, TAB(15)Pas de rentrees.”

1630 p=5

1640 FOR n=d 10 a:IF numero(n)=0 GOTO 1770

1650 IF n¢101 GOTO 1736

1660 IF n)100 AND n{351 GOTO 1700

1670 IF n>350 AND n<401 60TO 1730

1680 IF n)400 8070 1700

1690 EXD

1700 da$=STRS (namero(n)) :LOCATE 6,p:PRINT MIDS(RIGHTS(da$,4),1,2);"/";RIGRT§(das,2):LOCATE 25,p:PRINY USING™#####Hl 1" ;somme(n):1

OCATE 48,p:PRINT LEF?$(obs$(n),30)

}I;n i?'ilzl TRER PRINT #8,SPC(6)NIDS(RIGH?S(das,4),1,2);"/";RIGH?S(da$,2); :PRINT#B,SPC(15) USING™###f##H#. 41 ;somme(n); :PRINTHE,SPC
Jobs${n)

1720 G0T0 1750

1730 LOCATE 5,p:PRINT USING” H#####H4” snunero(n) :LOCATE 25,p:PRINT USING™#######.#4";somne(n) :LOCATE {8,p:PRINT LEPTS(obsS(n) 30) ]
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1740 IF im=1 THEN PRINT #8,SPC(5) USING “F######I" ;numero(n);:PRINTHE,SPC(12) USING 'l!lllfll.li':snlne{nl;:PRI!I!I.SPC(l3lnhs$inI
1750 p=p#l:IF p=21 GOTO 1770

1760 HEXT o

1770 LOCATE 1,25:PRINT "SOITE APPOVEI sur [ERTER) MEKC..... K*:IF ip=1 THEN PRINT#B:PRINTH

1780 IF n)a TRER LOCATE 40,25:PRINT"ATTENTION FICHIER PLEIN !!!

1780 a$=INREYS:IF as=""G0TO 1790

1800 IF a$="X" OF a$="r" THEK MODE 1:60TC 11C

1810 LOCATE 1,25:PEIKT CHR§(18)

1820 IF numeroin)=0 OF nda THEN NODE 1:RETORY

1830 LOCATE 1.5:PRIN® CHR$(20)

1840 MOVE 16,372:DRA¥ 624,372,1:DRAW 624,32:DEAR 16,32:DRAN 16,372:MOVE 16,34B:DRAN 624,348:MOVE 132,372:DRAW 151,32:NOVE 320,372:DF
AW 320,32

1850 p=3

1860 GOTO 1760

1870 CLS:PRINT TAB(15)CHR$(24); TOTALISATION" ;CER$(24)

1880 MOVE C,376:DRAW 620,376,1:DRAN 620,60:DEAW 0,60:DRAN 0,376:MOVE 0,248:DRAK 620,248:MOVE 456,376:DRAV 456,26:DRAW 620,28 :DRAN 62
0,60:MOVE 456,280:DRAN 620,280:MOVE 456,92: BRAI 620,92

1890 IF ip=1 THEN PEIRT #8," zz==

1900 IF iz=) THEE PRINT §8,SPC(22)"*2%2 IDIALISL!IOI 244" PRINTHE

1910 LOCATE 7,3:PRINT CHRS(24); RENTREES®;CHRS$(24);" CHEQUES™:LOCATE 30,3:PRINT USING"HHIH.HF;taurc
1920 IF ix=] THEW PRINT #8,5PC(12)"RERTREES CREQUES®;SPCI13)USING™#H#H .H";taurc

1940 IF ip= THEE PRINT #8,SPC(21)"LIQUIDE";SPC(13)USING “#FiH .41 ;taur]

1950 LOCATE 11,7:PRINT "VIRENENTS':LOCATE 30,7:PRINT USING "HHH .H# ;taurv

1960 IF ip=1 THEN PRIRT #8,SPC(21) VIRENENTS ;SPC(11)0SING “Hi## . #f" ;taurv

1970 LOCATE 2,9:PRINT "TOTAL DES RERTREES......... *:LOCATE 30,9:PRINT USING "Hif#.H°;taurcitaurl+taurv
1980 IF ig=! THEN PRINT #8,5PC(12)"TOTAL DES RENTREES........... *;USING "####0.41" ;taurc+taurl+tanrv:PRINTHE
1990 LOCATE 2,11:PRINT CER$(24);"DEBITS';CHR$(24);"  CHEQUES™:LOCATE 30,11:PRINT OSING™ f###f. 447 ;tande
2000 IF ig=] THEN PRIKT #8,SPC(12)°DEBITS  CHEQUES™;SPC(13)0SING™####f.H " ;tandc

2010 LOCATE 11,13:PRINT "CARTE BLEOE":LOCATE 30,13:PRINT USING ####i.H ' ;taudd

2020 IF ip=] THEN PRINT #8,SPC(21)CARTE BLEUE';SPC(8)USIRG ##éfi. #";taudd

2030 LOCATE 11,15:PRINT “DIST/BANQUE":LOCATE 30.15:PRIRT USING ###i.#";taudd

2040 IF ig=] THER PRINY #6,SPC{21)"DIST/BANQUE";SPC(9)USING ####f. 4" ;tavdd

2050 LOCRTE 11,17:PRINT "CREDITS":LOCATE 30,17:PRINT USING###Hi.#f " ;taudt

2060 IF ip=1 THEW PRIET #8,SPC(21)"CREDITS ;SPC{17)OSING FH#d . £1° ;taudt

2070 LOCATE 11,19:PRINT "VIREMENTS':LOCATE 30,18:PRINT USING ###.H™;taudv

2080 IF ip=1 THEN PRINT #8,SPC(21) VIREMENTS®;SPC(11)0SING ###F. 44" ;taudv

2090 LOCATE 2,21:PRIN? "TOTAL DES DEBIIS........... ":LOCATE 30,21:PRINT USING'####f.#f" ;tandc+tavdbitandd+taundt+tandv

2100 IF ig=! THER PRINT #8,5PC(12)"TOTAL DES DEBITS............. *USIRG ####1.#" ;tandc+tandbitavdd+taudt+tandv: PRINTHE : PRINTHE

2110 LOCATE 1,23:PRINT “"TOTAL EN COMPIE...........0s *:LOCATE 30,23:PRINT OSING"####f.#i";taurcitaurl+taurv-taudc-tandd-tandb-tandt-t
andv

2120 IF ip=1 THEN PEINT #8,5PC(12)"T0TAL EN COMPYTE.............. "L USING™####1. 807 ;tanrc+tanrl+taurv-tandc-tandd-tandb-tandt-taudv
2130 LOCATE 1,25:PRINT CHR${24); MEND";CHRS{24);"........ K

2140 a$=INFEYS:IF a$="" GOT0 2140

2150 IF a$="gp" OR a$="¥" GOTO 110

2160 GOTO 2140

2170 X=8

2180 MODE 2:PRINT TAB(20)CHRS(24); CONTROLE ;me$;CHRS(24)

7190 PRINT:PRINT"ATIENTION les donnees correctes trouvees seront effacees du fichier,du total par poste,et de la totalisation’
2200 PRINT

2210 IF D=1 OR D=35)1 THEN LIB§="Numero" ELSE lib§="Date’

2220 PRINT TAB(B)1ib$;TAB(29) " Somme";TAB(54) Observations”

2230 MOVE 16,324:DRAW 624,324,1:DRAW 624,32:DRAW 16,32:DRAV 16,324 :MOVE 16,300:DRAW 624,300:MOVE 152,324:DRAW 152,32:NOVE 320,324:DR
AW 320,32

2240 IF d=1 OR d=351 6070 2360

2250 LOCATE 1,25:INPOT “DATE (JJ/MX) ([ENTER] powr fin) °;nuf

2260 IF VAL{nu$)=0 TEEN MODE 1:60T0 €50

2270 IF LER(nu$)<>S THEN LOCATE 1,25:PRINT CHR§(18):G0TO 2250

2290 NEXT ¢

2300 IF ASCINIDS$(na$,3,1))<>47 THEN LOCATE 1,25:PRIET CER$(1E):GOTO 2250

2310 FOR c=4 10 5:IF ASC(NID$(nu$,c.1))<48 OR ASC(MIDS(nu$,c,1))>57 OR NID${nu$,4,2)>"12" THEN LOCATE 1,25:PRINT CHR§(18):60T0 2250
2320 WEXT ¢

2330 GOSUB 2620:LOCATE €,m:PRINT nu$:LOCATE 1,25:PRINT "HOMERO ou DATE EN RECHERCHE

2340 num$=(XID$(nu$,1,2)4MIDS(nus, 4,2)+MID$ (nus,7,2))

2280 FOR c=1 10 2:IF ASC(NIDS(nu$,c.1))<48 OR ASCMIDS(nu§,c,1)))57 OR NID§(mu§,1,2))>"31" THEN LOCATE 1,25:PRIET CHR§(18):6070 2250

e e el
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2350 600 2420
2360 LOCATE 1,25: INPUT "HUMERO ER RECHERCIE ([ENTER) pour fin] ";num$

ii‘g EF VAL{num$)=0 THEN MODE 1:60T0 6
OR ¢=1 10 LEN(num§):IF hSC(HIDllnnn! ¢,1))<46 OR ASCINIDS(num$,c,1)))57 OR ASC(NIDS(num$,c,1))=47 THER LOCATE 1,25:PRINT CHRS(

18):6010 2360

1390 HEXT ¢

2400 IF num$="0" OR num$="" THEN 3230

2410 GOSUB 2620:LOCATE 5,M:PRINT OSING™###ibdii™; -VAL(num$ ! :LOCATE 1,25:PRINT "NUMERO ou DATE EN RECHERCHE™
2420 FOR n=d 70 2

2430 IF VAL(nun$)=numeroin) THER GOTO 2450

2440 NEXT n:LOCATE 4£,M:PRINT "DONNEE NOK TROUVEE (voir liste)":FOR b=! 10 500:NEXT h:60T0 3230

2450 LOCATE 25,M:PRINT USING ######4#4.44" ;somme(n):LOCRTE {8 N:PRIRT obs$in)

2460 GOSOB 2620

2470 LOCATE 1,25:PRINT "DONNEES CORRECTES (0/K)"

2480 x$=INKEYS:IF x$="" GOTO 2480

2490 IF x$="0" OR x$="0" THEN GOT0 2520 )
2500 IF x$="n" OR x$="N" THEN GOTO 2440

2510 GOTO 2480

2520 IF a=100 THEN taudc=taudc-somme(n)

2530 IF a=200 THEN taudb=taudb-somme(n)

2540 IF a=250 THEW taudd=taudd-somme(n)

2550-1F 2=300 THEW taudt=taudt-sommefs) — - — - T R s
2560 IF a=350 THEN taudv=taudv-somme(n)

2570 IF a=400 THER taurc=taurc-somme(n) A
2580 IF a=450 THEE taurl=taurl-somme(n)

2550 IF a=499 THEN taurv=taurv-somme(n)

2600 nue=0:numero(n)=0:somme(n)=0:0bs$(n)=""

2610 IF ¥=22 THEN 2170 ELSE M=N+1:6070 2240

2620 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(18):RETURE

2630 m=5:MODE 2

2640 FOR E=d 70 a:IF numero(n)=0 THEN 2660

2650 MEXT n :CLS:LOCATE 12,12:PRINT"FICHIER PLEIN":FOR k=1 T0 1500:NEXT k:6070 110

2660 CLS:f=n

2670 PRINT TAB(30)CHR$(24); DEBITS ";me§;CHR§(24)

2680 IF D=1 THEW LIBS="Numero® ELSE lib$="Date’

2690 PRINT

2700 PRINT TAB(8)1ib$;TAB(29) Somme™;TAB(54) Observations”

2710 MOVE 16,372:DRAN 624,372,1:DRAW 624,32:DRAN 16,32:DRAW 16,372:MOVE 16,348:DRAN 624,348:NOVE 152,372:DRAN 152,32:MOVE 320,372:DR
AN 320,32

2720 IF d=1 6010 2840

2730 LOCATE 1,25:IHPOT “DATE (JJ/MM) ([ENTER] pour fin) ";num$

2740 IF VAL(nun$)=0 THEN KODE 1:G0T0 470

2750 IF LEK(num$)<)5 TREN LOCATE 1,25:PRINT CHR§(18):6070 2730

2760 FOR c=1 10 2:IF ASCINID$(num$,c,1))¢48 OR ASCINIDS(num$,c,l))>57 OB XID$(pumé,1,2)>"31" THEN LOCATE 1,25:PRIRT CER$(18):G0T0 2]
30

2770 NEXT ¢

2780 IF ASCIXIDS!(num$,3,1))¢>47 THER LOCATE 1,25:PRINT CER$(18):60T0 2730

2790 FOR c=4 10 5:IF ASC(XIDS(num$,c,1))<48 OR ASC(NID$(num$,c,1))>57 O NID§(nun§,4,2))"12" THEN LOCATE 1,25:PRINT CER$(18):6070 27
30

2800 NEIT ¢

2810 numero(f)=VAL(NIDS{(num$,1,2)+¥ID$ (nuns . 4,2))

2820 LOCATE 6,m:PRINT num$:GOSOB 3140

2830 GOTO 2900

2840 LOCATE 1,25:INPOT “NOMERO ([ENTER] pour fin) ";num$ J
2850 FOR ¢=1 10 LEN(num$):IF ASCINIDS (num$.c,1))<46 OR ASC(NIDS(num$,c,1))57 OR ASC(NIDS(nun§,c,1))=47 THEN LOCATE 1,25:PRINT CHRS!
18):6010 2840

2860 NEXT ¢ !
2870 IF VAL(nun§)=0 THEN MODE 1:60T0 470

2880 numero{f)=VAL(noum$)

2890 LOCATE 5,m:PRINT USIIG'!I!I!I!! snumero(f):60SUB 3140

2900 LOCATE 1,25:IHPOT "SOMME *;som$

2910 POR ¢=1 10 LEN(som$):IF ASCMIDS(som$.c,1))<46 OR ASC(NIDS(som$,c,1)))57 OR ASCINIDS(som$,c,1))=47 THER LOCATE 1, 25:PRINT Cﬂlil
18):6070 2900 !
2920 WEXT ¢ -

_ 1330 somme(f)=VAL{son$) ]
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2940 tant=taut-somme(f)
2950 IF &=100 THEN tavdc=taudc+somme(f)
2960 IF =200 THEN taudb=taudb+somme(f)
2970 IF &=250 THEW taudd=taudd+somme(f)
2080 IF 2=300 THEN taudt=tandt+somme(f)
2990 IF a=350 THEN teudv=taudv+somme!(f)
3000 LOCRTE 25,m:PEINT USING #######4 .44  ;somme(f):GOSUB 3140
3010 LOCATE 1,24:PEINT "Nourriture [(A),Vetement [B) Kaison [C],Voiture [D].Assurance [E],Telephone [F]°
3020 PRINT "Pedevanze [G).Impots [H),Elec/Gaz [1),Eau [J),Credits (K] Loisirs [L) Autre [K]"
3030 a$=INFEVS:IF &8="" GOTO 3030
1040 a$=0PPERS (a$):az=ASC(as):IF az)77 OR az¢65 GOTO 3030
3050 dpstfi=as
3060 RESTORE 4820:FOF i=1 10 (az-64):READ obs$(f):KEXT:LOCATE 1,24:PRINT CER§(20)
3070 LOCATE 1,25:IKP0 "OBSERVATIONS (20 car.) “;ob§:IF OB§C)"" THEN OB$="/"+OBS
3080 obss!fi=obs$(f)+LEFTS(obS,20)
3090 LOCATE 47,m:PRINT obs${f):G0SUB 3140
3100 f=f+1:IF f=a+] THER LOCATE 1,25:PRIN? CHR$(18):LOCATE 1,23:PRINT"FICHIER PLEIK":FOR k=1 T0 1000:NEET k:G0TO 110
3110 m=m+1:IF p=22 THER 3130
3120 60TC 2720
3130 CLS:K=5:6070 2670 .
3140 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(18):RETORE. . . _ R i s g i Sl

315n m titridns SATE fRtxtRRREIRLL AN

3160 OPEROCT “!DONEEES™

2170 FOE p=] 70 500:PRIE? # 9,numeroin),somme(n):NEXT n

3180 FOE £=1 70 35(:PRINT f 9.dp$(n):NEXT &

3190 FOE p=1 170 S00:PRINT # 9,0bs$(n):HEXT

3200 PEINT # 9,taut,tauvdec,tandd,tavdd,taudt,tandy,tanre, taurl,tanry

3210 CLOSEOOT

3220 GOTC 110

3230 f=4: FOR p=d T0 a:IF numero(nl=0 THEE 3270

3240 pumero(f)=pumero(n) :somme(f)=somme{n):obs§(fi=obs§(n)

3250 IF a{351 THEN dp$(f)=dp$(n)

3260 f=f41

3270 BEXT n:IF fr=a THEK 3300

3180 POE p=f 70 a:numeroln)=0:somme(n)=0:0bs§{n)="":IF a(351 THEN dp${n)=""

3280 NEXT

3300 IF ¥=27 THER 2170 ELSE K=M+1:B80T0 2240

3310 zozo=0:FOR n=d 10 a

3320 IF numeroin)=0 TBER 3350

3330 zoz0=20204]

3340 WEIT ¢

3380 f=£-!

3360 B=0:FOE n= 10

3370 IF pumeroin)’nuero{n+l) THER nu=numero{n):numero{n)=numero(n+l):numeroin+l)=nu:h=1:s0=somme(n):somme(n)=somme(n+l):somme(n+l)=
50:0$=0bs$(n):0bs$ini=obs§{n+l) :0bs§{n+l}=08§:hh=1

3380 IF <351 ANKD hb=1 TBER d$=dp$(n):dp$(n)=dp$(n+1):dp$(n+1)=d§:hh=0

1380 NEIT o

3400 IF b=0 THER RETURE

3410 €010 3360

3420 p=5:tot=0:RESTORE 4820:FOR n=65 10 77

3430 READ nf

3440 IF im=] THEN PRINT #8,STRINGS(80,"=")

3450 XODE 2:PRINT TAB(3S)CERS(24);m§;CHR${2¢4)

3460 PRIN?

3470 PRINT TAB(8) Node Paiement”;TAB(28) Date/Numero”;TAB(45) Somme";TAB(60) Observations”

3480 MOVE 16,372:DBAN 624,372,1:DRA¥ 624,52:DRAW 16,52:DRAW 16,372:NOVE 16,348:DRAN 624,348:MOVE 184,372:DRAW 184,52:MOVE 320,372:DR
AW 320,52:OVE 440,372:DRAW 440,52:MOVE 320,52:DRAN 320,28:DRAW 440,28:DRAW 440,52

3490 LOCATE 30,23:PRINT "TOTAL"

3500 IF ix=1 THEN PRINT #8,SPC(22)"*%% ".p§;" *42¢%.PRIRTI8 I
3510 IF iz=1 THEN PRINTHS,TAB(5) Node Paienent';fk![!Sl‘Date!luneru';IABiiBI'Sonne';IlstiBl'0hsarvatiuns':PlIlT£I.STkIIGStTS.CEl!I(ﬂ
)] |
3520 nop=0:flag=0 !
3530 FOR 1=1 70 350 |
3540 IF numero(l)=0 THER 3780
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3570
1580

3590
3600
3610
3620
3630
T 0SI
3640
(1IN
3630
3660

3670
H.H
3680
3690
ING#
3700

3710
i
SING”
3730

340
1750

3760
NT#E,
3770
3180
780
3800
3810
820
1810
3840
3850
3860
1870
880

3890
3900
3910
3920
3930
3940
3950

3960
1870
3980
3990
4000
4010
1020
4030
4040
4050
dt-ta

3550 theta=INSTR(obs$(1),”/"):IF theta=0 THEN ob$="":6010 3570
1560 ob$=MID${obs$(1),theta+l)

TF 1¢101 AND numero(l))0 AND DP§(1)=CHR$(n) THEN flag=1: GOT0 3730
IF 1100 AND 1¢201 AND numero(1)>0 AND DP$(1)=CHR§(n] THEN flag=1:G0T0 3630

IF 12200 AND 1€251 AND pumero(1)20 AND DP§(])=CHR§(n] THER flag=1: GOT0 3660

IF 12250 AND 1<301 AND numero(l)0 AND DP$(1/=CHRS(n) THEN flag=1: GOTO 3690

IF 1300 AND numero(ll>0 AKD DP$(1)=CHR$(n) THEN flag=1:60T0 3720

nop=1:60T0 3780

da$=S1R8 (numero(1]1: LOCATE 7,p:PRINI"Carte Bleue”:LOCATE 30,p:PRINT KIDS(RIGHTS(da$. 4),1,2);"/";RIGRTS(das, 2):LOCKTE &2, p:PRIN
NG ). 81 ;somme( | ] :LOCATE 59,p:PRINT ob$:T0T=T0T+SOMME(L | : p=p+]

IF im=1 THEN PRINT #8,TAB(7)"Carte Bleue'::PRIHT!E.TABIEHIHIB$1RIGH181da$.4l.1.1}:'f':RIGHTSldat.I}::PEIET!E.:ABliZlUSIlG'I#I#I
§°:somme(]);:PRINTFE, TAB(59)0bS -

6070 3770

ga$=STRS (numerol(l)): LOCRIE 5,p:PRINT"Dist/Banque” :LOCATE 30,p:PRINT NIDS (RIGETS(das,4),1,2); /" ;RIGATS(das,2) :LOCATE 42,p:PRIN

T OSING #####3#4. 44" ;somne (1) :LOCATE 53,p:PRINT 0b§:T0T=TOT+SOMME (L] : p=p+l

IF in=] THER PREEI!E.IAEISI'DistIBanque'::PRIHT!&.TABISH}!IDSIEIGHTi{daS.41.1.21:'I':RIBHT!idaS.Zl;:PiIIT#S,ILBIIIIBSI!G'IfFI#I
*.somme(l);:PRINTHE, TAB(59)0bS <

@0TO 3770

da$=STR$ (numero(l}i: LOCATE 9,p:PRINT'CREDITS™ :LOCATE 30, p:PRIKT NIDS(RIGHTS(da$.4),1,2);"/ ;RIGHTS (das. 1] :LOCATE 4I.p:PRINT U5
§444440 .84 ;somme( ]| :LOCATE 59,p:PRINT ob$:T0T=T0T+SOMKE(L) : p=p+! t

IF im=] THEN F!Il!l&.!lﬂl?l'CREBITS'::PlIITfH.Thﬂl3ﬂIHID$l!IGHI![da5.41,I.ZT:'!';EIGHTSida!.I]::PRIITIE.Thi!ll]USIlG'ilfll#ll.l

47 ;somme(1); :PRINTHS, TAB(58)obs

GOTO 3770

da$=STRS (numero(1)): LOCATE 7,p:PRINT"Virement™:LOCATE 30,p:PRIKT MID$ (RIGHTS(da$.4),1,2);"/";RIGRTS(das, 2] :LOCATE 42.3:PRINT ©
FEE#HE 41" ;somme( | ) :LOCATE 59,p:PRIRT 0b$:707=T0T+SONME(L ] : p=p+]

IF ip=! THEN PEIHT#E.T!Bl?i'Virement'::PRIHT#B.IAB{ZE!HIDSIEIGHT$1dal.4].1.2!:'f':RIGHIildaSFIr=:PRIHI#E.ThEiiZ]UEIlE'l#lf!fll.

$4";somme(l); :PRINT#8, TAB(59)obs

G0T0 3770
LOCATE §,p:PRINT"Cheque “:LOCATE 26,p:PRINT USING ##44#4#4° ;nunmerol(]):LOCATE 42,p:PRINT USING #######4. H" somme(ll:L0CATE 33,3

:PRINT 0b$:T0T=2074SOMNE(L]:p=p+l

IF im=1 THEN PRINT fE.IABlB]'Cheqne';:PEIET#E.ThﬂlZi]USIHG'F##fiflf':nunero&l};:PRINT!B.!ﬁﬂi42!551&6'!#!!#'!#.!!"sclnetli::?ii
TAB(S9)ob$

IF p=20 THER pp=1:60T0 3820

NEXT |

17 iz=] AND nop=l AND flag=0 THEN PRINT#, TAB(15)"Pas de depenses a ce poste.”

LOCATE 42,23:PRINT USIRG HAEEREHIE.HI7 tot

IF im=1 ARD flag=1 THEN PRIEI?&:PHIHIIE:PRIHI#E.Ihﬁ{lﬂﬁ'TOThL'::PRIHIIE.IABlESEUSIHG'II#iliFf'!i';tut

LOCATE 1,25:PRINT"SUITE APPUYEZ sur [ENTER] MEND....... N

IF TNEEYS O™ THEN as=""

a$=INKETS:IF a§="" GOTO 3840

TF aj="p" OB a$="N" THEN NODE 1:G0T0 110

IF ASC(a$)»31 GOTO 3830

IF 12350 THEN 3900

LOCATE 1,5:PRINT CHRS$(20):MOVE 16,372:DRAW §24,372,1:DRAW 624,52:DRAW 16,52:DRAW 16,372:MOVE 16,348:DRAW 424,348:X0VE 184,372:0

RAW 184,52:NOVE 320,372:DRAK 320,52:MOVE 440,372:DRAN 440,52:MOVE 320,52:DRAN 320,28:DRAW 440,28:DRAW 440,31

p=5;IF PP=] THEN PP=0:6070 3780

p=5:707=0:HEXT 1

NODE 1:60T0 1330

IF im=1 THEN PRINT #8.° zz

CLS :PRINT:PRINT TAB {13)CHR$(24);"TOTAL PAR POSTES;CHR$(24)

IF im=1 THEN DRINT #8,52C(20)"*** TOTAL PAR POSTE ****:PRINTH

MOVE 4,344:DRAW 635,344, 1:DRAW 635,112:DRAW 4,112:DRAW 4, 344:HOVE 0,348:DRAN §39,348:DRAW 639, 108:DRAN 0,108:DRAW 0.:48:NOVE iI

0,344:DRAW 320,112

p=5:1=2:RESTORE 4820:FOR i=65 T0 77:READ n$:dp=0

FOR n=1 10 350

IF dp$(n)=CHRS(i) THEN dp=dp+somme(n)

BEXT o

LOCATE 1,p:PRINT m$:LOCATE 1+10,p:PRINT USING "##d#d 84 ;dp:p=p+l

IF im=l THEW PRINT #8,TAB(12)m$;:PRINT#S,TAB(L1)USING "FEREHHE. M dp

IF p217 THEN p=5:1=11

NERT i

LOCATE §,20:PRINT"TOTAL EN COMPTE":LOCATE 24,20:PRINT USING ####4. 44" ;taurc+taurl+taurv-taudc-taudd-taudb-taudt-taudy
IE im=1 THEN PRINT#E:PRINT#E, TAB(5) TOTAL EN COHPTE';:PRIIT!B.IAB{35]ﬂSIlG'f#fi!ffl<l#';taur:+taurl+taur?-tiudc-tanéd-tandb-taﬁ
udv

4060 LOCATE 1,23:PRINT CHR$(24); MENU™;CHR$(24);"......... N" :RESTORE:dp=0
4070 a$= TNREYS:TF a$="" G0TO 4070
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4080 IF a§="n" OR a$="K" GOTO 110
4090 GoTo 4070

4100 CLS:INK 0,1:BORDER 1:INK 1,24:LOCATE 1,10:PRINT *CHOIX DE VOTRE PAPIER ET DE VOTRE ENCRE
{110 FOR n=1 20 1500:HEXT 0:(CLS

4120 LOCATE 1,10:INPOT"COULEOR DU PAPIER DE 0 a 26 ";pé

4130 IF VAL(p$)>26 THEK CLS:LOCATE 1,8:PRINT"ENTRE 0 § 26 S.V.P":6070 4120

{140 IF LEN(p$)>2 THEN CLS:LOCATE 1,8:PRINT "DEUX CHIFFRES S.7.P":G0T0 4120

4150 FOR n=l 10 LEN(pS):IF ASCIMIDS(p$,n,1))<48 OR ASCNIDS(p$,n,1)))57 THEN CLS:LOCATE 1,8:PRINT "EX CHIFFRE 5.V.P":GOT0 4110
{160 NEXT n:p=VAL{p$!:INK 0,p:BORDER p

4170 IF p=24 OR p=12 OR p=25 THEN IBK 1,0

{180 CLS

{190 LOCATE 1,10:INPUT"COULEUR DE L'ENCRE DE 0 2 26 "jef

4200 IF VAL{e$)>26 THEN CLS:LOCATE 1,8:PRINT'ENTRE 0 § 26 5.V.P":6010 4130

1210 IF LEN(e$))2 THEN CLS:LOCATE 1,8:PRINT "DEUX CHIFFRES S.V.P":G0TO 4190

1220 FOR n=! 10 LEN(e$):IF ASCINIDS(e$,n,1)) <48 OR ASC(NIDS(e$,n,1)))57 THEN CLS:LOCATE 1,8:PRINT "EN CHIFFRE S.V.P":G0T0 41%0 !
4130 FEXT n:e= VAL(e§):IF e=p GOTO 4260

£240 INE 1,e:CLS

{250 60TO 110

{260 CLS:LOCATE 1,8:PRINT "VEOILLEZ CHANGER DE COULEUR D'ENCRE *:PRINT SPACES (40}:"SANS CELA VOUS HE VERREL RIEN'
£270 FOR m=! 10 2500:KEXT n

4280 6070 4180

;zgn RE! titina Essu titikdizitdaking

1300 CLS:FOR =1 70 500: PRINT;!; numero{l);"-";somme(l);"-";obs${1):IF 1¢351 THEN PRINT; dp$(l)

£310 NEXT 1:G0TO 110

4320 CLS:PRINT:PRINT TAB(13)"REMISE A ZERO”

£330 NOVE 176,392:DRA¥ 416,392, 1:DRAN 416,360:DRAW 176,360:DRAN 176,392

1340 LOCATE 1,12:PRINT "Avez-vous sauvegarde vos donnees (0/¥)7"

4350 LOCATE 25,25:PRINT CARS§(24); Menu':CHR$(24);"....... N

4360 A$=INKEYS:IF A$="" GOTO 4360

4370 IF a$="X" OR a$="n" THEN 110

4380 IF a$="K" OR a$="n" GOTO 4420

(390 IF a$="0" OR a$="o" THEN CLS:CLEAR:RUN

4400 80T0 4380

Hlu m t11x1 ?HESSE 5“’5 ttrrtezakEn

4420 CLS:PRINT:PRINT TAB(11)CHR$(24); VITESSE DE SAUVEGARDE':CHR§(24)

430 MOVE 4,344:DRA¥ §35,344,1:DRAW §35,112:DRAW 4, 112:DRAW 4,344:MOVE 0,348:DRAW 639,348:DRAW 639,108:DRAW 0,108:DRAW ©.I4E:NOTE &,
224:DRAW §35,224:MOVE 4,226:DRAW 535,228

{440 LOCATE 14,3:PRINT "VITESSE NORMALE®

4450 LOCATE 5,8:PRINT "SAUVEGARDE DONNEES ............ 1"

{460 LOCATE 14,13:PRINT "VITESSE RAPIDE’

4470 LOCATE 5,16:PRINT "SAUVEGARDE DONKEES ............ i

4480 LOCATE 3,23:PRINT CHR$[24); NEND™;CHRS(Z4);"......... N

4490 a§=INEEYS:IF a$="" GOTO 4490

4500 IF a$="¥" OR a$="m" GOTO il

4510 IF a$="1" THEN CLS:LOCATE 7,3:PRINT "SAOVEGARDE DES DONNEES®:SPEED WRITE 0:PRINT:PRINT:0PEBOOT "DONNEES':G0T0 3170 T
1520 IF a$="2" THEN CLS:LOCATE 7,8:PRINT "SAUVEGARDE DES DONNEES®:PRINT:PRINT:SPEED WRITE 1:0PENOUT "DONKEES®:GOT0 3170
£530 GOTO 4490

4540 BEN **22%2 TNPRIMANTE trrrataxiix

1550 CLS:PRINT:PRINT TAB{10)CHRS(24);"SORTIE SOR IMPRIMANTE™;CHRS(Z4)

4560 LOCATE 5,9:PRINT "LISTE.......covvviiienennnn, 1

4570 LOCATE 5,11:PRINT "TOTALISATION................ 3"
£580 LOCATE 5,13:PRINT "TOTAL PAR POSTE............. ¥
4590 LOCATE 5.15:PRINT "NENO.........coovvvivinnnnns r

1600 NOVE 4,288:DRAW §08,288:DRAW 608, 144:DRAW 4, 144:DRAN &, 288:¥OVE 0,292:DRAW 612,292:DRAW 612,140:DRAW 0,140:DRAW 0,221
4610 a$=INKEYS:IF a$="" GOTO 4610

1620 aa=VAL(a$):0N aa GOTO 4640,4650,4660,110

4630 GOTO 4610

4640 CLS:im=1:380T70 1330

4630 CLS:im=1:G0T0 1870

4660 CLS:im=1:6070 3920

4670 '-----Chargement du fichler---
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4680 CLS:LOCATE 10,12:PRINT “Chargement du fichier”
1690 LOCATE 3,17:PRINT "Appuyez sur PLAY puis sur une touche.”:LOCATE 20,25:PRINT CHR${24)"MEND™;CHRS(24);"....... N

1700 A$=INKEYS:IF a$="" THEN 4700

{710 IF a$="n" OR a$="M" THEN 110

4720 LOCATE 20,25:PRINT CHRS(18)

4730 LOCATE 27,24:PRINT “Ea cours...»" :
{740 OPENIN " !DONNEES™ ) ) "

{750 FOR n=1 70 500:INPOT # §,numeroln),sommein) :NEXT 0

{760 FOR o=l 10 350:INPUT # 9,dp$(n):NEXT

£770 §OR n=] 10 500:I§POT § 9,obs§(n):NEXT

{780 THPOT-# ¢, tant  tande, tandh, tandd tavdt taudy tanzre,taurl, tanzy

4790 CLOSEIN #

1§00 IF taut=0 THEN CLS:LOCATE 17,12:INPUT “Solde du compte : " ,taut

4810 RETORN

£320 DATA 'Hour:iture'.'?etenement','naison‘,'?aiture'.'Assnran:e'.'Telephone‘.'Redevance'.'Inpnts’.'Ele:iGaz','Ean‘.'C:edits'.‘Lnis
irs”, "Autre’ b
4830 RON “gefin

cov covhs : Go g Aouse &+ do L’W qome
i N MMa St k-1 °

2 commandte Puiilio o
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