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|| aussi une espece de torchon appele CPC

' lious avez éu le r.umfo 3de QHSC%GQ 168y ‘? flors

| yous avez du y vorr le fameux pais

1 - ndcﬂn..

{ f;t.ﬁllﬁ originalite ! ), Ca depnier se pnm+
attaquer CRAZY CROC dans <es colonnes !

- fue cette tache qui veut TW&ﬁti&n'ﬁEl‘ lﬁ-‘.\-

- fanzines exista N (garg g) apprennent a se

| servir de VAMX et a sor

;tiﬂ sur du pafler listing LOTUS,

- Par contre a la redaction, ToUs avons reoy THE
. 20X NEMS, On a carresent craquer, BRAUO au ZOR
. GERIUS BnﬁD, ZARKOR KRABE ¢t XRITIR!

1r san Jotirnal autresent | :

Dr SPEEDY,

== Salut, les poteaux!!
&= 0 continue au d'hui
le de lonba
lock, J'espere que
uous avez pige la Tm
preniere partie; dans le
gas contraire, un call
88.68.24.47 devrait vous
aider,
fa dermere fois, on

avait ohtenu un prg ABIN
memt autre que

Hamtenant, chargez votre desassenhlem'
prefere, et desasseablez ie prg ABIN Vous allez
yoir a fmuc le de speedlock qu'on a viande, et
ceux d en.rstuws, f tfa peia ii%iegéte R
resarqueron e ldeetle en
OOH tant du dm peunis fornent 'adresse

dont au sudief de laguelle Je vous ai cause
dermerene t,

f la place de ces octets, il faut mettre le 120 et
octets que vous aviez avant, sans
gublier de les decoder, Pour cels, le basic nous

aide, Revenez au basic (sans initialiser) et
tam 9 **n XOR 851: 7 +44 XOR 153, (=%
correaﬁo au ice octet, #++ au f5e),
87 0 deux valeurs, respectivenent

o 12e ef 15e octets decodes, Vous revensz a

l'assenbleur et vous nettez ges valeirs 2 la

lace des deux autres.
s deux valeurs vous donnent une adresse'
desassenblez a cette adresse, C'est une jolie
boucle, rassurez vous, facile a virer,

SUITE EN PAGE 2 e

i—=  Dans le CRAZY COC’ Ho3, le redac'chef lancait
APPSR '3’ ;@5'! , n defia qu. reussirait a hat re |

500 soore de 53009 pts s
“* GRYZ0R. JEROKE 4'A1X en |
" PROVENCE, nous expl que cuwmi
il ast arrive a 953

el 00 GW OR, GF“EEOR |
e f" fer TABLEAU (a jungle): i serait trop long de
deorire iva royen de passer chaque acran, sais
= sachez qu'il existe pour chacun de ceux-ci uns
cosbinalson pour les passer facilesent,
IMPORTANT: Twr 1a suite du jeu, impossible de gagner autrement, il faut
prendre le laser et le garder (¢est a dire ne perdre aucune vie durart ,
teut. ¢a tahleay),
2ene TABLERU (e labyrinthe tres facile a passer, il faut detruire le
ﬁeneraheur du laser (ohget au fond de chague piece qui clignote), S un
osae vous tire d essus, 1l Y a trois mouens d'eviter le tir se
lac it angmux), aure un saut et se deplacer dans les airs
essant), tirer et aller vers le Las en mems temps oo qui fora co
haisser I¢ sef at (mgen le plus avantageux),
3me TABLERY amere ener?etmm l'um des tableaux les plus
:hfhclles A ’passer (le Come eau doit etre passer sans perdre une
vie pour conserver le laser D, Des qu'on arrive dans ce tahleay, 1l faut
tn'er un coup de lasep et 58 placfr gntre deux canons (de maniers a ne
pas s'en prendre plein la gueule), Ensulte, il faut attendre que les
ganons ne tirent plus, puis tres ramdenent se placer sous un rond
gaune qui clignote, tirer, revenir dans une zone non menacee, Il faudra
ausi detruire la sphere qu; bwge et vous Sire dessus, Un conseil,
paintenez wtre Joystick haut, de cette maniere, le soldat ne
rera s.au fr e T.II le rendra noins accessible, OUF !
te a etagesh rien de plus facile, fvant mese
d’arrmr ace t leau, maintenez le joustick vers le haut bouton feu
snfonce, Un uazsseau va passer, exploser ot laisser toaber un chist:
r renez-le o'est ite pendant 30 secondes, Buni da cela, montez
& dplus haut pussxhle en faisant attention de ne pas toaber dans Ie
Une fois arrive ne haut SEZ TOUT 11
devez tougours avoir le
Sm, bene, Teme TABLEAU: iden tableaux 1,2 et 3, Vous devez sortir du
tableau 7 avee qui tire de tous les cotes.
8 eme TABLEAU (mdescnptlbie 1)ee tableau est huper simple , I1 faut
aser sur la tawrnrne d'en haut, puis sous les deux noules plquantes.
ne fois les eux les depasseess faut se retourner et tirer: un
ua;sseau L.Eﬁl osera et vous aurez Vinvincihilite,
(le repere des aliens): Pas 48 muwe QPagONS we. SUbserss,

NDLR: Jerome nous a fait paruemr une descr:ptmn deta:llee du Sene
tableau et de la facon de s'en deharasser, nazs ol sera;t laisir de
Jouer si le CRAZY vous donnait tous les trucs 2 GO0




CRAZY CROC' No

Dr SPEEDY ., .

Pour ce faire, relogez cette boucle &1889 octets plus bas
avec la fnnctmn que possede votre desasseableur, ou
alors un en Emgramant um petzt LDIR La houcle a une
longueur de ks), Desassenblez la
ou elle es nloate et mmi?s hramhennts (Jp NZ
ete . Faites en sort eque adressages (LD
pointent sur la zone ou s& trouve ABIN en curngaant
ewntmllmnt ans la boucle les octets de poids fort
a.rciue rnmxpalmnt a ceux qui ont
reloge m 299 octets plus bas dans la preniere
} uﬁ:zemdehmlewwtﬁm (Rmiat
execu ez a, Desas apres la
hnul qu'on vient d'enlever, lgus allez voir plus loin le
nt du Jjeu proprensent dit,
Pour gs eux.;eux' ca se rrecente sous 1a forme d'un
chargmnt normal (CALL &BC77, CALL &BC83 ), Pour
58 systene, tres sm?le' yous notez les
gesses £ les. lomeurs, les adresses de
lancemnpm que fm'etuesureq‘l.l'ees
apparaissent. Une fois Heucharge une boucle le
decode, On la repere avec le call 2 la fin du chargenent
et on l'exewl:e tout bunmnt Il s aglt apres cala de
refaire hal;gan‘ sans
oubher ies coulars de l'scran l*on tmwe dans le
du jeu pro passe rapidos sur
fm de dep onbage qu,l est a la portee de ceux
eennalssan um mm n ge machine,

En reva recents, il s'agit d'une
lectm de plsgsnet non d’un ¢ mrngxl. 11
adresses cles

E c

C(A) ou um
avant le ¢! nt de l‘ecran.) ﬂ;ms l’adressage de
acaaea.n vous devez voir des adressages qui
au nombre de pistes ainsi que la
plste depart. Il vous suffit des lors d’executer morceau
gar morceau chaque chargement de partie, en nettant un
CSen rec mmmmhssamaﬁamfmla

ms a de ezsﬂyaheuamia
appe

alafinde
u.nu. mn‘conna:tre la , 81 elle
est pas comauniquee, il faut connaitre le nonhre de
ucmtetsmm et le mlhpl:er par le nombre de pistes
Tout cect fait, vous notez I'adresse d’execution et vous
refaites votre propre cha BASIC ou LM,
La mtmhon 5

chargenent di

Ionles lanem,na:s
58 est cela
ne munaetudeeaspa% Pour nﬁ.eﬂe
I‘a ,ﬁur un deplombeur correct, savoir sadapter aux

Cem dit, je uws retmm u.cérut.en‘l'.n:m sepi

autoaatl ade
ﬁﬁm cﬂsﬁo 1 nous servira d'exenple)
hout ca dans le pmc}mn nusero,
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Dans son dernier numero, notre confrere

CROC'IDYLLE a publi e 12 photographie de son
redacteur en c
sourire avenant

He umﬂan

as etre en reste avec la concurrence,
Lie lui aussi son portrait,

\
Pt TN

Nous avons ainsi pu adairer le
du

7~

gt
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(e m:s-m, le CRAZY a bea
avec un simulateur peu connu de chez
CODE MaSTERS, JEI SIMULATOR.
Uous etes aux comsandes d'un scooter
des mers et vous devez parcourir
glfferents mrﬁm{lets. de GR
g princi

ﬁ (des memes

autres MPEHSPRIHT Le mmuf es
g en vue asrienne et votre

vehicule par un minuscule rectangle,

- Ce qm fa:t 1’mteret da ce t:umgglst

I'inertie du sprites ef

l'on prend a parcourir les cireuits en
derapa s continus,

sont amables, 'on peut
guer iy adeux mweaw: de
hwltes el vous aurez huit eircuits

rents, mter aussi um synthese

mal ume fois thle,
T Ly e

POKE ‘N ROLL. ...,

ARKANOID II: Pour changer de tahlea appuuer simultanensnt
sur les touches FRIO lorsque la pace e prseniain
chargee, En cours de jeu amm;asﬁ ESEL change;f.t
POUR ECRIRE SUR 41 PISTES: Poke 4848 AFF

Poke &A335,&4BC

Save " "
VIES INFINIES JACK THE HH’PIR I o "ANEMORY £383%
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