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ux,
=—u:noe risque d'étre forie en
2c, Quni 4z neuf en ¢z début 817 Un nombre TRED inpor-
e nouveaux lzobeurs ef leotrices, Résuital incontesia-
ie Varticle sur les fanzines, publié var le nagazine CPC
wfos (ex dasbar/CPC), Herei 2 la védaction de ce Hag pour
s vropos tenus et pour a place donnée & Runsirad gans
pUrs colonnes,

Pour les nouveaux abonnds, sachez gu'a Ia rédaction
de Runstrad, on fait un maxiaus pour vous offrir un fanzine
aussi -hon que possible, JLM et moi-aéme ne dormons que 3
heures var nuit et encore.. Pas boujours, Hais nous somues
sabisfait du résulbat, vous aussi j'espere, Alors tant nieux,

Les plus persvicaces auront notés le léger change-
sent dans le logo de la couverturs, Un petil raffraichis-
sepant nécessaire, rien de révolutionnaire,

Co 25bme numéro est un veu spécial, Vu les noabreuses
demandes de renseigneasnts concernant l'excellent Trameur,
JLY vous a réalisé un arbicle complet sur deux pages,
(¢'stait nécessaire, il y a pas mal de chese a dire sur ce
logiciel et le mode d’emploi publié dans fustar/CPC était un
veu léger concernant certaines fonctions) Si apres cela yous
narrivez boujours pas a le faire fonctionner, abandonnez,

Done, deux yages pour Traxeur, deux pages pour Hasterfile,
deux pages pour OCP et deux pages pour Le Coin Pro. Il ne
reste plus grand chose, Le prochain nuaéro sera #oin chargé
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c'est Juré, Voila, en attendant vorennmnnn & Dientot!

oM OBER o M RBRE = BN AARE < BN B

Bi BREF = Bl BREF = BY BREF = EN BREF
BRUKD CEOISELLE qui devait assurer 12 continuite du fanz
NEGRHAG 2bantonne cette icee pour des raisons profes-
sipnnelles, C'est donnade! Yais nous conprenons trés bien
CLRUDE LEMOULEC reprend l2 diffusion o'RLIGRTOR DURDEE,
J'attends son dernier ruwéro povr vous en parler plus
longuenent,

Star CPC disparait définitivenent, fren. T¥T

Digit2] Deno X est en cours., Vive le Paris-Dakar.
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Yol: 22, 41, 58 , 42 UrLhRvAlnL asoe
RECTIFICARTIF Pourtant, Hadslar je
Dans le nuséro 24, je]  rouve que clest tres
yous parlais de HADSTAR]  hiom, c'esi pas mal,
et bien nonl Ii ne s'agit]  fials les gars, Hs nom
pas de Madstar, nais de]  Pas APPrEcies, Rald
MANSTRAD, Que laubeur alors vas du toul Bl Rlsi
du fanz en gquestion ue
pardonne celie =
le" involontaireg
échappée  au
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%) BO ¢ Hiwart 1ol 1) LE MOIE PROCHAIMN
A ) COMCOLME 121 BULLETIH D ABCHMTMENT

Uoici un nouveau fanzine, STAR CAMES !

4 vages réalisées avec Oxford, Pas heaucoup de
dessing pour ce ler No, mais il y en aura dans le No
2, Upus trouyerez méansoins ume rubrigue DIGIT gui
cenble intéressante, Le reste ne mangue pas d'in-
téret non plus, Rubrigues diverses et habituelles,
nais aussi un coin BD e un coin Musique, pour les
amateurs, Un concours, des honnes adresses, bref, un
petit fanzine hien agréable a lire, L'adresse;
‘| Damien LAURENT - 25328 BYANS -SUR DOUBS, écrivez-lui!
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CRAM & SRAM I1- La Légendej

:ﬂe soyez pas Gtonnés si je vous phuNi

USUT TTET DANT O UALL

type), des feves maléfiques, un.

parle encore de Jjeux d’aventure,
ce sont mes préférés, Je bamnis
ceux 3 décortiquer un joystick en
58 winutes, genre NINJA NASSACRE
ou KARATE TUERIE II, Je suis d'un
naturel calne,

Si vous n'avez pas encore testé ce
genre qu'est Vaventure, et si vous paEis

youlez  vous faire la main

connencez par I’épopde de SRAN I et SRAN 1L Ils
viennent d'8tre réédités en coffret, Les solubions
cont fournies avec les logiciels, sous enveloppe
cachetée, mais il parail que lesdites solutions
cokportent des erreurs.. f qul peut-on se fier 7 Je
vous parlais donc des deux SRAK, Ils n'ont pas trop
nal vieillis, Les ordres se donnent au clavier, pas
dlicones  (c’est triste les icones). Les objets en
vobre possession sont constamment affichés 2
Vécran, une musique extra, ume. présentation
réussie, de bons graphises, deux énigues pas trop
conpliquées, de bonmes syntaxes coame on n‘en fait
plus, un chronomdbre qui ne vous oublie pas, des
aninaux  qui  parlent, un Jjoli menhir, des
souterrains, un bon roi qui devient méchant, une
gentille sorcibre, des geoliers ivrognes, un voiljer
en plein désert (style rencontre du  troisieas

4 yendeur de cartes postales, un
cenbaure musicien, J'en passe
et j'en oublie,

. Db Vhistoire dans tout ca 2, Dans
| SRAM I c¢’est & vous de découvrir

le but du Jeu Hé oui, c'est

"Ll ainsi, Mais je vais vous aider,

stmpim® Le  hon rol EGRES st

= prisonnier dans son chateay,

détroné par le nméchant CINOMEH. A wvous de le
délivrer, Pour cela il wous faudra Dattre la
campagne pour trouver les ingrédients nécessaires

avec lesquels, EDURLC la sorciere..

SRAN 11 c’est le comtraire.. les aléas de 1'histoire..
LGRES st devenu méchant et tyrannise son royaume,
Défenseur des pauyres et des opprimés, (vas-y Robin.)
il vous échoit la triste mission d’empoisonmer cet
infame souverain, Dont acte,

tiens jlomebtais un détail. Dans sa version originale,
SRAM T était prévu pour clavier GMERTY uniquement,
Alors AZERIVstes mes fréres Je ne sais si cet
inconvénient est resté dans Ja réédition, si c’est le cas
(compe Je le suppose), commencez par vous Hebire en
najuscule (caps lock) pour que la lettre “K* soit
accepbée par le programne et n'oubliez past A=Q, ZzK,.

| C’est le seul point noir de celte saga. Un désagrément

aineur pour le plaisir que vous

E SOMMET DU DONJON

B

--------

R = on tirerez
&k Certes les vieux routiers du
] genre seront peut-btre surpris
2l par la facilité  des deux
e Enigues, Mals noubliez  pas

que Jje wadresse a ceux qui
font leurs premibres armes
dans cette catégorie qu'est le
jeu d'aventure, Rlors ¢a roule
? Ajoutons pour les
fnglicistes que la version
outre-Xanche est une fiddle
traduction, & exception de la
céldbre réplique de Cabin que
Jje vous laisse le soin de
découyrir!
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UHITERTE

TRAHELUR

E%G?iS'IHQD dans son nuaéro 14 vous a déja parlé de
oot excellent ubilitaire gqu’ect TRAHEUR. Si son
ayteur Laurent le CROG a réalisé un petit chef
iloeuvre du genre, par aangue de place RUNSTRAD
ne vous donnait pas le mode d’eaploi de ce
logisiel, En fait 1l se favdrait plusieurs pages
sour vous en  expliquer toules les possihilités,
xiis attachons nous & sa principale fonction, la
récupération des images gui sont & origing en
sode 8 ou L, de les passer en sode 2 et d'y
changer toutes les couleurs par des Lranes
différentes,

Lorsque vous avez chargé TRAHEUR, otez la
disquette, elle ne yous servira plus, Le curseur
se trouve sur INAGE ORICINALE. Introduisez votre
discuette  contenant vobre image a braser,
ddnettons que celle-ci soib en mode 1, domc 4
couleurs, fprés un apsui sur copy, vous eles en
vidéo inverse sur BODE, Re-copy et mebbez vous en
sode 1, nouvelle validalion par copy et option
CHARGEMENT + copy . Une fendtre apparait qui
vous desanda le noa du dessin., Houbliez pas
Vextension, Repondez  Hlom) pour  l'option
coupilation, (Me wvalidez pas par ENTER). 4
présent le prograsse charge volre image, Deux
possibilités: Ou celle-ci est la honne (si les
couleurs ne correspondent pas ce n'est pas
graye, nous les réglerons ultérieurenent) dans
ce tas appuyez sur ESPACE ce qui a pour hut de
I'accepter ou vous vous Ebes planté dans le node
ou le noM, et par conséguent vobre image est
errone, Dans ce cas un pebit coup sur copy et vous
PRCOAHENCEZ,

Bon, 'inage est la bonme et vous avez appuye sur
ESPACE, Le #enu principal est de nouveau
Pécran, Déplacez vous sur TRAME COULEUR,
ATTRIBUTION et KODIFICATION SUR LE DESSIN sans
oublier & chague fois le p’tit coup sur copy.

Uotre dessin apparait eb les couleurs ne sont
probablesent pas les honnes, mais nous allons les
lui rendre, Nous sosmes Soujours en #ode I, avec
ses & couleurs, Appuyer sur les flBches droite et
gauche du pavé numérique pour faire changer
une de ces quatre couieurs, Quand celle-ci vous
conviendra, appuyez sur ESPACE pour valider et
vous passez aubomabiquement la_ couleur
suivante,  Conbinuez ainsi Jusqu'a ce que vobre
dessin vous plaise, [En général clest assez
long, ar#ez vous de patience,

b présent le dessin est & vobre convenance, hais
toujours en mode 1 ef en couleur, Un appui sur
copy vous fera le plus grand Rien et vous

selection autonatique

peviendrez au wenu déroulant & options, Mettez vous sur
SELECTION AUTOMATIGUE + copy. Cebtle manoeuvre a pour
hut d'attribuer A votre inage des trases H&B (qui ne sont
pas encore visibles 2 I'écran mais ¢a va venir),

Revenez sur MODIPICATION DESSIN + copy, Vous retrouvez le
dessin couleur gue vous aviez abandomné il y a quelgues
instants, Appuyez sur EHTER et volre image passe en noir
et blanc et en wmode 2 avec des trames sélectionmées
par Vordinateur, Si cetle image vous convient, sautez au
varagraphe suivant, sinon changez les trames par appui
des  fléches et de la harre d'espace comme
précédemnent, LA aussi c'est assez long, re-arsez vous de
patience. (Pour chaque couleur vous avez quaranie trases a
votre disposition,)

Maintenant l'inage est bonne, Appuyez sur ERTER el vous
revenez & vobre dessin couleur, Un pebit coup sur copy
histoire de se rendre au senu & options avec un passage
sur RETOUR AU KENU PRINCIPAL sans oublier copy e vous
revoild & la case départ,

Mettez vous sur IKACE ORIGINALE + copy, et déplacez le
curseur sur TRAMING (and copy? yes sirl), Maintenant si
vous avez des regrebs tardifs, un p'tit coup sur copy pour

transformation manuelle
(f1éches du pavé numérique)

dessin (c) HOLOCAUSTE|
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LOBITRETE = VWUWEUK = (OUINE Oy viud

ti-gpssus une inage non irakée Horgible non ?

Ci-dessous la néme apres trasage, Entre les deux,
¢ix minutes de bravail,

v, M
”\-.\h TR

e LR 0

Si vous ne posséder pas EMCOXE TRAKEUR envoyez une
disquette, une enveloppe tiahrée 3 3,88 avec votre non et

sdresse eb,, un petit mol syapa pour la rédac..

tout abandonner (vous n'allez pas Ae faire un
coup. pareil 1) sinon ESPACE pour valider votre
inage tranmée, Elle est enfin prise en coapte par
amstrad, Vous voila de retour sur le menu
principal, Déplacez vous sur IHAGE TRAMEL + copy
st enfin SAUYEGARDE & copy, La petite fendtre du

‘prograsse de déhut réapparait, le noa pst

conservé, Nlom) pour la conpil, et .. roule
jeunesse, vobre image est sauvegardée,
Pour les  ceusses qui m'ont pas encore

* ahandonnés  Je  vous  résume las autres

possihilités du progranas,

= AFFICHAGE: pour visualiser a tout instant

I'inage originale couleur stockée guelque part
en Méuoire,

- CHARCEMENT / SAUVERGARDE: atfention 4 'ophion
nCOMPILATION®, Il semble que TRAMEUR ypossbde
sa propre routine de gonpilation, Donc vous
ne pourrez décompiler qu'avec ce logiciel, En
conséquence  je  yous déconseille - cette
alternative,

- EDITION: Editeur graphique pour apporter
quelques  modifications nineures & voire image
brande, 51 vous désirez plus de n¥difications,
utilisez OCP,

- CREATION TRAMES: Comme son noA Vindique,., Yous
possédez d'origine 48 trames en uémoire, Elles
suffisent largesent, Rals Ppulsgue .yous gtes un
nodéle de patience.. En haut a gauche de l'écran
yous aurez en grossissement la trame en cours de
création, Ne w'en deandez pas plus, je ne a'en
suis jamais servl,

- EIDITION DU TABLEAU: Pour abbrihuer a chague
couleur une trame définie selon yos convenances
personnelles, Un tahleay est divisé en brois
parties, A gauche les nuaéros des couleurs de
Uanstrad (B & 26), les nuaéros de trames
attribués ces couleurs (B 2 48) b les encres
relatives (8 3 15) Au centre la totalité des
options, & droite les trames avec leurs
nuAéros., (y en a qu ne suivent plus 777 Je le
savais.h) .

- CATALOGUE: En plus des fonctions noraales, vous
affichez les trames que yous auriez
éventuellesent sauvegardées précédennent par la
conmande {DIR,"#TRN"

- DISQUETTE: Recepte toutes les comnandes du

hasic,

- TMPRIMANTE: Définissez votre mode d'iapression
Mais coté DHP, ce ne sera pas la gloire, Utilisez
plutot Pagenaker,

Upild Vessentiel, J'espere que vous avez coMpris
aon explicationnesent, Pour le reste faites sans
woi. Faub que Jje vous quitle, mon indicateur
paramébrique de uéditation transcendentale est
dans le rouge.

JLA
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. N R
S VOUS N elies
aGue NURErs.
|
onner 1ort.
ous allons voir dans ce munéro les connandes de e T R - BChoisissez  ['op-
C%E Rasterfile, et en particulier l'ulilisation des | %}g‘}‘igﬁﬁ?:”ﬁ’;igs“’“/"”M'j'"“f) tign () &b uh ab-
@ touches du clavier, et Déditeur de texies, Radou1er‘9§r;'gi;g;g;,g;]£"j';'j“'ﬁ tre meny sera ai-
aui est en relation directe avec la saisie ef les | Chaisiy tous enveaistrements.....U §iiché, voir la fi-
fonctions attribudes aux touches du clavier, Rien de | Selechion inversee..y.,yvovrserok BOUTE 3, Clest l¢
hien coapliaué donc dans ce qui va suivre, aais pour une | Recherches dans le Fiohier,.,.ir 5 BRENU  chargé des
honne approche du logiciel, c'esi indispensahle, Pour | Purger tout/guelz;ues et is ook Emanipulations des
connencer, regardez bien la figure L, Range dans Liordrec oo Edisquettes, Tapes
Dans l'ensenble, ces touches sont peu mobreuses el %0“5 ﬂg‘”ﬂl"“? 1a toushe (L) ef 12
s iaptdes, elles respectent la logique 3 laguelle | EERCEY JorRaL, ot fieter e Rlendtee de diale-
vous Eles habitues, Charger Fiohien direckenent, r.L Bo0ES DS t‘i‘*
1 e va -
s L e s L ] et
= curseur 1 caractire vers la droite = | Lister progranae BASIC, vvvpvvssniB "Donner le non du
& passage en node insertion - signalé pas un trianale § | Envoyer controles isprisante.....8 fuihleﬂr.é. charger”
5 yassage en kode surispression sur le texte existant & M‘J”Ste”' coneen ok fest affichd,

& curseur au début du texte
= curseur e fin de tbexte

(CLR) efface le caractére sous le curseur
(DEL) efface le caractére qui précede le curseur
(ENTER) signale Ja fin de la saisie en cours
(E8C) signale V’abandon de la saisie et conserve

les valeurs précédanies
& 6 0 désigne ici les {1bches du pavé nunérigue

& = ndne chose que ci-dessus, pais conJointenent
_aveo 1a touche CONTROL

i “Ficure 1-

Lancez le progranme, et chargez un des fichiers
dexenple ou de démonstration qui se trouvent sur la
nbne face, (filel, file?, filed). A ce propos, tout
tichier sauvegardé par Hasterfile aura I’extension BIN,
aais yous pouvez donner aux fichiers Vextention de votre
choix & condition de ne pas oublier de mentionner
cette extension lors d’un chargesent, car si yous e
donnez  aucune  extensiom, le Jogiciel cherchera
autonatiquesent un fichier BIN, 5 yous de voir, ol
je trouve gue JBIN est trés Dbien, puis cela évite de
donner une exbension a chaque fois,

Uotre fichier est chargé, non? Yous me Savez Fas
connent faire? Vous 2vez oubliez vobre wode d'enploi
dans le bus? Les modes d’emploi, c'est conne les

parapluies, c'est fou le nonbre de HD qui se paupent dans
les nétros, les bus, les trains. Biem, puisqu'il en est
ainsi, voyons comment faire depuis le déhut,

Donc, vous chargez et lancez le logiciel, Un menu
apparait, Voir figure 2. Il est simple & conprendre,

RUNSTRAD Pag

i Maintenant,
4 1e fichier eb son contenu,
& affiche/inprine, La pr
2 st affichde a 1'écran,
§ vée el yous pouvez Y
E nuséro de la fiche v

_H ra toujours le nuséro

# désirez, Filel par pxenple, Le charge
 petournez au genu prinsipal,

vous voulez peut-étre jeter un co
Pour cela bapez la touche (D)
fiche enreaistrée au fichier

puibre
La fenétre de
Voir,
isible & l'écran,
nune fiche sur J’écran, sachez que le |
& 1a droite de ce numsro vous
frappant cebte touche,
vous pernettra de nanip
Toujours vers Ja droite,
#n appuyant sur ENTER ou
suivante,

uler les fiches,
vous avez (ENT

Sauver Fichier,viiiriiiiinn
Sauver registr, choisSiS,cvivsvris
Charger FICRIER, vyyrvriiniiniion
Fusion depuis wn fichiervovioin
Choisir cassebie,,ovvivinininnld
%EOISLP lecteur/disy.viiavrivine
Efface fichier JBAK v ovvvvvinin
Effage un fichier il
Sorbir ali AENUL.oseviveiveniisrnik

M
-Figuxre 3 HKenuDisqueties—

plus qu'une chose & faire avant
créer notre propre fichier,
facon de procéder,

e 5: Numéro 25

s dun

D
¢
B
E

yous aurez ac

s honnez le noa du

fichier que wvous
sent terminé, vous

up d'oeil sur

dialogue est acti-

de la gauche vers la droite, le

8 vous avez plus
ogiciel vous donne-

de 1a fiche en haut de Véeran,
trouverez ia lettre (K). En

cks 3 Un meny qui
yoir figure 4.
ER vour plus), dent

RETURN vous passerez a la fiche

Appuyez done sur
(D) si ce n'est pas
encore fait, el re-
gardez les fiches
en appuyant sur
INTER ypour les
faire défiier,

Yous avez nainie-
nant une peiiie
idée sur un fickier
et il ne nous reste

d’aller plus loin, ¢'esi de
q'est encore la neillsure



MASTERFILE 129
Figure 4

Page ecran sUivante. . ... [ENTER]
[Retour)/Avance 1-9., . 1-lchiffre
Montrer emjeglstr. cible,i ¥/
(010 enregistresent choisl.....
Dernier enregistr, choisi v
Hodifier enregistr, cible....
Eifacer enre?xstr. cible. v
Tnsere nouvel enregistrovii.
Copier enregisty, ciblev.ii
Delzire enregiste, cible.....
Trpriner bous/seul.vsieriien
t Pacser a un aubre rapport,.i.

U

A

Passer au ratport adl}acent...wg
5

A

Compe vous Yous en

i = = = = =3

Retour direct au mode fornat. .
Sortie en node recherche,.....
Sortir au menu principalisiii

Upiei ci-contre le menu qui pernet de
travailler sur les fiches, Comne vous
pouvez le constater les options sont
nombreuses, cela apporie ume grande
souplesse d’utilisation,

A §Mais voyons conuent créer un fichier &
% partir de Masterfile, N

¢ doutez déja, il nous
faudra avant toutes choses déterniner
un masque contenant tous les élénents
qui composeront une fiche de notre
fichier & venir, HNous allons nous
contenter du banal fichier d'adresses.
Les ¢léments nécessaires
LB MON®, “LE PRENOW',

Copyright 1396 CAMPBELL SYSTRMS

sLE CODE POSTAL & L# VILLE", *LE NU-
XERO DE TELEPRONE", -

Cela nous donme § rubriques,

Pour dommer ces renseignemenis |
Hasterfile, nous allons appuyer sur la
bouche (N) dans le aenu principal,
s0it, "Nous données”,

Dans la fendtre de dialogues, vous au-
rez 4 options  ILiinsere Befface
Pimprine Xisortir. ;

Mous allons “insérer" la preaiere de
nos  rubriques. Bien quil wy ail
encore aucune donnée, t'est hien 'op-
tion “insérer® qui nous peraetira
d’entrer les données,

seront done,
H1'ADRESSE”,

fppuvez sur 1, le logiciel vous demandera, “Insbre apres
ayelle ref 7" Conne il s’agit ici de Ja premiere rubrique,
vous tapez sur RETURN tout siuplenent, Le prograsnne yeut
lors savoir la référence que POUS allez donner 2 la
rubrique,

In eifet, i1 est indispensable de référencer les
yubrigues, Pour chague rubrique vous donnerez une réfé-
vence particulibre, Cela peut dtre un chiffre ou une
letire, (un caractire seulenent), En général, les réfe-
rences 50Nt COAPOSERS Par Vinitiale de la rubrique, "N
pour Non, "P* pour Prénons, "A" pour Adresse etou

donc vous donnez la lebire sN* ot Masterfile vous
présente a nouveau les 4 options, Appuyez foujours sur
ENTER ou RETURM & la question "Insre aprés quelle ref?"
caul si vous désires yrainent insérer ung rubrique enfre
deux autres déja inserites, -
Lorsque yous aurez terminé la saisie des 5 rubriques,
yoire deran ﬁessenhlera A ceci

P:PRENOHS

AADRESSE

C:CP/VILLE

TIEL
8i vous n'obtenez pas exactenent ceci, reconsencez, sinon
sortez du menu par "X" el revenez au aenu principal, car
c'est loin d’étre teraing, le plus corlace reste a venir,

Masterfile vous permet d’afficher vos fiches selon une
sélection dans les rubriques, et sous des formats qui
sont enbidrement parambirables par 'utilisateur, Pour
afficher le contenu d’une fiche, il faut obligatoireaent
en 4éfinir le fornat, Vous avez intérdt & hien comprendre
Ia notion de format, car ¢'est un peu le coeur du sysiene,
Clest un peu ahstrait au déhut, mais vous coaprendres
assez vite conment cela fonctionne,

In résumé, un *fornat" est une liste d’instructions que
vous domnerez au logiciel, afin que c# dernier puisse
savoir auelles seront les rubriques a afficher, el dans

quel ordre elles doivent l'étre, Bien entendu, vous pouves
dstinir plusieurs foraats par fichiers, ils seront alors
nunérotés (fornat 1, 2, 3, ebe.) Ceci est bres ubils pour
1a présentation des données du fichier,

Création d'un *Tornat™

Tapez la touche 'I" a partir du menu principal pour
entrer dans le menu des foraats, Voicl ce nent;

‘Houveaufomat..................H
Corrigertsrhat......,.......\..R
Effaperfﬂrnat..................E
Dupliquer foraat e sl w45 AT

lllllllllllx

Retour au ABNU & v v i1

Selectionnez "M* car il s'agit d’un nouveau forazi, Le
prograsne vous demande la reférence du format, entrez
le ¢chiffre | (vous pouvez donner une lettre hien sur, Aals
restons logiques sy ,
duant de poursuivre, Je Vous conseille vivement de.
prendre une feuille guadrillée et de la découper 2 la
taille de votre écran, soit 88 carreaux de lapae sur gl
carreaux de haut, Oui, 21, car vous me disposes que de 2l
lignes (ne pas oublier la fenbtre de dialogues), Ceci est
nécessaire du aoins au début, vous aurei ainsi une honne
représentation de la géonéirie du fornat,
Maintenant voici ce gue yous avez 3 ’épran

Rapport format
Ref Fornat 1 Géométrie

H&UtEUI‘ Zone en'téte,u...unnuﬂl
Hauteur zome enregistrs v vvii o B2
Haubeur page iuprinante «iovorvss B8
Pause feuille & feuille v vvvvvivia M
Harge a gauche o e o v 00
Code connection L/ZRebe .o v vvivvn vy
Couleur des bords g YTy
Titrecluformat.................<ti’tre)

Désolé d'interrompre, mais j'ai plus de place coane vous
le vouez, fAlors rendez-vous au nunéro 26,

‘Fichiors PASNOMME: . Enre

Doici 1a fenétre de dialogues enbre le logiciel et J'utilisateur

s0006 - Chioisis: 6000 - Parents:0800 - RAH- usee:
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DOSSIER OCP ART STUDIO

MENU IMPRIMANLE
Print

| X:&R

Dump screen

Print | File | Palette [Paint [Hisc. [undoll4
H+

Text | Shapes

DUmp window

L\izeaa)umdous‘:ﬂ}r«r-'iu [ Magnify |

X-scale!
1/ 2 3 4 S
Y-scale:

Y o 2 b 4 B
single density v/
Double density
- Sidewayds X

| |Left Justifyv
Centre
| | Right Jjustify
Line feed./
select printer

@i certains logiciels comme Pagemaker el nénme
oxford PAO, respectent serupuleusement les proportions

of 1a baille des dessins gu'ils inprinent, il n'en va pas

de néme avec OCP, Ce que Jlentends par la, s'est que le
dessin sur papier doit éire de la méme grandeur que
colui de Décran, Il me doit pas dtye coaprimé, ni en
larqueur, ni en hauteur, sauf si vous désirez qu'il en
501t ainsl,

Cr, arriver & ce résultat avee 0CP, tient du four de
torce, b seule la pratigue intensive d’0CP et d’une DHP
vous persettra de savoir comment obtenir des
dessing d'une taille ef de proportions convenables, Kais
nespéres pas avoir une copie conforae, Ce défaut, car il
s’agit bien d'un défaut, tient au fait qu'0CP n' ubilise
que 7 aiguilles sur les § de la DNP, et méne en réalisant
des calouls savants sur les paraatires il n'existe pas de
foraule magique, Essayez la chose suivante: chargez OCP,
allumez Visprinante, passez en sode "Loupe® et dessinez
dans un coin de Vécran 7 points superposés de fagon a
obtenir une petite ligne verticale, Dans un auvire coin,
faites 1a nbne opération, nais cetbe fois, ave 8 points
superposés, Définissez une fenétre qul contiendra vos
T poinks, wais attention! lors de la définition de la
fendtre, il faut que le trait en pointillés qui
délinite 1a fendtre passe SUR le ler point du haut et SUR
le Teae point du has, car lors d’une définition de
fendtre, tout ce qui se trouve S0US le trait en
pointillés est INCLUS dans la feridtre, Bien, vous avel
fait votre petite fentire, allez dans le penu PRINT,
Uérifiez que les parameires Xet ¥ soient a L Vérifies
sgalenent que vous btes hien en "Single Density" (Simple
Densitd), et validez Voption = Dump Hindow, Vous
constaterez que la  tite d'écriture de l'inprinanie ne
fera qu'un passage pour iaprimer votre fenétre, Faites
exactenent la méme chose avec les 8 points et vous

constaterez cebbe fois, que la téte décriture fait 2
passages pour IApriner la fenétre, un passage pour
les 7 premiers points eb un auire pour le Bbge,

Bdaintenant, voyons €n détail les options et les
parandbres contenus dans e menu “PRIMT®, et pour ce
faire, je e vais pas suivre Uordre dans lequel ils
se présentent, nais pluto} un ordre logigue,
Et pour COAMENCER, VOYONs option qui permel de
sélectionner un type diaprinante. I1 s'agit de *Select
Printer®, Dans ce sous/menu, vous ~AUre: le choix
entre sélectionner ume DKP 2p98-2168, une DHPL, une
EPSOM, ou une inprirante non prévue dans le lof, sais &
vous de définir tous les parambires de cebte innriaante
en concordance avec le manuel de cette dernidre,
La DHP faisant partie du standard EPSON, 1l n'y a done
aucune  différemce, et votre ~DNP  fonclionnera
parfaitenent méne si vous sélectionnez cette option.
Aors & quoi sert-elle? Bt hien toubes les inprinantes au
standard Epson ne sont pas obligatoiresent des DKP, il y
a les ORI, les Epson, et bien d'aubres,
8i vous utilisez un autre ctandard, choisissez l'option
Wsep-Defined®, mais cela n'entre pas dans le cadre de
cet article, ce Jjournal est réservé au CPC e aux
extensions *Amstrad’, Cependant, s1 vous youlez un
conplément  d'information  sur ce chapitre  des
*inprinantes non conpabibles* écrivez-aoi, et n'sudlies
pas le petit tinbre pour la réponse,
Le point suivant sera les options X-Scale et Y-Scale, Ces
deux paranbtres ont une trds grande importance car
ce sont eux qui vont définir 'échelle qui servira
de caleul pour laffichage de wvotre dessin
représente Iaxe horizontal et ¥ Vaxe vertical §i votre
dessin est, par rapport a original, trop large, il
vous faudra diminuer la valeur de X, Mais si X est 2 1,
c’est Y qu'il faudra augnenter progressivenent jusqu'a
9

RUNSTRAD Page 7: Numéro 25



SLUSHILE UL SEmthin L S 1 U LAY

obtenir la proportion désirée, et inversement bien sir,
dans le cas ou le dessin serait trop long par rapport A
Ja largueur, Compliqué ? Oui et non! Ce quiil est
intéressant de savoir, c’est que le node de 1écran dans
Jequel se trouye OCP, a une influence déterainante sur
l'atfichace, et cela se comprend lorsque nmous savoms
gue: X et ¥ vous permetent de nodifier la taille des
dessins, X représente donc le noabre de points en
larueur gue l'inprinante iaprinera pour représenisr un
pixel de Vécran, ¥ fera Ja ndne chose pour le nonhre de
voints qui représenteront un pixel en hauteur, Par
exenple, si X=2 eb ¥=4 chaque pixel de l'dcran sera
représenté sur le papier par un bloc de 2x4 poinis,
Une des parbicularités de votre DMP, est qu’elle ne peut
pas inpriner plus de 479 points de large en mode Siaple
Densité, Uotre doran fait 548 pixels de large en rode 2,
la déduction est simple, il wvous est inpossible
d’iapriser une page ecran couplbte en Siaple Densité
s en mode 2 Pour cela, il faudra sélectionner
Voption Double Densité qui peraet 'affichage de 358
points, ais ce probléme disparait dés que vous utilisez
le pode 1, puisyue vous n'avez plus que 320 pixels en
largeur, Hais 13, vous aurez un autre prohléae de taille,
¢’est qu'0CP ne posséde pas de tranes perfornantes, nbne
en le poussant dans ses dernier rebranchesents,
Clest pour cette raison que je vous recommande Traeur,
né! Hel HE!, j'ai encore réussi & vous le caser une fois de
plus celui-12, Ben oui, devant 13 défaillance d’0CP, il y
a Traneur, et heursusement qu'il est 13, Ce qui est
valable pour le mode 1 est aussi pour le mode 8, vous
vous en doubex puisque vous n'avez alors que 168 pixels
de large, mais vous multipliez les probléass par 4
puisque vous aves alors, non plus 4 coulpurs, uzis 16,
done aubant de trames, Et 13, ga devient dur!

Bon, si Jje veux vous donner quelques exeaples graphiques
de ce que nous venmons de voir, il me faut conclure,
Nous  avons  encore des choses &  voir  avec
V'inprinante, mais rassurez-yous, le plus difficile est
Passé,

Je vous donne rendez-vous dans le prochain NUKERO pOUT
la suite, en attendant, s'il y en a parai vous qui dési-
rent faire des observations sur ce que je vienms de dire,
ils seront conme toujours les bienvenus.

Les dessins que vous voyez & droite ne sont pas inprinés
avec OCP, ais avec Pagemaker, Cependant, les essais ont
844 fait avec OCP, et les proporbions ont été respectées
ot los différences avec l'original sont assez importantes
corae vous pouvez le woir, Uous n'aurez pas tous les
essais qui ont été fait sur cette page, il y en a une ving-
taine environ, Si vous désirez conserver les proportions
d’un dessin, le node Double Densité senble le aieux adapté
hien que la taille ne sera pas respectée, Le node Sinple
Densité peut lui aussi conserver une proportion accepta-
ble, aais sur de petits dessins d’une taille inférieure a
la noitié de I'écran, L'utilisation des Hindows sera de
wise dans ce cas, L'option Sideways vous pernet 'iapres-
sion d’écran en node 2, nous verrons coanent dans le Noe$

—
s

THAGE NORMALE |
TMPRINEE AUIC |

PAGEKAXER I |
POINT PAR POTHT

INPRESSION OCP (%=1 Y¥=1 DOUBLE DENSITL)

IMPRESSION OCP (X=1 Y=z2  SIMPLE DEHSITé )
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sgeramse binaire de gesbion das 2anks suppliénentaires

1
=

ank.bin), ce programme st disponible,
pliotheque, & la rédaction de Runsirad,
" as tapé le programme Bank.bin et tu voudrais savoir
i1 tpurne., Alors suis les instrustions données page 3
s Ko 23, Clest fait, tu as sauvssardé le prograsme sur
e diseuette? Sous le nem de Bank,bin? Biem, c'esi
irfait! glors tu fals un Reset complet de ta hécane
ontroltShift+Ese) Haintenant, tu fais (HEHORY 41567 :
J4D “BANK.BIN", 41588 : CALL 41588 : A=70 : IBAHKOPEN,A),
-ty as READY sur lécran. Sinon, c’est um, Unknoun
meand qui  indigue que IBANROPEN n’est pas reconnu
ir 1e systbme,
> te avais déja dit, le chargesent de BANK.BIN n'est
15 inclus dans le listing BIBLIO,BAS qui commence dans
No 24, Pourquoi? Oui, c’est trés Juste, pourquoi.? Eb
en  vparce que, mal  Bon, sowoms sérieux, le
‘ogrause BIBLIOTHEQUE a un écran de présentation de
X Jai dome réalisé un petid chargeur Basic qui
stalle BANK.BIN, charge limage de présentation, el
nee le prograsse principal par BUN"BIBLIO", Comne
te connais, tu n'aurais certainement pas eu le
wrage eb 1a pabience de taper les datas des codes de
inage de présentation, alors je 'ai supprimée, mais
en, ahsolument rien, ne t'interdit de metire ta propre
age si tu le désire, La mienme, ¢’est le PC 1512 qui
t sur cette page, Si tu veux metire un écran de
‘dsentation, tu tapes le petit listing chargeur qui se
‘ouve quelque part sur ceble page, :
.intenant, voyons le programse principali il serait
aps en effet! Tu t'impatientes et je voudrais pas te
‘ttre en colére. T
prograsae est géré par un aenu principal contenant 8
tions, Le déplacement du curseur de sélection des.
tions se fait avec les touches (4 ), L'option
lectionnée est en blanc sur fond vert pour ceux qui ont
couleur, sinon, disons quelle est en vidéo inverse, La
lidation se fait par la touche RETURN ou ESPACE, Toute
ntative de manipulation'de fiches sera refusée si le
chier est vide, Les seules options utilisables avant la
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. tenant que nous allons voir
trugs condernant ce programme. Ef pour
cer, faisons un pebit relour en arrigre 4

w
1]
& wnuséres,, Dans le No 23 Jje vous donnais s

séabion de fiches soni, Chargement d'un Figchier,
aisis d2s Fiches, et Options Diverses,

'sption Chargeasnt d'un Fichier lance aulomabigueas
le lecteur et les nons de fichiers présents sur le di
sont inerits a l'éeran 51 auvcun fichier ne figure sup
cetbs face du disque, le message "Pas de fichier .BIB
sup cebbe fage" sera affichd, Les touches # & 2 %
cepyent  aux  déplacement  du  curseur  qui
célectionnera le now du fichier & lire, RETURN validera
oo choix, TAB veraet de quitier option pour revenir
au #menu princival, cela permet un  changement de
face,.ou de disqus,

Chargeur Basic

REK CHARGEUR BIBLIO

RERORY 41587

LOAD "BANK.BIN",41508

REH METIRE SUR CETTE LICNE LES DONNEES
RELATIVES AU MODE D’ECRAN ET COULEURS

58 LOAD “nom de vobre inage®, &C008

66 CALL 41568

76 IF INKEY(47)()8 THEN 78

86 RUN "BIBLIO"

Bien entendu, si vous donnez un autre noa que "Biblio®
la.u prggranne principal, il faudra modifier lp noa & la
igne 88,

La ligne 78 exécute un test de 1a touche "ESPACE", §i la
valeur retournée par INKEY est égale & B, le progran-
?.e pa;;sée 4 Vinstruction suivant, sinon il boucle sur la
1gne 9,

Le CALL 41588 de la ligne 68 initialise ef valide les RSX
'BANKOPEN, |BANKNRITE, {BANKRERD et iBANKFIND,

Ca sera tout pour le oment, Je vous rapelle que si vous
rencontrez des difficultés aves ce programae, ou foul
autre progranme d’ailleurs, vous pouvez n'écrire, ou me
téléphoner, je ne vous laisserai pas tomber, el vous
aurez la réponse dans les plus brefs délais, & condi-
tion bien sir, d’étre ahonné & Runstrad.
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4@ 1F flagll=! THEN RETURN ;

70 LOCATER®,2,16:PEN 3:PRINTH0, "LECTURE EN COURS.PATIENTEZ":FEN 1

30 OFENIN ad: INFUTHI,n

39 FOR i=8 TO n

80 I#-lFUTi?,:Fiche:&B&M\‘h"leE,&rI,sfiche,i

1@ NEXT:CLOSEIN:RETURN

28 REN saisie

38 HODE 2: INK @,ENC@: BORDER ENCO: IR {,ENC1:CLS: saisie=]

10 HII‘IDGH#B,Z,SB,?S,12:NINDDH12‘?,5E,15,24:HIHDUH#3,61,?8,2,24

5 LOCATERL,26,1:PRINT#1 ,"S A 1S [Ede FICH £ S":PLOT 185,360:DRAKR 234,0,1:PLOT 186,380: DRANR 0, 12: MOVER-1,8: DRAWR B,-12:FLOT
420,380: DRARR 0, 12:MOVER 1,0: DRARR 9,-12:FLOT 186,352: DRAWR-18%,8: PLOT 4728,392: DRAKR 220,09

5@ PLOT 1,392: DRAKR 9,-392: DRAKR 538,0: DRAWR B,372:FLOT @,185: DRAWR 478,08: PLOT 479,0:DRAWR B,352
70 FCR 1=21 TO AD:LOCATEH3 4, 1-19:FRINTS3, DECS (1-22,"¥4");* - *; ZCDATA(L) :NEXT

99 LCCATER1,2,24:PRINT#1, "Touche "a” pour finir et “*" pour corriger”

99 BOSUB 60@:60T0 658

30 LOCATE 6, 4:PRINT CHRF (18) ; "AUTELR " STRINGS (28, ".")
19 LOCATE &,6:PRINT CHR$(18); "TITRE »+ STRINGS (36,".")
20 LOCATE 6,8: PRINT CHRS (18) ; 'COLLECTION  *;STRINSS (18,".")
30 LOCATE 6, 10:PRINT CHR$ (18); "NRERO ";STRINGS (4,".")
39 RETLRN

S8 n=n+1:LOCATE &,1:PRINT"Fiche bo. "sDECS (n,"##4") :PLOT 48, 348: DRARR 102, @: LOCATE 26, 1:FRINT a$:PLOT Z89,348:DRARR 94,0:LOCATE 23,
‘PRINT*Taille ";DEC$(n=1,"#4#");" £.7:FLOT 341,348: DRAWR 108,0

50 IF n)899 THEN LOCATEH1,S,16: 116 1,0,18: PRINT#L, "VOUS DEPASSEL LA CAPACITE DE STOCKAGE DU FICHIER®:SOUMD 1,1089:CLEAR INPUT:CALL
EB18: INK 1,08:n=n-1:RETURN )

78 LOCATE 19,4:LINE INPUT®®, 71 : Zi=UPPERS (Z1) : IF LEN(I1))70 THEN SOUND 1, 1998:605UB 68@:60T0 670

80 IF z1="4"THEN n=n-1:RETURN

78 IF 11="*THEN 11=18

80 I1=LEFT$(71+SPACES(20),70)

18 LOCATE 19,4:PRINT CHR$(18);11:18=11
20 LOCATE 19,6:LINE INPUT"* , 12: 1Z=UFPERS (12): IF LEN(12)736 THEN SOUMD 1,10@@:GOSUB 610:60T0 720

33 IF z2="~"THEN SOUND 1,5@:GOSUB &9@:60TO 670

49 72=LEFT$ (12+5PACES(36) ,36)

58 LOCATE 19,6:FRINT CHR$(18);12

59 LOCATE 19,B:LINE INFUT* ", 13: 13=UPFERS (23) : IF LEN(Z3) 718 THEN SOUND 1, 10@8:60SUB 678:60T0 768
70 IF z3="~"THEN SOUND 1,58:605UE 518:60T0 728

29 IF VAL(z3)=@ THEN 810
90 IF VAL(23)<@ AND VAL (23)>-21 THEN q=ABS (VAL (23) ) : 23=zcdatalq) :60T0 828

30 IF VAL(23)>8 AND VAL (23)¢21 THEN qeVAL (z3)+20:z3=zcdatalq):60T0 829

18 T3=LEFT$(13+SPACES(1@),10)

29 LOCATE 19,8:PRINT CHR$(18);13

39 LOCATE 19, 10:LINE INPUT®*,24: 14=UPPERS (14): IF LEN(24) )4 THEN GOSUB 638: 6070 830

49 IF z4="""THEN SOUND 1,50:G0SUB 628:60T0 760

50 dz4=VAL (z4) :24=DECS (dz4,"¥4#:")

50 LOCATE 19, 18:FRINT CHR$ (18);24

78 zfiche=z1+22423+z4: zcont=zf iche:flacont=B:60SUB 323@: IF f)acont=-1 THEN n=n-1:RETURN

0 ABANKHRITE , ar%,2fiche,n ‘

2@ CLS:6010 598

20 REM MODIFICATIONS

(@ IF n=-1 THEN MODE 1:LOCATE 2,2S:FRINT*FICHIER VIDE...":CLEAR INPUT:CALL LBBIB:RETURN

70 MODE 2: INK ©,ENCO: BORDER EMCO:INK 1,ENCI:CLS: ted=2

38 WINDOWED,2,58,3,12: WINDOW42, 2,58, 15,24: HINDOWHS, 61, 78,2, 24

40 LOCATES1,26, 1:FRINT31, "HODIFICATIONS de  FICHES":PLOT 186,380:DRANR 234,0, 1:FLOT 185,360 DRAKR 9,12:MOVER-1,0: DRAKR @,-12:FLOT
120,380: DRAHR 0, 12:MOVER 1,0:DRAWR ©,-12:FLOT 186,392: DRAWR-184,0: PLOT 429,392: DRAWR 220,0

S0 FLOT 1,372: DRAWR B, -392: DRAWR 638,0: DRANR 8,392: FLOT 8, 186:DRAWR 478,0:PLOT 479,0: DRAKR 8,392

50 FOR =21 TO 48:LOCATEA3,4,1-19:PRINTAS, DECS (1-20, "H#8"); " - *; ICDATA(L) : NEXT

70 LOCATE 26, 1:FRINT a$:PLOT 299,348:DRAKR 94,8:LOCATE 45, 1:FRINT*Taille ";DECH(n,"##8");" f,":FLOT J61,348: DRAR 109,9
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LECRNY Stephans
REPONSES CONCCURS No 24
Je puis vous dire qu'a Vheure astuelle, Personne n'a
brouvé les 3 honnes réponses, nals nous ni SORAE pas
encore au 31 janvier., alors patience,
Réponse No 11 30 grampes,
Réponse Mo 2 HURERT REEVES, Astrophysicien CARADIEN

Réponse Mo 3 Sheve JOBS, hian sup!
e wr __\_-_‘\ A
e ““'\.\\
T 3
- 0, {
“m o T lr
o ®
£ ; N
Salut 2 bous! -t

Vous pouvez nous
retrouyer dans
Digital Deno VIII
< Enfin disponible
e, POUP YOS ChEDS
» petits CPC

3

F e

ONAR

BIGIT RAR

l q& @EE’B w est teyrminge el vous pouver

vous la procurer & la rédaction, Plus de 85 inages
d'écran, 680 Xo - Overscan - fusicale - Acconpagnee de 3
ubilitaires pour la manipulation des inages, pecopies,

inpressions avec DHP, nanipuiation des couleurs,

Passez vite votre conmande, C'est en Free, Profitez-en

el 3

PAS DE RUBRIGUE COURRIER CE COUP (1]
CORMUNIGUE

Les anciens muséros & partir du numéro 1 jusau'au
nuséro 10 ne seront plus re-mprinés, sauf si vous
orenez les frais de cople a wotre charge. En revanche
les nunéros de 11 & 24 sont foujours disponibles.

COUINEAU Fahrice cherche collaborateur de lautes
wains pour sonfection de CPC Free Ko 2 é
Expérience exigée, g
Eerire au 37, rue fndré Halraux £
17258 - POHT E.’SEEE_D‘&E%L(}E..? B
8 vendre, pour fnsirad CPC, bahlette graphique H
“0raphiscop 117, PRIX 568 F port compris. §
Cherche “Clels pour Anstrad” de chez P8%, g
Ferive » GENGEHDRE Bruno - Reute de Cercy fa Tour  §
08110 - BICHES - iel 85,84,84,34 8
—mwmw e »
& VEMDRE -
MY PACEMARER version 2.0 - 350,001 §
TEXTOHAT - 258,881 E
ECHECS VOCEL 3D - 56,081 :
Forire & - ACHOUR Eile - 3 rue de 1'Encheval g

75918 - PARIS

HEINIS Stéphane cherche un prog,

capahle do dessiner 2
azs oivcuits elestricues, Sivous aver celz dans vos E
archives, contactez-le au 34 rue de ia Suisse
§945@ - PFEITERHOUSE

Je vends une inprinanie NEC PINHRITER P2, 18 aiguilles
pour 588,001y + un hoitier de sonnaction 8 roas avet B
RODOS (pour lecheur 3'1/2) vour 328,80{r, Le toub aves
nobices, Denandez Stéphane au 39.5138.50

e e tm et o = e e

Digit extraite
de Sereen 4

TOCHE flias DEITORI Pabrick, ce nom me vous dit
rien? flops éorivez-lui vile pour recevoir ses réalisa-
Lions sur disque, Une helle collection d'inages faites au
scanner, digitaliseur,  "SCAN", et MSCREEN", plusieurs
wunéros de chaque, Du hon houlot, Prenez vite conbact!
DETTORT Patrick - 11 rue du Casino - 83236 BORHLS
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Supplément gratuit & RUNSTRAD nunéro a5

J.L, NEIER 17 RUE DES JARDINS 57130 FLORANGE
P, AUBERT 58 RUE DE LA BRIQUETTERIE 17000 LA ROCHELLE

Bongour,

Le plus égoistement possible, je me fais un petit
plaisir en vous of frant la scannérisation au bas de
cette page, et tant pis pour la place perdue,

Si ce n'est pas trop tard je vous souhaite a tous
une bonne année 1991

J LK

Une fois n'est pas coutume, on commence par la
pubrique 5.0.5,

Pour ce nois il e faudrait:

- Tout ce que vous possédez comme astuces et
autres hidouilles pour NENESIS THE HARLOCK,

- La solution conpléte d’ INCANTATION,

- PIRATES: quelles sont les dates exactes d'arrivee
du train ou de la flotte au trésor,

ANSGOLF

Nots de passe:

1~ X3R56 18- E2G86
2~ E3R74 11- H7¥48
3- N3V89 12- J1193
4- HBM1B 13- F4B11
8- NEL3? 14- BAX24
6~ 56152 ‘15~ Z3F84
7- D1C58 16~ A6P12
8- PSU6O 17- 8373
- M7H2L

Les "discologues" curieux retrouveront ces codes a la fin
du dernier fichier en ordre inverse

CATEDIT

LICHT FORCE: Pour avoir 255 vies - 24, 83, 3E, @5, 32,
o et resplacez 05 par FF

WHO DARE WINS II: 62, A@, 3E, 05, 32, 5 et reaplacez
B5-par FF pour des houbes et 32, 68, 4@, 3E, 05, 32,
63 (85 par FF) pour des vies,

Dans la compilation *La collection Konami" pour
SHAOLIN'S ROAD 22, E3, 14, 3E, @5, 32, F5 (05 PAR FF)
‘nour 255 vies, JADRAL 22, ED, 60, 3E, @5, 32, D3 (85
par FF) pour 255 vies. Dans la compilation "Les
hest de US GOLDY, pour ROLLING THUNDER 44, 46, 3D,
32, 19 (3D par 88), Hé Frangois, soit sympa, fais-un
effort pourdcrire mieux _ _ laprochaine fois.
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§i gous avez nodifié le listing de cet utilitaire (suppres-

sion de la page de présentation) suite aux indications de

CPC INFO numéro 27, vous pouver obtenir une page et un

horder blanc (ink 13) avec des letbres noires en tapant

le aini listing suivant:

18 HEMORY &6F83

20 LOAD “CATEDIT.BIN":REM ou tout autre nom que vous
aurez donné a votre programme

30 POKE &8A74,&BD:POKE &B8A75,40D

49 SAVE "CATEDIT.BIN",B,&6F96,4250F,&7068




[RON - LORD

TRO LORD.. Vous avez aiaé % Tant mieux, car voici
is noabreuses astuces qui vous peraetiront de finir
ce superbe Jeu plus facilenent, Toutes ces trouvailles
ne sont pas de woi. Je les ai sournoisement recopiées
dans JOYSTICK du mois de novenhre, Si une de ces
bidouilles me fonctionme pas, derivez JOYSTICK
et profitez du courrier pour leur desmander de faire
un peu de pub pour RUNSTRAD,

Pour que Ll'evneni soib sans péaction aux comhats &
I'épger C2, 14, 10, 2L, 60 et resplacez C2 par C3,
(FACE 3) -

Pour que l'enneni soit sans péaction aux bras de fer:
3D, Ch, 75, 18, 3@ et renplacez 3D var A7, (FACE 3)
Pour avoir de l'argent infini: BB, 8C, AF, ED, 42 et
renplacez par 88, OC, AT, 00,00, (FACE 1)

Pour avoir 99 points & chaque cible (tir & lareh
})L, p4, 8C, 36, 080 el renplacez B8 par 63, (FACE
pour faire 7 & chaque Jeu de dés: 1D, 12, CD, A7, 13
ot remplacez A7 par B3 (FACE 3) o
Pour avoir 1@ armées dés le déhut éditez le fichier
PREPRG, bloc 3, . second cepteur, adresse 4029 et
-vexplacez le 88 par BA. (TACE 1)

Pour qu'il n'y ait pas d’adversaire dans les arnées
ennenies: 89, 1B, 11, F4, 04, 81, 58, 14 et remplacez
14 par Bf. (FACE 3),

Energie infinie dans le labyrinthe: 3D, 32,
ot pesplacez 3D par AL Ensuite 21, 68, 42. 2B,
vepplacez 2B par B8 (FACE 4).

Pour sortir du labyrinthe en appuyant sur la fléche
dy haut tout en marchant: 3D, 32, 85, 18, CC, 34, 1D,
28, 23 ef remplacez par 4F, CD, 1E, BB, C2, 4F, 18, 88,
89, (FACE 4),

Pour avoir de l'énergie infinie dans la grotte: 16, 3D,
22, €5, 15 et remplace: 3D par 08 , ensuite C8, 3D,
22, €5, 15 et remplacez 3D par 06, puis 15, CD, 7L,
68, 22 et remplacez a2 par 24 ot enfin E8, CD, 71, 86,
22 ot remplacez 22 par 2A, (FACE 4),

Pour avoir 9999 pidces d'or dés le début du jeu: 36,
0g, 81, 81, BL et changez 96, 80 par OF, 27, (FACE

i3 (Joystick Mensuel)

@5, 18, CC
26 et

PINBALL MAGIC BALL BREAKER
{8 NODE 1: NEMORY 48FB?| | 18 MEMORY &7S2RLOAD "a",
20 10D “COMPEUF.CON" 30800:POKE &75C6,480:
38 POKE &7663,0 POKE &75C7,BE
48 CALL &6FB8 28 FOR I-%BESG 10 &BE3™:
et ¢a donne quoi 777 READ M:POKE IA:NEXT:
CALL &7538
GREAT COURTS 36 DATA 62,255,58,28,40,6¢,
255,50,34,48,175,50
18 POKE &A4D3,00 4@ DATA 30,41,58,216,48,175,
28 POKE &A4D4,00 50,189,30,138,64,8
3@ RUN =
CHASE HQ CHASE H@ (encore !!)
Ecrire SHOCKED quand POKE &LCA9,8 (temps)
yous changez les tou- POKE &34AE,0 (turbo)
ches, Pressez F2 pour
avoir le texte en fran- by GREGORY
gais
ROAD RUNNER GYROSCOPE
Pressez en néne tenps 18 a=4800:c=1
US GOLD pour avoir le | | 2@ h=PEEK(atc)
shit mode (y en a aussi | | 3 IF h=63 OR h=64 OR h=65
qui disent cheat node.) OR h=66 OR h=B7 OR h=68
0R h=83 OR h=98 OR h=31
Toutes ces astuces vous OR h=92 OR h=93 OR h=34
sont conmuniquées par THEN POKE (atc),
FRANCK, 4@ c=ctl
58 IF (a+c)=&4F18 THEN END
i i 50 GOTO 28

~NAITED=

RECHERCHE LECTEUR DESESPEREMENT

Le lecteur qui n'a éorit pour me demander les
solutions de BACTRON, WARCHE A L'OMBRE et BEYOND
THE ICE PALACE est prié de me recontacter afin de ne
communiquer son adresse, hecause qu'y 1'a pas mise
son adresse et gqu'en plus g’y V'a une signature
illisible, Merci pour moi.

LE SCEPTRE D’ANUBIS

LA SOLUTION

guest, prendre lampe,allune
: peconnences), allume lanpe -
s huile, pose boite, nord, prendre corde, sud, est,
nord, nord, prendre épée, sud, sud, nerd, #onte
escalier, tranche toile, prendre clef, pose fusil, pase
torche, descendre escalier, auest, ouest, ouest, nerd,
appuie soleil, nord, nord, chausse hottes, sud, ouest,
ouyre coffe, pose clef, prendre verte, sud, pose épée
vider sac, prendre sac, nord, est, sud, est, sud, est,
nord, est, nord, décrypter hiéroglyphe {noter 12
couleur du coffre), sud, quest, naerd, descendre
ocoalier, poser décrypteur, poser bottes, attacher
corde, frachir fossé, nerd, nord, donner verte, nord,
ouvrir coffre avec ordre ouvrel(t la ceuleur notée
précédemnent), prendre scepire, monter escalier
appuyer oeil, nord, sud, .

Nord, prendre hoite, sud,
allumette {5i elle se casse,

(Astrad Nagazine)



