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, L'Howme n'est pas fait pour "Wy
9 le travail. La preuve, ca le fatigue |

EB |]ﬁ[i‘;1 |

Et bien oui! C’est les vacances. It comme la couverture de ce
%8 nunéro le laisse déja présumer, ca sera relaxe, trés relaxe, il
B fait trop chaud pour travailler, Puis vous n’étes pas hranchés
&% sur vos aicros en ce moment, alors mous laissons de coté les
8 dossiers sur Masterfile III et autres trucs qui prennent la téts,
Dans ce numéro qui sera un des plus haclé de 'histoire des fanzines
Je vais vous faire une liste récapitulative de tous les superhes jeux,
o les fantastiques utilitaires, les merveilleux fanzines qui nous ont fait
B |'honneur de reaplir nos colonnes, Il était teaps me direz-vous! Depuis le
" tenps que vous we le demandiez, Ben oui, certes, mais je voulais attendre un
veu, pas avoir l'air trop con avec une demi page, Maintenant, il y a de quoi
faire, je peux y aller, Yous n'aurez; puisque je ne suis pas trés courageux en
ce moment, que les jeux, les utilitaires et les fanzines,
Pour le reste, je sais pas encore, Nais nous trouveront hien quelque chose de
pas trop difficile a faire. Rassurez-vous, avec JLM, nous ne somwe pas & court
d'idées lorsquil s'agit de tirer & la ligne, Nais je suis plus fort que lui i ce
petit jeu, Comme d'habitude, j'ai deux ou trois rectifications rapport au
nuuero 28, & savoir que j'ai oublié de mentionner en page 1f le cadeau destiné
a récompenser le ler qui a’'apportera la soluce compléte du jeu "Fanzines", Il
s'agit simplement d'une disquette vierge, mais vous pouvez demander ce qui vous
fait plaisir parmi les freeware de Runstrad,
Quoi d’autre? La page 2 n'a pas de nunéro, c’est la page & JLM, et comne je sais
janais ou la caser (en général c'est bien la page 2, mais des fois, je lui pique
la place pour metire autre chose) elle restera comne ca, j'ai pas le courage de
rajouter quoi que ce soit, N'écrivez pas pour me dire que cette page n'a pas de
nunérg, nous le savons, Qu'Hervé Monchatre m’excuse car dans le test sur Nark
Error j'ai donné un prénon qui n'est pas le sien! Henri. Quelle horreur! Un
confrére (j'aime hien ce mot, un jour je vous dirai pourquoi) a’a écrit pour me
signaler cette coquille, C'est pas ma faute! Dans son execellent Programme,
Rervé me met que I'initiale de son prénom. J'ai feuilleté CPC Infos, et J'ai
trouvé Henri, J'ai pas été cherché plus loin,
Quoi d'autre? Merde je cause, je cause, les glagons de mon pastis ont fondus et
naintenant il est tiéde, JLM vous réserve une petite surprise avec une inter-
view dans Runstrad Plus, si vous saviez comme il est persuasif, Bref lisez.,
Le chanpionnat du monde de FL est hien entamé, Avis aux amateur, Semna
champion de monde pour la troisidme fois? Les paris sont ouverts, moi je le
donne a 5 contre |,
Je dois vous quitter pour mijoter une petite pub pour le nouveau Jeu de MLD et
JLM, il s'agit de REMARD. Vous pouvez commencer a envoyer vos disquettes. A+
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% RESET CESSE S4 PARUTION |

Eh oui, nalheureusement pour

différents motifs RESET ne peut
continuer son activité, Cependant,
le fanzine publiera son No 18
(dernier numéro) qui fera environ
18 pages, Pour 'acquérir, il vous
suffit d’derire a l'adresse ci-
dessous en envoyant une enveloppe
format 23x16 timhrée 3 3.80{r ot
self adressée,
La rédaction vous remercie de la
confiance que vous lui avez témoi-
gné pendant ses deux anndes
d’existence,

Adresse; RESET ~ ETIENNE J-P
"Les Fossés" - Bd de I’Europe
72680 NANERS,

UNTHERCIUDIERVIISIUE

une digit
déja pu-
dans un No
Mais cette

digit est diffé
prés, Trouvez ces deux différences
et gagnez 1 disquette vierge,

Tirage au sort parni les gagnants

[DATE LIMITE : 30 septembre 199]]




Vous Voulez ™ ERaire un Eanzine®

Leg Abentuy

/'

(44

/ k2 Vous qui n'dcrivez pour savoir comment faire
{"un fanzine, et vous étes suffisament noabreux pour
Justifier cet article, sachez que vous partez pour une
drole d’aventure, C'est pas si facile que certains peuvent
le croire et vous vous en rendez compte par le nonhre de
publications qui ne dépassent pas deux ou trois numéros,
Rlors d’accord, vous voulez yraiment vous lancer dans
cette aventure, vous avez rassemblé votre courage, C’est
pas suffisant! Et non, c’est pas assez, Il vous faut tout
d'abord des logiciels pour faire quelque chose de valable,
un hon DAO, (OCP cela va sans dire), un PAO et si vous
avez de l'anbition, ne prenez surtout pas Oxford PAO ou
vous serez contraint a la banalité Un scanner sera le
bienvenu, mais un digitaliseur peut faire 'affaire si vous
étes doué pour les manipulations graphiques, tr;nages et
retouches inportantes, Nais cela ne suffira toujours pas,
il vous faudra du temps, heaucoup de temps, des idées, et
si elles sont homnes c’est encore nieux. Une certaine
expérience de votre machine et des logiciels que vous
utiliserez, pas faire conne certains qui font un fanzine
avant d’avoir ouvert le manuel du PAO qu'ils vont utiliser
et il y en a, si, si! Il vous faudra aussi un peu de goit
pour faire quelque chose d'original, Saveir cheisir vos
dessins, avoir de belles digits n'est pas suffisant, il
faut bien les mettre en valeur, savoir les exploiter,
regardez Game Over par exemple, il font un fanzine avec
les digits de Runstrad, vous seriez en droit de supposer

que ce fanzine est pas mal, puisque vous étes d’accord
avec le fait que les digits de Runstrad sont bonnes, et
bien il n'en est rien. Yous avez 12 un parfait exeaple
de digits employées n'importe comment, mal & propos,
Pas de cadrage, ni de relation avec le texte, Désolant,
c'est du gaspillage, Mais nous reviendrons sur ce
fanzine car il comporte plein d’exenples de ce qu'il ne
faut pas faire, (Ne nous méprenons pas, je cite ce fanz
parce que ¢'est un bon exeaple, mais il n’est pas le seul
loin de noi l'idée de "casser® du Game Over, d’ailleurs
yous me le connmaissez probablement pas car il
s'adresse aux consoles), Ceci dit, et pour revenir au
sujet qui vous préocupe, la formule pour faire un trés
bon fanzine est simple mais difficile i mettre en
oeuvre, Faites ce qui vous chante du moment que ¢'est
bien fait. Montrez vos brouillons & votre entourage et
analysez objectivement les commentaires, surtout ceux
qui ne vous plaisent pas, Si vous n'dtes pas satisfait
de la page que vous venez de faire, recommencez. Ne
Jamais vous contenter d’a-peu-prés, il faut que ce que
vous faites soit ce que woulez faire et pour cela il
faudra y mettre le prix, c’sst 1a condition sine qua non
pour vous démarquer du "soyen® et du "mauvais”,

Ne vous lancez pas dans un fanz de 15 pages si vous
n'avez pas le teaps d’en faire plus de 5, N'utilisez pas
des logiciels inadaptés comme Oxford PAO, Je sais qu'il
est trés siaple d’utilisation, mais sa siaplicité est
sinplenent due au fait qu'il ne permet pas de faire
grand chose, Faites l'effort de comprendre et d’utili-
ser Pagemaker et vous verrez la différence & TOUS les
niveaux, Ne vous lancez pas innédiatement, faites des
essais, le choix d’un titre est trés important, il ne
doit pas faire pemser & quelque chose de désagréable
comme Game Over, c’est quoi ces deux mots? Clest le
signe évident que vous n'avez pas été i la hauteur et
que vous venez de perdre, c’est encore un exemple
négatif, choisissez quelque chose d'original, de
percutant, Arkadia, Croco Passion, Megamag, Nicro Boy
sont de bons titres, percutants, (je ne cite pas
Runstrad par modestie, vous le savez). Nouhliez pas
qu'un article se présente, n’alignez pas les colonnes
n'inporte comment, respectez toujours un équilibre,
Enfin lorsque vous serez prét, attaquez. Nais noubliez
pas que le travail est toujours payant, La courtoisie
envers vos lecteurs également, les grossiéretés ne
serviront qu'a démontrer votre manque d'éducation
Occupez-vous du courrier avant toutes choses,
répondez! Et surtout, abandonnez l'idée que vous
pourriez faire un quelconque hénéfice, c’est faux, un
fanz vous coutera des sous, mais conne je I'ai déja dit,
une passion ¢a se partage, {a ne se vend pas,

Rlors, toujours prét pour l'aventure avec un grand 4,
si oul, alors bon courage et que les Dieux du CPC vous
acompagnent, ?! non, pas ceux la, ou alors vous tes mal
barrés les gars, encore un fanz a ne pas prendre pour
exemple si vous voulez allez quelque part, A hientot, AP
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THE FANZ w
FANZINE FREEWRRE

1 CROCO PASSION No 6

EST DISPONIBLE SUR BISQUETIE
Demandez-le vite 3 CLANDESTINE
Il est Erés tres hon,
Particulidrement attenda par
s : tous ceux qui suivent Clandestine,
faser’ by - 81 ce nouveau format va vous ravir,
"""" d § J'ai heaucoup aimé 'ecran overscan
de 1a rubrique fanzines, un vrai

chef d’eeuvre,

Loe e KL SRVRSSIS & GONAR ;- G T
AREADIA No 2 et lui aussi disponibie. Tout aussi
hon que le nunéro L et néne neilleur, de I'avis général, CANN
Grégory nous prouve, si hesoin en élait qu'il est le neil- &5
leur sur disque actuellesent, Je ne vous dévoile pas son &=

s : : ATTENTIONT|
conteny, Jje préfere vous laisser le découvrir par vous & QD'EHes I
T E E by o foes ErTin i péme, o'ast A8 | & F1Sques )

i pur

CANN Crég
29900 - BREST

ﬁ -
PQSSIOH COUTELIER Sandrine - 3 r. des Hortensiac

91388 - CHILLY MAZARIN iﬂ E RE Tﬂ@g
{IHB = m m@ UG Un TRES hon fanzine sur papier, Le nunéro 14 de mai-juin-juillet est

fort bien réalisé, Une belle couverture, 14 pages, du méme fornat que Runstrad, des rubriques intéressante, diver-
sifides, j'ai adoré la rubrique "Collages Sur Oxford PAOY, c’est avec des articles de ce genre que vous intéresserez

vos lecteurs, et cela prouve que vous savez de quoi vous parlez. Un reportage sur Radio Métropolys témoigne de
I'ardeur et de l'investissement personnel dec rédacteurs de ce trés hon fanzine, a classer parni les meilleurs sur

papier, ANS-NORD 36 R. DU DOCTEUR MARTIN - 59262 SAINGHIN EN MELANTOIS, Une honne nouvelle, il est en FREEWARE.
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THE OTHER WORLD
H

Le Fanzine du groupe LF.C,

NAD-RAN
LES PATAUDES BOISSEUIL
87228 - FEYTIAT
AT oA ChEnanr on pRati tel: 55.31.17.97
X TRUCS &
ASTUCES ‘UIDIE(;) MAG

¥ TOUT D-ABORD:

voICI nun.au::: TRUCS COOPKAN FREDERIC
7 R, DES NESANGES
:cov 93223 - TETECGHEM
AR im ET o ET LEJEUNE TONY - 8 R, DES NESANGES
; 93229 - TETEGHEM

a nur HBI:II:I L4:0OUT =
: 70 in

abr"s? FERIMAYFRuEHETES

il

BEDNIER DEVEMR
mt LIST BETRER)

r-h-rp ('J.EXD_j
Mo 5

UN BON FANZINE QUI
SE TERMINE AVEC LE
NUMERO 3, DONMAGE!
DISPONIBLE
A LA REDACTION
VOIR LES FREEWARES
DE RUNSTRAD

neraeert LU0 [ RASTER || P8 TR

mms‘xnmim tm'?;i‘
e s B || nuwero s o
EE e 2 O\ [ eeex pevick | BB (T oun commmorn coc et 00 smoores -
AL R "f..‘.'.,..‘?‘ 36 R. bU PUITS BIEN SYNPA CE ||t tinbre & 37801 disauette vierse a :
:I‘s las
..Jﬁ oG oy GO pug SuR 2 DIscs Mgobe2itiEs
ﬂ';;m Y o ' 3ezde POUR L'ADRESSE
Hyiay P e GENNEVILLIERS || Y0IR CI-CONTRE
RACK-UP —weccur ™ TCRACK~-UP 55T (N FANZINE ESPACHOL. A SONNALRE DES TESTS DI
-------- JEUX, DES SOLUCES, LE TOUT SIGNE PAR THE CRACKER ET TRON. PETITES
cooreor | #KNONCES, ADRESSES FANZINES (ESPAGNOLS EY FRANCALS).
e "hG8esT | REALISATION SOINEE, AGREABLE A LIRE (A CONDITION DE CONNAITRE
rest. ensroipcetd®io: | L/ESPAGNOL), SANS DEBORDENENTS RASTERIENS OU SCOLLINGS CHIANTS. PS
g}ﬁog“:‘;gj' DE SUPRISES NON PLUS COTE PROGRAMNATION, 1 PACE, C’EST PEL, £
c cuewun. Tvon. | THE CRACKER: APARTADO CORREOS L18 - 46918 BENETUSSER - VALENCIA
4 Bigiee iy, | TEL (96)375.37.89 TENTEZ VOTRE CHANCE, ILS PARLENT PEUT-ETRE FRANCALS
1" | FASt HACKER: GURIPO DE LLAND, 23 - 36648 BLANCE NURCLA

L'ordinateur est une machine puissante, rapide, conplexe, tentaculaire (il est présent dans tous les donaines)

L'ordinateur devient de plus en plus mdlspensable dans la vie quotidienne, au bureau, i l'usine, dans les loisirs
Il inpose sa puissance partout! Qui mais rassurez-vous! Haus sonmes les Naitres! N'est-ce pas nous qui COUPONS
le courant en appuyant sur un petit bouton? Bien sir que oui! Mais pour coabien de teaps encore 777

RUNSTRAD Page 4: Numéro 29




k06

o;c. un jeu qui s‘annongait g
prométeun, La presse
spécialisée  Vavait  glonifi
bien avant sa sortie, Pou

ASTRAD CENT POUR CENT il B3

s‘a0it d'un "chef d'oeuvre” o
encore d'un "jeu daventure &

grandiose", pour  JOYSTICK
HENSUEL wun  jeu  “huper ig
intéressant”, filons jer

n'attendais & quelque chos
hors du commun, & un monumen
de |'aventure, Finnlement ce
serait plutot un sentiment de
désenchantement quil faudpait
vous décrire,
Crée &
.87, aurait été entierement
recalculé

4\,..,

I‘onigine  sur  Rtani, E

et reconventi poun |

,@4’..

nos vieilles bécanes, e |'agant wh

jamais  vu  sur  une autre

machine (pas de collusion aves |

\'ennemi 1), je ne peux pas fajre
de comparaison, mAais sun que
ce n'est pas |e chef d'oeuvre
annoncé, Bn  sélection HICRO
WORLD, |a notice au dos de |a
boite declare plus de 100D
tableaus (1) et fait 'éloge de
la musique de ce soft, Le mien
est des plus silencieux, @uand
aux $600 tableaux, une erpeun
de frappe ?

Uous vous appelez KALHEAN ef
vous €tes envoué surn  |a
planéte SELENIR pour mettre
fin aux agissements d'un
centain  URANGOR et de son
complice  MERTGO, Ces deux
zigotos aprés s'étre échappés
du pénitencier de Saint Yven
des  finges menacent de
détruire TERAPOLIS (la
capitale) i les autonités ne
cedent pas leurs
exjaences,

A peine débanrqué sun cette
planéfe dirjgez vous vers |es
B.c, et entrez par |a ponte du
fond, L&, wun aaent du
gouvernement vous remettra
une valise contenant
I'équipement digne d'un 007
ainsi  qu'un  holoaranme de
HERTGO pour |e reconnaitre si

Vous croisez son chemin, Ce bagage

veus sera d'une grande utiiite,

Rencontirez un maXimum fe
personnanes, causez,  interroges,
discutez, pariez,  questionnez,

demandez, écoutez, Renseignez=vous,
c'est vital,

Le jeu se génre pan menu dérculant et
Vous cliguez sur une des actjons
proposées pan ce meny, Le joustick
est nécessaire, indispensable et
oblisatoire, Uous déplacez un petit
gurseunr en  forpe de  |osange,
LONSHUe  VOUS  arnivez  sur  une
soctie, il se transforme en fléche,
Yous oppuuez sun e bouton feu et
s un superbe point d'internogation
apeacait, il vous manque quelque
chose poun pouvoin santie, TI 4 a
éanlement des cabines
téléphoniques, des auichets
automatiques de banaque et autres
trouvailles de début de troisieme
millénaire, @ vous de savoir wutilisen
ces appareils et géren habilement |e
budget aui vous est alloué, qu début
du jeu, vous définissez vous méme
les caracténistiques principales de
vatre personnage, Au fun et & mesure
des parties vous saurez quels
points essentiels | convient de
privilégien par rapport aux autres,

........

choix des anmes

Le SEPQ  OUSS
décisif, Chocune posséde  ses
panticulanrités qui vous sont décnites
en detauy, (Un détail, des détau,,,.)

Plusieuns images peuvent apparaitrent
sinultonément & |‘écran,  Poun
sauvegarden ou charger une pantie
déplacez vous sun le coin supénieun
gauche de |'une de ces images et |e
menu RELP apparait immédijatement,

L'éniame ne semble pas des Plus
faciles, Le temps vous est |imité,
dix jouns rien de plus, Certes |es
graphismes sont beaux et
travaillés, mais |es chargements
entre chaques tableaux sont ftrop
longs, Le jeu lajsse un petit
auelque chose de décevant, d'inachevé
et cette déception persiste durant
les  utilisations sujvantes, Je e
comparerai & TRON LORD poun
\'utilisation, mais non poun |‘intéret
et 1o qualité, Cependant pour resten
impartial, je dojs vous dire qu'au

couns d'une conversation
télephonique  patrick  AUBERT ma
déclare qu'il préférait nettement
B.A.T & TRON LORD,

flons c'est |e dilemne, Un peu comme |e
tunne| sous la manche, on commence
d roulen & gauche b quel moment ? Au
debut, au milieu ou & a fin ?

JILI"!



z|* AMSCENSEU D=

L'hoswe  se  tenait  devant
Vascenseur, La porte élait
couverte de graffiti et semblait
mal ajustée sur le chambranle, Il
entra, L'intérieur était étroit ef
sale, Une plaque de tole posée au sol
masquait un trou du plancher. la
porte se referma, Avant qu'il n'ait
fait le moindre geste, la cabine
s'éleva lentement,

Il n'existait aucune barriére de
sécurité entre la cabine et la
paroi, si hien que l'homme voyait
le nur défiler devant lui, couvert
d'inscriptions diverses, de dessins
anonymes, Des chiffres en peinture
rouge délavée, indiquaient le nunéro
de 'étage a venir, Avec dtonnenent
Uhowne se rendit comple qu'il
allait atteindre le troisitme sans
quil n'ait encore appuyé sur aucun
des houtens qui se trouvaient sur
le coté droit, de gros boutons noirs
nusérotés de 1 a 12, plus un houton
rouge et un autre avec le symhole
d'une cloche en mouvesent,

Il appuya sur le chiffre 9, étage
qu'il  désirait atteindre. Au
quatriene 11 eut un sursaut, La
porte venait d’8tre secoude comme si
guelgu’un  voulait entrer, Mais
I'ascenseur continuait a sonter, fu
cinquitwe la  porte  fut une
nouvelle fois éhranlée, ainsi qu'au
sixieme ot cette fois avec plus de
force gncore, I recula
machinalesent vers le fond de la
cahine,

Il s’inquigta. Le méme phénoméne se
reproduisit Jusqu'au  huitidme
étage. A chaque fois la porte fut
secouée avec plus de violence,
Lorsqu'il vit le chiffre neuf inscrit
sur la paroi verticale, il fit un pas
en avant, prét & pousser la porte
de sortie qui se présentait
lentenent a sa hauteur, tout en se
demandant ce qui pouvait bien
Vagiter si fortement. Il se fit la
réflexion que, pour repartir, il
préfererait les escaliers,

Elle
voulut

niveau, Il
perdit

arriva a son n
la pousser mais

légerement D'équilibre, surpris
par le fait que 1'ascenseur ne
se soit pas arrétd, Stupéfait, il
appuya sur le chiffre 18,
L'ascenseur dépassa cet étage,
Pris de panique, il enfonca les
touches 11 et 12, Mais la cabine

dépassa le  onziéme. L’homne
s'affola, I1  fallait quelle
s'arréte au douzitme, IL LE

FALLAIT ! Les mains treahlantes
il poussa le houton rouge
d'arrét d'ureence. L'ascension
continuait, Il pressa le bouton
Jaune a la petite cloche mais le
douzitae  étage fub atteint et
'ascenseur continua a s'élever,

L’honme cria, Il appuya sur tous
les houtons. La porte du douzidme
commencait & disparaitre i ses
pieds,
heurter le sommet de la tour, &
#oins qu'il n’y ait un treiziéme
gétage, Oui, c’est cela, il DEVAIT
y avoir un treizitme dtage of
'ascenseur g'y arréterait
ohligatoirement. Ou alors un
systeme de séourité quelconque
stopperait automatiquement Ia
machinerie, Il ne pouvait en étre

autresent, tous les ascenseurs
étaient  équipés de  telles
sécurités,

Quelques secondes plus tard, le
plafond heurta le treuil, Le
poteur continuait & tourner. Les
cables  édtirds au  maxiaum
résisterent quelques instants, Sur
le  wur il lut cette inscription
surprenante:

GRME OVER

Puis les systémes de fixations .

lachérent un a un, La cabine
libérde de toute attache toaha.
L'hosne ne comprit pas tout de
suite, sonm  esprit  refusait
d'admettre tout ce qu’il
enregistrait. La vitesse
s'accéléra d'une facon
effroyahle, Juste avant de
s'decraser sur le sol hétonné
I'honme eut encore le temps de
se demander pourquei aucun
systeme de freinage n'avait

 main sur
1 hurla, La cahine allait :

stoppé sa chute,
* %%

L'éoran  devint  hlew et
instantanément le message suivant
apparut,

Amstrad 128K Microcomputer (£3)

(c)1985 fustrad Consuser
Electronic ple and Locomotive
Software Ltd,

BASIC 1.1

Ready

= Zut, Jje me suis plantéd, Ton
ascenseur s'est crashé au troisidme
sous-sel |,

- C'est normal pour un premier
essal, Tu ne t'es pas encore fait la
le jeu. Dailleurs o'est
pour le tester que tu es li,

- Mais  pourquoi  finir si
brutalesent ? Tu aurais pourrais
aetire un scrolling de fin.

- J'y pense, mais Je n'ai pas encore
eu le teaps de m'y atieler,

- Dur ton jeu, Je n'ai pas réussi i
ouvrir une seule porte..

- Manque de dextérité! Il faut
appuyer sur le bouten "feu" du
Joystick au moment PRECIS od fu
arrives & l'étage, Sois plus
concentré, Il ne faut pas secouer
ton Jjoystick dans tous les sens
conme tu l'as fait,

- Que se passe-t-il si j'arrive i
ouvrir une porte ?

- Chaque étage te réserve des
aventures différentas,

= Lesquelles ?

- Recommence et tu verras..

% ¥

L'honse  se  tenait  devant
I'ascenseur, La  porte  était
couverte de graffiti et semblait
mal ajustée sur le chamhranle, II
entra, L'intérieur était étroit et
sale, Une plaque de tole posée au
sol masquait un trou du plancher,
La porte se refersa. fvant qu'il
n‘ait fait le moindre geste, la
cahine s’éjeva lentement,

JLM,



JEUX - UTILITAIRES - FANZINES - JEUX - UTILITAIRES

Lt voila ce qu'un grand nombre d’entre vous
attendaient, Une récapitulation générale des
Jeux, utilitaires, et fanzines testés dans
Runstrad depuis le nunéro 1 jusqu’au numéro actuel

LES JEUX —— m — LES UTILITAIRES — ;i — LES FANZINES —
GUNSHIP No 1 -LES DOSSIERS CROCO DINGO No 8
TAU CEII No 2 SYNTAX ERROR No §
FLITE No 3 12/ ANX PAGEMAKER  (du No 18 au No 17) (%! LE CROCO DECHAINE (I'ancien)— No §
LES RIPOUX No 4 ($) OCP ART STUDIO (du No 17 au No 26) (4] SYNTAX ERROR No 18
STARGLIDER No § 77} SOMMAIRE (duMo 3 au No 8) 77y SWISS IDEES (Croco Dingo) —— No 19
THE TRAIN No B YA MASTERFILE III (dossier en cours) YA SIAR CPC No 18
HATERLOO No 7 ( début No 23 ) L2/ NICRO SWITCH No 18
CYRUS (CHESS) = No 9 (4] BANKMANAGER ( Nos9et 18 ) {4) ANSTRAD GAMES No 11
3D YOICE CHESS —— No § CROC’IDYLLE No 11
MASTERCHESS ————— No 9 YA CALCUMAT No { ¥4 LE CROCOTIER No 12
HEURTRE EN SERIE ——— No 18 LY/ U-D0S Ho 2 12/ NICROZINE No 12
LE PACTE No 11 (4] PRINTMASTER No i (%) CRAZY CROC No 13
SILENT SERVICE No 12 7\ SOURIS AKX NOUSE No 12 77\ SYNTAX ERROR No 13
SOL NEGRO No {2 Y4 AMPIX No 13 VX ANSTRAD COMPUTER CLUB ——— Mo 13
NAUY KOUE No 12 |/ ELECTRA 2688 No 13 () CREATOR COMPUTER CLUB ——— No 14
SILENT SHADON No 12 {4) TRANEUR No 14 (4] NEMORY FULL No 14
ARTICFOX No 13 7y RANDISK No 14 73 NETRO BOULOT MICRO No 16
ASPAR No 13 YA MRGIC SCREEN No 15 YA SOFT-MAC /3 POUCES NAG Ko 17
NERCENARY No 14 (?/ NUSIC PRO No 16 L}/ ALIGATOR DUNDEE/3 POUCES MAG No 18
PIRATES No 15 (4] DR GRAPH CPM+ No 17 (4] PEEK POKET No 18
0BSIDIAN No 16 7{y MASTERCALC No 18 /) PEEX POKET No 19
L'AFFAIRE SANTA FE ——— No 16 YA FORMAT II No 28 ¥< LE CROCO DECHAINE (nouveau) — No 13
TINE SCANNER No 18 {7/ MULTIFACE TNO No 28 (3 NFC NENS No 13
NACADAM BUMPER ——— No 16 (4] INPR'INAGE No 21 (9} CROCO PASSION/ MICROZINE — No 19
DEFENDER OF THE CROKN —— No 17 /fy JADE No 21 /(i NEGANAG / READ ONLY ———— Ko 28
CHUCK YEAGER’S (A.J.I.) —— No 18 WX CATEDIT No 22 YA ALIGATOR DUNDEE ——————— No 21
TERRES & CONQUERANTS —— Mo 19 (%) HINDOM No 22 13/ 3 POUCES MAG/TOP MAG ——— No 21
TENNIS CUP No 20 ($) NEGA SOUND No 23 (§) LE CROCO DECHAINE ————— No 21
EDEN BLUES No 28 /() BIBLIOTHEQUE No 23 7y NICRO BOY/READ ONLY ———— No 22
LA SECTE NOIRE No 22 YA THE MUSIC MACHINE No 24 YA CROCO PASSION/HELPZINE —— No 22
IRON LORD No 23 |/ BIBLIOTHEQUE (listing) en cours |f/ VICTORIA/ANSTRAD NAG No 22
CASTEL MASTER No 23 (4] TRANEUR (notice) No 25 (4) HELPZINE/RESET/ANSTUS No 23
NICRO SCRABBLE No 24 77y OVERSCAN (initiation) No 26 7{y I AM STRAD/CROCO PASSION — No 23
SRAM I & II No 25 YA DIGITALISEUR ARA No 26 Y4 NADSTRAD No 24
FIGHTER BOMBER No 26 L?/ SCANNER DART No 27 L2/ CROC EN CHAMBRE/STARGAME — No 25
THE SENTINEL No 26 ($) SPRITES AND CO No 27 (9) INCP/THE ANAZINE FANZINE — No 26
EVASION No 27 /¢y PAGE PUBLISHER No 28 7¢) CARTOON/COMPUTER’S/GNASHER — No 28
LEADERBOARD GOLF ————— No 27 W4 NARK ERROR No 28 YA ARKADIA/ANSTUS/MEMS DISC — No 27
PUZZNIC No 28 L2/ SPRITES AND CO  (suite) — No 28 [2/ CROCO+/288/ALIGATOR DUNDER - No 27

Runstrad est réalisé avec AMX Pa

genaker - OCP Art Studio - Trameur - Seaword - Nasterfile III - Graph - fninator

Le scanner Dart - Le digitaliseur ARA - La multiface two - 2 CPC 6128 - 2 DMP - 1 Souris Amx - 1 lecteur externe

plus quelques fontes d

diverses fontes Tasprint,

Le concours inestinable de JLN, NLD, Breton Reay,

quelques fontes “maison” - Du papier,

"0xford, heaucoup de fontes Pagemaker, pas mal de fontes Printmaster

des rubans (beaucoup), de la patience (1 tonne)

de moi-néne, de nr R.S mon facteur (un brave honae)

et de vous bous qui le lisez et participez de quelque fagon que ce soit, Merci
RUNSTRAD Page 7: Numéro 29
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FUSION

idas sl _ <::jonue ne le disait NLD, a Ia
SO TIMD b vitesse ou je vais pour faire ce
N Ty : nunéro 29, ce ne sera plus un spé-
cial vacances, mais un spécial
rentrée, En plus JLM qui s'inpa-
tiente de plus en plus, Bref, si
vous allez plus vite, tous les deuy,
pour faire des jeux que moi pour
faire Runstrad, ¢a ne va plus,
D'ailleurs voici le dernier né des
ateliers  HLD-JLM, J'ai nommé
REHARD, Je pense que vous allez
vous régaler, surtoul qu'il ne cotte
que 228,86fr, Hais pour ce prix que
voulez-vous, hein! Quoi? Vous osez
dire que ¢’est cher? Bom.. hen
alors pour les ahonnés ¢a sera
gratuit, Juste un disc et 2.80 e
timhre pour frais de port. Cela
vous convient? Oui, Parfait, lors
3., Envoyez la soudure, Kais avant
tout, jetez un coup d’oeil sur une
des nomhreuses digits du jeu,
_—mﬁ
Routines :
Mullos Cracker &
Patrick Aubert

Digits :
Patrick Aubert

. M":': "
:( o i

r T nn st
(R
el L

el

Graprhismes & scenario

La petite digit que vous voyez jus-
te au-dessus est extraite du Jjeu
REWARD, mais juste a chte, 13 -
vous voyez l’écran de présenta-
tion de BD STORY, He ouil Un autre
Jjeu signé MLD-JLN et qui devrait
étre disponible pour la rentrée si
tout va bien, L'équipe est hien au
point maintenant et les jeux de-
viennent d: plus en glus dFrﬁégg e A
alors c’est moi qui haisse! ' B
non J'ai pas ouhlié le 2¢me s, Ceci |K ' A5 . iisiiati—n —
dit, je vais tout de méme trouvez une place pour vous donner quelques digits de ce jeu car elles sont superhes. Conne
pour les autres jeux, 1 disc, { timnhre 3 2.80fr si les tarifs n'ont pas bougés car il en est question, dans ce cas,
rectifiez vous-néme, Bon, 1a place se fait rare, aussi je vous invite & vous ¢clater avec ces jeux. A la page suivante.,
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¥ai 1396, dans une prison francaise, les
détenus se révoltent, les gardes s’en-
fuient de peur, 1z prison devient alors
un repere pour ious les gangs et les
drogués,

Durant cette rebeliion, un ami a vous:
un honwe politique visitait cette prison
il sera capburé par les forcats.

Vous décidez de refrouver votre aami
capturé, Uous dispesez de cocaine et de
votre courage, Bonne chance..

Jous venez de lire le scénario d’un jeu
d'aventure réalisé par un de nos
fideles lecteur: DUCROCR Paul-Henri, Ce
Jeux est hien entendu une réalisation
d’amateur, mais ne croyez pas qu’il soit
haclé pour autant. Il au contraire hien
syapa et anmusant, En freeware, cela va
de soit, pour le recevoir écrivez a son
auteur a I'adresse suivante:

DUCRGCR Paul-Henri

¢8 rue Notre Dame de Lorette

62600 - ARRAS

Le CPC est en perte de vitesse, c'est
une réalite évidente personne ne peut
ie nier, sauf les utopistes, fussi il est
réconfortant de voir des réalisations
conse celle-ci, et Jje vous demande
d'étre nombreux pour encourager Paul-
Henri, It pourquoi pas vous? Ca ne vous
dénange pas quelque part? La création
d'un geu est ce qu'il y a de plus pas-
sionnant, Kénre si c'est parfois dur,

51 vous désirer communiquer avec d’autres
lecteurs pour un travail en comaun
SUr un jeu ou autre,

Faites-le noi savoir en précisant que
vous étes d'accord pour que je
communique votre adresse,

Sans cet accord, pas d’adresses,

Voici deux autre images du
Jeu BD-STORY,

Nalgré le tramage qui supprine
les couleurs, vous pouvez voir
qu’il s'agit de superhes
digitalisation,

§ Un autre jeu est en cogitation
(Quand Jje vous dis qu'ils

ne chorent pas tous les deux)

Il n'a pas encore de nom, mais

les graphismes prennent forse

et Jje vous assure qu'ils seront
superbes encore une fois,

Du freeware, Rien que du Free
Free (gratuit) Hare {camelote)
ou marchandise pour les
puristes, Mais n’oubliez pas:

FANZINES : Disponihle
REHARD : Disponible
BD-STORY: Pour bientét,

COURRIER des LECTEURS

le moins du monde. L'incident est clos,

Réponse 3 Christophe MENARD, Voici 1a disit en
uestion, Et Je te signale qu’il s’agit hien
d'une digit de Runsirad et non de Came Over et
cette digit a été utilisée unme seule fois dans
Runstrad, c'était dans le numéro 19 de juin 30
et Case Over nexistait yas encore, &lors ? Ce
que j'en pense? Je me moque totalement qu'on
utilise mes digits, Mais dans le cas présent ce
fanz ne joue pas franc jeu, La preuve tu tes
fait piége, conme d’avtres, C'est un manque
d'honnéteté morale envers ses lecteurs, On
laisse croire que.. mais il n’en est riem, Par-
fois c’est par erreur (Le Croco Déchainé par
exenple qui a ulilisé les dessins de Croco
Dingo sans le savoir), Aussi je ne t'en veux pas

AR R R AR AT A AT LA R LA I A L A AT I LI S T LA LT A LA R AL AL AR AL A AR AR R

S8 8 A 10 . sl

y A

HC’NVE})E: , Les timbres vont ENCORE aug-
menter, pour un service de moins en moins
hon et de moins en moins efficace, Heureusement qu’il s’agit d’un service
public et non prive, Bien, ceci pour vous dire que ceux dont 1’abonne-
nent est ou sera antérieur i cette prochaine augmentation n'auront pas
de réajustement a faire, la rédaction s’en chargera. Pour ceux gui
s'ahonneront aprés ou qui renouvelleront leur ahonnement, pridre de
vous aligner sur les nouveaux tarifs,

ey

A L A T L L L A L A L A A L A L R L L L AL A AL AL AL E LR LR A RN
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STRRGLIDE,

Voici quelques coordonnges absolument
inédites sur Starglider. Elles n‘ont
Jamais été divulgudes paxr aucun fanz.
Nni aucunes revues a4 ma connaissance.

Sy re— §

Rt .
14

Nissiles - Energie houclier - Energie Laser {3

niveau 1] [niveau 2| [niveau 3| [niveau 4 [\CHE.
48,53 35.41 11,14 3660 |
92.81 35.64 59,88 21,45
68,15 94.45 69,46 83.15
—— 11,85 92,608 92,61 §2.60
18,18
Energie Motrice (carburant)
niveau 1 | | niveau 2| | niveau 3
52.85 83.12 37,61
82.34 40,37 35,61
-5 12.16 32.87 88,39
P L 39.12

I1 existe trés probablement d’autres coordonnées que je n'ai pas
encore trouvé, La planéte ol se déroule le jeu est aszez vaste, De
néne, je n'ai pas trouvé de "station service™ dans le niveau 4 et
pour les blockhaus de ravitaillement, je n’ai pas dépassé le ni-
veau 4, ce qui n'est déja pas si mal,

Ce super jeu a déja fait I'objet d’un test dans le fanzine et il
n'est pas tout jeune, Il reste cependant parmi ce qui c'est fait
de mieux sur CPC, Je rappelle aussi hidvenent que les blockhaus de
ravitaillenent vous donnent aussi, lorsque vous y entrez, la pos-
sibilité de consulter ordinateur central pour avoir une vue et
une discription de tous les ennemis que vous aurez i comhattre,
Ces hlockhaus tournent sur eux mémes, pour y entrer, vous devez
vous trouver face au coté ou se trouvent les 2 barres horizomta-
les et foncer en avant, Les "Stations services” qui vous ravitail-
leront en éneraie sont fortement protéaés, Faites le ménage avant
de faire le plein, Ces stations sont constitudes comme vous le
voyez sur le dessin, par 3 tours disposées de la fagon suivante:

@1
@2

Dans les niveaux supérieurs au 1, pour activer les stations, il
conviendra de faire sauter le dome de la tour No 3

Dans les blockhaus de ravitaillement, vous trouvrez aussi parfois
certaines coordonnées qui vous indiqueront ou trouver des Super
Nissiles, une canéra pour la vue arriére, une super batterie pour

vous déplacer sans faire le plein, Bt si vous trouvez d'autres
trucs, n'hésitez pas, envoyez-les moi, je les publierai volontiers,

ENTREE
MEZy
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U e e el e O O o < DV T Py e Py S o A b A 2 e e B T 0 O O = O )
L N R N N N o o D - O T I O O I e s i Sy IS e,
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| 1 tinbre a 3.80fr par disquette
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y oy 1 ' i
2 GONRALIAON ORI OURR
; Wit 1 C'est yrai que 24k pour un écran overscan, c'est beau-
o coup, Ce truc va vous pernettre de compiler efficace-
ment vos superhes réalisations, Cette géniale astuce
nous vient d’Hervé, du fanzine MAXI MICRO, que vous
devez demander ahsolument, il est trés trés bon, Bon,
pour en revenir a la compilation en question il vous
faut posséder le conpilateur ZENITHE, Chargez Zenithe
et choisir 'option "progranne”, Vous donnez le nom du
fichier a compiler (24k). Zenith va vous demander
l'adresse d'implantation du fichier. donmez 4688,

= =ii.'u£:f

i Ensuite il vous faudra donner I'adresse de sauvegarde,

ng %BQQG qui doit étre &606 et répondez oui a la question

o e “retour au hasic?". Notez comme il se doit l'adresse
?aﬁz’ma Qggg o Fi‘ee d'exécution du fichier conpilé et faites un reset,

Il faut tout de méme vous dire que l’écran overscan
doit éfre préalablenent réalisé avec la routine
publide par 1087 Voici comnent procéder:
10 MEMORY &7FFF : LOAD"OUER3.BIN"
I i o
¢ = LSRRG Agsd
ggg%&ﬁﬁ?&oinar 1DISC 40 A%="non de vobre écran conpilé , extension”
87108 ~ STRASBOURC +3,80FR 58 QPENOUT"D® : NENORY &SFF : LOAD f$ : CLOSEQUT
KAXI NICRO fait 2 faces hien : 68 CALL adr:adr-Adressed’exécution donnée par ZENITH
lise ot ?1. aces uie . | 70 CALL 8831 : REM remet 'dcran en ordre,
de tabriaues g 5 80 suite du progranme, . . ou END
' Vous deyriez y arriver facilement, Cette astuce a été

I'un exellent rapport qualité/prix
KAXI MICRO wous divertira, vous
instruira, vous étonnera, vous
enchantera, C'est un des hons fanz
sur disque du aoment., Ecrivez a

E;’:eﬁ? publide également dans le nunero 6 de Croco Passion, il
88 [aut le dire, mais alors que Sandrine vous donne les
PPP nodifs sur le fichier QUER3.BAS, woi je vous donne les

8 nénes sodifs nais sur le fichier OVER3.BIN directenent,
Un grand Merci a Hervé ainsi qu'a Sandrine,

|

e ETAT MEUF

A VENDRE: C.A.0, de Loriciels Editions, Etat Neuf, Manuel de 52 pages, Prix: 156y - val

eur réelle 408fr

4 VENDRE: DISCOLOGY 5.1 (CPC 6128) OriginaltManuel, Prix: 188fr (honne occase)
A VENDRE: Pour 66fr chaque: Originaux de L'Affaire Santa Fé - Pac Mania - Wec Le Mans - The Untouchahles

A VENDRE: Pour 88fr chaque: Originaux de Fighter Bomher - Défi au Tarot (Cokt

RUNSTRAD Page 11 : Numéro 29
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Supplément gratuit 3 RUNSTRAD nuséro 25

Jean-Louis MEIER 17, rue des Jardins

57138 - FLORANGE

Bongour,

Le nouveay lo- 2
ge ci-dessus
est l'seuvre de ! &
mon ami Remu ‘i“"" pﬂm?'
BREIGN, Et de il
plus il #'a e
laissé le choix
entre plusieurs
modeles,

z, 15,'
@sx .h Fﬁéfﬂ :

Une nouveautd sk
ce mois-ci, Des
lecteurs sou-
haitaient pou- FHSstiy
yoir s'expri- TRl A
mer dans ces .

colonnes, R
C'est  mainte- 40
nant  chose Vi AP

faite,
' Ennenis de la drogue frottez vous les
pains, Ca va éfre la fBfe aux gres
bonnets d'fadrique du sud, Bien
entendu cette mission ne sera pas du foul approuvée par le
congrés Anéricain, Pour cela, un nouvel avion, le F14 LCB Cosaes,
Un appareil superhe avec douze missiles air-air, six missiles
air-sol, un canon de 2Ba/m avec soixante ohus, neuf fusées
éclairantes et aulant de boiles de leurres, Sitet votre envol
(porte avions ou piste au sol), entrez en liaison avec le
central et hop cest parti, Uous aurez le choix entre plusieurs
nissions, vol d'entrainement, destruction de transport de
drogue, de navires, camions el autres dépots de fuel,
Tirer les avions est assez facile, On arme les missiles ou le canen
et dés que la mire est rose, cela veul dire que le radar a pris
l'avion en charge, Badaboua !, on envoie la sauce ef paf ¢a sauta,
L'enneai vient derriére? no probles, un coup d'oeil dans le
pétre, un demi looping et hous.. C'est facile, pas cher .. Pour
éviter les missiles enmemis, il faut utiliser les leurres.
Détruire les porte avions, les conveois et les dépots n'est pas
une tache impossible, En ne volant pas trop haut, cela se passe
bien, ou presque. On peut contacter le central n'inporie
quand pour aveir tous les renseignements qu'ils soient nmétdo,
gtat de I'appareil ou état de l'ennesi. Une petite particularité
intéressante sur ce Jeu, lorsque [‘avion est trop fortement
abiné, il reste une solution; s'éjecter. Mais attention au
niveau de l'oxygéne, plus on est haut, plus on en consomse, plus
on meurt vite, Ne vous éjectez pas a une altitude supérieure 2
35000 pieds, N'ouvrez pas trop fard nen p!us ear il faut au
minisus 350 mélres A votre parachule pour s'ouvrir, Idem pour

Patrick AUBERT 58, rue de la Briquetterle 17888 -

LA ROCHELLE

CLAGMNINE Bernard  HISTR
i ouvre le bal
s _'“’Zﬁ’ avec un article

. sur SNOHSTRIRE
hi it 81 vous voulez
. yous aussi émet-
s bre une opinion
0 enuugez noi vos

dr-

é talrtm etsi_' sur
AR 5 disquette  en
i ;.n‘ h‘ i f h QSCII
s i Lichier
S Bten sur, la

o disquette vous
== cera retournde,
: (Ne a'obligez
' 3 laper
uos letires
ganuscrites..)
Salut.

JILIHI

votre  atferrissage, surveillez  vobre
descente sinon.RIF. Rapprochez vous d'un
point ami, ce sera plus  aisé pour vous
récupérer, Sachez également que si vous
parvenez 2 lire voire dossier, c'est que
vous serez au ciel, a coté de Saint Pierre,
La fin du jeu est trés intéressante, Flus vous
réussissez de mission, et plus vous montez
en grade. Plus vous montez en grade et plus
vous avez de médailles, A propos de médaille,
Je prends plaisir & nonter 3 30808 pieds ot
& wéjecter pour essayer d'atterrir seit sur
le porte avion seif sur la piste au sol, Cela
ne vous rapportera rien, Jjuste une médaille
en chocolat,
Le tableau de bord est clair, net et facile
de lectyre. Les messages du co-pilote sont
en Anglais et coame je parle Francais, c'est
béte, je ne le comprends pas,
Uoild j'espere aveir fait un bon test, Une
toute dernitre précision (qui n'améliorera
en rien le score), dans lz boite du jeu se
trouve un petit auto-collant “DITES NOH 4
LA DROGUE®, c'est sur ce n'est pas d'un
u;pact rtuhhc:tal{e formidable, mais Iz
rase est juste et saine,
' : Bernard NISIK

[ERRATUN: Page 2

2 pour NOT, déme ligne, a |
place de CD,3D,17,7F,C3 lire CD,3D,32.17,7F,03




FLUINTERVIEN

F DES SEMAINES DE NEGOCIATIONS, TRCIS DOUZAINES DE DISGUEITES EW POI-
DE-VIN, SEFT LETTRES DE RECOMMANDATION, GUATRE CENT SOIXARTE DIX SEPT §
FTRANCS DE CORMUNICATIONS TELEPHORIQUES, UN ALLER-RETOUR JUSGU'A L& ROCHELLE,
"LES VINGT DEUX PREMIERS ROMANS DE SAN ANTONIO (INTROUUABLES), L& SOLUTION COK- , =Ry
' LETE DU "PASSAGER DU TEMPS”, UNE PHOTOGRAPHIE DEDICACEE D'ALAIN PROST ET GUELQUESSS=
> CARTOUCHES DE GAULOISES, VOILAR CE al’IL WEN A COUTE POUR L'EXCLUSIVITE D'UNE INTERVIEN s

-y 4
+ & DL PATRICK RUBERT, RLIAS PAPY RUNSTRAD, ALORS SOUS AUCUN PRETEXTE NE RANGUEZ LE PROCHAIN
&2 RUNSTRAD+, PAPY SE DEVOILE 4 COEUR QUVERT,

TOUT TOUT TOUT, VOUS SAUREZ TOUT SUR LE PAPY M

~ STOBALL 1N LT

8u'll est sympa toul plein ce pelit casse-hriques.
Hais qu'il est dur dur 2 teraminer. Pour ne plus
faire vos crises de colere recherchez 88, 88, I,
85, 3¢, D3 et reaplacez 8Y par (8 ce qui veus
donnera 288 vies, Ne metiez pas FF ¢a se plante au
boul de quelques instants, §i vous voulez hloquer le
conpleur de vies, recherchez 39, 28, 11, 32, D3, 11
et rexplacez 30 par GO, httention vous conbinverez
& perdre des vies si vous ulilisex trop le laser,
J'en ai perdue § pour visiter les 16 tableaux,

CAPITAN TRULNQ

Pour ceux qui aiment, , , et qui en veulent plus, pel
I'énergie infinie, Preniére pantie, 77, 21, 47, (8, CB et
remplacez 77 par 88, Seconde pantie, 34, 65, CE, 08, 32
et remplacez 85 par 08, 5i cela ne vous suffit pas, ji ¢
@ encore |es vies infinies, Preniere panrtie; 21, 3F, (L,
5. CA et virez 35 pour le renplacer par B&, Dans |
senngéde partie: 21, 3F, CE. 35, CC ol 35 se remplac
par Bé,

He me demandez pas si ces petites bidouiliette
fenctionnent cornectenent, je n'en sais nien, s]

MOT

{onnnis pas, fiais ce n'est pos une naison pour vous
jaissen dans |'ignarance de ce qui suit, lne infinité
de tout ce que vous voulez dans ia premiére partie,
€0, 30, 47, 7F. C3 par CD, 88, 32, 17, 7F. C3. Ensuite
17, C8, 34, 18, 7F, 93, par 17, CS, 34, 18, 7F, 83, Pour
terminer ia premiére pantie recherchez B7, €8, 34,
iB, 7F, 83 par B9, (9, 34, 18, 7F, 93,

Seconde panrtie, Energie illiniteée; BE, CA. FI, 68, (D,
F%, F7 4 renplacen par B4, 60, 80, 84, CD, F3, F7
Troisiene pantie; Héme mofif; 38, 36, 7F, B7, (0. 38
que vous remplaces pan 34, 26, 7F, 3(. €8, 34.
Liveaison sans eanantie, de n'ai pas teste,

TURBO ESPRIT

afin de posser toujours au tableau sujvant:
Remplacez 3, 05, 32. 8%, 8% par 3%, 10, 32, 8%, 8% et
ensuite 38, 08, 32, 8%, B% que vous remplacerez pan
3%, 18, 32, 8%, 8%

HOSTBUSTERS I

Gppugez sun P pour venin en pause, Tapez AYXKROYD et
appugez 4 nouveau sun P afin de srevenir ay jew,
Haus qunez des vies infinies,

L' AIGLE D’ OR

ge ne sais plus si je vous ai déjd donné ces chaines
hexa, fiais comme ca vaut |a peine, EHERGIE: 34, 79, 6E,
D6, B4 et mettez 89 & la place de Bf, Ensuite D, 38, 62,
D6, 18 ol 88 renmplace 18, Cette opération est & népéten
deux fois, Z'ensuite DA, 38, 92, D6, 85 ef renplacez G5
par 88, Z'enfin pour terniner DA, 38, 92, D6, 28 ol vous
remplaces 28 par B0,

Z'a ¢ est z'est fini, Plus d'excuses inconsidénéeeeses !

Moi aussi je veux
une interviey 111




