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EDITORIAL:
EL oui les Kids | Nous somses
{ O& retour | L'ecuipe d' HACKER

Kb fraichesent diploace
| "education matiomale, s2 lan=
¢ mintenant a la condquate du
prix Fulitzer (non les enfants
f2 nQi pas dit Sulitzer,notre
iwint h'est pas ass2 epais
caler ung arAOIrR moRAN-
de, fut-zlle la propriete d'un

min breton) . Dans notrg
tuelle soif de tenter toutes
l25 experiences , nous avons
\e successivesent qux  tar-
ribles difficultes rencontress
{"elaboration d'un fanzine
imRnEUR | ensuite mensuel,puis
bisestriel trimstricl, et en-
fin semestriel Inutile de vous
dire que Loutes ces Qrpriences
furert. tellement difficiles
R TOUS ™R inees pas 0 les
ﬂw ] W‘f:m wﬂ zmut &
trouver une periodicite compa-
tible avec mpgv rythae d:'erlq
Vil nous detidimes findleaent
g nous en passer (2 pericdi=
cite, pas de travail) et profi
10825 &R €5 vacones canicul-
gires et ensoleillees come Ut
it sous la lune de Erigitte
Lehaie, pour vous concoctenr ce
TAMO 2 n A0ins de !
ilngnfaut a lmculaw

(] 4

fanzing prefene est maintemnt
aperiodique, vacanciel, wire
peae episodique, enfin Ccomse
vous le woudrez, Sa paration
&5t enbierement soumizz 4 '

mur de ses concepteurs.

Yoila, ¢c'etait la ance
“HISTORY IN THE MAKING™, voici
aintemant la ence autocon
templation. Je

vous avez (u le somsaire . Et
ol c;mmbeton ( Merei @
Tonuglandylet Francis Bouygues
l.“& irg éna tous les
gouts: techmique, ludi et
Mt phi losophique ( i, 51 en
fouillant bien J . Et surtout
TOUS avons tenu a mettre 'ac-
cent, fub-il grove sur ce QUi
est, tout de mese | evenement
le plus important (cote const-
ructaur) dans 12 monde du CPC

i e e R FL

depUiS QU MOITS LrOis ans: des
nouveauwr CPC. C'est certaine-
went un tournant dans o car-

riers de volre micro prefere |
et ['occasion de souﬁ‘lul* un
3 2

E:umm sur ll?tc’::u.nir*c,"l alors
que la micro fanilizle sesble
tosbar en desugtude , Dbaloyes
un vent d'Est de consoles.

NS (@ MUARMO GRS questions

et mae quelques reponses.

Bien. Nous ellons donc parler
d U'avenir du CPC. Et  motre
avenir alors? Upus constatere:z
QUR dans c@ TWARNO, ducun ard-
icle ® porte o mention " 4
suivre ©. Alors nous revernons
TOUS un jour ¥ (bouh, mif, se

nee emotion). C'est o vous

choisir et o nous de decider.
D2jd, 5ons doute secuits  par
l2 ruaRro 1, vous nous aver de-
mande un bis. Eb nous bissams
avec plaisir (et force delais)
C'est pourquoi  Tous e
de volre part encore un l

m eviter a |'instar de

b QUi nieut gans 54
vie le du BCH, e
tomber dans ("oubli. Mais crai-
grant a couse de nos activites
nosbreuses et chargess , de m
pouvoir assurer bien |

Q0 mous s2ul5 | paravion, nous
serions fort aise, telle la i
gale de La Fontdine,qu'une fou
M travailleuss, en L' occuren
ce un fanzine genereux veuille
bien nous heberger, &% mous re
server quelques & son
sein. C2 s2in fut=1 paternel,
gt dont feainin, cela n'en s2-
Mt QuE Midur . Lintenesses
tomprendrd . (sequence passion)

EV puis, me desasperar E\u &
DOUS VOIP aussi peu. Rien me
50t @ sorvie une plethore de
PSS QNDULRUX PN etre uE
precie, bien au contraire. En
fait, ily o deux conditions
4 reaplin pour devenir ume star,
La premiere est de se faire M
re et de savoir s¢ faire at-
tendre, et lo secontk est d'at

la grosse tete. HACKER
NG a mf'u respli la iere
(epuis longresps diront les

Muveises lanques) et compte
bientot s acquitter de la sec-
onde, 51 Wutefois vous aver
la gentillesse, chers lecteurs,
de Dien vouloir entenser comme
il e mrite o Tuaro deux. (

ence grands ¢ de
guns 165 evitiesl, Ve

Mais bon, je comence a ebre
un p2u long pour un edito, et
d’umm J& VOUS entends de jo
plagier sans scrupules (e Pori
sien branche qQui, ' inpatient-
ant sous le cigl laserifie &
la Defense |5 50ins de concert,
e Jean-Hiche! Jarre, n'nt’siu
Q Crigh, au risque d'atti-
g le proche vew’ql de mr-
quez: “Putdin mais y commencent
and 7 7. Bon OK. Je commence
sequence fin de |'edito).

TU CORNAIS CELLE IE ...
Lorsque ("on dine chez Bokassa,
est-il tres inpoli de manger (o5
frites avec ﬁsodnig!,s 29”
Oui, il est plus convenable de
Mnger les doigls separement !
Encore um ...

fu restaurant, un client enta~
A2 Un Croissant et des la prea
iere bouchee, interpelie le g
reon:

=11 st d'hier n'est-ce pas?
-0ui sonsieur,

~Hais j'en voudrais un d'aujou
™M .

-flors dans ce cas revenes de-
ALIN, AOTSiQUD.

S0US LES DRAPEAUX, ON

DEVIENT VITE FLAG-ADA
Best, Chris ot Pynard me
ent contanir lewr Lristasse.
X=-0R,TB Crackers et ™®
vent contenir leur joie. Mul
05 Cracker ne paut contenir son
indifference totale: “uais ,
boaff, bo Qo est-ce-tu-veux
¢'est la vie hein " Quoi qu

il en s0it et quoi ‘on &n

-, lemﬁnﬁ]?wbim-

(en decenbre tire

Cis) deserter lupg;:s de p';:
fac pour les barbeles de la ca
sernt, Plus facile a etudier ,
non ¥ Om lui souhaite tout oo
Aene bonne chance pour | exasen
d'urine.

v-

P A || Petites
wae wee | | ANnonces

FANZINES
DISC

MBM , fanzine disc, adresser
un disc a HEM , 10 rue de ki
rovakan, S2230 BRGNEUX .

WFC News, famzime disc,adres
ser un disc @ MFC News | 28
Mg de Porz 58190 hazebrouck

CROCO PRSSION , fanz, papisr
adresser un timbre @ 380 |
a Sandeine coutelier , 3 Ru
des Hortensias, 91350 CHILL!
HAZARIN. TEL £9.24 62 31

RESET, fanz sur papien,s°ad.
aJP Etienne , ° les fosses
Boulevard de |'Europe ,7260(
MAMERS .

READ ONLY,fanzine sur papies

Hicro Boy, farzime disc , ad
resser un disc a Micro Boy ,
4 allee Berny d'Houville

$3290 Livry Gargan.

§'adresser o David Tabin MR
¥1Mtw' 12380 Raphele les
s,

174 STRAD, Cedric Fontaine,

TCH, fanzine disc , adressen
un disc a Sebastien Jean, 21
Boulevard Paixhans, 72000 le
Mans .

fvenue de Lattre de Tassigny
85000 la Roche sur Yon.

Croco dechaing, adnesser W
Limbre 0 3.80 F au Croco De-

HACK 'REVLE , fomz, disc esp.
envouRP Un disc o FPART
1063, 50080 Zaragoza

chaine, 5 rue A. Tournade |
7000 La rechelle.

Syntaxe Error , adresse

. EANZINES ,

bisbre au fanzite , 13 rue
Louis Castel , 92230 Genme-
villiers.

troco Fanzing sur Papier
vacanciel 5 adressenalauren
Knauth , 14 alles Colette |,
78 260 Acheres.

Runstrad Fanzine sur papige,
d'adresser a Pabick Aubert |
58 rue de la Briquetterie ,
17 000 La Rochelle.

3 Pouces Mag , 4 rue 0y Con-
mandant Lherainier, &3 800
Pessac.
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SHADOW WARRIDRS

Ilyo des jours Comme Caou on recoit wn
jeu nouvenu (si 5i ca a'arrive!) |, temz
dow Warriors au hosard . EY puis tiens
Justengnt on o besoin de faire un bane d'es
50 le fanzine alors on va (e tester .
EL puis on 52 dit: ~ PRff , C'est encore un
Jjeu d’Ocean, encore une adaptation d'arcade
encore un truc buc(l’:, mLis sont-ils ﬁ:ncom
capables, ces psaudo - urs  de mous
fm un jeu wPT;iml qume dit qu'on
va bign 5 asuser a faire un test mechant |
particulieresent incisif. Je charge toul &R
meme te jeu, par conscience professionnelle.
On decouvre 1d page de presentabion, petite
et pas ternible, Gimsi que lg graphisme en
mode 0, un brouitlon. On passe tout de
suite sur le moniteur couleur , parce que
sSinoh on Ny voib pien. On n'entend pas de
misique a part quelques jingles . On consta
te e peu de positions differentes du ninja
clp.te {"on incarne ot la presence d'un scrol
ing vertical paz Ures uniforae. L animtion
est tres rapice, mais ussez saccades. L2 but
Gu jeu o L'air sinple: tuer tout le monde.
Eb puis bizarresgnt, On Consenie 4 y prendne

-——

Ve co devient franchement eclotant de
aire exploser (e elesenls du decor (jolies
les txdglosimu) decouvir parfois U
epee dars les is.Allez ! on va quand
aeme finin e ien niveau. Pour cela, il
faut affronter (e "GARDIEN' ume grosse brute

is52. Bon, on e vo pas 5'arreter la. Le

ieAe niveau est un peu plus difficile
il faut eviter des voitires en traversant
les rues, el des motos qui squattent les tro
toirs. EY puis ... e puis il faut 5 anneter
lo ! Parce que c® jeu est tres premant par
58 rapidite ot sa richesse |, mlgre  une
certaing pauvrete de la realisebion, et puis
surtout il faub se depecher d'&crirg ¢k p...
de test parce que sinon le chef vo m
sur (g5 doigts, et tenir un joystick apres
une anputobion de fo derniere phalenge,c est
pas evident.
Je me rejouissais done au depart d'ecrirg
un test sadique dun jeu rul, et je me ret
trouve o n'enbeter o m;m “lm ¢ alors

g jE pourrais gncore atre en train 4y jou
ﬁ (gu Egu, pas au test). Co m'enerve. g:{u
pongieur Ocean, quand yous faites un jeu Eu
beau vous pourriel l@ faire qussi sahs inke
reb , ¢ A OPrAngRrait 2

70X % SON: ESX ¥ IMTERET: V& X

#¥ TOTAL: 70X

HOSTAGES

L titre: Hostages it faire penser
o Beyrouth Ouest quant qu lieu de detention
une dsbassade rappellerait plutet  Teheran
il yodixons. Mz voila vous etes Fran-
cais b de surcroit membre du 616N, .
Veyons e stanario: volie mission, 5i vous
|'acceptez consiste o liberer les oW
detenus dans ('ambassade eb o obattre  les
ternoristes (et non pas (@ contraire). I
25t o nober que {edoptodion huit bits de ce
Jeu (Operation Jupiter sur seize bits) n'a
pas ate realises par son editewr (ouf!)mais
PAF UNE RQUILR R PrOQraOmAINg espagnole Le
jeu se deroule en plusieurs parties qui oc-
cuppent les deux faces d'ume disquette. La
iere Ew‘tit consiste a placer trois bi-
reurs d'elite aubour de |'anbassade . Pour

cela, il doivent progresser dans lo rue, &n
evitant 1es birs des Lerroristas qui T pel
vent vous voir que lorsque vous eles  dang
la luniere. Dans lo deuxieme partie, vous
controlez s0it les meme tireurs d'elite qui
peuvant abatire (85 ombres ¢n st deplacant
derriere les fenetres (nais abbention , <@
sont peut etre des otages 1), ou soit brois
autrzs homses que vous 1 faire descen
dre du toit de |'ombassade. Enfin vous etes
q Linterieur de |'aabassade . Wus potver
alors wuz deplocer sur lestrois niveaix de
'arbassade grace a up plan. Catte derniere
partie, en mode 0,est un peu mins reussic
que le5 autres.

L'adaptation etant extremesent fidele , le
Jul o herite des qualites : graphism, ani
mbion, realisae, mais aussi dez defouts
sisplicite, facilite, manque e richesse.

N

T

W RHHHY THMN
FURYER Y

DARK CENTURY

Bon alors Lo je vais etre mechant, ot meme
tres tres mechant. C'est whai co quoi aved
des graphistes et des pr urs  Qussi
bons , avec une realizabion qussi soignee
il5 sont Mt foutus o mouz faire  un
Jeu interessan chez Titus. Tenez, on pour~
rait faire Lo cospandison avec Shadow War-
iors , el lement teste sur cette qus Chez
Ocean, il5 ont des progrimaeurs ¢ gra-
phistes muls, mais ils arrivent a faire des
JOUX interessants, weat 57015 ne le font pas
expres. Bon ou depart, Dark Century est cen
52 etre un jeu revalutionnaing, tout en ima
desynthess, C'est o dire an Ray-Tracing

i5 TR Pevons pas trop, car Mk SUr ARigl
ce sont des sprites Lires du dessin &n Ray-
Tracing.Ca peit tout o2 A donimen xetqut
chose de bon, tout depend du nombre de spri
tes utilises, Sup 16 Dits , ca posse tpes

GRAFHISHME: 80X # ANIMATION: B2 X ¥ SON: 784 % INTERET: 657 # TOTAL: 76 %

........ ettt 11 et 151

bien, on a veaiment L impression que c'est
dessine pan autre chose qu'une mi?lhumim
gn l'occurente uwn inataur, Sur CPC

on o wraiment U ikpression que c'est fait
par qubre chose Qu une main hwsaing,un pied
par axeaple, Bow j'exagere,les dessins somt
assez jolis, mais de |@ a penser a du  Ray-
Tracing ... De plus , il @ e qui fai-
S0t | essential o L'interet v jeu sur {6
bits: lo pozzibilite de definir 12 tachi-
ques de ses adversaires.La msique n'est
pas terrible, b la page de presentation
25t AoiNs Dien que d'habituge chez Titus,
Comme dans Wild Streets et Darx century, il
H 0 une superbe page d'entrer des  stones |
is tout cele @5t bign decevant . Temez ,
meae o protection est decevante ! §i si !
pour un jeu que nous avons abtendu  auss
tongtenps ... Dites M Tills quand cesserel
vous de nous faire des jeux (enfin des pro-
grommes) aussi chionts |, oussi ... ¢

¥ ANIMATION: 85 %X X SON: 68X ¥ INTERET:42 %

¥ TOTAL: #0 &

—



HEGASDUND est un utilitaire de digitalisation so
m,&mlawﬁimﬁ“nmﬂ
les P55 Q m SAINT-HARTIN, animateur
du Creator Computer Club, et deja araphiste d'un
autre digitaliseun, lLTRﬂSEHt,’o ige "Nt: HE-.E
et Frederic Pitoizet . Initidleae

%ﬁ{ gtre edite HICROIDS, qui se
desista, ot il a findlesent ve refuge dans
up mensuel dedie au CPC (dont mous tairons le noa

P TR pas etre taxes de scatologiel, Qi le
Etlxiln par episedes sous forae de Listings dont la
Longueur paryient Aen 0i% 0 depazzer celle
d'un discours de Ml enovisite o THAITI (
ARAC 5i (R dermiel 1R parle pas en haxadecimal |
QUoique parfois on est en droit de ¢ poser des
questions ... ) . Des la fin de sa parabion dans
f2 journal non precite, il sera, j vous nassure
disponible dans (2 domaime public , ¢'est 4 dire
thaz les pirates . En abtendant , et pour vous
petire 'ead o la bouche, en voici un test exclu
Eif e

Dans 24 wension complete , MEGREGUND occupe
sque les ca faces d'une disquette . Lo partie
primipate, celle a loguelle on accede en preaier
(nais on paut charger direclament toute  autre
partie) , est 1@ digitaliseur . Les options sont
selectionmbles par urg fleche quf Lon co:ub{ole
€2 QU joustick ou ou cursur, La ntation
ﬁ i gm,m nede 0. Cette portmswtt
fort o ULTRASON: reglage de Lo longueur d'enreqi
strement |, & la frequence d'echantilionage |
la ence o2 reproduction, possibilite d'ecou
te en direct. La frequence maxinale est tout-a-
fait satisfaisante, ot on ne peut de toutes fu
tons guere faire miew.On peut ensuite, a partin
ou digitaliseur, acceder o d'outres modules : un

ubilitaire disque, permetiant d'effacer et de re
norner des fichiers, et un afficheur de catalooue
au ook 16 bits, avec ascenseur. 10 est a m
Que, dars tous les modules, 'ubilisation d'un
second lecteur est prevue.

mtmmie accessible: le sequenceur,

&n 2, qui permet d'effectuer un travail fin
s es digitalisations, de les chaimer, de les
decouper, ¢t d2 &5 repeter en creant une

ce d2 son choix, ce qui L de creer une  Com
position de lonueur quasi infinie avec quelques
seconks digitalisees. Le dernier ubilitaire oo~
cessible a partir du digitaliseur est le syn
visewr, Qui mecessite d'abord e chargesent de
5005 digitalises que vous pouver emsilite jouer
grace aux touches 1 a 8. Ce que vous jouez est

MACCiS2, ot pout etre ensuite reprodlit et sau
wgrds

Sur Lo face B, on trouve un

SUration QUi hous propose quelques sons digitdli
525 et ences, ainsi que plusi les
Utilizables par le synthe . Toujours sur la face
B, un syntheliseur vecal, prograssable par coa
MndRs KSX, 50it par phoneaes Tumerotes,  soit
par noraales (et francaises !).  Option
interessante et inedite: ('echo reglable .
trouve enoutre un autre Jeu de comwandes RSX,
exploitan 4 partin du basic (e resultat de

525 trovoux effectues avec MEGRSOUND: (e wu-metre
ol plutet les vu-metres,
le choix entre ¢i
Etres acconpagnes
f‘mnba,ud‘gurg le
t2 partie de ME fait bi
Une deso, o8 QUi nest pas fai
plaire.

puisque vous avez le
differents,aux -uenes

En de ses concurrents directs i sont
d'ailleurs fort pev ropbreux (ECHOSOFT, ULTRASOH
et HOUSE MUSIC ), HEGRSOND est  d'ume
axhaustivite ecrasante.  Alors que (&5 qutres
s arrelRnt au stade de la digitalisation et
simple, Wi s'otcupe de tout (e traitement  du
son qui vient par la suite. Eb en plus, tout ce
la est tres bien presente et agresente, et e
urcroit simple o ubiliser, Qui, MEGRSQUMD est
bien (o reference en la mbiere. A posseder abso
lwwent .

CPC+...PLUS QUOI ?

Ils sont venus, ils sont tous la. Il y a la fanil
le, & ahis, el surtout Les trois rois mages (avet
leur beau plusage ): Marion vamnier (un ex-trans
saxuel reconverti . dang le marketing dirgct )
flain Kahn (directeur de licabion d'Axstrad
Chiant Pour Chiant, la servietie de toilette Qi
a l@ plus gros tirage de la presse micro - recow
mandes par Douce-intine) et Ribert Loridan ( PDS
de Micromania/SFHI, lo seule boutique qui vend
les jeux avant qu'ils me soient 1 Et
le pere (spirituel), qui veille sur Caccouchesen

Alan Michag! Sugar, alios . Ebbien sur, (g
petit CPC+ va maitre entre e 280 ot I 63000 £
entre les dewx son coeur balance. EV C'est bien
la le problese majeur du CPCe, celui qui ri

th i:f:tw tlt 1" indax gﬂl\a nicmn{uitiult.

1 = h 52 i son grand
frere, il est lm'aguw tmdtﬁu plage !wm
COMCUPTRILS MigUX ARADFES G 50iZe5 Dits , ce Qi
I vaut un positionneaent un peu flod: il ne 50
veut pas seulesent le reaplacant des CPC |, cor
CRUX-Ci ™ 52 vendent plus quere ( du KOWEIT ) ,
0I5 il me paut pour qutart pretendre comcuren
cer @ araes egales les ST et RHIGR .

Justement parlons-en de 505 armes. La structure
hardwdre reste absolusent (0 meae, compatibilite
oblige. La preniere anelioration reside dans le
design, qui meA2 £7il n°a pas ete concu par Jean

Paul Gauthier (ne comparons pas un CPC 4 Ywette
Hormer), 57est tout de meme nt amelione :
on est Dien loin des premiens OFC, dessines par

Francis Bouygues. Meme |e clavier a um
plus douce . les nouveux moniteurs couleurs
incluent adintenant deux Mut-parleurs s les
toles QUi nous font oublier ("ecouteur gt w lkan
o l'arriere des CPC. Le CPCeest livre mcunjog
pad (plaquette de joie), qui ™ vaut wraisen
un bon view joustick ( baton de joie) qui
a'est d'ailleurs plus compatible !
Pour la partie elactronique , ?xe;gxu arzliora
vions : 92 couleurs parmi 4096 ( enfin des vrais
degrades ), un mouveau gate array qui tda
niﬁ s prites, o f?ilrt RS Ecr?:ll?ar; &
d'avoir des interruptions ‘rasters’Le processaur
sonore a ete lui qussi | nt aseliore. les
comnactionz sont de tune femelle, ¢'gst-a-dire
iTconpatibles avec (ez dermiers CPFC azerty. 6
enfin (@ plus isportant: la presence d'un pont
tartouche sur 12 cote gauche. Signalons que les
CPC+ n'ont pas de ROM : tout est sur une cartou-
che qui conprend egalesent un jeu. Il est donc
exclus de deploaber sur g support,.

En resuse le CPC+ est ume bien belle machine coa
A2 0N dimerait en voip plus souvent, sielle m

sonndit pas (2 glas les dewx millions d'uti
lisateur des aniens OPC. En effet, le but, a ter
Az, des editeurs, est de ne plus sortir aucun jeu
A disquette, et ainsi de metire (&S pirates au




chomige technique. i Ce n'est Ce pe-
tit desagrement pour eux , cela veut
auzsi dire que tous les ubilisateurs
| actugls seront bientol reduits o la
| diete, a moins de changer de restau-
| rant. Les memes editzurs affirmant
haub et fort qu'ils ™ dIdisIRrON,

gus les CFC, mais on sait de source
ien informee quil n'en est  pien
(surtoutl chez ¢t TITUS), Restrad

-t=i1 nous convertir,ou attiren
a grand renfort de publicite un public
hesitant entre 8 @t 16 bits 2 Cor M-
lgre leurs nouvelles possibilites,les

T e sont plus le milleuwr

gualite/prix ® 1o micrs faailisle.De
plus, ils representent une trahison
poun (g5 utilisateurs. Mais il est
vrai que lo fidelite n'a jomis ete
(e mitre mot d'frstrad ...

CONSOLE BLUES

Non contents de sorbin de mouveaux CPC
Rrstrad nous a:ti?i: (tu partes d'un
cadeai) en ou d'ure console : la
6X 4000, qui est en fait un 6128+ qui
sertit ne sans clavier ot qu'on aurgit
oepute AU lecteur cr disquettes a4 la
suite d'un accident. A part ces de-
tails (111), lg reste identigque ,
gh la console g3t elle aqussi livree
avec un joupad et la cortouche BURNIN
RUBEER (qui cetla fOis-Ci TR CORDONtR
pas e basic et e ). La con-
sole coute 980 francs, b les cartou-
ches 269 francs, Ce GULi es% un petit
peU moins cher que (o5 comsoles bas
& { o port la VG5 d'Atari 1)

pour une qualite un petit peu super-
e

Eien sur, Amstrad France @ saute sun
"aecasion de o sortie & la console
pour desander o Asstrad 1007 de reali
ser tout expres une nouvelle rewue :
i| PLAYERS ONE,qui est charges d@ suppor
1 12 mouvedu iv, Eb 20 plus ce
mersuel dedie o reussi 'exploit d'e-
YOIl UNR AiS2 AN pagr encore plus mul
(e que 5o0m aimg . Bravo !
En rentrant dans la bataille des con-
soles, Pastrad s comtente, fidele a
500 habitude, de prendre (2 WD en
mrche. Mais contrairesent aux CPCe
cette console a de reelles chamces &
SUCCRS, QUi QURIQUEs CaAAgTS ¢ pub
licite ne feront qu'amelicrer. Eb ga-
™S QU Aastrad saura, cowe il @
it 3ix ans plus W0t awe &5 Aicros
huit bits, faire prendre son envol 4a
un marche qui hesite a deecollen...

fgmumﬁ MINITEL

FEFESSE

f la seule evocation de son noa legendaire, je sens &
jO un freaisseaent parai les lectelrs qui e 52 sendi-
ent pus encorg endorais. Son nom it ebre e bi-
tre d'un fila de Mare Dorcel, mais il n'en est prien (
?.lbiqli cela pirite verification ). Tl a gtz un &5
anceurs du mouveaent deso en France, en mﬁ:imﬁ la
aaiere dign &R ce nom chez (@S A grenauil
E:s: (! ltgngrr:nin SOUNDTRACK, DEMO, ﬁﬁw o -
traire une misique d'un jeu ne Serait jamais vend @
L idee qu commun des depim. vinrent ensuite d'au
e RONCRAUN di Drovoure, ETCOne dans toutes les me-
noires: BO DEMO, THE LAST DEMO, TUBLLUS, et plus rece-
maent VAO DEMO. Leur point comsun etanmt d'avoir  tou-
JOurs €42 4 la pointe de 1o technique. Actuelieaent le
mitre donne dans |'ubilitaire, a des projets de jeux
tres avances, ¢t 5'intercsse meAR QUx SRize Dits ...

Presente toi en quelques mots ( age, adresse, etudes,
tite anie, ... )
comsence fort ! J'ai 18 ans depuis e 18 janvier ot
j2 5uis en closse de Termimale C. Mon adresse : Fabien
Flﬂsm‘l, 20, Rue Louise Miche!, Saint-Quen, 41100 Ven-
doae, Tel 54.80.08.08. Voila, je domme mes coondonnees
coux qui desireraient me contacter diverses
raisons: un detail techmique (le mot detail st ici

Vous polrrez len quss: 51 vous etes progroaseur de
sireux de mimn Jeu et que vous TR COMMAISSEZ  pas

de graphistes, de MSiCiens,

Ence c]pi concerte la derniere qmstion {la glus indi=
serete!), jo suis celibataire. i par hasord (e famzim
o des leehrices...

i5 quand pratiques-tu | informatique 2
mieriel as-th coasence ?
J'ai commence o a'interesser o U'inforsabicque environ
en septesbre 84. J'ai ou Aom premier aicro @n fevrier
€5 : un MOS (Thowson)

Quel st ton equipenent, actuel ¥ Ouel assesdlewn il
P

Actuel lement je un 6128 monochrose et un Atani
E20 STF+une tale (et mon pas un moniteur AN qui est
encomsbrant ¢t faible cote restitution somore). Je vous

les t5 utiles, bricoles au fer o souder.
Jubilisg , HISOFT DEVPRC pour mes
fichiers (beaucoup de fichiers (25 demos ont el
il sup 3.1). Sur ST j'utilise PROFIMAT ot

2.

sr quel

faltu ?

n SaintHertin A'a telephone le Jou 4 juillat
1983 pour m de travailler enseable efb & re-
aliser .1l a ete fait en gros du 20 guillet
a debut octobre. Co peut paraitne thes lomg ... Joai
travaille surtaut la muit (il faisait chaud dans
la journee!). MEGASOUND etait quasiment fini a la ren-
tre. Rpres avec es etudes, on W bRaucoup moins vite.

Jusqu'ou ont ete les relabions avec Hicroids? Pourquoi
n'ont=ils pas voulu editer Megasound 2
Nous avons prasente MEGRSOUND chez Microids le 81 Xt
bre 1389, C'est la dailleurs que j'ai pu rencontrer
™ n Chair ot en 0s. Megasound a ete accugilli
glu b positivenent . HalhRureusamant licroids mous
ait attendre 4 mois pour nous dire qu'il n'y await
pas g manche Utilitaire sur CFC (Mot : Titus 4 repom
gl meas chose mAis R Adniere instantanes ... )

Question indiscrete: Combigm Amstar poie-t-il 2

tres inportant), (e moigmgt de leur aduirabion ...

Raconte=nous un {'histoire de + ‘romment
as=tAL commu Sugmn Saint-Martin 7 Guand ot qui 0 eu
idee oe ceb ubilitaing ? Cosbien de LeAps vous a-b-il

Restar paye, 5i mes souvenirs sont bons, 120F leKo. Or,
Hegasound fait 120 Ko. C'est donc relotiveaent interes
sant pour SWephang et Aoi .

Kaitemant parle-nous de Xifoes Famtasy: quel style de
'lmm-cc,nmtnutum'&mg,g . |

FANTRSY est un jeu d'feroic fantesy , gemre
Golden Rxe, Ritered . Shadow Of the Baast ...
Stephane avait comsnce |es graphisees L'anmes dernient.
Il ¢ arrete provisoirgaent car je n'ai pas ed le
de le commencer, I1 est en thain de 5'y resetire, Per-
sonne | leaent j& coasancenai C& jeu des le mis Gk juil
let car avec {e bac, je ™ Suis pas a deUX Mis pres.
D'autres projets ? ;

. J& N'0i pas de projet.C'est bien normal

gxsunm l‘ini-en%ion gﬁnirﬁu fort. C'est dail

leurs bien partipour L2s graphisaes qui sont d'une beau-
te lunaire. (NOLR: comse la lune de Brigitte Lahaye %)
En combian ok teaps a5~ realise VRO DEMO ? Est-ce W
depnigne demo 7

J'ai fait les 3 prenieres parties de YAD DEMD durant
1e5 vacances de Neal. Lo derniers partie , &lle
R'0 pris pas mal de . Four la deme partie, il fou

drait demander o POO7. C'est tpes dur de cosphabiliser
sLoub e LupS que- 'y 04 passe . A0 DEMO et paut-atre
ML derniene sur GPC car avec e jeu, j'ui de quoi
a'occuper. Il n'est pas iapossible que jo fasse une
Jjolie prasantation aniaee pour » alors patience.,

Lorsque tu programes ecris-tu d'abord (25 routings ou
ton plan sur papier ol demarres-tu directeant ?

En ce qui concerne les demos, j'ecris beaucoup de rou-
vings directesent . Quand ca s corse, j etablisunplan
sir gepiu". M dans ('enseable, je fais confidncd o
aon inspiration.

A part les bienms,
les Deao-Hakers
Oh, oh !
denos

lles sont les Demos ainsi
?utpm-f‘w 2 i
‘R5L-CR QUi VOUS fait Croine Que parmi  mes
Ar (FC figurent essentiellemnt (&5
miemmes ? Je conmis pnsmm les demos sun CPC , il
fout que j'insiste lour pour les voir . Souvent
on m dit: boccupes pas, ca vaut pas le cowp ...
Ou en etais-je ? J'adore OVERSCAN MEGH DEMD de NAMINU .
J'aine bien KOS DEMO NoS et LONGSHOT DEMO (le premiere
awee un gros scrolling Hrdeare ot plain g¢ couleurs
sur (o meme Ligne!)

Rs=tu deplombe %

1703, 0i-00j0 deplonbe M € ™e A" internesse plus,

J& ™R MNKOiS tes les nouveautes. Je wis  woir
les nouveautes chez (es copains, mis me prends un jeu
que de maniere occasionnelle, $7il e plait beaucoup.,

Tu possedes un 520 5T, oi ce choix 7 Que conseil-
lerais-tu actuallosent qux possesseurs d' Aastrad QUi
veulent 5'acheter ume becane plus puissante ?

J'ai choisi un ST pour diverses raisons: Far rapport o
'AMIGA, pour des raisons de budaet mais oussi parce
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que e plus de personmes que je CoNMaissdis ( et
que je connais toujours d'aillgurs ) , possedant
un F#IBH etaient (et le sont toujours ) quelque
Bw. detestables.

gubre part j'ai de nombreun potes qui possedent
un 5T awp:runi logitheque mﬂmmﬂpﬂ;’? depar-
rer. D2 plus jo conmais ks ur &7
Stephane est graf:im sup ATARI, etc ...
Je trois que cette reporse explique langement, mon
choix, mon ?
Voici mes conseils pour (g5 possesseurs de CPC
vou lant acheter une machine plus puissante :
¥ Gondez votre CPC (ou je ne reponds plus de rien)
¥ Si vous aver un L oreduit, choisisser  unm
. ATAR] (STE bien sur
¥ i vous achetez des origimaux, pas &k probleses
Dans le cas contraire, sacher que Zur ATART (@
libre echange marche tres bien.
Sur RMIGA il y a beducoup d'escrocs et 51 Wous
voulez que bout marche, il faudra acheter un
2000 , peub-etre un 500 mais surtout pasun 1000
¥ a tous deSiMaz prograsien, deux (s 52 presen-
nt:
- vous utilisez le systeme souvent, C'est plus
sinple pour vous sur ATART avec (e GEM ,cgn
fait tres bien. Sur AMIGA, i1 faut ouvnir des
librairies , appeler les roubines et referner en
fin. C'est beoucoup plus complique.
- VEAs aigel (0 prograseation © punming T ou Si
vous n'ubiliser aucure roubine en ROM, vous
vez tmucoug Etus facilenent faire des trucs be
tons sur AMIGH, ¢ ezt ircontestable.

Prograsnes=tu sur ton 5T 7

En ce mowent, i@ n'ai pas g temps de programaer sur
5T, je m contente de bien assiniler (@ 65000 et
los possibilites du ST en attendant de pouveir de
valopper | Mais pour enbierement A% consacher a
URTRRI, il faudrait que jobandonme le CFC.

Est-te qu'il barpive de jouer ? Quels sont tes
joUX Em‘w'!ttt-ujwmtdr eres %
3ui, ien sur | mes jRUx preferes sont:

% sur OPC: PLATOON , MERCCHARY, RENEGADE , GRYZOR

CRAFTON & XUNK, L'ANGE DE CRISTAL.
¥ sur ST: CHAMBERS OF SHAULIN, INTERFHASE, JUMFIN
JACK"SON, SPACE HARRIER.

¥ sur RMIEA: BATT

FUN, FIENDISH :

¥ en jeux de cofe: QUT RUN, THUNDERELADE , DRAGON
NINJA (BAD DUDES)

Commnt, est ti ton emploi du teaps  entre

L"infornatique et les etudes ? :
J'evite de poirduter au (ycee. Cest donc la-bas
que jeffectue la plus grande partie de mon tra-
vail: pendant les heures libres, entre midi et 14
heures, en cours de philo ... De ce fait , il m
reste pas mal gz teAps libre chaz mOi. Jo feis du
Aicro e soir, Mais ca me ae reussit pas trop can
J'4i besain de dorain beaucoup.

(Que penses-tu de L"avenir du CPC * Combien d2 tem
(Ui donnes=tu encore 4 vivee 7 Pemses -t que
& consoles vont peu @ peu melnw (&5 aicros ?
Quelle est ta console preferee ?
C'est dur de generaliser, avec 2 millions de CFC
vendus en Europe ! Le CPC est un peu delaisse , il
faiblit. Les s exceptionmels sont rares,
L'ubilisatewr n'est plus qussi mobive qu avant. Je
panse qu'il st en thainh d2 Suivee lo A voig
que 2 (54 : seuls les passionnes continueront a
dcheter et/ou produire pour (e CPC. Le CFC paut
done encore vivre deux ou trois ars , enfin les
beaux jours sont loins.

Dans | etat actuel des choses, les consoles - sonb.

tres loin de remplacer les aicros, Les jewr sw
consoles coutent vraiment cher et on ne peut

les copier, ce qui en decouragerd plus d'un.Je ne
Connis pos (&5 consoles suffisaaent pour en avoir
ure preferae.

Quel genre de musique dimes-tu, tes chanteurs et

gmupes referes *

grsonnel(gaent, j'adonre JARRE et MIKE OLOFIELD .
Mais je suis perpetuellenent a (o rechenche de
trucs que je me connais pas { Exesple : en e mo-
aent, j'ecoute DEER E et TRLKTALK, avouez que
¢'est conpictenent different, mon 7 )

Quel est ton plab prefere 7 Tu preferes (es brums
ou (es blondes ?
Hou plat prefere 7 Le steak frites, bien s !
Je prefere (@5 brunes mais j'ai un faible powr
(&5 Dlondes . Hus ! Ri-j¢ Dien Conpris |0 quest-
ion ? Desole je ne fuse pas .
Y En voila une bonne
DEXO. Erfin quel
donane que ™"
puissier pas woir
cetla meae presen-
tation , awc 50
musique di
italisee, 50 syn-
vocale reus-
~5ig, el tout cela
€N OVersCan accon-
pagne 6@ rasters
&N AoUVERENTS Megu-
liers.

Rlons, Si vous m
(o possecrz toujou
PS pas , vous mg-
Vel plus aucung ex
cuse, M2 vous
d'en &P«un disk
o Fabien.

FRBIEN FESSARD
20 Lodise Michal
41100 Vendome

L OUERSGAN

ENIN LA FIN ...

0 derniene £Oi3, DOUS QVOMS WU Que mOtre  eEran
faisait aaintenant 736 colonmes par 272 Lignes.
Mais combien ca fait en octets tout ca ¢ eh bigr
756 Lignes, en modk 2 mous donment 706/8=32 octats
au lieu des £40/8=80 octets habituels. C'est tow
~f::m.ms bon o savoir . Comse jo vous |'avais dit ega-
emant, |'GCPON VO OCCUDER (o ZOME Aemdire Ok
a &FFFF. La preaiere co nce de ceci est que
'overscan e s2rd exploitable i en Basic , n
sous interruptions norsales, puisque toute Lo zom
des variables 50 petrouve dans la  memoine
ecran . Vient ensuite une question : 272 ligms &
736 colonnes occupent environ 25 Ko, alors Come
ceux-Ci sont-ils bis dans la zone de 32 Ko
de 45000 a &fFFF? ou Blus Claingment quelles son
les odresses de g toutes les ligmes ?
Four repondre o cetbe question, comsiderons d'abors
un ecran normal. La premiere Ligne est o 40000, ¢
la deuxieme se trouve &200 plus loin, c'est a dire
0. 40800, puis &D0CQ, 40800, .- 8FE00. Ensuite
on redesarne au debut en additionnant 450 ( ce &
fait 80 octels, ¢'est o dire une ligre) dome 80(E°
, &CBE0, ADOSO, &DESO, ... Le comtrolewr video ca!
cule ces adresees sglon un.algorithae sirple quic

ete it en ROM pour etre ubilise par le su2
tene. C'est le vecteur #B6026.
En QVERSCAN, ezt le mem @ pant qu o

ltggrinci

additione &5C (92 Octets, taille d'une ligne prise
sur |'ecran Overscan) au lieu de 450 . Om ne peut
Dign sur pas ubilizer le vecteur 4BCZEpourcaloule
{'adresse e o ligne suivante de 'overscan, mis
il suffit de le reprendre en (e transformant leges
remant . (@ programme suivant colcule Ladresse &
(o ligne suivante dars HL. C'est-a-dire que wus
dornez dans H |'adresse de detut d'ume ligne, @
il vous donne |'adresse de debut de la ligne just
&N RIE0US: '

Ol LoRHK  ; OCTET FORT DRANS A C

of AOD A,308 ; +40200 ¢
LD H,A : ON REMET R DANS H _-

[O| AND %38 ; CR SORT DES {6 K FESERVES? |
RET NZ : NON ALORS FINI . '

of Lo AN C
SUE 840 ; ON ENLEVE 44000

Ol KA =

ol WAL ; OCTET FRIBLE DRRE A C
AOR IS0 s HLONGUEUR O'UNE LIGE

o|l LA C
RET RO + PRS DE RETENUE? ALORS FINI

Ol meH + ON INCREMENTE L"OCTET FORT |

0 : RETENUE C
L0 AH

O AHD 07 ; ON RETOMBE SUR WN MILTIPLE |[C

a ; DE 48000 2 o

| RETRZ 5 NOW ! L

ol L0AH c
ROD R,838  ; ALORS ON PRSSE RUX 16 Ko

o ; SUTURNTS C
LD H,A

Ol peT C

[2 meme on obtient ('adresse de (¢ ligne precedent

OVRC UN PrOgRamit Similaire :

Ol LDRK  ; OCTET FORT CANS A c
e 805 ;- 4800 ;

Q ug i

O] AND 83 ; SORT DES 16 Ro RERERVES 7 |¢

W a6, AT aliNe Y SL e |
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-----------------------------------

&Y overscan Puisque (o mAcire sustem est occ B RS e e et

4 FET M O | il fat soit conpletanent, daconnéctar les interru- | || LD EC,8006 ; LOWUELR DE LIGE -1 |
0 LD A,H n) pt-I'OTE un b1, soit detmdw.m‘ 'Mwlml IF-'E‘;;RH. E
s no ¢ prograsse d'in ionLapile ||o ,
o e Of | morwalesent sibee o BBFFF doit evicentnt, tbre Ge- o e SEERT
o DAL o lace , par exesple o ATFFF. ¥ O DINZ LoGF  ; ON RECOMMENCE E
B 50 e Q4 presant Un exemple concret:12 reaplizsage -
o WwLA ol [ ® Uecran, ligne par ligne. Cela donne en asseh- | Le CALL NEXTEIG est bien sur un appel a la pred
RET W bleur : miere routine que je vous ai donnee, celle qui
0r DEC H Q0 B T —— = ?g\jne |'adresse cllt la ligm f.tiwn;.‘&. T faut i
HL, : incorporer quelque part o lo suite du 01,
0 %“527 Mio LD BC;272  ; NE DE LIGNES me Fp;’iﬁﬁm Xowe vous pouvez le cnrmpttgs ¢
b BT N a LOOP: PUSH BE O | n'est pas un scrolling circulaire, car |octet
L0 R H O {HSEI Hl‘L of | guuche est efface (le'prenier octel de la ligm
fu} aE e 0 DEL et n'est pas remis au bout de la ligne.
' LD H,A (s} iNe BF  DE=HLH of | Sur cetta base, mus avons concocte Pour vous u
u) RET o LD (HL), %00 ; REMPLISSRGE $00 l vraie rodting de scrolling eh oversan , qui of
=} LD BC,40058 ; LIGNE -1 = f{icl‘m le telbz: de Eobre choix nlis en Data dur;]
. XL L LDIR ¢ programse basic . Vous pouvez 12 nallonger, |
7 R bt i i ol o FGP H Ol | McCourcir ehe .. Lt terte Goit Luehoie el
ience de conmaitre les adresses de depart ok tou- | ) CALL NEXTEIG; APPEL ROUTINE DE || | entre quillesets, pour que tous les espaces soi
tes les lignes en overscan. Rign de plus simple ! ; GALCUL DE LIGNE ent r-?; &n conpte, 2t dait 5e t&m'%ﬁc 1
I Suffit d'ubiliser (o premiere roubine,qinsi que | |- POP EC i SUIVANTE (LISTING 1) {~ t‘i'ng Data FINC . AL, L'“ o | ol ot
ce petit Busic pour faire la boucle d'af DEC EC TR R TN - Anion (0 EING o o
fic ?e Ee suivant contemant la boucle | [0 hg fis 0 ?:ﬁ:lt Eﬁpdﬂtpﬁg“' :;;f%é};o@::m;.lcm
»r T - " z I
o coleut azzeblenr duns e lignes & dates + | |- AT . AR g g o

gg 125 coulgurs
inal, sur lo derniere (igne du Listing. Les

] {0 REM AFFICHEUR D AORESSES [E LIGNES EN Cil ‘ atignes e NUA?W'qiii'mbUi"ENn £ont absos
20 REM OVERSCAN (C) HFCHER MAG JRNVIER %0 Le programne suivant (chargeur basic d'une roubine | WM mormales, ¢ etait pour vous prowver que
u} a0 FE}R NM.T? LRUECFERD RE ) pour NI‘@F‘“’SQQ’Q ge |ecran) vous mt l2 Nﬂpll‘ TOUS somdes bien en overscan, car Un Krﬁllmg
40 POKE Nl'JHLi & oRS)NEXT N £500e avec |'octet de votre choix tout sgul en F’lein miliew de 1'ecran aurdait Pu
O €5 INPUT 'RORESSE DE DEFRRT DE L 'ECRAN:A | 9 : ] \aisser planer le doute
ke : t
' 4 ! /
50 FOR oL 10 P2RINT HOS0N0) = | S O A T i o E Do o {0 REM SOROLLING EM OWERSOAN
Ol & FRINT HEXS (FEEK (4R201).2) §(PEEK [aR ol 30 BEM (0) HACKER HAG 1980 o O] 20 REM (C) 1390 HACKER MAGRZINE . {
200),2);" » ~s:CALL SAOLOINEXT N o 26 MEWORY APFCOSHODE 1 30 HEMORY !:EFFF:WBE 0;RESTORE 150 «
O| 160 ATH 28,00, ke, 76, Gk 08 &7, E8 08,20, 14 Of 4 FOK NeAPS00 TO 4736E -READ A3 ol | 1o} R o 1 :
130 CRTRA 7C.05.80.67 .70, 0h 5S¢ 6F .00, OR 24 o 50 ASVAL ("4" ¢85 ) SUNCEUMYR-FOKE N.A 45 A=UAL(" & 4AE) :SIMEUMAAPOKE N AREXT |-
O 150 DATR 76,86 ,07,20,04,7C,66, 58 87,22, 00 Of 55 MXT ' of | 21 & 3 i Saeze w eruwr “crseRse |
0 ,03,00,00,00,00,00,00,00,00, lo E0 IF SUM(}{2208 THEN PRINT "ERREUR":END 0 70 FORN=1 T0 10:RERD AS:TNK H,UALC4™+f8) |t
e e B e i, o 80 HEXT :RESTORE |
b O] 25 READ AE:IF AS="FIN™ THEN POKE AOR,
Je vous conzeille de taper ce progamse,car it est | 1O} 83 ?FIEIE'TTEE o gl o £6 AL 47600 gl f‘
tres ubile.ll affiche |es adresses en memdire @R | |-l &c Moo 0.0RLL 47800 ' o 0] 90 FOR N=i TO LEN(RS):A=REC(MIDS(RE N, 1)) I
tous les departs de lignes de |'ecran en ovenscan. 100 CATR F3,30.FF 7F ,24,61,78,00 ol 1 e i TEe Ry B,
Les nukeros e Ligues sont affiches en hexa, Ge &1 | (ol 110 GATA 51/78.2118780.01, 10101 o el R R R
a &110 (=72). muintenant, larcez-le et entrez com 120 DATA CS E5 54 50, 13,36,00,01 l 0| 102 DATA “SCAN. NAINTEMOHT @ VoUE OE F~ |
fie ndresse de depart 48000 (adresse de fere ligne) | |Of 130 DATA 5B,00,ED,EO0,EL,CD, 07,78 o {07 DATA "RIRE LE WOTRE ...«
ter que les lianes onl une adresse e 140 DATA m,ﬁ,?&,ti,ﬁ&,?ﬁ.ﬂﬂ.iﬂ TR ° 1 riiy
e cosda g e Uy Of 150 DATA E7,21 ! 16.75.24. 1810606 of | P11 B s ‘
lorl. S’ o Vigne 888, qui @ pour  adresee | Jof 170 DRTA CE.08167 €. 58.00. 708 of | 121150 Barn oy o EieeE-Ca R R B £ 8. EO
- i - 5 e e da DA 6 70 DATA 04,10,04,C5 ES B4 5D, 12.00,21,64 |,
8EFEE. 51 vous caleuler &EFER+EEC, vous wous aper 1 180 [RTA 40.67,70,06 BC.6F 00 &4 . : ol'1en peta 7,007 '60/47.07 4877 101.58.00 |
cevez que cette ligne va deborder de la zome de 15 | |Of 480 DRTA 74 E6 O7 B0 70,08 38 67 o {80 DATA ED'B0.28 28 2230 FE 082001 'oF |
o L Ligne suivate se toowe done fond Isgique- 200 DATR C9, 7€, FEFF 08,06 B¢ ED Of 200 DATA 52,24, 79,E4,C0/, 98" 78 01, 08,79,80 |t
aent donz” (o partie suivente e f6Ko, o 8c0ad.Les | JOF 210 (ATA 73,00,88, 76,60, 73,23, 48 0 210 DATA 20,05,21,70,80,06, 47,0 EE €4 €0 |
ligres suivantes se trouwvent bien evidesent toutes > PR IEETiE IS R TR 0 220 DATR 12,2€,00,01,58,00,ED 20 £1,C0 3B |
. . Of 0 DRTA 23,0C,2C,00,0CFF,00,00 Q 230 DATA 7¢ €1, 10,ED O € 101,01 ,6¢ €D 43 |
anfre 40000 et HFFFF. Mais o cassure n'est of 518 BEn o8 il e 2 01 1 B8 40,45
MbLE , @b 5i O procede aitai pown ubiliser |- £8 B el s e S 0 TR L0
ran (en commencant a 48000), on constate qu'il y a | Venons-en mainterant a Ce que je vous avais promis | Iof 360 paTA €0 (8 01 6B 00 €D BO L1 0D 98 78 |¢
un troy au milieu de ('ecran o foit que plusiedns | la derniere fois, ¢est o dire un writable scrol- 270 CATA C0,38.78,01, 10.EC.C3. 7€ FE.FF.CE |-
Lighes ¢ trouvent o cheval sur les deux blocs. Ling en cverzean. Comment fait-on scroller une Li- | (O CRTA 0¢ BC,ED,73,04,23,7€ 60,79, 22, 18 |¢
Essayez mainterant de rentrer 48018 comse adresse | gne’de 'ecran ? Tout siaplesent en decalart d'un &30 pATA FO,7C,C6,02,67,£6,08,00,70,08, 40 |
de de{ur'. dans 1o prograsm tcharFeur basic) pre- | Gctet vers la gauche ou lo droite selon la direc- | (O] 90 DATR £7,70,46,2C, 87,00, 2L, 7% £6,07, €0 |
cedent . Vous constatez alors que (0 Ligne 480 deb- | tion veulue, En overscan ca 5@ passe evideamentde | || 5218 %Th Fg'gg'aﬁ'%'%'%';g'g’g'%'gg ;
ute o SEFRQ. EL 4EFAQWESC, ca donme par  miracle | la eme maniere . Il faut siaplement ne pas oublier 0 DATA 060700 21833921 32 '8¢ '0e '#F |
ACD00 tout rond. On se retrouie dome ensyite dans | de respecter les mouvesux parametnes. Voiti une rou | fof 240 GATA 00.CE.00,06.20 02 06 02 .00 6B 00 |t
{e blot suivant de 16 Ko, oucund ligne n'est alors | bine qui fait scroller vers Lo gauche d'un ootet G50 DATA 0€,20,02 06 ,01,00,38,78,F5,00,98 |
o cheval sur deux blocs. Alers c'est de L'adresse | les @ premieres lignes de L'ecrdn. 0 gﬁg gg]r'g ge,_,9.gg,%.;éﬁ.gg.gﬁi.gﬁ,sg i
BBO1E o SEFFF, ot les qutres &k 4000 a &TFIT que : L IR S T3 e ak (8, W0 e Ul 10,00, 21 |
5 SituRnb hos ok blecs e 16K chacun, e O R AR e R e uee 7] (° 53 ters 33?232%%83'{1%%5? T:
De cette facon toute la memcire, de 88018 o &FFF | o (BB,& ; ol [ lof 400 oara f:ﬂl'?g"{e'[g'gg'ga';lp'?g'ai'pq'EE [:
o5t 0CCUpRR, @b 10 SUite @St OCCUPQe AR AARCEIUX . LOGP PUSH'BC ;N SRUVE LES REG. 410 DATA 44,0210010€ 108 108 10F 120041138 |
En cbzervont les odrezzes des lignes, on paut fa- | [@ FUEH HL Of | o] 420 oata 22,62, 2, 10,F5, 11,62,79,04,08,00 |C
tilesent etablic une carte des adresses ton ubili- o LD D.H o 430 DATA £0,20, 12,5¢ F% E5,FE,04,60,79,20 |
5005 dans lo meoire. LOEL e ggg %{: ;E-gh-ggv?,ﬂ.?i‘fl.girFi.C?.ﬁE.UE C
Hgens mdintemant commnt Prooraaier W MOULing 0 UEC [E il g § o SR S ._'_'_*:_-_5_‘;7?;::_{5_'_0?;_29'”'
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Quf ! cayest ...

Et bien vous savezr maintenant’ tout ( ou e)
sun overscan. Rlors maintenant 4 vous de jou
er les Kids.

P5: ceb article est particulierement dedie a
Patrick B. d'Ersmont .

[eoums BB |
BIDOUILLES

Salut les kids. La derniere fois neds avions tres

siccintement aborde notre Zujet, mais cette fois "
" ci nous allons rentrer dans ie vif, avec non pas

fient de celle-Ci. AVEC N Prifd un prograsie QUi
trouve \ui-nese (@3 Didowilles. Gue demander de
I plus ? idu sexe? bon d'accord j¢ vais y penser "

Teut d'abord
Bidouiller yn progromme, ¢ o5t 12 transformer,en I

changer un ou pluZieurs octets ofin qu'il se &-
reule differesent. Dars un jeu lorsque vous debu

la vie eternelle, mais toub au maing le PI‘C-lGT!g\_‘. l

quelques precisions d'ordre general. |

tez vobre partie, le programie
tializabions: il initialize (¢ nomdre & vies,
L'emrgie , le tesps, en mettant dans des cases
aencings cas valeurs. Notre but est de recuperer
CRULE pAPLie GU programme, &b de changer (a2 va-

Dans 10 suite, je parlerai toujours de " vies”
AQi5 il peut bien sur sagir, Rivant le cas QU
vous interesse, d'energie, de teaps, de balles
de bombes, de grenades, de chaussettes , d'orni-
torhunques, de cles o molette |

dinivializer, de mettre un octel dans ume cose
nenoire. Notre programee en reconnait sept ( ce
sont (@5 ~ methodes de recherche ™ ). Les voici
clairenent expliquees, 5°il vous prandit |'emwie
de les rechencher avec autie chese que motre pro
met . Cos methodes sont classees par ordre @
ence. Ubilisez d'abord la presiene, puiz (a
seconde 5i la premiene n'a pien donne, et ainsi
de st ..

procede o des ini I

leurs .Por exesiple, Aetire 255 vies au lieu de 5. ’

Four motre malheur, il existe quantite de facons ’

fssanb leur
LD (IXet) XX

Langage Machine
00 36 Yy XX

4) Rdressage indexe le
Hsmblgn )

LD (TYei) XX

registre IV
Langege saching
FD 36 Yy XX

) Rdressage imsediab par le registre A
Flssmlgﬁr PﬂLangu;:gmchine

LD A, X ok XX
§) Adressage immedial par e registre H

l¢ norbre de vies dans | octet faible .
fssendleur Largage machine

LD WL, VWX 21 XYY

7) Adressage immediat par e registre HI avec
lg nosbre de vies dans |'octet fort .
fizsenb leun Langage maching

LD HL XXvY 21 Yy XX

Comiee VOUS pouvez | constater, on me peut pas
rachercher ovec DISCO les mathodes 3,4 et 7 pui-
Zqu 0N ne paut pas " sauter un octet T dans une
recrenehe.

Vemons-en paintenant & U'ubilisabion ou progros
g . IL racherche lez vies infinies  uniquensnt
dans les fichiers, c'est-a~dire surtout des jeux
deploabes ou anciens. 11 sauvegarde une nowvelie
wrzioh du fichier sans effacer | ancienne. Alors
ez de la place. Le pro conmence
mmndﬂr lg nowbre dg vMi le nmbrepfpu
Viez imeedial o4 jeu we fOTCYLiONIR pas, vous pul
ver entrer des vu'{tur-s telles que (@ mombre de
vies +f, +2, ou =1. Le noabre & vies en AECII
(+42), ou en BCO surtout 5'il 5'agit de temps (
en BCO, si vous aver por exenple 59  secordes
domnez 459 comme nosbre de vies ). Pour le nou-
yeau noabre de Vids, eszoyer bigh sur 255, mis
aussi des valewrs plus modestes si 255 vous pro-
cure quelques gaents d affichage. Enfin il
™ doit U ovoir qu urR Seule valeur a changer par
bidouille. Vous pouvez bien sur les essayer por
T paquets T, meis je wvous conseille fortement
d'izoler la borng, cor o3 aubres que vous aurs
changees risquent de provoquer des inteapes
tif:ﬁicmc &n rim les uiﬁ dunslplt
plus gros fichier oy jeu, celui qui &5t charge
en dernien. Et sauvegardez le nouveau fichier de
preference sur un quvre disc , paur eviter @
cregr un . BAKT. Dernier conseil : ot foites
pas toutes les recherches en mene teips , mis
glum ure par urs &b dans l'ordre |
onines vies infinies les Kids ...

200 IF UPPERS(RIS)="N" THEN POKE 8RRSS 003§
(0 210 INPUT™ (0/N) ~:RE:RELFPERS (RS) i(
§ 220 IF RS="N" THEN POKE ROR(N),4C3 :
0; 58 ISTHe HoL MRS
§ 960 POKE ARBFD 8C9:CALL ARSRE'
0: &2 525004 26EF €48 )26T | :RETURN i
i 270 DATR (€,07,21,FF B0, 11,40,00,00,CE B¢ 91 §

§ 280 DRTR 09, 1E.21C7 AR, C0,98,R8 00,00 B8V 1R
(): 250 DATR CD,0%,EE,C0,A0,RE,ED, 48,03 AR 21,85 i
: 300 DATA 40,00,00,98 AR 00,02, AR, £D,4F 02,99
o} 410 DTk ﬂe,a:,w,m.m,rn.m.m.&,m,m,ﬁ :

i % %}E @.N.PB.EI.W.EC'.W.W.ﬁﬂ.gg.ﬁ.s i(
s UG8 U M 1,60, 00 LG M. %8
OF ks fky ]
0 B p g g Rl AL e
i 880 DATA CD,88,A8.C0"(3 B8 CO,06 B8 0D 09,08 3(
i 090 DATA AB,07,05.FF |5 0€,21,8E,80, 11,23/00 i
0: 400 DATR £3.38 126 AREE 120.09.00,20 188 20,08 <l
o EERERIRTYERINEY,
: 430 DATR 20, 17,23,0F .36 BE .20, 11,6323 08 F
: 440 DRTR 26 )RR .EE,20,09,00,80 AE 20,04 7 BC
(): 450 ORTR 7 AR, 77,E1,23 08,78 B1,80,0C,C9 4R i(
§ 4EQ DRTR 2€,21, 18,0206 08 102, 20 AR EE 3£, 70
| i 470 DRTR 26 6E 20, 10723,08 126 1R BE 140,09 ,98
Wb ol et b
(et B A e R T e
{500 DRTR [7,2%,5R,26,AR,BE 60, 10,63 9€ 32,07
O: 10 ORTR B 2010800 0 46 20,05 SR .27 A B 1
| EE0 DATR 28,77,E1,22,(B178,B1,20,00,08,26,C §
(i Se0 DRTA 00,00,00,00,21,00,R8,34,09,48 4E 6F i
| 540 ORTR 2 42,62, 28 GRG0 84 48 51 36 20 6
0F S0 0RIR BT B s B0 L T8 1
b f ST g
H AN L D E el R e :
: BB DATR 531205214155 156 148 47 41 55 40, 17
0; |
: 580 DRTA 45,00,00 52,48 42 48,45 52 22 42 60
O} €40 0RTR 58,48 106,08 21 /B0.4A.C0 .48 66 G5 FO §
£ 56D DATR 61688 AP 4P 3,02 56 4E (0" 1
: ! rrl!rl!lr:turJE'
O: £70 DATR SA1E& 308100 SR.E8 96 (0.0 SR 68 |
E €80 DATR BR,CHLET,CS,01,00 04, 11,02 AR 2€ F8 |
pREEBEREIRTE R
f 720 [RTA CRIEE .50, 101F9,08 06 00 31 07 8 B2
()} 740 DRTR 11,00,00,00 77 B0,2R 60.AC 22,00 F §
| 750 DATR RE,2A.EF AC,22 07 A8, 2R €A AC, 22 FA :
| 760 DRTR DS8E 21400000 63 80,00 7R B0 FE
(: 770 DRTR (2,45,31,20150120,60,20,40 2 42,71 :
| 760 [RTR 43)4E.00,00,00,00,00,00 0% 10C,21 CR §
0: L bt C7RE, 11,00,C0,C0 8 BC 121,40, 00,50 §
| 800 ORTR ED,ER,027RE ED,48 07 RE,7€.02,00,88 §
§ 810 DATR 98 EC,2R,0S 08,22 B4 AC GO 6F |BC 5E :
(O} 820 DRTR $8,78,4,47,75,71,28,00,00,00,00,00 :

HACKER MAGAZINE
PRESERVE LA

. : £ 10 REM i 5
AX designe le nomtre de vies, YY ot Z2 sott ks 0 20 REM POKEUR FUTOMATIQUE DE FICHIERS O couc HE D DZ UHE
octets quelconqut.']. (eux ne sont pas @ recharcher ﬁ @mv g g : =
gons e e ; : :BORDER 0:L=Z :
o v b | S g
1) Adressage absolu (ou etendy) AT :B=f :
; § 70 IF B{12 THEN POKE N,R:GOSUB 260:60T0 100
i LIPS chine O: &0 IF SOR THEN PRINT'ERREVR LIGNE" L:0N0 O !
B |ee | .
I z 1w : $ 3 % o,
e o |CEEENaE. Nl T =<
2) fdrazsage indirect (par Lo registee H) E iR P s Wl : -
| fsswbii Langage Waching OE fi mﬁmﬁ?@dﬁ'ﬁ%ﬁﬁﬁé'l‘ EO / kY
: 150 POKE AD ASC(NIDS (NS N, 1)) :AD=ADY LNEXT A
A O: & ISV s o v R ey 0 A o
3) Adressage indexe (par le registre IX) 0'5 180 POKE &RAZR,V:POKE mé; W ; gO 1 ¢ ﬂ
Sl e AL |V: 180 FOR M=t T0'7:PRINT'RECHERDNE Mo “ob: VAL o —

HE

NEWS

YO
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Tout d’abord ...

Vouors tout d'ebord | 'aspect materiel et financier
Raccondeagnt dy lacteur

= { commectaur E-u"? 34 Pinz Males {7 .00
- { comnecteur &4 femelle encartable i7.00
= &5 Ch de noppe W fils 15.00
Inverseur d¢ faces

= fil (10 cm) Z2.00
= commutatoun € positions 6.00
- Resistonce 220 Ohws 0.20
Alimentation

= {ronsfo 50 VR (2 x {EV) B8 00
= pont de dicde 4 &0
- regulateur 7605 £.00
- refuloteur 7812 5.00
= condesateur #O0V 47004 14 .00
- cablage (fil) 3.00
Inversaur de drives

= comuutateun nuenrsaun £.00
Lecteur

- |ecteur de disk 880 Ko 640 .00
Total 803 80

ALIMENTONS LA CONVERSATION ...

Le lecteur doit etre alimerte en 12 Volts et 1 A
pour le mateur, ef S Volts ot L R pour les cip-
tuits, Pour cele 2 pessibilites 5 offrent o vous
52t fabriquer ure alisentation regules SV 1A
el requler (e 12 V de votre moniteur CTH B44, ou
bien alors de fabriquer dirgctesent cette double
alimentation. C'est la second solution que nous
avong choigie,

Houz utiliserons pour cela un transfo qui fourni
MUk tension de 15 Voalternabif en 2 A et sera
polarises par (@ pond de dicde. On pegule 1ol
fentation én placant (¢ comdensateur G et (o5 2
circuits C11 et Cl2. (cf fiqure 1)

Potte GE/‘

Inversons les faces ..,

Pour faire votre inverseur & face, pas de dif-
ficultes. I1 vous suffira de placer un interrup-
teur inverseur o deux positions, et de le Ekuw-

te 82
du connecteur du lecteur come | indique la figu

entre lo masse de Lalimentotion, ot la pa

rem 3.

DRIVE A ou DRIVE B 7

Selon que vous QUET un 4B4 ou un B[22, co 5 pas

5¢ differenent .

MUVPYLVOWOW
cogoobo0DOg

400000 cul"'cl
]

Coupez Lo
piste . ¥

(214
soudure
. A
fij 140 £il Pauge (=1}

(3)

Pour un €122, il vous zuffira de suivee (o= ata

[

o= i == ]

QLL.2.2.2.

{10 REM
20 REM
£ 20 REU
T 90 MEMDRY BEFFFMODE {:BOSDER D :
i 50 FOR N=4PO00 TO 48004 :RERD AF.A=VAL("a+AS)

vRECHERCHES
PO |

VIES INFINIES SUR SHADOW UAFRIORS DISY,

i 60 SUMSEUMeRPOKE N R:HEXT

i 70 IF SUMCMRAEE THEN PRINTTDATES ERROR 1 .END
: S0 PRINT"{ - ENLEVER LA BICOUILLE™

i 90 PRINT™2 - METTRE LA PIDQUILLE"

i 100 PRINT:INPUT™VOTRE CHOIN (f-2) ;C:PRINT

: 140 IF C=1 THEM POKE BRO0Y 80€

: 120 PRINTINSERET VOTRE ORIGINRL DEPROTESE”

; 100 CALL ePR0S.CLS:CALL 4AO0O

i 140 POXE 8ASRS 0.POKE $ASA? 0:RUN"DISC"

: 150 DATA CO, {4, R0,0E B¢ 22 31 90 22 76 a¢ 2¢ !

SHADOW WARRIORS |

o POKES <
LISTNGS |
0: DARK CENTURY
t 10 REM :
0 20 REK ENERGIE INFINIE SUR DA CEMTURY DISX
O 40 MEMORY KSFFF MODE. {:B0RCER 0 5{
: 50 FOR N=4A000 TO 4A0S0:RERD AS:AXAL("4"+A8) |

: £0 SUMISIBAA-POKE N ACNEXT :
Qi 70 IF SK( 6421 THEN PRINT-DRTAS ERROR 1”.0MD i(
: 0 PRINT INSERET UOTRE ORISINL™:ALL ageds  :'

: 90 OLS:CALL 43000 3
O: 00 DRTA i€,00,3,06,41,21,00,01,0 46.80,2¢ il
$10 DATA 14,60:32,18/04/C2100,04/21 26 A0 {{

120 DATA 40,00 ,E01£3190.40,01'20,00.£0/60.00

{30 DATA 00,40,31/58,00) (1,72 /FF [£0'S3/00'FF
{140 OATA 01,20,00/E0.80,21,00.00.28 G2 FE 00
{150 OATA E0'FC,9E ‘B¢ 192138 '£7.0300. 40,66 .06 1

: 160 DATR 07,00,00,00,00,00,00,0¢,00,00,00.00 &'

(
i
Hl

|

i

i 160 DATA 4€ 22,21(,A0,C0, 44,80 09,002, 16,00 @

: 470 DATR 1€,00,2(,00,90,06 21 A0 09 66 ‘06 07 ¢

........................................................................

10 REM
€0 REM TEMPE INFINI ET INVINCIEILITE SLR

: gg EE: HOSTAGES DISK POUR €4¥ T fooK

£ 50 MEMORY SAFFF:MODE {-POVE aReed .
£ €0 FOR 1=49000 T0 AA0RG:RCAD RS -a%imL ("4~ sas) i(
70 SUMSUMAR-POKE K AINEVT

il

0
filimrtation Reawlee : : BRTNT -~
&5 suivantes: : 80 IF SUK()(3C72 THEW PRINT DATRE ERROR!" :EMD
H2V (1A) et 50 (1) 606 % 1 couper:  piste aui o2 1o tille mo 23 a 0 0 FRINT S - ENLEVER LA BIOOUILLE" |
apilec st " P 0: RSB ST o €
— — A ; ] N bantl 3 NT: | el s &
2000 [rransto ¥ : 2) tgupez le fil nood-de o HO0e. QU e oan s bect S 120°TF 020 THEN BOGLE (% . S
: ore ot v Qur 3 pouces (le fer est (2 fil roug) 0O: 20 PRINT"INSEREZ LR FACE B CEPROTESEE..." (
S . LIP 21 i1 ne vous reste pluz qu'a cabler (intermu- i 140 CALL 4BB0E.CLS.CALL #R002 :
#i) L 1 s T pleur suivant e schesa 3. i 150 PRINT"INCERED LA FACE A DEPROTEGEE...”
(: 160 CALL #BEQS:CLS:CALL 8A000: 10PY i
a1 B B e
Un peu de soudure aeased 0: 50 Eﬂiﬁ gg:ggIs:":ggIégigiﬁd:es,'ie:sa:aeizci i
Le schesa de Lo figure 2 vous permet de realiser | | 0 ¢ 000 g 202070, 28 E5 28, 32, 00,64 OE 4
|0 plague (cote composant) de votre alimentation (: 210 bAre 32.9-!.HE‘,CT-‘.5?,90.03.3E.65.32.Hl.§0 i
: ; ; 220 DATA €0, 70,A0,38,06 80,32 RISE 22 BR 28 !
En ce qui concerme les conmections entre lecteur § 200 DRTR 2R,07,80,52.00€0/22 /9728 /58 05 B0
&t alinentation, il vous SIVirg da comnectan le (; 240 DATA 82,B4,7,38 '3 0 76 '4E 32 ‘A1 'R0 /00 if
SV d'abord, §i (o diode & circuit £ alluae,\vous ; 850 DATR 70,A0,C9,06,01,1€,0C, {£,00,24/00 /59
avez alors probablenent alimenta e circuit. 0 %ES g;g Eg'af'ﬁg'&?géﬁ'%ﬁ'ﬁ*?@'ﬁé'ﬁ% 5(
§ 220 DATA £0,0F 14114006102 4602 (£100'24.00
2y i4) 0 230 DATA £0,0F A1,RO,0E, 08, 46,01, 1€,00.21,00 [
i w00 DATR 20,06 AL, AC,0F,08, 1€, (8, {£,00,21,00 :
SV || Pour un 484, c'est o Uintarieur de |'interface ; 010 ORTA £0,0F A1, A0,C9,66,06,07,00,00,00,00 ¢
= ; qu il vous faut agir comne indique ¢i=dessaus. OC
&y {) coupez les dewr pistes conme sur le schesa. : NIGHT HUNTER
etk g il ne vous reste pluz que cabler (intenny- |l B N L AL e i
plaun suivant (e shess o 4, EE REE VIES INFINIES SUR NIGHT HUNTER :
, B LS e i i
Fi2) ¢, COMACLALhoi . Achae .. i 40 MEMORY 4(FFFOMODE (:B0RDCR 0.1 0,17 i
' SR O P“’L"“" PRI :‘_‘" F"im‘ ' h il 5 FOR 282000 10 2476:RE90 s A

HARD / LISTING
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VENDETTA

58

=

ERBIE ET TEMPE INFINIE ET CHOIX DU

-2 DEPART SUR VENDETTA DISK
MEMORY @BFFF :HODE | :EORDER
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L
=
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HTER BOMBER

INFINIES SUR FIGHTER BOWBER

—;FFF:M |
T0 &R0GE:RERD RS :A=VAL ("4 RE)

BE
B

SE5E8Es

gﬁ

Fi

=

0 :
OR N-MR000 TO SAOED:FERD AS:R=VAL ("&"+AS) 0

0
;0

lliiél lll“élll.'

IRON LORD

Adversairg sans reactions aux
combats o | :
FORE &102C,
Face 3, fichier 3D FRG bloc n.d
mie i, a &1%:C2 par C3.
rsaine sans reactions au
bras de fer :
FOKE &{1BD, 4R7
Foce 3, fichier BRAPRE blot n.d
bie 2, a &125 : 30 par A7.
5?11, infini :
$13EF,0 et POKE 412700
Face 1, fichier PERZ PRE blocn2
tig 1, & 407 :ED/42 par 00/00
ints au tira Lot :
£1023 463
Face 4, fichier TIR.FRG blog¢ n.d
tit 1, o 418 : 00 par 63,
s des font 7 ¢ chaque fois :
POKE 41134463

Foce 4, fichaer ARC.PRG bloc n.2
%féie e, L B10R : 22 .
pigces d'or au depart :
POKE &0COB,40F o POKE 40COC,427
Face 1, fichier FRE FRG bloc n.3
partie 2, a &3 : 96/00 par OF/27

VENDETTA

Four choisie wotre (evel:
ercher 25/C24B2/25/11 et
cez Be par 96 gt 25 par 26
piste 2 sectemr 443 o &0A1
faites POKE 825E,834 puis
82536 42t

§i wous voulez le level 2, alors
™ touchez plus a rien.

S{mﬂ. rgﬂm:;m 42&1&:/45/16/1:
] acez 45 ot

HSP::.‘PQOS paur l¢ lmptps

447 et 410 pour 12 lewel 4

&6 et &17 paur le level 5

o faites

eherchez 20/06/3E/01/32 pu

lacez 401 &00, ou faites un

42108 0.
Pour avoir (e temps infini , rea
placez 428 par 400 dans 2A/41/05

/eB/22, ou faites POKE A11B1.0.
VERSTON 4 Ko:

PART 1

Pour etre invincible,

gur la face A, 42C nan
SA/03/ER/3F/3C o0 faites
POKE &2120,0.

Four avoir le temps infini , rea
placez sur o face A, &8 par 40
dans ER/CE/08/28/22 ou faites un
FOKE 42540.0,

PART 2

Four etre invincible, locez
&01 par O dans 20/08/3E/01/32 ou
faites un poke &1¢97,0.

Pour avoir le 5 infini, rea
géucu 428 par 0 dans  2R/QS/05/

lacez
dans
un

POKES / LISTINGS /| RECHERCHES

Face 8, fichigr DES PRE blot n.d | POKE &4COF &48 le (evel 3 /22 oM failes un poke &1123,0,
|gar’bi12,nm:ﬁ?pur-53. FOKE 84C0F 487 pour le level 4 STAR
o avoir 10 armees : POKE 44CTF &8% pour (e level & TREK
POKE 45034, 408 F&E Pour avsir 22 Wledins infiniz,
Face 1, fichier PRE PRG bloc n.% &CEL, 809 pour le level § tapez SFOCK (400 cette blague:.
Lig 2 a 429 : 00 par 0A. POKE #4C£1,890 pour le level 4 | Merci capitaine ...
RTNRAIES Les deux octats o changer s¢ IR
| PUKE 80F7D &0R ot POKE ROF7E &E3 | trouvent en piste § secteur 82 | Pour ebre equipe d'un camon infi
Face 3, fichier WAR FRE bloc n.i | o &40D et . ni, remplacez 40A par O dans 3£/
purtie 1, a &€ : €9 par E3 Puis lacer 400 406 dars | F4/DE/0RSG2, ou faites un POKE
o $£5 : 14 par OR. 00/00/00/ 14/F3/01/TE ou faites &TSAE 0,
Erergie infinie dans (e labyrin- | un POKE &3FFT, 406 Pour etre equipe ok missiles in
the : finis, lacez 428 &0 dans
POKE 41806, 47 DARK CENTHRY 20/01/09/35/FF ou failes un POKE
Face "1““&?55!&&?* bi::? na Pg‘cg:zoiqa:g g’écminie. re | 87401,0.
tie i, ¢ : 2 4 et rea
Pk 41055,0 o plcer 0 por 8, ou fitas un SHADOW WARRIORS
Face 4, fichier LAB.PRS bloc n.d AETe8 &BE Pour avoir des vies infinies rea
tie 2, a 40BD : 2B par 00. placez &35 par &85 dans [DO/35/0D
sun 10 fleche haut en | HOSTAGES 7C8R/38 puis dans D0/35/00/C2/%8,
mrchant pour sortie du labyrin- | VERSION 128 KO0: ou faites un POKE 4067885 puis
the : FRRT | FOKE 40775 488,
Poker g5 octets suivants a Pour etre inwincible, lacez MOBILE MAN
41806 :AF/C0/ 1E/BB/C2/4F 7 18/00/00 | sur |a face @, 43C dans
o |25 metire dans e fichier B0/04/E6/0F/3C ou  faites un | Pour avoir des vies itdinies,nen
LA FRG (face 4), bloc n.3, par- | POKE 42412 G, lacez &30 par &0 dans 07/30/32/
tie, a #&E. feay e Pliur awir g kwﬁainmi . rg &mc ol faites POKE 864FB,400.
ie infinie dans la g acez sur ace A,
POKE &11F1,0 £ Eurs R/FF/OT/ER/22 ou fai un MANCHESTER UNITED
| Face 4, fichier ARC PRE bloc n.i | POKE 423EC Q. Poup les buts de 'adversaire
mae:,um:aopum. FART 2 ™ s0ignt pas ¢ ilises, rea
41568 ,0 Four etre imwincible aux chutes | placez 434 par dans 2L/70/1R
{ Face 4, fichier ARC.PRE bloc n.2 | reaplaces sur o face B 435 par oA ou faites POKE 45070400
mil 2, a0 &3 : QDPJ.FW par &0 dans 36/00/73/08/03 EUi5 mnr ou unl )
&11FB, 420 436 par &0 dimms 36/00/79/C0/65 | s
Face 4, fichier ARC PRE bloc n.i | ou poker Moo vie du plan | Je vous (e cemande en votre ase
mie 2,0 8030 : 2 par2A. neral &) @ #45A1 ot &EEZ. et conscience: sans la peine de
$15D2, 428 etre imwincible aux tirs,re | mort, est=Ce la pRim &R vive?
{ |
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