
G(IBRA PI]IBAtt
llsrRucrtd^is rE CHAR'EUÊNT

Apaè4 dvoLa iti-liÀLi.Àë lt oùditalzJta appuqaz airnuâanénent 4u4
Lz6 touche4 CIRL eJ E^IIER Idu pavê. ntlnLai-quel , pui' p4e44ez
PLAY e, une aouche. Le p\og4otne ae cha4ge en t4olt pa.4lLe4 130
bloc4 en tou,t.l.
A ta 6i-n du cho.4genetl, Ie 6uppe 4ta66Lche coûplàlenehl e.t
2e paog,Loifne vou, denande d'appuqea 

'ua 
La lauche SPÂCE. lt

vou4 lLud4a ala44 Ut14e4 une conbinauon de 4 couleuL4
conlenue4 ddnô une caAe d'ui aectangte ailué au do4 du
boisae4. cu couleul.A tort noi^(l1 , iaunelz) , bleul3) al
4ougel4l. Atlùltlon deux couleu\a peuvent àl4a contiguzÂ à
tt iftl|aLeua d'une ûàna co|e. [on peu.t av.)L4 ta. conbinduon noiL
-bteu - bleu -jdune). Poua Lj^e te eonlutu d'ut12 c44a, v.)ua
pouvez eouA didza .ltune aèglè.

txEuPLE: appugez d'aho4d au4 Ld touche ESPACE, le4 cooadonnêeA
d'une ca'e dppa4diÂ42n1 aloù.A à lt Ac44^ (dana ta conpteu4
wna^quë 34d plagea), adn211on4 qu'U 4tagi44e de ta cdte I'l- I e-i
que celle-cl contLeûne Lz4 couleu44 4u.Lva.rtùt: noLi - iaune'
4ou9e -4ou9e

'lL loua 4u66i^a rl. 1dp.4 4uccea4Lvenenl au clavle4 La. chii(aeô
co4|e4pondant à cea eouleuat, c'eÂt à di^a LcL: I 2 4 4. Quaûd
vouA dvez en14é le bo/t codt de couleuaa dppuqz2 4u4 2a louche
ESPA3E poua va.t)de4 vot4z choit.

SL vouô ntavez pa, conûi.A d'e4!eu\, voua pou4e4ez connence4 de
ioue^, ôito^ .U voua d.Qna.ndzad de paoc^dea à un nouvet eô40.L

[qui eat âgalQrneil Le deaLLea] .

tEu

COULOTP DE SOR'IE GÂUCfIE

SL 2a bille pa44e dan' Ie coulobL dloaÂ quz la 6Lèche eat
o^ieûlêee ve44 Le ba, c,Lle contilue. Pa4 eont4e 4L La 6!èche zat
o4LentAe vQnÂ 2e haui La h.iLle ett nenvogLe ddn4 2e iu! Ld llL-
che Â,oùLente ve44 2e hd,ul dèÂ que I'on a Aie,ùtt le4 6 cLble4.

COULOIR DE SORllE DROIT
SL Ld bi-tLe g paô4e aloa^ que La IMLè.ae SPqCTAL cLi,gnote, on

o,liehl une paatie gaatui-te. Pou4 le 6aj,ùe c^gnotea U 6aut
é.te'ind4e Leô 6 cLbte4 el Lea 5 coulo.i^4 du haut.



EdNUS

Une d.ea oalgLnat i.lt4 de C)AU PINBALL e't d.'avol^ un coulol^
collecteu4 dè bonu4 oi! d,etce dent de.t boule4 iep4ê4entant chd.cune
500 poirta de bonu', Ce't couloin\ coue.cteu4,5 ont UA à 2a node
4u4 2e1 lLi-ppe\A U q o. quelquza dnné.u.

IL detcend une boule à ehaque cLble e.t à chaque eouloi"^ du haul
atu'|4t o"ir.!i qu'à chaque nonlLe dan4 le eoulol4 TXTRA-BALL. Quand.
le coulol^ e't ple-i.n lz ûuulpu.caterra du bonu| e4a augnenl' d.e
1. Un couloL4 ple'i-n vo.ut 5000 pointa. Adnalton' que le.loulola
aoi-t à noilLA plùn el qua Le ÂuuipUeateua 

'o\.t 
à 3, eecL co4-

4e4pond donc à 3'2500+2'5000.1'5000-22500, Attenlion, 4L t-ton
la,U TILT on pe\d loua Le| banu4 acquiÂ. (Le nuuipUcdaùta de
bonu! ut adtlchê au bout d.u coulol^ de bonua)

PARTlE GRATUITE
0n peut obtenLi de4 pa|tLea g4dtui.taa dQ. taoi6 6a.çont:
- g\Ace du SPECIAL lûi^ cl-de44u'51
- dux poiltt4: on obtLùtt ute. p\enLète parLLe g4d,tui,te.tou| leA

50000 poir,.t4, ao.i,t 50000, 100000, 150000, alc.-,
- à ld loteaLe: c'e41 une dutae oaLgj.naulê de CdBRA Plll8ALt,

cotune tza v4dlÂ lUppeaa i2 po|4de une lotetLz: à La 6bt da cha-
que pa\tLe ld 4oue de lota\LQ. tou\na. Quand elle 4tdaaîte 4L 4a
valau4 co44eÂpond au deuxLAne eLLdtaz du conpleu\ à po.41i-4 da La
d4oÀSe, vou4 oblenez une paatLe gaalu"i.te.

EXIRÂ- 8Âl r
Voua pouvez obtenLT une hille auppt.na\tai.\e 4i vou' pa4verez à

âîe.ir1d.re tout te couloia EXTRA-8ALL. I2 tu6li1 dt| ùonter. 3 6oiÀ,
La qualri-à,l,e 6oi.a ld b.4le. ie41e bloquAe à L'ett|étn.Uê d.u couLoLr
EXIRÀ-8ÀLI à ce nonenl.

IE IiASSAGE
Le ptua dL66i-ci2e dd. une tLrutdlion d.Q.6wpel 

^u\ 
o\dûvteuE

e't da 4and4e te na.!ad.ge. e|lLcace Q.î 4êdl)"Âte, 
^oua 

pen,on,, q
êt\e t4è1 bierL palvenu, e^ e6del non AaulQnùt le ûaa4age dg.i-t
âur la bUt. .n dz.vi.a,nt ta arLajeetoi^e nd.i4 en plu. te {tipper
bouge aAelleneai à L'Ac\o.n à chdque 4QtouÀae d.onnAe pd.a le jou-
au\.

1l e^t à note\ Que le na'tage e't bzducoup ptua ellLcaee à 6aL
6le visè.t.e. S!r/r CdBRÂ PIISAIL il e4i po|rible d.e na44e4 à droise
tlt à gd.uclLe. Etuennetû, t4op î,a.a'tL\ p4ovoque. un TILT. Nour l,a.
von4 voLonlalienznl aqldu d4te2 Ae.^u-ble ca4 à 

^orta 
avL4 la pzu4

du IILI dait pa4lie de|t joLe.. du jeu, na,L4 i.t vou4 eÂt tout à
t.Li-t po4'Lhta d.e. dinLtue^ cQ.tte 4e4aLhi!,i.tâ. daat ld Âectl-on pa4a-
"isaagel .



c',llANDES

EI'TRf IES PARTIES:
Voir,t lea corMandea du jau lutj!.i.Àable. ie-ulaneat ent4e Z pa4-

tlea ) :
- V inl4od.uctLon d.e plècea de

noniaie dantr le lLippa,L- ESPACT net unz pa|Sie
- < ou > dâtna4ae una nouvelle pd4tLa
- 0 du pavî nunê.,Llqua. dcci.ô au pdtdmilia8e
- CTRL ..,t V a[{Lche le he.i-lleui aco4e

PENDANT LE I,AAJCEJEI'I OE LA BILLE:
- ) tqd le \e.,t4oat

- aÀpacQ. La.che,L bau4que du 4e44oat

APRES LE I.AIJCE.{IETT (PENOANT LA PARTIE):

^PRES 
rE LÂlrCEltE,Vr IPENDANT L^ P^RflEl:

- Z aclionne le (lippel gauche

- X iva|dge gauche

- CTRL touche PAUSE lpainat d'a\\ô,te\ e^ cou4t de pd\tLe -
pou\ \edôndi\e\ i! tud|U de preaaea.
ura touche [Uppen ou unQ. touche
naAAd.gel

PENDANT LE PÂRA,{f'RA6E:

- ESPACE vati-d.z et paaae au pa4a'.è.14e LLivana



PARA EÏRAGE

< dir,inu. la valua du pa4dnèû4e d66l.hô.
> augtnente La vo.lzua du pa\anàt4e a6li"chA

ESPACE vati-de et paô e au pa4aniù4e 4LLLvdnt

Au dô6u.t du pdnanél4o.ge vout pouvez choi4i^ ent4e STANDAR' Q,
PAnAMtIRfS lavec le4 aoucheô < ei > ), SL vout choiÀLôaaz S'IAN-
ùARD, vouA 4eeenez autttilôt du ieu Q,t Ieô po4anè14e4 aont 4emiÀ à
lLu^ vaLeua iùaliqle. Paa conl\e aL vouô choiÂjÀ6ez PARAIIfIRES,
il voû e4t alor't po.tlLble de nodilaza cha.cun du pa4.utè14eâ.

rE 0 BRt ,f 8lr.rEs:
Aaâce à ce 4èglage, vou6 pouvez d\).'.i^ de I à I bi)teâ paa pda-

tie.

sEt srSlrITE 
^u 

Tltrr
PeNnQ,l d.e aègtea ld luaibi!-ité au TILT (voia pdaag4\ph. au4 le

ndA4dge pou\ plua de dilaUal .

LI PARAIIIIRI PfSAXIEUR:
Règlea ta pe'anlzui aevLent elt 6dU à aà4lea l, i,ncLitaj.Aon du

plalzau de jeu. SL le pLateau e4t taëa i,ncthré. ld bûle de'cend\o.
trèa !\1e e1 nonle4a ntln4 haul, pd4 conl4e 4i Ie plateau a41
prerque horLzontql ld bULe paaa.i.l,La plua Lé.gè^a et te4 4ebond'
plu^ êtaaliqueA. A noiae avLt ta jut e41 plu' LrûAaaa'anl avee.
pa,! ndl de pe1an1eu4.

FùRCE 
'E 

RENVOI 
'fS 

8ÂII'ES EI EUMPERSI
CeÂ deux pa.4amè'tLet dâ1e\û.btùtt la loace tvec laquelte la b.ULe

eti 4envo|Ae quand. elte heu4te une bande ou un b@pe4. Oi-Dtituea
ce' valeu4.a 4e\)Lent en (a,iS à 4it1ula4 t,u,uae du luApen lu|uae
dua à la 4éna,ne^ce de Uecl4o-abnantl| .

V1TESSE DE LA SILLE:
Celle valaua doi.t 'elae de 0 ou de I pou4 un jut no4nal. Lu

vdleu4t 4upë.4leu4e4, 4L ellea pe4tnQ.lteil ,'u6a. de joue4 pou4 vouô
pe4neSlae de vouô enl4ai^e4 ou dt éludLea ca4tdirô el6e.14 de La
bi,tle [aclion dea luppea,t, du nataage, ...1.


