COBRA PINBALL

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Apnés avoin Ainitialisé £L'oadinateurn appuyez simuftanément sun
fes touches CTRL et ENTER (du pavé numénique), puis pressez
PLAY et une Zouche. Le programme se charge en tnois parnties (30
blocs en tout).
A La §in du changement, fLe {Lipper 4'affiche complitement et
Le progrnamme vous demande d'appuyen sun £a touche SPACE. 1L
vousd gaudra alons entren une combinaison de 4 coufeuns
contenues dans une caste d'un nreciangle 4situé au dos du
boitien. Ces coulfeuns 4sont noin(1), jaune(2), bleu(3) et
nouge(4). Attention deux coufeurs peuvent &tne contigues a
L'inténieun d'une méme case (on peut avoin La combinaison noin
-bleu - bleu -jaune). Poun Line fLe contenu d'une casde, vous
pouvez vous aiden d'une négle.
EXEMPLE: appuyez d'aboad sun La touche ESPACE, fes coondonnées
d'une case apparaissent alons a 4£'écran (dans dLe compleun
mmanqué 3nd playern), admetions qu'if s'agisse de £a case M-§ el
que cefle-ci contienne Les coufeuns suivantes: noin - faune -
nouge -nouge
1£ vous suffina de Zapen successivement au clavien fLed chiffres
connespondant a ces couleuns, c'est & dine dei: 1 2 4 4. Quand
vous avez entné {Le bon code de couleuns appuyez sun fa Zouche
ESPACE pour valider voine choix.
Si vous n'avez pas commis d'enneun, vous pourerez commencen de
jouen, sinon il vous demandera de procéder & un nouvel essai
[qui est également Le dennien).

JEU

COULOIR DE SORTIE GAUCHE

Si La bitle passe dans {fe coufoin alons que La fLéche est
onientéee vens Le bas efle continue. Pan contre 44 fa ffeéche est
onientée vens Le haut La bille est nenvoyée dans fe jeu. La fle-
che 4'oniente vens fLe haut dés que L'on a éteint Les 6 cibles.

COULOIR DE SORTIE DROIT

Si La bille y passe alons que fa Lumiere SPECIAL clfignote, on
obtient une parntie gratuite. Poun Le gdaire clignoten il faut
éteindne Les 6 cibles et Les 5 coufoins du haut.



BONUS

Une des ondiginalités de CUBRA PINBALL est d'avoin un couloin
collecteun de bonus oi descendent des boufes neprnésentant chacune
500 points de bonus. Ces couloins collecteuns ont été a £a mode
sun fes flippens LL y a quelques anndes.

1€ descend une boufe a chaque cible et d chaque couloir du haut
éteint ainsi qu'a chaque montée dans £e coulfoir EXTRA-BALL. Quand
Le couloin est plein Le multiplicateur du bonus est augmenté de
1. Un couloin plein vaut 5000 points. Admettons que Le coufoir
s0it a moitié plein et que fe muftiplicateur s0it a 3, ceci con-
nespond done @ 3*2500+2*5000+1*5000=22500. Attention, 44 L'on
fait TILT on perd tous Les bonus acquis. (Le muliiplicateun de
bonus est affiché au bout du coufoin de bonus)

PARTIE GRATUITE

On peut obtenin des parties grnatuites de trnois fagons:

- grdce au SPECIAL (voin ei-dessus)

- aux points: on obiient une premiéne partie gratuite tous Les
50000 points, soit 50000, 100000, 150000, efc...

- a Lfa [Loterie: c'est une autne oniginalité de CUBRA PINBALL,
comme Les vrais fLippens LL possde une Loterdie: & La fin de cha-
que pantie fa noue de Loterie touwne. Quand efle A'arréte si sa
valeun connespond au deuxidme chiffre du compteun & partin de la
drodite, vous obtenez une partie gratuite.

EXTRA-BALL

Vous pouvez obfenit une bilfe supplémentairne AL vous parvenez a
éteindne foul Le couloin EXTRA-BALL. I& suffit d'y monter 3 fois,
La quataridme fois La bille neste bloquée a £'extrémité du couloin
EXTRA-BALL a ce moment.

LE MASSAGE

Le plus difficile dans une simulation de fLipper sur ordinateur
esd de nendre £fe massage efficace el réaliste, nous pensons y
étie tnés bien parvenu, en effet non seulement Le massage agit
sun La bille en déviant sa trajectoire mais en plus Le {Lippen
bouge néellement a 4&'écran & chaque secousse donnée par fe fou-
eur.

1€ est a noten que Le massage est beaucoup plus efficace a fai
ble vitesse. Surn CUOBRA PINBALL if esit possible de masser a droite

et a gauche. Evidemment, frop masser provoque un TILT. Nous £'a
vons volontainement nendu assez sensible car a notre avis fa peur
du TILT 4ait partie des gjodies du feu, mais L€ vous est tout a
fait possible de diminuer cetie sendilbilité dans fa section para-

witrage) .



COMMANDES

ENTRE LES PARTIES:
Voici Les commandes du jeu (utilisables seulement entre ? par-
ties):

v introduction de pidces de
monnaie dans Le {Lipper
- ESPACE met une partie
= < ou > démanne une nouvelle partie
- 0 du pavé numérique accds au paramétrage
- CTRL et V afgiche Le meilleur scone

PENDANT LE LANCEMENT DE LA BILLE:

- tend fe nessont
- détend Le nessont
- edpace Lacher brusque du ressont

APRES LE LANCEMENT (PENDANT LA PARTIE):

APRES LE LANCEMENT (PENDANT LA PARTIE):

-1 actionne Le {Lipper gauche
- actionne fe {Lipper droit
= LK massage gauche

e masdsage dreit

- CTRL Zouche PAUSE (pewmet d'anréter en cours de partie -
poun redémanner Lf suffit de pressen
une Zouche {Eipper ou une touche

massage)
PENDANT LE PARAMETRAGE:
S diminue La valeur du paramétze affiché
= augmente La valeun du paramétre affiché

- ESPACE valide et pasde au paramétre suivant



PARAMETRAGE

< diminue fa vafeun du paramétrne affiché
> augmente fa valeur du paramétre affiché
ESPACE valide et passde au paramétre suivani

Au début du panamétrage vous pouvez choisin entre STANDARD et
PARAMETRES (avec {fes Zouches < et > ). Si vous cholsissez STAN-
DARD, vous nevenez aussitdol au jeu et Les panamiéitres sont nemis a
Leun valeun initiafe. Par contre 44 vous choisissez PARAMETRES,

Al vous est alons possible de modifien chacun desd paramidtnres.

LE NOMBRE DE BILLES:
Gndce @ ce néglage, vous pouvez avoin de 1 & 9 billes pan par-
tie. 3

SENSIBILITE AU TILT:
Peamet de néglen fLa sensibilité au TILT (voin paragraphe sun fe
massage poun plus de détails].

LE PARAMETRE PESANTEUR:

Réglen fa pesanteun nevient en fait & reglen &'inclinaison du
plateau de feu. Si Le plateau est tnés incliné La bille descendra
tnes vite et montena moins haut, pan contre 44 le plateau esi
presque nonizontal £fa bille paraitra plus Légéne et fLes nebonds
plus élastiques. A notne avis Le jeu est plus intéressant avec
pas mal de pesanteun.

FORCE DE RENVOT DES BANDES ET BUMPERS:

Ces deux panamitnes détenminent fa fonce avee Laguelle fa bille
est nenvoyée quand effe heunte une bande ou un bumpen. Diminuen
ces valeurns nevient en fait a simufen L'usure du {Lippen (usure
due @ La némanence des éfectnro-aimants).

VITESSE DPE LA BILLE:

Cette valeun doit @etre de 0 ou de 1 pour un jeu nonmal. Les
valeuns supérnieunes, si elles penmettent aussi de jouer poun vous
penmetine de vous entrainen ou d'étudien centains effets de fa
bille [action des {Lippers, du massage, ...).



