SPECTRUM 48K +

1. Conecta la salida EAR del SPECTREUM con la salida
EAR del casete.

2_Rebobina la cinta hasta el principio.

3. Ajusta el volumen a 3/4 del maximo.

4. Teclea LOAD y pulsa ENTER (INTRO).

5. Presiona PLAY en el casete.

6. Bl programa se cargard automiticamente.

7. 51 nolo hace, repite la operacion a distinte volumen.
SPECTRUM +2

1. Selecciona con el cursor la opeidn 48K BASIC v pulsa
INTR(.

2. Sigue después las mstrucciones del SPECTRUM 48K +
{tenen cuenta ;;ue en el +2 estd va ajustado el volumen).
AMSTRAD CPC 464

I. Rebobina la cinta hasta el principio.

2. Pulsalas teclas CONTROL vy ENTER (INTREO) simul-
tineamente vy PLAY en el casete.

3. El programa se cargard automaticamente.
AMSTRAD CPC 664-6128

1. Teclea ITAPE y pulsa RETURN (La | se consigue
presionando SHIFT (MAYS) y @ simultineamente). !
2. Sigue despucs lasinstrucciones del CPC 464,
COMMODORE 64

|. Asepiirate de que cl cable del casete esté conectado al
COMMODORE.

2. Rebobina la cinta hasta ¢l principio,

3. Pulsa las teclas SHIFT y RUN/STOP simulidnearmente y
PLAY en cl casete.

4. El programa se cargard automaticamente.
COMMODORE 128

1. Selecciona MODO 64 tecleando GO 64 y pulsando
RETURN.

2. Sigue despuds las instruccionzs del COMMODORE 64,
MSX-MSX 2

I. Conecta el cable del casete segan indica el manual.

2. Rebobina la cinta hasta el principio.
3. Teclea LOAD “CAS:" R vy pulsa ENTER,

[ 4. Presiona PLAY en el casets,

3. El programa se cargard automilicamente.

PARA EMPEZAR

Xeoutor se ha disefiado para una sola persona o para jugar
con un amigo/rival, pudiendo ver dos aviones en la pantalla
alavez. Inicialmente, los controles son los siguientes:
JUGADOR 1 JUGADOR 2

Teclas Iniciales Teclag Iniciales

[zquierda - X lzquierda - N

Derecha - C Derecha - M

Arriba - W Arriba - O

Abajo -5 Abajo - K

Disparo - Q Disparo - P
Pausa -T

ICONOS DE ARMAS

Vayas solo o con otro jugador, lu objetive es el mismao:
destruir oleada tras oleada el Zodar v también sus instala-
ciones de liser. Cuando destruyvas unaoleada entera o una
mstalacion, verds que ha aparecido un icono de un ARMA
¥ que s¢ queda atras, parpadeando en la pantalla. En cl
panel del contiol de la parte darecha de la pantalla verds
uno de estos iconos yamostrado (un misil). Destruyendo
los iconos cuando aparczcan podrds conseguir armas
cada vez mejores. Primero aparcce ¢l icono de misil, ¢l
cual. st lo recoges, te proporciona cada vez mads potencia
de disparo (hasta 3 veces mids de la cantidad con la que
empezaste). Ll siguiente icono es el indicativo de la
capacidad de aumento de la velocidad. Después, los
Iconos progresan en turnos: dobles ldsers, triples ldsers,
misiles de super-penctracion, explosivos y el altimo, aun-
que no menos notente, el escudo de energia. Para afiadir
unanuevaama o funcion a  nave, chécate simplemente
con el icono en vez de dispararle.
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