MJA-05

MOON BUGGY
(AMSTRAD)
MANDOS
Use joystick o teclado.
Mandos de teclado:

X = Aumentar velocidad.

Z = Disminuir velocidad.

. = Saltar.

? = Disparar.

H = Pausa.

Pulse la barra espaciadora para reanudar el juego.
Cargar:

Pulse CTRL y la tecla ENTER pequefia. Presione
PLAY y después cualquier otra tecla.

INSTRUCCIONES

Como comandante de sector de las defensas de la
base en la Luna, usted esta en patrulla de rutina.
Su nave de patrulla, un MBTT (Moon"Buggy Todo-
Terreno) es capaz de acelerar y decelerar répida-
mente. Puede saltar sobre las piedras y los crateres
lunares. Esté equipada con misiles de laser de alta
velocidad. La superficie lunar esté llena de créate-
res, grandes y pequefios, algunos de los cuales
pueden ser saltados a méxima velocidad. También
esta llena de piedras de todos los tamafios y for-
mas. Las que son verdaderamente grandes requie-
ren més de un disparo para destruirlas. Hay tam-
bién algunas pequefias que no pueden ser des-
truidas por medio de disparos y tienen que ser
saltadas.

Hay dos tipos de ataque usados por las fuerzas ata-
cantes:

1. Ataque Aéreo Rasante

Los cazas de alta velocidad dejan caer sus bombas
de fotones que destruirdn su nave al hacer blanco.
Las bombas a veces crean un crater para que usted
tenga que saltar sobre él. Podra necesitar veloci-
dad adicional para saltarlos.

2. Ataques de Superficie

Los tanques enemigos desencadenan ataques de
superficie con bédlidos de laser. A menos que salte
sobre ellos morird instantdneamente.

JUGANDO

Control de la Nave: Joystick.

Mover joystick a la derecha = acelerar. Mover joys-
tick a la izquierda = decelerar.

botén de disparo = lanzamiento de bélidos laser y
torpedos.

O utilice el teclado.

PUNTUACION

Este es un juego de alta puntuacién en el que dis-
pone de cuatro vidas para lograr la méxima pun-
tuacién. Hay una tabla de méxima puntuacién.

Piedras = 300 puntos.

Piedras grandes = 500 puntos.
Piedras que ruedan = 500 puntos.
Nave enemiga = 1.000 puntos.
Tanques = 2.000 puntos.



