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Nâch 100 jahr€n oder mehr enrdecken Sie, dafj VADRAS Arsisrenr, ein

Serin8erer Zauberer namens KINTOR, der VADRA einn gehollen hattë, IRKON
zu unl€ùeden. sich.u. in Celancenschafi beliôdèr.

Mit der Zell wuchsen KINTORS Kràfte nichr nu. 50 nark. daB er VADRA
ebenbùniS zu werden dDhte, 5ondem er besann auch, mit den unlerdrùchen
lrkoniern zu r!moâthisieien.

Aus diesem Crufd schloB VADRA ihn in eme tnel8 esphâre e n. die aissam
an KINTORS Lêb€nieneEie,ehne, und verdammles€ine'r wide6acher in eii
Ve ie5, in dem ef bis ,um h€uti8ên Ta8 silzr Mil Hilf€ seiner letzten Kr;fte
lercah KINTOR Sre milder 6abe, tner8ietroplen, zu bewesen ûnd abzufeue.n
D€se Troplen sollen lhnen die Fluchl aus dem Celàn8nis e'mô8lichen. Da
KINIOR jedoch bereits e.heblich 8e(hwàchr irr, hà I dies€ EeweSun8sfâhiskeir
nu"ûreinen be8renztenZeiùauman X NTORerzàhhe lhnenàu8êrdem voô
masr5chenKork€n,di€ersebe'her8eneltu.ddanninlRKONverlt€.kthàr.
Diese Korken noppen de BUEEIERS und €nrziehei VADRA Krafie, wel(h€
dann KINTOR /u8ule komm€n Die5 gibl lhnen zL[àl2licheZeit, lhren Aulin8

zu erlùllen. Die Korken sind unl€r Filhiren verborgen, durch die Si€ hindurch
mù55en. Achren Sie jedoch alf lhre S.hine, denn manche Filhuren beGen
!na'rSenehme Ub€raschunEen, und s:hartêCe8ennàndeschaden lhrcm jerzr

VADRAS Sche€en, d e Gefàn8niswàtur, kônnen thnen zwar lol8en, aber nichl
die masischen Korken âulheben

W€nn Sie àlle EUBBLER im Cet;n8ni, wieder verkorkl haben, n lhrc F uchl

8e un8en, und daç lhnen von KINTO{ E€Eebene WÈ5en w.d VADRA

BUBBLTR - Fealure5:

Cififla*ei

lD Szcnàr o

Hi-Scor€
Vielwiike i8e Str€.ken

Feûernde F eSende Unle(asse

Ceheimnirvole B âse

Sno lende Eildschtrmmeldunsen
t{ra-Zcit
Spi€lmôSlkhkeil lilr 2 Sp,el€r

Màlenàtrierung5Phnformen AnhrltendePauienfunklion
Sp.in8-Knopl PunktezihlonS aul dem Brdschtrm

SUBBLER -
TASÎATU RSTE U ER U N G I;C H N E' DER C PC

Dr€hunglinks

SpfinSen

LÀDEAN}vE'SUNG

CASSITTT

I LeSen Sie die SpelekÀrrte in d, n Darenreko'der €in und spulen 5re das
Sand voll5lândig zurùck.

2 Ippen Se RUN".
I 8etàlr6ei Sie de PLAY Tùre rfe5 Datefreko.der!.
,l Drù(k€. Sie ein beliebi8e Ia5te uf lhrem Compût€r.

5. BUBBttR làdl nun allomàr5.h Nach e nSen Sckunden ebcheinl eine
MeldLrfs auid€m Bildçch.m. Fak das Laden nichl kappt, lpul€n Sie das
Eand wi€der zurûck und verluclen e! noch einmal

6. Jrrzr KANN tS LOSCtHtNt.

SCHNE DER DSKTTTT:
Tippen 5ie RUN"BUBBLER.

-2, c, B, M, ',\.
-,\,5, D, r,Ct H,l, K,L,:, ,,l-
-"V, R.Y,l, P,l.
-Q, E, T, U, (), (d.
-ÊSCAPE,TÀte

o oo

Automati{he5 A!lsammeln

Richl!n85anz€i8€

Reà isris.he 
^4iletalÈieru.8beliebiSe Ri.htunSrwahl

lD.EreBUnBen

BUBBLTR - TAsraruRSTEUERUNc Msx
Drehunglinks -Z,C,A,MDrehunBr€chr! -x,v.N.(Vo&;ins -A,S,D, E, C,H,|,K,L-
Feuern -W, R, Y,l, P,
SrfiDsen -Q, E,r, U, O-
Pru{ -ESCAPE odef BACK SPACE
LADEAN|/E'SUNC
I veryewFiem Sle sich, d.rlt lhr DJI€nFkoider konekt in lhren MSX

Compulcr ange(hlos$. und der tiul\li ercBler iLhtiS einSeneih ist.
lolqc. !ê d"r dcn La.'r.n orrdeluslFn 

^1sphun8cr.2. S.hJltrn Dlo Compller und D.rterrekorder ein.

l. Lrlen Se die Spielek.s\elk in den Dil$pko.der ein lnd lpuk,n Sie d.s
Eind (filk nôlid volklàndi8 zurùck

4 T ppen Sle BLOAo "CAS:AUAa",R und drilLken sie die
RETURN'Irsle.

5 Beliitigen Se die PLAY Trdr des Dalenrelordeb Dù Spirl làdl

6 JITZT K,\NN tS IoSCTHTNI

TASTAîU RSTEU ERU N G SPECTRU M
D'ehunBlinks
OrehunB€chts

S nSen

-2, c,g, M.
-x, v, N und Symbol-SHlrr,

-4, s, D, F, ek.

-Q, E, r, u.
-CAPS SHlFTod€r
SPACE/ARf,AK.

IOYSTICKSTEUERUNci
Kempsloî Int€rfâce, Curso. Cont.ollcd Intelfac€,
od€r Sinclair Inlerfâce ll und toystick.

LADEANwE'SUNC
I Verbinden Sie die tAR'Anschlijsse vof Comp0t€r und Datenreko.der

Achren Sie darauf. daB der MIC Anschlû( unreôrochen ist.

2 Lesen Sie die Ka5sene in den Rekorder ein irnd !p! eô Sie das Eand btr

l. Iippei Sie: LOAD"AUA8", odùLOAD " " b€im48K-Sæcltum
Tppen Sie TNTER in den Tape Loader beinr Soectrum +2.

4. Drûcken Sie die PlAY.Tane lhres Datenrckorders.

5 BUBBLtRIâdlLrndnadetdannauionati(h Falkdastadennichtklappt,
spulen Siedas Eand wieder zurùck, junieren den Liutrtàrk€resler an lhrem
Datenrekorder neu. und ve6u.hen es noch einmâl

6. JETZT KANN IS LOSCIHTNI

tustltt O Utl l ,l^TI Pt^t Tllt C^^lt, Copl|ithl & .int.ù{..€s WrEu.i.t n lll?

^!hqCompùt.6&CnphioUd.llht 
cht.voô.h.|t .,DaSpielùnddieSezei.hnûnt

0U88Ut, sri..lh r{t.hù.it€ lhrd*.È, soft*c, Cod.s/ Prclololl., Ton.li:lt ,
Gnfl, lflullrjlbær ùtrd I.n rind d:s rlhiiig. uh.ben4htli.h tBchiitt litêitùr
wn^sHilCOMPUTEIS&GMPIIICStd,Vdklidt oèrt ilû.tu.Veni.Aldtùn!,
Ûb.dÉ!û.& r.p'odùhio, vdLihùit, Mi.t!n!, vinr.ib{.t, sp.iûêtury oiù -

^nd.riEi.d.r^nohi.r6.lô.lli(|i.lchnfl 
i.h.zu.tmnuût@^rhbtCo'|l9ùtea

e Gnphia Lld., Ih. Gn.., 
^ihbt 

.h h t@.h/ L.k6l.nàiê tEG 5lU, Eidrnd, ic



tf 9.n r?sO",bufltlch'o,Oo? €o t
Un siècle ou dâvanlase après, vousdécou!rcZ que l'âssrslanl deVADRA, un
ma8icien de caléBorie inférieure déoommé KINTOR et qui a àidé VADRA à

délrôn€r IRKON, s€ trouve mâintenant en prison. tes poovons de KINTOR
auSmentaieôl etauraienl bienlôlégdléceuxdeVADRA. Celui'cien avàit grand

peur, car KINTOR commençaità sê lâiçse.fl éch rpar lerçoûfrancer du peupl€
d'lRKON. Avànl que çs poûvoiB deviennenl lrop dânEereux, VADRA àvail
encapsulé KINTOR dans une sphère d'éner8re qui suçail lentement sa force
vive. avant de l'emorienner dans un donion.

Ava.l de perdrc loute5 se5 forces, KINTOR vous a €o.féé la possibililé d€
déph@ el de tirei des Sobules d éoer8ie capàbls de dârune toute entilê
vivanlequi 5e trouve 5ur leur trajecloirc, afi n que voùs puissiez voû5 échapper
de la prirôn à!€{ des informâtions pl€tieuser qui vous p€rmellronl de délruire
V DRA. Êlanl donné que le5 pouloi15 de KINIOR 50nl en couls d'e{in€lion,
vouç oe polvez vous déplàcer que pendant une Iè! brève période.

KINTOR vou5 a p.rlé de bouchons ma8iques de e céalion, q!'il . dissimulés

dans a Ciré d'|RKON, ih peuvenl adler le SUBBLER el réduire le5 pouvoirs

de VADRA. Plùs ceux (idiminuenl, p$ celx de KINTOR rcnaÈpnt, ce qui

vous donnenl davantaSe de Iemps pour remplir vos énomes lâches.

t€sbouchonrontétécachéssousdestrappesq!evousdelezlfaver.er m,ris

attentionlcertainestrappes5ur8isse.tau-des5u5duvidenoirdûsoldelap.ison
elvousluenl. LessbinsenvoûlésparVADRA, Bardiensde aprison, peu!€nl
eux aussi lraverser ce5 ùapæs, mais vous *ùl avez le dioil de rcceûillir les

bouchons mâBiquês. Méliez-vo$ de3 aulre! périh qul vous Suellenl daff la
pr son de VADRA: voùe colps déso.ma6 rnforme en délicrt el er objets pointus

le percënl âisêment. Si vous réussrssez à boucher lous les BUBBLTRS de la

prison, vous pouûez vous évader el les rer@ls que vous a rommûniqués
KliiTo;i vou) pe,,nciirorl J. déitune UDR^

PARV'ENDREZ.VOUS A BOUCHER LE
EUBBLER?

Ce que vous oflre 8U88LtR..

o

o
oo

Tremplins de màrûiali!àrion Fo.dion de (olled. altomàriqûe
Eouton de saur ,Animation étonnirnle
Boutelles de pouon Jiu8e de drccron

Eo o OonS i,znu88lEf,'noe?"ono,Qoo E
8U88ttR CONTROfIO

CONTROLLO JOYSTICK

IAST'ERA SPECtRUM
-Z,C,BeM.
-X, V, N eSymbol-SHIFT
-4, s, D, F, {c

-(L E,I, U eO.
laniCAPS SHlFfoppure
SP,\CE/AREAK.

,SIRUZ' O N' D' CAR' CAMEN TO
8âtiLoAD'aUaa", oppurcLoAD " " perlospecùum48K. Bani

ENTERperloSpe€lrum+2 P€miPLAYsulreg!iialorc.OraBUBBLtRsi
càn.h€â autoûrâticamenl€.

lltuo awenturerc puo esçre conlrolhto 6àndo un nledacià Kenpnon,
I inte accla Cuuor Conlmlled opp!re l'intedacci, ll Sinclan e il ioynick.

BUBBI.ER- coMMA NDE sUR CLAV,ERAMSrRAD
Pourrolrner!€l5 agauche -2, c,8. M, ,,\.
Pour roumer veE adrcile -'(,VtN,a,l,/.Pouravancer -A,S,D,t,G,H,l, K,L, t,,,1.
Pourrirer -!^,, R,Y,I, P,l.
Poursauter -Q,ê,f ,U,O,@.
Pa!5e -ESCAPE

POUR CHARGER
CASSITTT

I Placez lâ.açsette dans le lecteur €t rebob nefjusqu'au débul

2. Tapez RUN".
I Appûyez sûr PLAY dù ecleû. de ca55€lles.

4 Appûyez sûr une touche quelconque.

5 BUBBLÊR $ charff alors aulomaliqlemenl el un message appàrailsur
l'écr:n quelques Fcondes plûs tard. Sr leleu ne*châB€ pa!, rebobine,
la cassene, ré8lez là commrndeVOtUÀ1E du lecreurer faires une nouvelle

6 JOUIZ LE JTU.

DISKITTT

Tapez RUN"aUABLER.

BUBBLER - COA'^,|ANDTs SUR CLAV'ER MSX
Pourlourner!€É aSauche
Pourtournervers adroite

-z,c,a, M

-A-,5, D,E,C, H,l, K, L.

-Q, E, T, U, O.
- ESCAPE oUBACK SPACE

POUR CHARCER
I Assurez-vou! que voùe lecleur/enr.Sinreur de do.nées el cor.ecl€rnenl

conne.lé à volie ordioaleur, el qu, son lolume se trouve au nveau
approprié, confoimément dux insln-lion5 qûe vous âvez reçûe5 âvec voùe
o.dinateur el lolrc lecleur/enregislr rur de donoées.

2 Merez l'ordindelr et 'enre8ùeu 5ou5lension

l. Placez lâ cassette dafsle lecieute ûesnreur. Rebobinez abandel€câs

4 Tapez 1a commande ALOAD "CAS:AUAA",R el âpplyez sur

RETURN.
5 Mellez le leleltenregistreûr en m)de PIAY (le.lure)- il .ommence à

fonclionner el le pro8ramme du jeu va êlre chfisé dan5 la mémoire de

6 JOUTZ Lt JIU

Délilemenl révo ulionnaire

Ombres
Tir
Malérialisations réalisles

Deconplage des boulerll6

Penles pleines d anSles dive6

txlralerestre lourneûr (derviche?)

crabes
Soucoup€ volanle amée
Trappe de chànFmenl de
Eule mydèrc

saut ulùa-haut

.; o

oo
o

o

Eulles kéndrio lD à é(nni mûhiples

lut8ttl O ULTI^I Tt Pt l THE Gtlrlt, Côprright & l|lrq!.lxp6r. lrt Ashbl
Conput r & G.rphio tld.lou! rlroib 

'{!né!.Ln! 
h nb(h.trliû, L. im.l h i{

a!8lut,.iNi que lô( 16 Etand, b!i.iel, oiL,lhlr!.,.fi.1i rn@i, tnphitDi,
iluslr.lionr el l.de .iuié. m L pnpdété .rdùriE .t l. coPydthl dlttllY
COMPUIIIS&GI PHICS LTo. Toùr copi., lniei$ioi, Ep..do.lioi,l@td, pé|,
dhlribulioi, dc4., né[qiolion ou nodifiotd $u! qù.lqu.lm. q{. a sil,
dp.nhqdloxll.,Fnrrricr@ inrùdiùen.llltqirrion.rpciiprâhtl.
&.odé. p.,adit d &l'ôtcmp{t6& onphkr td,, û.oréi,lrfby& h zd.t,
L.ict.6ôiÈ tEO slu, Aitl.l.n .

U[r$i^Tt PUI Wl G iiE 6t !n. mqs dépoia. de h niâé 
^shbt 

Cofrput É &
Gt phi6 Lld. lnnrlicuLlid 6 Aitl.lÈÈ No. l9a6{,,
on.<reuB: ,. t. trlhbury, C. L l. ttn'pd, L D. I. Sl.npol C. L SL'p...

8UB8I"ER - coNTRoLLo TA'T'ERA 
^{sxper ruotareâriôiçlro -Z,C,A, M

perruorarea dena -X, V, N
permûoveBiinavanti -4. S, D, F, C. H, t, K, L.
iLroco -W. R, Y, l, P.
sâlla.e -Q,E,T, U, O.
pausa - ESCAPEoppurc

BACK SPACE

'STR 
UZ' O N' D' CAR'CA^,ENrO

Batti il comando BLOAD "CAS:BUBB",R, e orcniRETURN.


