
PRINCIPE DU JEU
Toi, SKAAL, dernier survivant d'une race extermin€e par la
tribu des OHMS, retrouve t^ frangee CLILNEGONDE,
hchement enlevee par la D.S.T. (D€lapinisation Sur Terre),
afin de pouvoir repeupler le globe de tes semblabes.
Enfermce dans un chateau, ta premidre 6che consistera donc e
ddcouwir l'entee secrete dissimulee dans la vall6e d'oD tu
commenceras ta mission.

COMMANDE : Clavier

H Aide.
P Pause.
A Mode autornaique.
S Sauvegarde.
C Chargement.

F/,F6,F9 Pr€ndre.
F4,F5,F6 D€poser, 6chmger.
F1,F2,FJ S6lecriormer.
Esp.ce Utiliser un otrjet s6lectiorm6.
Renrm Annule le rnode aubmatique.

I Nod.

: ii.i. (Boussole lue)
(- Ouesl
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