ROLAND ON THE ROPES
FRED

PUNTUACION

Los puntos 'se consiguen matando monstruos, bonos extra al salir
del laberinto y cogiendo los diversos tesoros.

— Monstruo 200 puntos
— Salir del laberinto 5.000 puntos
— Tesoros De 500 a 2.000 puntos
— (Cada tesoro al salir 1.000 puntos

NIVELES DE DIFICULTAD

Nivel 1: Ratas, gotas y fantasmas.

Nivel 2: Ratas, gotas, fantasmas y momias.

Nivel 3: Ratas, gotas, fantasmas, momias y vampiros.

Nivel 4: Ratas, gotas, fantasmas, momias, vampiros
y esqueletos.

PUNTUACION

Los puntos se consiguen matando monstruos, bonos
extra al salir del laberinto y cogiendo los diversos
tesoros.

— Monstruo - 200 puntos
— Salir del laberinto 5.000 puntos
— Tesoros De 500 a 2.000 puntos
— Cada tesoro al salir 1.000 puntos



