


Welcome to DISC MAC

So, Loide !!! Hier habt ihr das erste Spezial-Heft des Disc Macs... Selbst wenn ihr
unser SUUUPPPER Discmag noch nicht gelesen habt, wiinschen wir euch gut Holz
beim lesen dieser gedruckten Version... Aligemein solltet ihr es als Hilfeaufruf zum
Mitarbeiten ansehen und wenn ihr keinen Bock habt mitzuarbeiten halt als eine Amt...
dhhh... interessantes Magazin. Soweit so gut... Viel Spall beim lesen und laBit mal was
von euch horen !!! Unsere Addy:

O&T Soft

¢/o Andre Gerdes

Leipziger Str. 66a

30179 Hannover 1

Many Greetinx

ABLAZE FLASH & MOD
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"Freitag, elf Uhr. In der Freien
Waldorfschule Hannover (Bothfeld)
schlieen sich die Klassentiren des
Fachraums 13. Klasse. Nicht stures
Pauken steht jetzt auf dem Progranmm,
sondern ein Kurs fur den Computer-
interessierten. In Eigeninitiative
der Schiler entstand eine Arbeitsge-
meinschaft, die sich der ’Einfihrung
in BASIC fiur Computeranfanger’ ver-
schrieben hat. Wir waren dabei und
wissen so manches zu berichten."

So fing letztes Jahr ein Bericht der
CPC Amstrad Int. (12/1'S2/S3) an,den
Ralf Schofler verfaBRt hatte. Er
hatte uns netterweise am letzten Tag
unseres Kurses besucht.

Auch dieses Jahr fand wieder die an
unserer Schule +traditionelle Pro-
jektwoche statt, und sie lud wieder
ein, Kurse zu besuchen, die mit dem
Schulalltag nichts gemeinsam haben.
Und auch dieses Jahr fand wieder un-
ter der Betreuung von MOD of MOPS,
Phillip Drewen (dieses Jahr der
Leitende) und Ablaze of MOPS ein
Computer-Kurs statt. Die verwen-
deten Computer waren auch dieses
Jahr wieder CPC- und PCW. Nur die
Sprache hatte sich verandert. Sie
war nun TURBO PASCAL.

Das Ziel des ganzen Kurses war es,
ein Programm =zu entwickeln, das
drei beliebige Geraden in ein belie-
biges (das ist ibrigens das meistge-
wahlte Wort meines Ex-Mathelehreres)
Koordinatensystem legt, die dann
natirlich ein Dreieck bilden, und
alles, was man nun berechnen kann,
berechntet. Dies war far einige
Teilnehmer sehr interessant, da sie
mit diesem Programm dann ihre Haus-
ausgaben spielend erledigen kdénnen.

A

Dieses Ziel war naturlich sehr ehr-
geizig, aber leider nicht ganz zu
erreichen, da die Kursteilnehmer
die Dinge selbstverstandlich auch
begreifen sollten.

noch ganz gut ver-
standlich. Man begann ganz simpel
mit der Erklarung, wie ein solches
TURBO PASCAL-Programm aufgebaut sein
sollte, wie man dem Computer die
“Befehle" erteilt usw. Am ersten Tag
stand dann also ein Programm, wo man
den Namen eingeben konnte (man be-
achte: Textvariablen. Erklare mal
Leuten, die sich nie mit Computer
beschaftigt haben, was ’ne Text-
oder auch STRING-Variable ist) und
wo der Computer einen dann einen
schénen Morgengrufl entgegenuwarf.

Der Anfang war

Dann wurde es schon allmalich har-
ter. Befehle wie RECORD usw. kamen
hinzu, die Erklarungen wurden immer
komplexer... War schon spaBlig !

Als dann
war es

noch die Grafik dazu kam,
schon richtig interessant.

Aber alle Teilnehmer kamen sehr gut
mit ! Ach ja, noch ein paar Worte zu
Grafik mit TURBO PASCAL auf dem CPC/




PCW. Phillip und MOD haben die "Be-
fehle" naturlich selber gebastelt.
Es handelte sich um INCLUDE-Dateien,
die als *"Befehle" beigebracht
wurden. lLeider stirzte in der Folge
ab und an mal ein Rechner ab, was

aber immer humoristisch aufgenommen
wurde. AulRerdem wurde noch das Pro-
blem mit der unterschiedlichen Gra-

fikauflésung wvon CPC/PCW beseitigt,
so daR den Teilnehmer vorgegaukelt

wurde, beide haben die selbe hohe
Auflosung.

duch die Pausen zwischen den Kurs
und den nachfolgenden Abi-Kursen

brachten HMOD und Ablaze gut hinter

sich. Statt zu einemn Kurs zu gehen,
wo ein gewisser B.v.P. sich den Mund
iUber das Sein des Menschen fusselig
pPhilosophierte, spielten uir lieber
eine Runde RENEGADE unter erschwer-
ten Bedingungen. Zum einen spielten
wir beide auf dem gleichen Keyboard,
dann hatte MOD immer eine Hand am
EIN/AUS-Schalter, damit uns kein
Lehrer dabei erwischt, und dann
spielten wir noch gegeneinander und
gegen die Gegner.

Jahr war es auch diesmal
wieder sehr lehrreich, unterhaltsan
EE ¢ 7 R 1 )

ABLAZE of MOPS.

Wie jedes

g

Das FRKeyboard-—
das unbekannte
Wesen

Nicht alle Tastenkombinationen
sind allgemein bekannt. Es gibt
immernoch viele, die nicht
wissen, daf man mit CTRL-TAB vom
Insert- in den Overurite—-Modus
umschalten kann. Wenn man CTRL
und CAPS LOCK drickt, ist es auch
far die Zahlentasten (obere
Reihe) =so, als ob man CAPS LOCk
bei den Buchstaben-Tasten ge-
dracikt hat,

Poke=s, die
we iterhel fen

POKE &B8d1,255:POKE &B8d2z,22
Die Pokes, um die Abspeicherge-
schwindigkeit beim CPC464 mit
Kassettenlaufwerk zu erhoéhen.Bein
CPC6128 lauten die Adressen &bleS
nd &blea.
1it- PEEK(&b4e8) findet man ganz
sinfach heraus, ob CAPS LOCK nun
gedrickt  ist . oder nicht. Sollte
3it 7 gesetzt sein (Wert>127), so

st CARS LOCK: gedrackt. ' -Die
Adresse fur den EPCEIZB " ist
LbB32.

Mit PEEK (&b295) (CPC464) oder
PEEK(&BT3%5) (CPCB128) findet man
heraus, ob schon ein SYMBOL AFTER
vorkam. Werte =ind 0 oder 255.

Seite. H

Tricks

Calls . Bar: BERSTC—
EPFrogi s iterr e

Auch Basic-Programmierer kénnen
sich eine Scheibe von den System-—
routinen abschneiden, ohne Assemb-
ler zu koénnen.

Adresse Wirkung

&BBO6 Warten auf Tastendruck.

8&BB48 Break abschalten.

&BB4B Break zulassen.

&BBS7 Ausgabe von Zeichen ver-
bieten.

&BB54 ...und wieder zulassen.

&BBSC Text- und Hintergrundfar-
be tauschen.

&BC14 Bildschirm nit Farbe O
léschen.

&BCBB(,0) Cassettenmeldung abschal-
ten (nit 0) bzw. anschal-—
ten.

&BCBEB Tonausgabe einfrieren.

8&BCBS Tonausgabe fortsetzen.

&BD19 Auf den Strahlricklauf
warten. '

&BB8A Cursur setzen/nehmen.

Diese ©Pokes, Peeks und Calls kann

man ganz einfach in eigene Pro-

gramme einsetzen. Zum einen geben
die Programme dann mehr her, zum
anderen sind diese Befehle =sehr

effektiv.
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Spielname Cheat Poke HiSc Key Passuwort
Alien 22822,&80; &2847,0 X
Apprentice, The &39ddd, &00; a8dde, &00 X
Arkanoid 8a2f3,0 x
Army Moves 2b3e, 0 i 4865,0 X
Asphalt QPENOUT"D" :LOAD"ASPHALT.PRG"
POKE &7900,0:POKE &B8FB2,0
POKE &7e47,0:CALL 42240
Atlantis 2181b,0 X
Atomic ADF, AYW,04aA, TOA X
Axiens &478c,&7f; &70d4f,&16 X
Baby Jo YOUPI,GLOUP, HUMMY X
Ballbreaker A2822,255 "A4Z81d . 255 4
Blagger 2251825832573, 0 o -
32580,0; 31938,0; 31940,0
Bomb Jack &18fd, 0 ¥
Bomb Jack II &18ea,0; &1ab58,255 - 4
Bombscare dalf0, 255 %
Booly &54f4,0; 84018,0 X
Bounder &320,0 X
Brouce Lee &B62fa, 255 e
Chiller &93a,0 %
Combat Lynx 858893, 255 %
Copout 2 195b,0 54
Cosa Nostra &7e0a,0; &7a29,0 %
Cvbernoid YXES 3z
Defend or die &B4e4, 39 p
Dragons Lair &25a7,&b7 %
Dragons Lair II &7cc6,0 x
Eden Blues 29579, 100 %
Electro Freddy 39356, 255 %
Elite MEMORY & 1A3F:LOAD"COMMONXX.
BIN":POKE 14810,255:POKE
14811,255:POKE 14812, 255:SAVE"
COMMONXX.BIN",B,&1A40,34240
Exolon ZORBA X
Exoclon &41e4,255 2
Fairlight &6f8d,201 b4
Fantastic Voyage R b E g 298 e
Finders Keeper &20ec, 0 *®
Freddy Hardest 897653 ¥
Frost Byte &R255,28% <



Spielname Cheat Poke HiSc Key Paszuort
Game OQOver ZAPPA
Gauntlet 15341,0 X
Ghost’'n’Goblins MODE 4883:LOAD"CODE" :POKE
20636, 0: POKE 20633, 24 :POKE
33421,0:POKE 33410, 0:POKE
206830,200:POKE 34148, 0:POKE
34149,0:CALL 20480
Ghouls , &108f,0 4
Goonies, The 8472b,0 %
Gyroscope &4beb,0; &4dc5,0 X
Hexenkuche &38cal, 255 X
Hexenkiche I1I &clf2,255 X
Hacker II COVER
Ikari Warriors &3615,0;5 &Bc59,0 X
Impossable 842010,255; 39082, 255 ®
Jack The Ripper &200a,&C9 X
Kung Fu Master &a037, 255 X
Lemnmings NOHBAKLFCW, MKHMLHBKCK, 3
HBEONODPCL, JLNHBINDEX
Light Force &621e,8&3d; &B6285,255; &B652,0 x
Mag HMax &lafl1,0 X
Marble Madness 8831f,0 ¥
Mission Elevator &bdee, &c9 %
Monty On The Run Ret2Z . 2595 7
Nemesis 83d74,0 %
Ninja Massacre RAIN,PINK, YEAR, ROCK, WARD, HULL 5
STAG, BEER
Nodes of Yesod &575b,255; &B6587, 255 e
Nomad 8223a,0 - X
Obsidian &17e6,0 X
Quattro MOPS, ABLA, ZEDU,CKFA,CEHU, GGER X

FRAG,GLEG,OLDW, YNME, YERJ, AYSO
FTMO, DCRI,TTER, SOAP

Rocky Horror Show &ce8,0 3
Rogue Trooper &2ecl,0; &1b51,0

' Dise - Mae 1
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Tempest &leec;0; &1bfd,0 3
Terra Cognita &13ae, 0 o
Thrust &715e,255; %433b,8&3e: &%433c,6 x
Titanic SUSI %
Trapper &4f2a,255 %
Turbo Esprit 38409, &B7 X
Turrican Il WIMPON X
VYindicator, The Oppenheimer, Enoclabay X
Voodoo Rage: &411c,O ;2
Wizadore &47e3,255 X
Wonderboy &52e5,0 X
Xevious 2454, 255 X
Yie Ar Kung Fu &7787,&b8; &3daB,0; &S8da7,0 ®
&9da8,0; &S8dag,0
Zap’T’Balls Welt 1: GEH,MHP,LPT,RTF,TFL, X
FLG,LGA
Welt 2: UNB,ELI,EVA,BLE,BUT,
THI,SLO OKS, L1K, EAC,
LAU,SEY
Welt 3: YEM, ITS, IHT,SDR, AWK,
CAB,TID, AER,OTE, VAH,
ouY, YEH
: Welt 4: WAK,EUP
Zap'T'Balls (CPCAI) EGS,GCS,DJH,BSC,BMC,GPS, OAS, X
CBS,GOS,MTI,AST, THP, WAR, END -
Zynaps &52e5,0 X

Kein Gewahr auf Richtigkeit - Vorantwortung fir Folgeschiaden wird abge-
lehnt — Nur mit Backups versuchen !!!

Dex Raandsclh il a s

Der Rundschlag ist eines der
= grof3ten und meistgelesensten
n . :

e Fanzines fir den CPC.

3

il

- ¥ Informativ

- » il |
Q ¥ Aktuell

@ X Ginstig

p*
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Unbedingt zu empfehlen !

Es werden ibrigens noch Leser,
Schreiber und freie Mitarbeiter
gesucht. Wer den Rundschlag be-
stellen will, sollte sich wenden
an Lmit DloS =0

BIOS
POSTFACH 27
88475 Schwendi

Die ideale Erganzung zum Diskmag
DY S0 ARG -d




How to patch the Directory

Die Moéglichkeiten, was man mit
dem Directory machen kann, sind
gigantisch. Heute wollen wir uns
dem wohl spannenstend Thema zu-
wende. Wir wollen das Directory
so verandern, dall nicht mehr der
normale Catalog ausgegeben wird,
sondern irgendentuas anderes.
Hierzu uwerfen wir ersteinmal ein-
en Blick auf  eine- i fabelle mit
den Controlcodes (Zeichen <32).

Code Name Param. Wirkung

04 S EAT - m

g of - i £

OB TACK: .~ Textausgabe zu-
lassen.

ogBS = Cursor ein Zei-
chen zuruck.

Vel gl | 2 D Textausgabe ver-

bieten.

Cursor auf Po-
sition XAV Tsets
28en. '

NI XSy

Diese 5 Werte darf man nicht un-
terschatzen, denn sie haben eine
sehr grofe Wirkung und sind fast
alle far unsere Zwecke notig.

Nun suchen wir uns eine passende
Probediskette, wo méglichst noch
nichts oder nur unwichtiger Stoff
drauf ‘ist. Haben wir auch das ge-
tTan;, nehmen wir einen Disketten-
monitor zur Hand, mit dem man
einzelne Sektoren lesen kann.
Wenn wir das soweit haben, fangen
wEE i an, s das - Directoryizu suchen:
Wir haben sicher eine Diskette
im Laufwerk, die mit dem Data-
Format formatiert wurde. Dort be-
findet o sich das iDdrectory-aund
Traek: - O/ Dektor &Ci1-&C4. Beim
System-Format suchen wir es bei
Track 2/Sektor &41-&44.

Jetzt lihaben «wiri.zwar schon das
Directory gefunden, wir mussen
jetzt aber erst den Aufbau kla-
ren, um richtig ans Patchen gehen

Sete 8

Mode m einschal-

zu kénnen. Nehmen wir mal an, wir
haben ein folgendes Bild vor uns.

Q0 42 45 48 53 S0 489 45 .BEISPIE
4C 42 %1 B8100 00 00 15 SEBAS S5G
55 56: 57 0070000 00,00 JUVN. . 1
Q0G0 00 000 HR QO L QLI <ot L il

Ein gesammter Eintrag besteht aus
32 Bytes,., Ohne grofi Erfahrung zu
haben, kann man hier schon ange-
ben, dafl ~es8 sich um den Eintrag
der Datei "BEISPIEL.BAS" handelt.
Weiterhin konnen wir sagen, daf
die Datei im User 0 liegt. Das
erste Byte Dbestimmt damit den
[Iser.  Sonst wird die - Datei, an—
genommen sie Ware vorhanden, noch
mit 3k im Directory auftauchen.
Die - ShASB/8 - igeben. also-die Tk~
Blocke auf der Diskette an, die
von "BEISPIEL.BASY gebraucht wer=
den. Die - 15 ist die Anzahl der
Records.

Aber das Wichtige 1ist ja der
Filename, der Rest kann uns ziem-
lich gestohlen bleiben. Die Bytes
2-8 sind fiar den max. 8 Zeichen
langen Filename reserviert. Da-
nach wird gewohnlich ein Punkt
ausgegeben. Es folgt dann die 3
Zeichen lange Kennung (Exten-
SEond L Rler UPEnkt s st i micht atet
der Diskette gespeichert !

So. Jetzt wollen wir die Proble-
me aufzahlen, die auf uns zukom-
men und Ideen entwickeln, wie wir
sie losen koénnen. Zum einen fangt
das Directorv mit einer-iUser and
kB-Free-Meldung an. Diese konnen
wir nicht wverhindern, ist aber
nicht tragisch. Nun wird der Name
ausgegeben, an einer Position,
die wir jetzt nicht genau bestim-
men konnen. Hier eilt uns US zur
Hilfe, Wir werden vor jeder er-
neuten Ausgabe von Zeichen den
Cursor neu setzen. Hierdurch =ind
schon 3 wvon 11 Zeichen weg. Nun
missen wir den Punkt bedenken,



dert-vom  ANSDOS -oder CPAM: nmach 8
Zeichen eingesetzt wird. Hier
werden wir, damit uns-noch 1 Zei-
chen geschenkt wird, an 8. Stelle
(Byte 10) ein BS folgen lassen.
Dexr Punkt wird dann dbergeschrie-—
ben vBanit sind nur noch -11-3=157
Zeichen zur Verridgungn. Da jetzt
die “HMeldung: folgen  wirde; . wie
grofl die "Datei" ist, missen wir,
aus optischen Grinden, die Text-
ausgabe mit NAK verbieten. Das
Setzt - aber i voraus, - daf wir die
Textausgabe beim nachsten File-
name mit ACK zulassen wirden. Da-
mit sind von 11 Zeichen nur noch
Sl e SNkt ‘3ely ergiebig.
oder?

AuBer dem Sortieralgorithmus (die
Eintrige uwerden bei der Ausgabe
alphabetisch Sortiert) kommt uns
jetzt nichtsmehr dazwischen. Und
der. ksl sarouans. nicht =Bchiadlich,
da der Block mit den Spezialein-

tragen mit einem Zeichen <32 be-
ginnt. “Damit -liegt dieser Block
vor den "normalen" Eintriagen.

Die werden nichtmehr ausgegeben,
da wir die Textausgabe abgeschal-
tet haben.

Fangen wir jetzt unser Abenteuer
an. Nehmen wir als Beispiel mal
ein Begrifungsscreen, wo in der
Mitte DISC MAC #1 stehen wird und
untegi lankbxo noch - KUN"MAGQ ... 'Als
erstes schieben wir einen Eintrag
vor, der den MODE auf 2 umschal-
tet, hierdurch wird auch auch die
USER x-Meldung geléscht. Noch mal
etwas ganz wichtiges zwischen-
durch: Wir benutzen nur eine
Backup-Diskette, damit Wir. nicht
bei Versehen iuber schueruiegende
Verluste klagen missen. Auflerden
suchen wir uns Eintrage mit den
User 229 (ES) raus. Dort befinden
sich namlich nur geldschte Datei-
en.’

Weiter im Text. Wir bereiten also
folgenden Eintrag vor:.

QO Qg2 E K 280D vld e g0 sl D
SS-aRe A IS 00 S0 g0 - Sel L 2

‘sein,

S0 Y0 0005 OCHED0: 30

Q0 Q00 00 00 00 00 00 00

--------

Was haben wir gemacht? Wir haben
dem User auf Null gesetzt (1.
Bvte), den-MODE anf 2 (2, wund 3.
Byte), den Cursor auf die Positi-
on x=35/y=1 L =R Byere ) o -nnd
schon die ersten 4 Zeichen ausge-
geben. Nach dem "S" uwirde normal-

erweise ein "." kommen, hier wird
aber der Cursor, wie schon be-
sprochen, ein Zeichen zurickge—

setzt. Es kommt dann noch das "C"
und ' die ' Textausgabe wird Ver-
boten. Die weiteren Eintrage wer-
den erkliren sich eigentlich, so-
fern der vorherige Text verstan-
den wurde, von selber.

Q008 1R 28 OD - 4De g faaa o5 b HAC
20708 23115 000000 Q0 il t
00 00 00 00 QO 0C 00 Q0
Q0 00 00 00 00 00 00 00

00 08 1F 2E OD 31-20 2 R
200082015 1000600 G0
00 00 00 00. 00 00 00 Q0
00 00 00 00 00 0Q' 00 00

........

00 06 1F 01 18 52 55 4E .. ... RUN
22 .08 4D 15 00 00 00 00 “.M.....
00 00 00 00 00 00 00 00 ........
00 00 00. 00 00 00 00 00 ........
00 06 IF OB 16 41 43 OA ..... AC.

0D 08 20 15 00 00 00 0O
00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00

.....
........

........

Fertig. Wieviele Eintrage haben
wir dafiir verbraucht? 5, na immer
kiniooAber-i8E¥iesnicht schon 27
Jetzt miBte es eigentlich méglich
dal jeder sein eigenes Ti-
telbild entuwirft.

Dank dbrigens an MOD of HMOPS, von
dem einige wichtige Gedanken zu
diesem Thema stammen. Als Litera-
tur hinweis l13aRt sich "Das grofie
Floppy-Buch" wvon DATA BECKER nen-
nen. Es liefert zu diesem Thema
das noétige Hintergrundwissen.

Ablaze of MOPS

Seife 9



Software-Test

Das Power-Pack im Héartetest

Da flattert mir doch in den letz-
ten Tagen der Profi Software Pack
ins Haus, und ich muB sagen, die
hohe Qualitat dieses Packs hat
mich tGberrascht. Es handelt sich
bei diesem Pack um ein..sagen wir
mal, um ein "Entwicklungskit" fir
Assemblerfreaks. Anbei TR
Monitor mit dem klangvollen und
lyrischen Namen "MONS5" (naja,
Sachlichkeit kennt keine Grezen)
und ein Z80 Assembler, der es in

sich hat:

Also .ran an’® Computer (CPC8128
muB es sein !!'!) und ein Blick in
das Handbuch geuworfen. Dieses

chmeichelt zwar nicht gerade dem
Auge und dem Verstand, aber Sach-
lichkeit steht bei diesem Pro-
ERaml . SoRiesn anieErstey Hteltes
Wenn man bedenkt, daf es auflerdemn
aus dem Ausland (Ostblock) kommt,

St Tdas i beutsch ogar macht - rso0
schlecht, =sondern sogar noch er-
Stann el oo lbagy in o Awsaruck ., es
verwirrt -also-nicht noch '‘zusiatz-
‘lich. Im Handbetch erfihrt man
auch die Speicheraufteilung und
wie das Programm arbeitet. Was
schon beim eintippen einfiallt,
ist die Bildschirmaufteilung mit
einem etwa ©64 Zeichen breiten,
aber etwa 30 Zeilen hohen Screen
und daf das Programm schon bein
eintippen korrigiert. Die Eintri-
ge werden im Speicher komprimiert
verwaltet, was sicher sehr nitz-
lich ist. Als Hohepunkt des Kon-
forts eruwartet einen noch eine
Menileiste, wo die Menlis nach dem
Pull-Down-Prinzip gedéffnet und
geschlofen werden. Auferdem wird
dem Anwender noch eine spezielle
Arithmetik geboten, die auf ein-
fache Weise viele Moglichkeiten
bietet. Man mufl sich aber erst an
die besondere Arithmetik gewéb—

1]

en noch, wie vomnm

Weiterhin d
er gewdhnt, viele
I

W
MAXAM-Assemb
Kompilieranu
PUT, CARGO
dem User =2u
cestellt.

S&ﬂe 10

ungen wie L BOAD,
NTER tensoff) etc.
Verwendung bereit-

L=

Aufilerdem bietet er noch "Verbes-
serungen" uie:

LD RS ORERR oM TR N P e hd Gideie
Klammer enden" (original aus dem
Handbuch).

Besonders ist auch, daf man die
High- ~und Lowbytes von IX und 1Y
verwenden kann.

Nun folgen im Handbuch noch Kapi-
tel dber allgemeine Dinge und es
geht dann endlich weiter mit demn
Monitor. @Er kanp-edigentliichynur
als nettes Anhingsel betrachtet
werden. Das wichtigste bleibt der
Assembler, der mit sSeinem einen
Bide i wvon. lefkB sehr schnell ge=
laden ist. Auferdem sollte man
noch ‘unbedingt die Geschwindig-—
keit erwiahnen. Sie haut einen aus
den Socken ! Laut Handbuch soll
er 1000-2000 Zeilen schaffen, es
sind aber erheblich mehr, je kir-
zer der Quelltext ists

Auch das Preis/Leistungsverhalt-
nis stimmt. Mit etwa 50-80 DM ist
das Paket sehr glinstig.

o —————————— e —————— +
L “Geschwindigk. 'l Preis/lLeistung!
! 92% ! 88% {
o e -
! Handbuch ! Bedienung !
! 5% ! S4% !
e Rt +
! Gesamnmt !
! HEuu Bauusd !
! #4 ##  #%  HE !
! s #E !
: =i E S # !
! REES HE !
e e e e e e e e e e e e e e e e e B s e +

e Gerdes
Leipziger Str. 583
30172 Hannover 1

Germany



Um DISC MAC dem CPC-User naherzu—4¢
bringen, ist dieses voraussicht-—

lich ein einzigartiges Sonderheft

mit einigen Tips und Tricks. Doch

was tst das DISC MAC wirklich 7737

Wie der Name schon
kettenmagazin. Hinter diesemn
jekt stehen Flash, MOD & Ablaze
afs TRt Wir wollen aber nicht,
wie Dbisher, die gesammte Arbeit
ibernehmen, da wir uns noch auf
andere Projekte konzentrieren
wollen: - Wer: “alse; Lust hat, sich
mitzuteilen oder Tips & Tricks,
News und Kleinanzeigen veroffent-—
lichen méchte, ist genauso will-
kommen, wie jene, die Sich mit
Software—-(P)Reviews an uns wenden

sagt, ein Dis-

Pra~

Wie schon

erwahnt, dient

diese Ausgabe w
dazi, iy Hirarss

beit aufzurufen.

Weiterhin wiarden s

wir uns freuen,

nochmehr Leser zu er-—

reichen. ; P
Nocheinmal etwas zun Hahl—.!
zettel auf der letzten Sei-

te. Wir bitten jeden, mitzu-
machen , denn jede Stimme
zahlt! Auch wenn der Zettel

aus verschiedenen Grunden nicht
ganz vollstandig ausgefillt wer-—
den kann, sollte man ihn trotzden

wollen. Weiterhin suchen wir PD, an uns zuriucksenden. Das Ergebnis
die wir als Zusatzprogramm wei- wird Cim -DISC:MAC: LRI, SoRe4d L. eS8
tergeben konnen. Selbstverstand- méglich ist, bekannt gegeben.
lich ist unser Diskmag kostenlos, :
was auch bedeutet, daR wir keine Weiterhin wviel Spaf mit dem DISC
Belohnung an unsere Redakteure MAC.
geben koénnen. :
Bisher konnten wir zZwar nur eine
DISC MAC-Preview—-Version heraus-
geben (eben wegen der mangelnden
Mitarbeit wvon auflen), wir sind
aber Zuversichtlich, '‘weiterhin
aktiver sein zu konnen.
Gegendarstellung
Im letzten Computer-Flohmarkt (C-F 9/10'93) § Masse (Minns) an Pin ! 8 legen. Als
war eine Anzeige folgenden Inhalts zu lesen: Spannungsquelle  kann  eine .Flac_l:lbattcne
“Das GEOS-Maus-Interface von MOD soll 70 { dienen. Alles funktioniert bei mir ohne

DM kosten? Das kann man auch fiir weniger als
S DM haben. Einfach eine 9-polige SUB-D-
Buchse mit einem SUB-D-Stecker verbinden:
Pins | bis 4 an 1 bis 4 mit je einer Diode (z.B.
{N4148) verbinden. Die Anode mufB an der
Computerseite liegen. Pins 6 und 8 direkt an 6
und 8 legen. +5V an Pin 7 der Joystickseite und

Probleme. Die Idee hatte iibrigens The New.
XXX

Wir méchten nocheinmal ganz dringend darauf
hinweisen, daB in dieser Anzeige fast alle
Angaben falsch waren. Richig war hier nur der
Hinweis, daB diese Methode auch funktiogiert.
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Die Story von der X-ten Bankcopyv-Routine

Ja klar, Bankcopv-Routinen gibt es seit
der Einfiihrung des CPC 6128 wie Sand
am Meer, aber:

1.) Ein Sandkornchen mehr schadet da
auch nicht .

2.) Die meisten Bankcopy-Routinen sind
nicht mehr als Bankman-Derivate.

Das heifit, man gibt die Bank an und die
Quell- und Zieladresse und die Routine
kopierts dann. Und dann gibt es auch
noch diese genialen RSX-
Erweiterungen, mit denen man die

Zusatzbanks als Bildspeicher verwenden

OK, ich hab jedenfalls mal in der
Mottenkiste gekramt, damit ABLAZE
auch ein bisschen Programming in
seinem Disc- bzw. Papermag hat.
Herausgekommen ist dabei mnatiirlich
nicht das Nonplusultra, sondern eine
Bankcopyroutine, die fiir gewisse
Aufgaben einen eleganten Zugriff auf die
zusatzlichen 64K des CPC 6128
ermoglicht.

&ngl ammbeschreibung

-Das Speichermodell:

Die Bankcopyroutine simuliert dem
Benutzer einen aus 5  Blocken
bestehenden Speicher. Der Block Null
besteht dabei aus der normalen Ram-
Bank von der Adresse &0000 bis zur
definierten Konstante Bankborder. Die
Biocke 4-7 bestehen aus den normalen 4
zusatzlichen Ram-Blocken des CPC 6128.
Dabei laBt sich der Speicher jedoch nicht
nur getrennt verwenden (das wahre nicht
sehr komfortabel), sondern es wird ein
durchgehender Speicher vorgetduscht.
Eine Adresse in dem von der Routine
verlangtem Vormat besteht dabei aus
drei Bytes: Einer 16Bit-Adresse sowie
einem Bank-Selektor (0,4,5,6 oder 7). Die
Adressen folgen dabei wie beschrieben

aufeinander: 0,&0000 - 0,bankborder
4&4(!1) 4&71’5‘
5,&4000 - 5,&7¢6¢ /@,
6,&4000 - 6,&7ffF \ o “e
7.&4000 - 7,&7ffF

Die Konstante bankborder dient dabei

dazu. den Memorv Pool von

Sprungleisten und Bildschirmspeicher
abzugrenzen.

-Die Arbeitsweise:

Die Routine arbeitet so, dafl sowohl der
Quell-Datenblock als auch der Ziel-
Datenblock die Bankgrenzen iiberlappen
kann. Wenn ein Datenblock nicht
vollsténdig in die ausgewahlte Bank
passt (Zieldaten), oder iiber Bankgrenzen
hinweggeht (Quelldaten), wird einfach
wahrend des Kopiervorgangs die Bank
gewechselt und die Adresse fiir den
nichsten Teildatenblock angepasst.
Damit die Routine quer durch alle Banks
funktioniert, bracht sie einen Puffer
(Speed lass nach...). Dadurch wird das
ganze etwas langsamer, aber, wie schon
Eingangs erwahnt, die Routine erhebt
keinen Anspruch auf Optimalitdt unter
jeder Bedingung. Gut geeignet ist sie
meiner Meinung nach aber fir
Programme, die mit variablen
Recordléngen arbeiten, besonders, wenn
diese erst widhrend des Arbeitens mit
dem Programm aufgebaut werden
(dynamische Datenstrukturen etc.).

Also, zuriick zum Text: Die Adresse des
Puffers kann innerhalb der Bank O frei
gewihlt werden (Konstante buffadr), er
darf jedoch nicht in der zweiten Bank
liegen (also &4000-&7fff) , da die Routine
diesen Bereich zum Swappen verwendet.
Gleiches gilt auch fiir die Lage der
assemblierten Routine, da sie sich sonst
selbst ‘"den Boden unter den Fiiflen
wegzieht". Auch die Laénge des Puffers
kann frei gewihlt werden. Fiir besonders
Speicherplatzkritische Programme
arbeitet sie bereits mit einem 1Byte
groflen Puffer, (Geschwindigkeits-)
realistisch sind jedoch GréBen von 200-
1000 Bytes. Die Wahl der PuffergroBe
sollte natiirlich zweckmaéBigerweise mit
den Zu kopierenden Daten
harmonisieren. Will man sowieso nur
80Byte-Strings kopieren, ist mehr auch
nicht als Puffer erforderlich.

Der Aufruf:

Der Aufruf geschieht mit folgenden
Parametern: hl=Quelladresse
de=Zieladresse
be=Liange
ixh=Quellbank
ixi=Zielbank
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DZ;:SOFT , /0 Thomas BD!'IJSHE, Edﬂﬂﬂeﬂe 42c, 30179 Hannover

*

O&T SOFT, c/o Andreé Gerdes, Lelpziger Str. 66a, 30179 Hannover

Das GEOS - Mouse - Interface

Das O&T - Geos - Mouse Interface ermdglicht den Betrieb einer Mouse am CPC ! Das besondere dieser
Version ist, das der Strom NICHT von einer Batterie, sondern vom CPC kommt. Untergebracht ist das
Interface in einem stabilen Kunststoffgehduse. Man steckt es einfach zwischen CPC und Mouse.
Arbeitet mit fast allen Grafik und Spieleprogrammen, da voll joystickkompatibel!

Bei uns nur 35.-

Der O&T Bundesligamanager

Der O&T Bundesligamanager liegt jetzt in der 3. version vor. Nach der Testversion 3a ist nun auch
die Vollversion 3b erhdltlich. Gegeniliber der 3a Version wurden die bekannten Fehler beseitigt und
einige Verbesserungen vorgenommen. Testbericht im Rundschlag #11 beachten! Wenn Sie uns eine 3"
Diskette + 7.- Porto zusenden, erhalten Sie das Spiel und eine Anleitung. NUR BEI UNS !

Der Plotter XY4150 fir den CPL/PC

Bei uns erhdltlich: Der Plotter XY4150 fir den CPC! Einfacher AnschluR an den Centronicsport und
die Arbeit kann, da Software inkl. geliefert wird, sofort beginnen. Aufferdem erhalten Sie einen
Réhrchenstiftadapter, 5 Schreibfedern, eine Abdeckhaube und ein deutsches Handbuch. Lesen Sie den
Testbericht in der CPCAI 10/11'92

Bei uns nur 280. -

Platinen-Service * Low-Cost-Software * PD/Shareware/Freeware * Gesammtinformationen gegen
Riickporto.

ACHTUNG! Hardware senden wir nur gegen Vorkasse (Bar/V-Scheck). Das Porto erheben wir pexr
Nachnahme. Bei Softwareangeboten akzeptieren wir auch Nachnahmebestellungen. hinzu kommt aber eine
Nachnahmegeblhr. Infos nur gegen RP.




The Best Coder

3. T ah S M, Tl G A
The Best Graphician

1. e = P RO
y : 2aH
3. S - A

I

s peel o Loy S A
2 . ) RS
X : R G T AU
The Best Demo

AR 2 A A .. e uma il

3.

DISC MAC VOTING SHEET

The Best Program
Hl

2.

OLT Soft

o Mudeé Gegdes
Lep2 qer Sit Gha
DMy Hamoves

%0054 vole mu_\

Your owu Grov
or Prodv

P

ou...

The Best Tool

- R s o DM S S

The Best Meeting

h‘ —————— e ———————————

2.

3. o
The Best Game







