10 REM EEtieieEsiRiieesiess
20 REM # )
J8 REM # PEINTURE par %
40 REN * O.QQULON *
70 REM # P.5.: un petit #
88 REN # bonjour a t
98 REM * F.SOUFFLET,habi- #
18@ REM # tant de HYERES #
118 REH # %

120 REM FRERBessissrpsssssss

138 60SUB 1548 "PRESENTATION

14@ DIN t(28,25)

158 piece=B:TA=1

168 REM ------- VOULEZ-VOUS LES REGLES ?
178 WODE 1

188 PEN 1:INK @,26:BORDER 26,18:INK 1,18

-19@ LOCATE 11,12:PRINT "LES REGLES (O/N)
7%

200 a$=INKEY$:IF a$="0" OR a$="0" THEN 6

0T 134@ ELSE IF a$="n" OR a$="N" THEN 2

1@ ELSE 60TO 220

210 MODE 2:PRINT:INPUT “Score minimum da

ns la lere salle (108-208) ";aini

228 IF mini{1@0 OR mini>2@@ THEN 210
238 aini=aini-19

248 PRINT:PRINT TAB{19)"0.K.":score=0
258 FOR x=1 TO 2@:FOR y=1 TO 253:t{x,y)=@
$NEXT y:NEXT x:mini=aini+iB:act=0

268 REN ------- LE PEINTRE -------

278 D$=CHR$(258)

288 6$=CHR$(251)

290 H$=CHR${249)

308 B$=CHR$(248)

318 PS=H$ ,

328 HODE B:INK @8,8:BORDER 8:INK 1,0:INK
2,18

330 PEN 1

L,18,1,11,

348 REW --—-LA TRUITE DE SCHUBERT----
358 DATA 76,1,119,1,89,1,89,1,71,1,71,2,
89,2,119,1,119

348 DATA 1,88,1,89,1,95,1,186,3,119,1,11
9,1,80,1,89,1,95,1,106,3,119

370 DATA 1,119,1,89,1,89,1,71,1,71,2,89,
2,119

390 DATA 1,89,1,95,1,184,1,95,1,89,1,127
\3,119,1,119,1,95,1,95,1,89,1,95

399 DATA 1,186,1,95,2,89,2,119,1,89,1,95
,1,95,1,89,1,95,1,186,1,95,3,89

488 DATA 1,89,1,186,1,16,1,89,1,89,1,89
,2,119,1,119,1,119,1,95,1,89,1,95,3,89
410 DATA 1,89,1,186,1,186,1,89,1,89,1,89
,2,119,1,119,1,119,1,95,1,88,1,95,3,89
428 REN -----PLAN DU TABLEAU 1-----

438 DATA 1,1,2,1,3,1,4,1,5,1,6,1,7,1,8,1

81,11, 1,12,1,13,1,14,1,15,1, 161,171,

18,1,19,1,20,1,1,2,28,2 _

448 DATA 1,3,3,3,4,3,6,3,7,3,8,3,9,3,12,

3,13,3,14,3,15,3,17,3,18,3,20,3,1,4,3,4,

4,4,6,4,15,4,17,4,18,4,20,4

458 DATA 1,5,9,5,18,5,11,5,12,5,20,5,1,6

4346,4,6,5,6,7,6,14,6,16,6,17,6,18,5,28,

4

448 DATA 1,7,3,7,18,7,11,7,18,7,20,7,1,8

,3,8,5,8,7,8,8,8,10,8,11,8,13,8,14,8, 14,

8,18,8,20,8,1,9,3,9,5,9,16,9,18,9,28,9

470 DATA 1,18,7,18,8,18,9,18,18,19,11,12

,12,18,13,18,14,18,28,10,1,11,3,11,4,11,

5,11,7,11,14,11,16,11,17,11,18,11,20,11,

1,12,9,12,12,12,20,12

430 REN ----- PLAN DU TABLEAU 2-----

499 DATA 1,1,2,1,3,1,4,1,5,1,6,1,7,1,8,1

Bl 1AL 102, 03, 1, 10,1, 15, 8,16, 1,

17,1,18,1,19,1,20,1

5om DATA 1,2,1,3,1,4,1,5,1,6,1,7,1,8,1,9
1,12,28,2,28,3,20,4,20,5,28,6

,28,7,20,8,20,9,20,18,28,11,28,12

518 DATA 2,2,3,2,4,2,5,2,6,2,7,2,8,2,9,2'
12,2,13,2,14,2,15,2,16,2,17,2,18,2,19,2
,2,3,19,3

520 DATA 2,4,4,4,5,4,6,4,7,4,8,4,9,4,12,
§,13,4,14,4,15,4,16,4,17,4,19,4,2,5,4,5,
11,5,19,5

530 DATA 2,6,8,6,6,6,7,6,8,6,9,6,12,6,13

,6,14,6,15,6,17,6,19,6,2,7,4,7,6,7,15,7,
17,7,19,7

349 DATA 2,8,4,8,6,8,8,8,9,8,12,8,13,8,1
5,8,17,8,19,8,2,9,4,9,6,9,8,9,13,9,15,9,
17,9,19,9

538 DATA 2,18,4,18,6,18,8,18,18,108,11,18
,13,10,15,10,17,10,19,10,2,11,4,11,5,1t,
8,11,13,11,15,11,17,11,19,11 "
568 IF TA=2 THEN 75@ ELSE 578
378 REM TRACE DU TABLEAU i
388 PEN Z:piece=pieceti

590 LOCATE 7,1B:PRINT “"piece
588 PEN 1

618 RESTORE 438

428 FOR n=1 TO 187

630 READ x,y:z=25-y

648 LOCATE x,y:PRINT CHR$(143)

&5 LOCATE x,z:PRINT CHR$(143)

468 tlx,yi=latix,z)=1

678 NEXT n

580 LOCATE 1@,1:PEN 14:PRINT. CHRS(143) t
{1g,i=1

598 LOCATE 18,24:PEN 14:PRINT CHR$(143):
ti1e,24)=1

788 INK 1,16

718 x=2:y=2

728 PEN 2

738 TA=2

748 60OTO 890

758 REM TRACE DU TABLEAU 2

768 PEN 2:piece=piece+!

778 LOCATE 7,1@:PRINT *piece ";piece

7680 PEN 1

798 RESTORE 488

8@@ FOR n=1 TO 132

818 READ x,y:z=253-y

B2 LOCATE x,y:PRINT CHR$(143):LOCATE x,
2:PRINT CHR$(143)

838 tix,yl=1l:tix,2)=1

848 'NEXT n

838 LOCATE 7,18:PRINT ® ":LOCATE 9,1B:PR

"spiece



INT * *:LOCATE 14,18:PRINT * *
868 LOCATE 18,1:PEN 14:PRINT CHRS (14312t
(18,1)=1 oy
878 LOCATE 18,24:PEN 14:PRINT CHR$(143):
t(10,24)=1

BBB INK 1,16:x=3:y=3:PEN 2:TA=1

898 GOSUB 1860

988 REH ------- ON ARRETTE 7 -=-----
918 IF INKEY(18)=@ OR INKEY{53)=8 THEN &
gT0 1938

928 REM ------- EN HAUT 2 ~---- --

938 IF (INKEY(72)=@ OR INKEY(@)=@) AND t
{x,y-1)=8 THEN LOCATE x,y:PRINT CHR${143
bt dx,yi=l:y=y-1:P$=H$:605UB 182@:G0T0 7
48

94@ REM ------- EN BAS ? ————

958 IF (INKEY(73)=0 OR INKEY(2)=@) AND t-

{x,y+1)=0 THEN LOCATE x,y:PRINT CHRS (143
)it {x,y)=1:y=y+1:P$=R$:605UB 1828:60T0 7
40

968 REM —-—---—- A GAUCHE ? ----—---

978 IF (INKEY(74)=@ OR INKEY(8)=@) AND t
(x-1,y)=8 THEN LOCATE x,y:PRINT CHR$(143
bt lx,y}=1:x=x-1:P$=6$:605UB 1820:60T0 7
40

98B REM ------- A DROITE ? -------

998 IF (INKEY{75)=8 OR INKEY{1)=@) AND t
{x+1,y)=B THEN LOCATE x,y:PRINT CHR${143
et lx,yi=l:x=x+1:P$=D$:60SUB 1828:6070 7
48

188@ IF INKEY(77)=8 THEN 24@

1@1@ 60TO 74

1828 REW ------ SCORE ------

183@ score=scoreti

1848 act=act+l

1@5@ REM -~

1868 IF y=B OR y=25 THEN 1B48

187@ CALL &BD19

1888 LOCATE x=,y:PRINT P$

1898 LOCATE 1,25:PRINT ®score : "jact
1188 IF act>=MINi THEN GOSUB 1898

1118 IF tix-1,y)=1 AND ti{x+l,yi=1 AND t(
%,y-11=1 AND tix,y+1}=1 THEN 6OTO 114@
1128 RETURN

1138 REM ------—-- PERDU 11! =~zmmmer
114@ LOCATE 9,12:PRINT *RATE":INK 2,18,4
1158 FOR n=1 TO S@@@:NEXT

1168 MODE 1

1178 INK 2,6

1188 CLS

1198 PRINT *VOUS AVEZ PERDU ''i*®

1288 PRINT:PRINT "VOTRE SCORE EST DE : *®
jscore

1218 PRINT ®VOUS AVEZ ATTEINT LA PIECE N
a "jpiece

1228 IF score’=a THEN a=score

1238 If piecer=sp THEN mp=piece

1248 PRINT:PRINT “LE MEILLEUR SCORE EST
: 32

1258 PRINT "LA MEILLEURE PIECE ATTEINTE
EST LA PIECE No ";mp

1268 PRINT:PRINT “UNE AUTRE (D/N)?°

1270 a$=INKEY$

1288 IF a$="o" OR a$="0" THEN 158 ELSE I
F a$="n" OR a¥="N" THEN 129@ ELSE 1270

1298 CLS:INK 2,16,8:LOCATE 1,12:PRINT *
MAUVAIS PERDANT !!®

138@ FOR i=1@8@@ TO 2@@@ STEP 2

131@ SOUND 1,i,1,5

1328 NEXT i

1338 END

1340 REM -- ---
1358 REM -------- LES REGLES --------
1368 REW --- e e
137@ MODE 2:BORDER 2b° )
138@ PRINT *Vous etes un peintre charge

de repeindre le sol de differentes piece

S.l

1398 PRINT *Pour changer de piece vous d

gvrez avoir peint une surface minimua da

ns celle que vous guittez; cette surface
augsente de salle en salle ; ainsi dans
ia preniere'salle votre score devra etr

e d'au soins 128, puis 138 dans la Zeae,
14@ dans 1a%;

1488 PRINT "3eme, etc...les portes clign

otent lorsquielles sont fermees et s’ouv

rent lorsque vous avez assez peint pour
sortir de la salle . Pour compliquer u

n peu votre role, vous ne pourrez pas

parcher la ou vous aurez deja peint (la

peinture ne®

141@ PRINT *seche pas vite)."®

1428 PRINT:PRINT

14308 PRINT "L auteur est gentil il vous
laisse choisir le score ainimum de la le

re salle . Celui-ci augaentera de 18 a

chague salle .*

1448 INPUT “votre choix {au moins 188, a

u plus 20@) : “,mini

1450 IF aini{10@ OR aini>28@ THEN 1440
146@ PRINT "Pour vous diriger :*

147@ PRINT ®--=---=--=-mmmmmmmmm »

1488 PRINT *Le joystick ou les touches d

u curseur .”

149@ PRINT “Pour arreter le jeu en cours

1588 PRINT.*

1518 PRINT "La touche [ENTER1.®

1528 PRINT:PRINT "LORSGUE VOUS SEREZ PRE
T APPUYEZ SUR TP1”

1538 IF INKEY$="P® OR INKEY$="p" THEN 24
B ELSE 1538
1548 REW —--
1538 REN ------ LA PRESENTATION -----
1568 REM =
1570 CLS: INK @,20:BORDER @:INK 1,8
1588 MODE 1:PEN 1

1598 FOR n=2 10 39

1608 LOCATE n+1,2:PRINT CHR$(250)

1518 LOCATE n+1,24:PRINT CHR$(258)
1628 LOCATE n,2:PRINT CHR$(143)

1638 LOCATE n,24:PRINT CHR$(143)

1648 NEXT n

1658 FOR n=2 TO 24 _

1668 LOCATE 2,n+1:PRINT CHR${248)

167@ LOCATE 39,n+1:PRINT CHR$(248)

1688 LOCATE 2,n:PRINT CHR$(143)

1498 LOCATE 39,n:PRINT CHR$(143)

178@ NEXT n .

1718 LOCATE 15,12:PRINT ®LE PEINTRE*
172@ LOCATE 1@,14:PRINT *par OLIVIER COU
LON ";CHR$ (164)

17308 LOCATE 11,17:PRINT "Appuyez sur [EN
TER]®

1748 READ nb ‘nosbre de notes

1750 FOR i=1 TO nb

1768 READ d,p

1778 d=d#28@

1788 SOUND 1,p,d

179@ SOUND 1,8,8.6

188@ IF INKEY(18)=8 THEN RETURN

1818 NEXT i

1828 FOR N=1 TO 188@:CALL %BD24:CALL &BD
25:CALL &BD23:NEXT

1838 RETURN

1840 REM ------ CHANGEMENT DE PIECE ----
1858 CLS:LOCATE i,lZ:PRINT *changeaent d
e piece”

1868 FOR n=1 TO S@@:NEXT

1878 CLS -

1888 60TO Z58

189@ REW ------ OUVERTURE DES PORTES ---

1988 LOCATE 18,1:PRINT * *:£(18,1)=8
1918 LOCATE 18,24:PRINT * *:t(18,241=0
1928 RETURN

1938 REN ------—- ON ARRETTE ?(SUITE) -—-
194 CLS:INK 8,8:INK 1,26

1950 MODE 1:PRINT *VOUS VOULEZ ARRETER D
EFINITIVENENT 7 (O/N)*

1940 a$=INKEYS

1978 IF a$="o0" OR a$="0" THEN 1298 ELSE
IF a$="n" OR a$="N* THEN 158 ELSE 1948




