WHOPPER CHASE

CaraA: 1. SPECTRUM
2. AMSTRAD
CaraB: 1. MSX
2. COMMODORE.

En cada cara hay almacenadas dos versiones del juego, y las de AMSTRAD Y COMMODORE son las que es-
tan en segundo lugar. Si eres usuario de uno de estos dos ordenadores, a primera vez que.vayas a cargar el
juego rebobina la cinta y pon a cero el contador de tu cassette. Después de que hayas tecleado las instruccio-
nes de carga que correspondan a tu ordenador pon el cassette en marcha y anota el valor del contador de cinta
cuando empiece a cargarse tu version. De ese modo la proxima vez podras cargar el juego directamente.

EL JUEGO

Ao 2025: El incesante progreso tecnoldgico y los esfuerzos de BURGER KING por mejorar corttinuamente la
calidad de sus productos han permitido la creacion de una nueva superhamburguesa inteligente. A partir de
ahora ya no seran los clientes los que hayan de desplazarse hasta los establecimientos para zamparse a las
WHOPPERS, sino que seran estas ltimas las que recorran los caminos para llegar hasta sus clientes. Para ello
habran de aprender a de los y hambrientos Con este fin la nugva SUPERW-
HOPPER, adiestrada en todos los secretos de las artes marciales, va a demostrar sus aptitudes én un poligono
especial de entrenamiento. Alli habra de luchar contra enemigos que intentaran comérsela y confra agentes de
la competencia que trataran de adulterar sus ingredientes.

La Superhamburguesa habra de abrirse paso a través de un mar de enemigos y llegar hasta su legi-
timo cliente. El cual, para complicar mas las cosas, le exigira el logotipo de BURGER KING antes de
aceptar comérsela. Afortunadamente conseguir dicho sello no es dificil puesto que nos iré cayendo del
cielo en paracaidas. Un trozo por cada millon de enemigos destruidos. Nuestra WHOPPER esta dispuesta para
la lucha. ¢Conseguirds que siga siendo la mejor...?

CARGA DEL JUEGO
— SPECTRUM tecla LOAD ™"y pulsar ENTER.
— AMSTRAD pulsa CTRL y ENTER simultaneamente.
— MSKX teclea RUN " CAS: y pulsa RETURN.
— COMMODORE pulsa SHIFT y RUN/STOP simultaneamente.

CONTROLES

Se puede manejar el juego con teclado o con joystick, excepto en la version COMMODORE que solamente se
utiliza el joystick. En la version SPECTRUM hay que utilizar un interface tipo KEMPSTON y en la version MSX
hay que colocarlo en el PUERTO 2.
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