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NOTAS PARA USO CON SPECTRUM 48K

Hay algunos cambios en las instrucciones para poder jugar con
la versién para Spectrum, incluyendo modificaciones gue mejoraran
el juego para que lo disfrutes alin mas.

CARGA: Conecta un cassette, escribe LOAD “*"" y pulsa ENTER. I
Pulsa PLAY en el cassette, y el programa se cargard automaticamente. :

OPCIONES: Tienes opciones para cambiar el nivel de dificultad, el
modo de display y el modo de comenzar el juego.

El nivel de dificultad se cambia pulsando ‘'L"". Hay tres niveles:
Fécil (Easy), Mediano (Fair) y Dificil (Hard). Afectan la dificultad
ajustando iz cantidad de accion enemiga.

El display se puede cambiar pulsando “'R". E! display de los
instrumentos puede ser digital o analdgico, segin prefieras.

Hay tres posibilidades para comenzar a jugar. Practice (Frac-
tica), In-Flight (Comienza el vuelo) y Take-Off (Empiezas con el
despegue).

PAFPELES: Todos los puestos de la tripuiacién (puntes ce vista,
son controlados por el jugador. Los puestes y sus teclas asociadas
son:
— Piloto
— Artitlero Delantero
Artillero Trasero
— Bembardero
— Primer Inoeniero
— Sequndo ingeniero
— Danos, Staius y Puntuacién

TCLoIMmE 0O
|

Para seleccionar una posicion, pulsa la tecla apropiada en el te-
clado. Cuando un puesto tiene problemas ¢ necesita que le atiendas, :
ia letra correspondiente parpadeard en la parte inferior de tu pantaila. !

EXTINTORES: Pulsa el botén de disparo y mueve ! joystick hacia
arriba para apagar el fuego.

CISPFLAY DIGITAL: Si usas el display digital, una cifra de revolu-
ciones supericr a 9.600 indica un motor sobre-revolucionado.

PAUSA: Para parar la accidn, pulsa la tecla H.

ABORTAR: Pulse CAPS SHIFT y SPACE durante e! juego, v vol-
verds al comienzo.



SELECCION DE NIVEL: Hay tres maneras de empezar a jugar:

Practice: Esto te permite practicar la aproximacion a la presa, por
poca actividad enemiga.

In-Flight: Esto te pone sobre el Canal de la Mancha, y no tendris
que despegar. :

Take-Off: Esta opcion te pone sobre la pista del Aerddromo de
Scampton.

APRCXIMACION A LA PRESA:

Vetocidad: Ajusta la velocidad por medio de las palancas. Cuandg
el indicador esté aproximadamente en posicion de las
14 noras’’, vas a 232 millas por hora.

Altura: Aseguirate que astés sobre el pantano antes de bajar por
debaio de 100 pies. Baja el avidn, y vuela recto. Selec-
ciona la pantalia del bombardero. Enciende la rotacion
de bomba, y los focos de averiguacion de altura. Cuando
ios focos se junten y queden asf, el avién estard exacta-
mente a 60 pies.

PUNTUACION:

Reflactores : 200 puntos

Giobos Enemiges : 300 ¢

Aviones Enemigos : 500 "

Soitar 1a bomba a la.altura correcta : 2.000 puntos
Soltar ia bomba a la distancia correcta : 4.000 *
Soitar la bomba a la velocidad correcta : 4.000
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DESCRIPCION DEL JUEGO

QOPCIONES

Las opciones gus pueden ser selecciona-
1as son:
Practicar Atague a
Dam Run'™) — que com r3 cerca de la
presa, sin acckin dat anectgn
Tenients de Vu=io {"Fhignt Lieutanant™)
— geshiegas desde el Agradromo de
Scampton,
Jefe de Escuadriila (""'Sauadron Leader™)
— requiere mas Rabilidad e ¢f 1uego.

la Presa ("“Practice

PAPELES

Todas las posiciones da ia triguiacion
faunios de wista) son controlagas por af
jugador., Las posiciones ¥ sus furs
3s0ciadas son:

1. Pilota

. Artitierg delantarg
L Artillesa traseens
Bombzaidera
Mavegador
Pantalta de! Primer |
. Pantaila aol S
. Infarme de Situacic

“siern
y Danc:

cnwmr.nlbur«

Para seleccionar una posicion,
tecla correspondiante an e teciadn,

Cuando una posicion s2 ¢ :
dificultades, ei numera correspr @
Parpadeara en la parte inforio: do
talia,

PILOTO

La pantaila del piloto se uiiiza para
<canirolar la direccion de! avign: Lgquiers
da, darecha, arriba, abajo. Ef cantiol del
joystick funciona coma en 2l caso de= un
verdadero Lancaster.

Cuando tiras de el, el avien sube, cuan-

0 lo empujas el avion baja. liquiarda =

iZquierda, deracna mderecha.

La pantalla del piloto contiene una vis-
‘a de las Juces en el Korizonte, 105 glabos
\nNtiaéreos enemigos, reflectores v cazas
locturnos ME110. (Esta vista también
'Parece en las pantallas de los Artilleros
Jle!.‘mtero Y traseéro, Tambien incluye va-
rios instrumentos (ver lustracion 1).

La parte izquierda de la pantalia del
Riloto contiene el altimetro que mide la
distancia hasta el suelo. El aitimetro tie-
Ne dos indicadores, El mas pequelo mida
Incrementos de 100 pies, mientras que el
Mayor indica incrementos de 5 pies (Hus-
"ﬂCl_dn 2). Cuando el Interfonc parpadea
1 (Piloto), es que vuelas por debajo de los
100 pies, Supe!

3 E;I *€aundo instrumento contando desde
Zquierda es el Compas Direccional del

s L

avion, Este indica al piloto la direccion en
I3 gque vuela relativa al polo Norte mag-
rético. El pequeno indicador rojo que se
Mmueve por encima del compds 25 la direc-
tion que ha seleccionado =i navagador
{ver NAVEGADOR). '

El siguiente instrumento es el Indicador
del Horizonte Artificial, que muestra Ia
gireccion de giro del avion. Este instru-
mento es muy util por la noche cuando
10 se ve el horizonte real.

E! instrumento a la extrema derecha es
“i Inchicager de Velocidad (llustracion 3).
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ARTILLERO DELANTERO

El Artillero Delantero controla las me-
tralletas dobles F.N.5 de calibre 303,
moviendo el punto de mira con el joystick
y puisando el botdn de disparo. La me-
tralleta dispara 20 veces por segundo.
Cada cuarta bala que sale es una bala de
fogueo que se “ilumina™ al alejarse del
avion para que se pueda determinar la
direccion y la distancia hasta el blanco.

Si el interruptor de Rotacién de Bom-
ba ha sido encendido en la Pantalla de
Bombardero, ¥ la bomba ha llegado hasta
las 500 rpm. necesarias, el punto de mira-
en cruz sera sustituido por unos puntos
de mira especiales (ver llustracion 4). Los



purtoas de mira se utilizan para determi-
nar la distancia desde el avion hasta la
presa. Para soitar la bomba, el Artillero
delanterc debe pulsar €l boton dedisparo
cuzando los puntos de mira estén alineados
con las tcrres de la presa. Para hacerio,
usa el joystick, moviendolo de derecha a
izquierda.

FIGURA 4

ARTILLERO TRASERO

El Artitierc Trasero controla cuatro
metralletas F.M.20 de calibre 303, dos 2
cada lado de lz torreta. Se manipulan ge
ta misma manera que 1as delanteras.

BEOMBARLCERO

En e Lancaster, el Bombardero es
tambien e! Artillero Delantero. 56lo se
necesita acceder a esta pantalla cuando
se esta cerca yva de |2 presa. Los instru-
mentos en la parte infericr de la pantalla
son el interrupicor de Rotacicn de Bomba
{izquigrga) y el interruptor de Focos de
Altura (a la derecha) (ver lustracion €).
Para seieccionar un interruptor, mueve
e! joystick a derecha o izquierda. Debajo
del control seleccionado aparecera un
punto negro. Pulsa el boton de disparo
en g! joystick para activar el inter ruptor.
Con el boton ce disparo puisado, mueve

FIGURA S
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el joystick hacia arriba para encender &!
interruptor, © hacia 2bajo para apagarlo.
En cuanto sueltes el boton de disparo, ya
no controlaras el interruptor,

Cuando el interruptor de los Focos es-
ta pueiio y la altura es inferior a 100
pies, (a mayores alturas ni se ven siquiera
los focos) utiliza el joystick para ajustar
ia altura, igual que con el joystick del pi-
loto (arriba hacia atrds, abajo hacia ade-
lante}. No enciendas los focos encima de!
territorio enemigo porque seria dar un
faci! blanco para los cafones antiagreos
enemigos.

Justo antes de llegar a ia zona de la pre-
sa, enciende el interruptor de Rotacién
de Bomba. Cuando la bomba haya llega-
do a su maxima rotacion, el Artillero
Delantero ya no controlara la metralietz
delantera, ¥ tendrda las miras especiales
para calibrar la distancia hasta la presa.
Si apagas la rotacién de la bomba, e
Artiliero podra volver a disparar sus me-
tralletas.
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RIBCRAFT ALTITUDE
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EOMB ROTATION

NAVEGADOR

Ei Navegador tiene la mision md: i
portante de 1odas: la responsabilicad d!
buscar una ruta a traves de territoric e
migo hasta las presas. Su Pantalla mues
tra un mapa en el cua! hay dos opjetos
que se mueven {ver llustracion 12). Uno
muestra la posicion actual de! avion, £
ciro muesira €l cursor de navegacion que,
se usa para elegir !a direccion en el com-
pas. E! joystick controlardénge se mueve
@l cursor deé navegacion en el mapa. Hay
seis mapas que cubren la mayor parie of
Europa de! Norte, cadauno seleccionabltr
moviendo el ‘cursor hacia el borde de u”
mapza. ‘Al llegar atborde de un mapa, ¢
proximo, st ta- hay, aparecera. Pulsa €
beton ide disparo’ pare cambiar desde ¢
fnapa en-gue estascactualmente hasta €
mapa ‘que muestra tu destino. Al move
e! cursor por la pantslla, carmoiard'la led



tura del compas 2n la parte suparior de
{a pantaita. L3 nu=va direccion se refleja-
ra en la pantalia de! piioto vy s@ mdicard
por madio de la marca raja cima del
compas 42! piiota, O sea, gue & 21 gursar
estd diractamante encima de ia posicion
del avion, el compas indicara N (Norte),
E! piloto depara e CAs girar af avion
hasta que e! compas indigu=2 que va en ia
misma direccidn que 1a marca roja.

Los mapas de Europa contanensimbo-
103 de distinias calores que reprasentan
2l tipo y ia situacion de instalaciones (ver
{lustracion 7). Estos simbaolosse ciasifican
de la siguiente manera:

FIGURA 7
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Circulos verdes - Instatac
Aviones rojos - Asropue
Diamantes violatas - Centros de Popla-

NEs yMmiitares
2 mintar

cion
Chimsonaas azules - Complejos indus-
triates
El tamano del simboio &% una ndica-
cion de la concentracion y unitud de

la instalacion. Ei novato debs mirar astos
Mapas con sume cuidada antes de elegir
una ruta de vuslo.

INGENIERO

E! ingeniero controla una o dos panta-
Has, dependiendo de st se ha elegido laap-
Cion de Tenienta de Vuslo (una pantaila),
C de Jefe de Escuadrilla {dos pantalias).
La primera pantatta (llustracion B) tiene
Que ver con el control de 'os motores, Es
la misma en ambas opciones. La sagunda
Pantaila (solo para sl Jefe de Escuadrilla)

'Bs Para uso en los despegu=s y €l control
del “trim" (estabilizacian).

La primera pantalla contiene cuatro pa-
lancas deoases (izquierda inferior), cuatro
Controies de “booster!” (bomba de sobre-

ralimentacion) (derecha inferior), y cuatro
Extintores para los-motores (derecha su-
Perior). Los diales superiores san los de
185 boosters, y los inferiores indican las
"®voluciones por minuto de los motores.

N incendio en uno de:los motores se
i i€a por un parpadeo del dial de revo-

de ese motor.. -

FIGURA 8
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Para accader 3 un instrumento, mueve
¢! joystick a derecha o izquierda, arriba
o abajc. Debajo del control seleccionado
aparecera un punto negro. Pulsa el boton
de disparo del joystick para cantrolar es2
instrumento. Con ei botdn de disparo pul-
sade, musve el joystick hacia arriba o ha-
cia abajo segun lo que pretendas. Sisueltas
el boton, soltards el control de ese instru-
mento. Los cuatro throttles pueden ser’
controlados simultaneamente, asi como
fos cuatro boosters. Paraello, posicionael
pboton.negro entre las palancas o boosters
segundo y te°rcero, y pulsa el botén de
disparo como antes.

La seccion superior derecha de ia pan-
talta controla los extintores para cada
motor. Cada extintor se puede usar una
sola vez, con lo gue conviene tenar cui-’
dado con ellos. Pulsa el botdn de disparo
y mueve el joystick hacia abajo para
extinguir un motor incendiado. Esto po-
ne permanentemente fuera de servicio al
motor. . 3

Las palancas controlan las revolucicnas
de un motor determinado igual gque un
acelerador de un coche, Los boosters con-
trolan el dngulo de las palas de ia hélice
en relacién con la corriente de aire cerca
de la hélice. Por tanto, un dngulo mayor
“corta’ mds aire. Eligiendo el nivel de
boost es similar a |a seleccién de una mar-
cha en un coche. La velocidad del avién
se puede decidir, por tanto, con cualguier
combinacion de niveles de boost y de pa-
lancas. La mayor velocidad se consigue
mediante una combinacion deé boost alto
(marcha alta) y de palanca al maximo
{acelerador al suelo).



Los motores pueden resultar dafnadossi
se revolucionan demasiado dandoles mu-
cha velocidad sin ajustar el boost (meter
una marcha). Demasiado boost con las
pailancas en posicicnes bajas daran como
resultado motores poco eficientes y poco
poder, reduciendo la velocidad. Si los
boosters se ponen mas altos que las pa-
lancas, se pide demasiado esfuerzo a los
motores, v bajaran las revoluciones. Si
por otra parte los boosters estan puestos
demasiado bajos, los motores giraran li-
bremente y se descontrolardn, Eventual-
mente, se pasardn de revoluciones y se
quemaran. Un motor estd sobre-revoiu-
cionado si !a aguja de las revoluciones estd
en la zona roja del dial. Ademads, parpadea-
ra, Reduce !as palancas inmediatamente.
Si no quieren reducir, es que es demasiado
tarde: el motor se ha incendiado. Utiliza
el extintor. En resumen: debes vigiiar
atentamente los diales uno a uno cuande
cambias los niveles de los boosters y/o
palancas.

FIGURA 1i
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La pantalia de! Segqundo Ingeniero {ver
Hustracion 11), qus solo se ve en el caso
de la opcion Jefe de Escuadrilia, muestra
el control de ios flaps (en el centro), tren
de aterrizaje (2 la derecna} y control del
trim (a la izguierda). Estos instrumentos
s¢ controlan & 12 misma manerg que los
det Primer Ingeniero, Con el interruptor

de tlaps se o guitan los flaps. Los
flaps son extensiones de las alas, con lo
cual, cuando estan puestos, incrementan

el area cde las alas y proporcionan mayor
elevacion.

El control del-tren de aterrizaje accicna
el motor hidravlico que sube el tren.

E! trim ajusta la direccion gel avion
a derecha o izguierda. Moviendo el bo-
t6n hacia -arriba induce ung pequefna des-
viacion a la aeronave hacia la derecha.
Bajando el bplon causara una leve desvia-
cion hacia-la i2quierda.

SITUACION ¥ DAROS

Esta pantalla te da informacion sobre
cudntos impactos de metralla antiacrea
has recibido, cuantos ME110, reflectores,
v globos te han atacado, y cudntos has
destruido.

Tampién tendrds informacion sobre
los dafios en varias partes del Lancaster
-los cuatro motores, focos de altura, vy

~el trim. Ser alcanzado por disparos anti-

aerecs puede danar el trim, romper los
focos de altura, y causar destrozos en
los motores. Los motores también pue-
den ser destrozados por los cazas, gue
ademas pueden matar a uno de los arti-
lleros, o al piloto.

Incendios en los motores, que no sc
extinguen, pueden llegar hasta los otros
motores y al resto del avian.

Cuando te hayan destruido, aparecera
la informacion sobre dafos.

JUGANDO

Pulsa el botdon de disparo para salir de
cualguier pantaila de titulares, la pantaile
de las presas una vez lanzagda la bomba, ¢
la pantalia de situacion una vez muerto.

Pulsa RUN/STOP v RESTORE simul-
taneamenta para volver a las paniallas
iniciaies.

SELECC!ON DE NIVEL
El nivel de juego indica la dificuitad quc
pmﬁeres‘ Hay tres niveles de dificuitad:
. Practice Dam Approach (Practica la
Amoxlmac:on a la Presa).
2. Flight Lieutenant (Teniente de Vuelo)
3.Squadron Leader (Jefe de Escuadrilla)
Para seleccicnar un nivel, puisa el nume
ro correspondiente en el teclado.

PRACTICAR APROXIMACION A LA
PRESA

Esta opcion te permite intentar acer-
cari€ a ia presa sin {ener que preccuparte
de los ME110, de ios refiectoges, ni ae los
globos.

OPCIGN TENIENTE DE VUELO o’

Esta opcion te permite empezar el jue-
go por: encima del Canaf de la Mancha.

7 L 3NN 5

OPCION JEFE DE ESCUADRILLA

Para despegar, baja los flaps, dale maxi-
ma aceleracion a los motores, y aproxi
madamentc medio “boosters". Seleccions|
la pantatla, de piloto e espera uua sup?|

la velocidad. el 7 T |

- e—im



Podris subir el morro de! Lancaster una
vez gue hayas alcanzado la veiocidad ae
despegue (el indicador de velocidad indi-
cara diractament® hacis arriba).

Mete of tyen de aterrizaje y los flaps para
incrementar la velocidad. Es importanta
reducir las palancas y los boosters lo
antas posible después del despeque para
no sobre-revolucionar los motares. Tira
lentamente del joystick para subir la al-
tura, v...en marcha!

PARA OFCICNES DE TENIENTE OE
VUELO Y JEFE DE ESCUADRILLA

Cuanao vuelas sobre territorio anamigo
durante la noche, hay un numero de cosas
3 tener en cuenta:

J®* Sivueias a una altura superiara 1000
pias, daras a 108 caZas nocturnos un
panito blanco en qué fijarse. Si vue-
ias por debajo de 100 pies, sin embar-
go, te arrizsgas a darte con un objelo
en el suelo. El numero de “pilota"
empezard a parpadear st vueias de-
masiado bajo.

** A los reflsctores se les puede des-
truir ametrallando i2 base de ia iuz
en tierra,

** Los ataques de los ME110 se pueden
evitar o bien intentando derribarles,
o intentando hacer una miniobra de
'*sacacorchos’ e intentardo escapar
dei caza.

ACERCANDOSE A LA PRESA

. Tres parimetros deben ser seguidoscon
total exactitud durante el acercamiento
para gue la bomba rebote sobra el agua
{ver llustracion 12):

Velocidad - debe ser 232 millas par hora

Altura -debe ser exactamente 60
pies
Distancia -debe ser exactamente 800

yardas desde la prasa {indi-
cado por los puntos de mira)

Al acercarte a |a presa asegurate que el
avion toma la ruta pasando pertodoel ta-
go para tener tiempo de establecar todos
los parametros con exactitud. Para hacer-
io, piensa en lo siguiente:

** VELOCIDAD - Ajusta la velocidad
par medio de las palancas. Cuando al
indicador azul de velocidad se escon-
de detrds de la marca roja, tu veloci-
dad es la adecuada. La marca roja
solo aparecera cuandgo el interruptor
derotacion de bomba estd encendido
(Hustracion 14). - "

** ALTURA - Aseglrale que estas so-
bre el lago antes de bajar de los 100
pies. Baja el avion y vuela recto. Se-

v

leCciona |3 pantaila det bombardero.
Enciende ia rotacion de la bomba y
los focos de altura. Ajusta la altura
para que jos focosse junten, El avidn
estara entonces exactamente a 60
pies. {(ver llustraciones 6 y 13).

** DISTANCIA - Cuando vas direc-
tamente hacia la presa, ésta debe
aparecer en el horizonte. Utiliza la
pantalia del piloto para ajustar sua-
vemente ia direccion del avion para
gue la presa esté mds o menos cen-
tracda en la pantaiia. Luego usando

FIGURA 12
: NG
Aht \ 'l
i :', i
@ e zaldl
=TT - - = - Snouss
G AgusT ALTITUE

e e =
JGnfs MIHTUBE aw gu 5POTLIGHTS

AM0 GOMA AGTATION

FIGURA 13
RES WEEOLE =
l"-':!'l:: I:}((“- DETRED SrEED
FIGURA i4

los puntos de mira del Artiliero de-
lantero, espera al momento en que
los puntos de mira se alineen con las
torres de la presa. Cuando esto ocu-
rra, pulsa el boton para soltar la
bomba.

Es util comprobar los pardmetros fre-
cuentemente una vez establecidos, puasto
que por efectos del viento, etc,, pueden
ir cambiando sin que te des cuenta.

RESULTADOS DEL BOMBARDEDO,

5i la pomba no se suelta bajo las condi-
ciones adecuadas, pueden pazar dos cosas:

Si llegas con demasiada veiocidad, dema-
siado bajo, o sueltas la bomba demasiado
tarde, la bomba dard en la-cresta de la
presa, y rebotard hasta el valle que hay
detrds de la presa.

Si llegas demasiado despacio, demasia-
do alto, o sueitas'la bomba demasiado



ternprano, la pomba exploiara cemasiadn
lejos de la presa ¥y no causara ios dafios
previstos.

Si la bomba s2 ha so'fado tal v como
Barnes Wailis previé, iz bomba rebaiara
sobre el agua, pasara por encima ¢ la
red anti-torpedo, se estrellard caontra ‘a
cresta de la presa v s¢ hundira hasia ia
profundidad de 300 pies, causando &! en-
cendido de las pistolas hidrosteticas, que
a su vez haran detonar & bomba, destru-
yendo la presa, (Ver lHustracidn 15).

FIGURA 15

Pueges llegar hasta la vaica
ria con 3clo tres motores
ecto reqiliere MUSHo CUIS2AD, pussiao gu
deberdn sersobre-rovolucionanos. Porn los
palancas a! maximn garca et Yina de la
aproximazion para obiener su'finerfe ve-
ozidad, Dasr r.:és de unos 10 so
motores s reve lucionars
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diaran, perc maniener
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soltar {2 bomipa antes de qur
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Instalacinnes tervecires 1318 Zomo re-

flgztoras v cafior antiag:r t’J""u"C“ 1 Ly
evilados airando fuertcmenie
eroa. Olros obistos, con

bos, pueden ser destruidas utitizando los
cafones delanieros. St te acercas demasia-
do a los globos, podrias quedar atrapado
en ios cables, y estreliarte.

Siempre verifica tu direccion v posicion
si intentas evilar cazas o reflectores,

PARA TODAS LAS OPCIONES'

La clave para jugar bien a esta aventura
es cambiar constantementie entre panta-
Hie® gQue sean utiles en ese momento. Por
ejiemplo, si estds sobreterritorio enémigo.
cambia frecuantemente entre las pahtallas
del artiilerc delantero y ei traseio, y de
vezZ en cuandy echa un vistazo al piisto v
al navegador para asequirarte de gue estés
sobre faruta correcta. Recusrda que débes
examinar el mapa antes de gue s& pongan
las cosas feas, v elegir una ruia gue teile-
ve io mas iejos posible de ias instalaciones
enemigas. En todo momenti, debes saber
asnde estas. \

Si te liama el artillero, responde ense-
guida. Muchas veces hay puco preavizo e
un ategue de 108 Cazas. Hay dos maneras
de intenta: quitarse de enciniaa i0s cazas:
disperandoles, v evitandoles. Usando las
rretraiietas, dispara una rataga de balas
de derecha a izquierda en cuanto veas un
caza, Siave disperando nasla gue ic veas
sxplotar, luego para v mira a ver §i fay
mds. Pueces intentar eviiarios .J.u'r’an-
do una maniobra de *‘sacacorchos’. El
sacacorchos' e: unz maniobra nor ma-‘:
¢e Lancester gue consiste en formar un
sacarorcncos hojizantal en el aire, Se hace
1@ lzguierda, voiandc recto,
. ¥ luego balando ce derecha a
Sin emibarge, sl no desiruyes
2 voivers a atacar, hasiz gue se
e el combustible ¥ se marche. S
nasiadas veces 2l tiro, tus artiile-
matados,

o8 seran

Para -«oia- cﬂ!ecr.o despues G(‘ apagar

0 E;L.S'Ia el tr."‘-". {
2 OpCIzn Je!r: de Escuadiiila). Ponie

do el trim en la posiclon maxima com-
vetiard la perdida de los motores 1 y 2.




CiERTOS ASPECTOS DE COMPORTAMIENTO DE
EXPLCSIVOS ENDURECIDCS BAJO EL AGUA

Por B.N. Wallis, M.S.E.,

INTRODUCCION:

Lateoria estratégica actual sostiene gue
&l bombardec de fabricas enemigas v cen-
tros de poblacidén fuera dei campo de
batailz causaran un colzpso de iz capaci-
aad productive v un grave deterioro de
la moral de los civiles. El Subcomité ae
Blzncos Aéreos ha identificado tres blan-
cos de especial imporiancia estizigyica:
las mresas Moehne, Eder y Scorpe. Todas
cgian en el valle del Ruhr v proparcionan
la mavor parte de! agua a las fdbricas de
guerrz alemanas, Por gjampic, el metodo
aleman de produccién de acero necesita
entre 100 y 150 toneladas de agua para
producir una tonelada de acero. Estas
presas también proporcionan agua para
uso domestico en el distrito en el Runr.

L2 presa Moehne ha creado ef Lago
noehne, Ei nivel de este lago es manteni-
do 2ho para que lasbarcazas concarbon y
acere puedan ilegar hasta los ailos hornos.
S iz presa fuera destrozzda, se vaciarian
124 m.llones de tone.adasde agua an unas
¢i=? noras hacia el Runi, causzando daftas
#nsimes. Habna una oraye escazez de
ASua para beper y pera us idustrial.

La presz Eder ¥ el Ric Eder forman
¢! Lago Eder: 212 mijones de toneiadas
nve! de la segunda
ua mas impoariante de Alemania,
I Mitteliand, ¥y evits ia inundacion
terrenos agricoias v de 10: puebma.

\.;.L"‘ nes hidroeiéeinicas & o laig
adas o caﬁadas
y eifirensporte
afectado

¢ el punte de que e gquedaria practi-

wente paralizado. Ej rue tiene una
tancie paresida s w5 oliras.

£ vtecia psicoidgico una roturs de

re535 s€ haria notar .t;ft.-z-"rdo YUIMGres
pdemias, fa'ta de 2 1
cifad de lucha anti-incendio.
mentes opuestos se presentaren
2 ael mE
notarn ia fue:-
£ presat alemanas,
tas Bombas actuales se-
Hes, Habia bastanies dudas sonre
51 1a estructura de las presas podia ser da-
Rada aunaue se loarara fisurar unz p
del tipo gravedad (e Moenne), Est
§2t &stan ademads protegi aa‘ por redes an-
ti-tcrpedo. La presz del Moehne tiene
un grosor de 112 pies en su base, una al-
; pies, v un arosgr de 25 pies
La presz del Eder, del mis-
mids masiva aun,

Wron T

B RS, A

S caleu!a que una bomba no rebotara
si el anguio de impacto excede de 30 gra-
dos, ¥ por lo tarto la mejor altura para
soltar ia bomba es de 10-15.000 pies.
A esta aitura, €! error medio era de 102 a
113 yardas (si scio se atacaba una seccion
de presa de 50 yardas, hablasdico un écfo
de probabilidades de dar en el blanco.
En tiempo de guerra, esia probabilidad
bzjaoa al 2 ofo.

Sin empargo, atagues aéreos sobre pre-
sas y embalses han sido declarados tan
importantes que ei Comité desea gue se
trate el tema con la maxima prioridad.

DESARROLLO

Estabe claro que.ias técnicas convencio-
nales no se adaptaban a la destruccidn de
estos objetos tan soildos, ¥y que habria
gque encontrar una solucion inhabitua' at
problermma. Evidentemente una especie ge
“judo expiosivo' seria necesaric, dera
usar el erorme peso ael agua detras ge 1a
presz para ayudar a destruiria.

Una bomba submarina explosionada
en la parte posterior de la presa utilizane
Iz presion de! agus para aumentar la fuer-
23 de la onda expansiva contra la presa.
Tai bombz causaria una onda gue paséria
por el cuerpo de la presa, causando un agu-
jero €i_.a mmisma. 5i embargo, se probo
gue si 1a bomba explotaba tan siguiera
un poquito retirada ae la presa, ef acua
en la zones d:s ia explosion actuaria de
atenuanie, anuiando ctompletamente el
esfuerzo reasizade. Hacia falta un nueve
sistema ¢¢ lanzamienio de bombSa, que
no ge bomba tambien.

A primeros de 1942, tuve la idea de un
mislt, que s scitaba sobre el agua a una
considerable distancia 1o arriba de la pre-
sa, llegarnia & 13 présa una serie ge rebotes,
y despues de estrellarse contra la cresta
de la presa, se hundiria casi tocendo la
pared nosterior ce la presa, La idea ma
ving de una técnica utilizada por &l mas
granoe fsiratega naval de todos los tiem-
pog, Horatio Nelson, quien descubric
qu2 haciendo rebotar bolas de cadion por
encima del agua podia conseguir mayor
distanicia de tiro, ¥ dar a la nave eriemiga
justo & la eltura de la linea de flotacicn.

Lz bomba utiliza el mismo principio
Gue una piedra que rebota sobre el agua,
oeto difiere en que una piedra gira sobre
5L eje vertical, mieniras que la bomba gi-
ra conira-reloj sobre su eje horizonal.
Lds parametros esenciales de soltar dicha




bomba son la velocidad y et dngulo inicial
de aproximacion. En tepria, una bomba
bien construiaa, ilevada por un bombar-
dero pesado podia ser so'tada bajo las
condicicnas deseadas. Habra que hacer
las prusbas correspondientes para ver si
era vardad. Yo habia disedado un arma
de acero casi redonda de siate pies y me-
dio de diametro, pero el Ministerio de
Suministros me daba un plazo de casi
afos para conseguir el acero necesario
para hacer ta bemba. Al final tuvimosque
hacer !a mads pequeda. La version defini-
tiva tiene aproximadamente 60 pulgadas
deo iargo por 50 de diametro, estd hecha
de acero de 3/8B de puigada, y pesa unas
2650 libras, Caontiene 6600 libras de Tor-
pex, un compuesto explosivo submarino.
Hay tres pisiolas, armadas con el explesi-
vo iniciante Tetryi, que deben axplotar a
la profundidad de 30 pies, y una cuarta
pistola auto-destructivd que debe expio-
tar 90 seguncos desoués de la suelta. El
peso total de la bomba es d2 9250 libras.

El Bomber Command, en |a personadel
Mariscal Harris, me asegura gue su perso-
nal y su equipo pueda liavar labamba has-
ta su destino dentro de los parametros
necasarios. Para 2lio, se& ha formado una
escuadrilia especial, la 617, que esta siendo
entrenada con !a unica meta de cumplir
esta mision,.Equipados con Lancaster tipo
11l moaificados, y selaccionalos cuida-
dosamente por su expariencia en vuelos
rasantes, los hombres de 'a sscuadrilla
617 deben tener una excelente posibili-
dad de éxito. El tiempo, sin embargo, es-
vital, puesto qua las presas se astan ahora
lianrando c2 agua, y estaran en su nivel
ideal durante unos dias 3 mediados de
april, Pido al Gaoinete su induigencia pa-
ra acelerar 2s5te asunto al maximo, puesto
que la culminacign con exito de esta mi-
sion, sera sin duda el mayor golpe 2n ia
lucha por la Libertad de toda la guerra
hasta la fecha.



e DETALLE DE LA BOMBA

ED825/G fue seleccionado para hacer
las pruebas de ias minas cilindricas, pero
no fue uno de los aviones que volaron en
la mision definitiva. Se pueden ver mas
abalo los soportes de la bomba y el me-
canismo de la correa para hacer girar la
bomba antes de su lanzamiento.

LANCASTER B MKI/IN
Esta versién modificada del Mark 11

ha sido adaptada especialmente para esta™
mision, El Mark 1 /111 origina! tenfaun ra-
dar H2S debajo de! fuselaje, que ha sido
quitado para incrementar la capacidad de
bombardeo del Lancastéer. Se quitaron las
compuertas del alojamiento de las bom-
bas, v se colocaron los pivotes que suje-
tan la nueva bomba. Un motor hidraulico
montado en €! suelo del fuselaje mueve
la mina hacia atrds a 500 revoluciones por
minuto.




Q=T
SPECIFICATIONS OF THE Performance
LANCASTER MK il Max. Cruising Speed 275 mph
Crew Seven Service Ceiling 24,500
(with special
Merlin 24s Range 2,530 miles with
Dimensions 21’?% I;?{'ré%ad e
-1, I W
et 00 g
Wing Area 1.300 sq.ﬁ. Armament Eight 0.303
N machine guns
Weights Two in nose turet

Empty 37,000 ib. Two in dorsal turret
Normal Load 65,000 Ib. : . Four in tail turret




INFORME SOBRE LA FORMACION Y EL
ENTRENAMIENTO DE LA ESCUADRILLA 617
Por Guy Gibson

ElI Comandante Gibson fue elegido por
¢l Mariscal del Aire Harris como Coman-
dante en jefe de la "'Escuadrilla X". Empe-
zo a reunir la tripulacion personaimente
en |a base de la RAF en Scampton el 21
de marzo, 1943, Las tripulaciones tienen
desde 20 a 32 anos. Hay 21 pilotosen la
617, de varios paises.

La2 velocidad con la que se formo la
escuadrilla presento varias dificultades,
dado que las instalaciones primitivas de
Scampton eran bastante limitadas. Inclu-
so, hasta la llegada de los Lancasters ti-
po 464, sélo habia 10 aviones prestados
por otras escuadrillas. £l aiojamiento era
cualguier cosa menos suntuoso, v& gue
gatabs de ta Primera Guerra Mundial, En
cada caseta habia 24 hombres. Para que
st fueran {odos conociendo, se instituyo
una seccion colectiva de gimnasia cada
noche antes de 1a retirada. Un novato que
llegé en medio de una de esas sesicones di-
jo estar convencido de gue habia liegago
& la sucursal del manicomio de! pusblo.

Los 700 hombres de la escuadrilla
tuvieron que apropiarse de materiaies
de otras escuadrillas, robando hasta ca-
mas ¥ sities, Con apoyo dei ViceMariscal
Cohrane, cansiguieran mantas y uni-
formes. E! 27 de marzo, 1843, me dicran
ordenes supersecrctas por escrito que da-
ban idea del plan de ataque sin nombrar
tos blancos:

“La Escuadrilla €17 deberd atacar un
numero de blancos a B2jo nive!, poco de-
fendidos, sobre territoric enemigo, a la
iu? de la lune, can una aproximacicn finai
al hlancto a €0 pies de altura con una ve-
locidad exacta que rondara las 240 millas
por hora".

Se me dijo que la velocidad exacta me
ta difan luego, ¥ gue la visikilicad proba-
bleniente '‘no rebasaria una miila’. Se
suponia que se enviarfan aviones a inter-
vaios de 10 minutos para atacar el primer

planco. Cuando fuera destruido, los avio-
nes sicuientes se enviarian al siguiente
bianco, por lo que teniamos gue asegu-
rarnos que podiamos navegar correcta-
mente a la luz de la luna 2 una altura su-
ficiente para estar a salvo de los cazas.
Habria indicadores de posicion disponi-
bies, pero el entrenamiento debia hacer-
se sin ellos. Por tanto, la escuadrilla ha
estado practicando vuelos rasantes noc-
turnos casi sin parar hasta l2 fecha. La
eficacia conseguida es muy satisfactoria.

Segun las especificaciones de Earnes
Wailis, cada Lancaster debe sottar su bom-
ha a 240 millas por hora, a 60 pies sobre
el agua, v exactamente a BDO yardas de
ta presa.

La visibilidad nocturna es casi nula por
ia existencia de una especie de “lierra de
nadie” grisdceaentre ja superficiedelagua
¥y ue gvion gue vuela tan cerca a gran ve-
locidad. Se intentaron varias técnicas, v
todss fracasarcn hasta que se encontrd
la simple solucion consislente en usar .
dos focos, uno a cada extremno del avidn.
Al volar el avién por encima del agua, los
focos iluminan la superficie 2 un angulo
tal que cuando los haces de juz se tocan,
el avion wvuela a 60 pies sin asomo de
cduda.

E! tema de ia distancia hasta la presa
tambien se resolvid por medic de angulos.
€ artillero delantero, usanao un punto
de mire en forma de Y, apuntara hacia
ias torres de ia presa. Cuando las torres
coincidan cen las marcas en el punto
de mira, el avion estard exactamente 800
yardas de la presa.

E! indicador habitual de veleocidad es
suficiente, sin embargo, para ser utiliza-
do en esta misién.

Tengo el honcr de informar, por tanto,
que la Escuadrilla 617 estd en todos los
aspectos, dispuesta para la batalla.




INTELIGENCIA - VISTA TACTICA
por J.A. Frarklyn-Smith, Jefe de Escuadrilla

SISTEMAS DEFENSIVOS ALEMANES

El fuego antiaeren ligero causa erormes
problemas a los aviones en vuelo rasante.
La base de casi todos los modelos alema-
nes de 200 mm. es el FLAK 30, capaz de
disparar 120 balas por minuto hasta una
altura de 6.630 pies. Otros cafones an-
tiaéreos, Incluyendo algunos montados
sobre torres de camento o sobre vagones
de tren, seran inciuso mas mortiferos, por
lo que se debera evitar acercarse a insta-
lacianes militares o industriales.

Un sistema integrado de defensa con
personal de la Luftwaffe ha side monta-
do en Eurcpa del Norte. Con la coordi-
nacion de operadores locaies de radar, se
dirigen i0s cazas nacturnos, fuego anti-
aér2o v los reflectares.

Dos tipcs de radar alemdn pusden da-
tectar avion2s Aliados y coordinar las
defansas contra alios:

a) Estaciones Freya 2n la costa pusden
dar la ctireccion y distancia de los atacan-
tes nasta 100 milias, pero no pueden de-
terminar la altura.

B} Equipocs moviles Wurzburg con un
alcance de 45 millas son utilizagos por
controladores en tierra en el interior, vy
muchos aviones tienen equipos Licntens-
tein con alcance de hasta dos millas.

Por 1o tanto, !os Lancaster de !a Escua-
drilta 617 deban contar con esta grgani-
zacion dafensiva, Una ventaja de laescua-
drilla es que el radar aleman &n tierra ng
es eficaz contra aviones gque vualan por
debajo de los 1.000 pies, sobra todo en
zonas de valies, Ademas, cazas nocturnas
equipados con radar Lichtenstein no pue-
den “barrer’ hacia el suelo con su radar,
por lo gue volando 3 Dajas alturas es la
mejor manera gue tieaen [os Lancasters
de orotegersa.

Desde al comienzo de la operacion,
aviones de reconrocimiento tipo Mosqui-
to nan volado diartamente a 25.000 pies
sobre las oresas, tomando fotos de 'as
defensas v de |a subida de 1as aguas, Los
Mosguitos son man:obrade e tal manera
que a los alemanes 1es parezca quecruzan
ias presas por casuaidad,

Durante !a tarde del i4 de mayo, una
operacion de foto-reconociments sevold
a 30000 pias en 13 zona de Soest, ¥ a ia
mafiana siguiente se cubrio !a Zond de
Dortmund, Dusiburg y Soest para no
atraer la atencion hacia (3as presas. Esta
informacion 2 combmo con otros resul-
tados para mostrar que no habia activi-
dad defensiva inhabitual en ia zZona dei
blanco.
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