COMENZANDO
Tras Ia carga (ver insirucciones més adelante), selecciona tu
i mayores

seran las compensaciones, pero también Ios peligros.
JUGANDO ATETRIS

Irén cayendo diversos biogues con diferentes formas, uno a
uno, desde la parte superior de la pantalla o campo de juego. Tu
puedes maripularests ormes ds quierca s devecha ooraras

El objetivo es crear lineas horizontales complelas en el campo
de juego. Una vez completada una linea continua, ésta desapare-
ce, cayendo cualquier bloque que estuviera encima al drea que
acaba de quedar libre.

OBJETIVO

dejas
huecos, el campo de juego se llenaré rapidamente, dejandole
manos i para marira. S ilace blogues lega  a part
superior de Ia pantala. el juego ter

C2 locle do mosta visualza f form el boque que caerd
después de que el actual haya aterrizado, o cual es muy uti para
que formules tu estrategia de colocacién. La frecuencia de caida
de los bloques se incrementa automalicamente segin va aumen-
tando tu marcador.

CONTROLES

mstr
(e (s} Sonido (1) Joyack
Mostrar Siguiente

4/Espacio Soltar
6 Acelerar
7 Izquierda
H ke

recha

Teciaco numérios o comencional
Commodore 64 6 128 en modo 64
Solo joystick

Fuego Girar



Spectrum
H  Record
O Opciones

EspacioJugar

J Joystick

Q
S Mostrar Siguiente
1 Izquierda

P Derecha

O Giar

Espacio Soltar

Acelerar
INSTRUCCIONES DE CARGA

Spectrum 48K +

1. Conecta la salida EAR del SPECTAUM con la salida EAR del

2. Rebobina la cinta hasta el principio.
3. Ajusta el volumen a 3/4 del maximo.
4 Teclsa LOADY puls ENTER (NTRO)
5. Presiona PLAY e

€l socrama se cargard au
7.5 b oo ol 1 e & ey Wk,
Spectrum +2, 43
1. Selecciona con el cursor la opcion 48K BASIC y pulsa INTRO.
2. Sigue después las instrucciones del SPECTRUM 48K + (ten en
cuenta que en el +2 esté ya ajustado el volumen).
Amstrad CPC

J-Paticbioa o i vt o e
NTROL y ENTER (INTR(

6y PLAY en ol casste
3, E programa se cargard autométicamenie
Amstrad CPC 664-6
1. Teclea [TAPE y pmsa RETURN (La | se consigue presionando
SUFT MA@ simultaneamente).

2. Sigue después las instrucciones i PG 44
Commodore
1. Asegurate de que el cable del casste esté conectado al
COMMODORE.



2. Rebobina la cinta hasta el principio.
3. Pulsalas teclas SHIFT y RUN/STOP simulténeamente y PLAY

en ol casete.
4. El programa se cargard automaticamente.
Commodore 128

1. Selecciona MODO 64 tecleando GO 64 y pulsando RETURN.
2. Sigue después las inslrucciones del COMMODORE 64.
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1Entra a formar parte de nuestro
Club de Softw:
Envianios una postal cor tus da(ﬂs nombre.
dad... dir localidad ... codigo pos-
B fttono. 1 spectticants . marca ¥
modelo de tu ordenador y recibirds toda la
informacion acerca de nuestros juegos.




