
M a is pou rq u oi e st-il a u ssi m é cha nt ?

Un virus se ballade sur la ML et bien sû r, y’a fallu que Plissken et
Félin ouvre le fichier …  La jugeotte voudrait qu’on ouvre pas de
telles piéces jointes surtout que l’arnaque est grosse comme le
cul de la mére à  …  (oups pardon). Bref, on se demande parfois si
pas leur cerveau qui est vérolé à  ces deux là . Félin RuleZZzz…

Vous avez dix
doigts (ou plus) ?
Servez-vous en
pour é crire des

listings et envoyez
les. Ca bouchera

les trous dans
notre maquette.

Merci.

Jinxter, the Plissken Adaptation –espérons qu’il sera aussi drôle et
farfelu que le précédent opus…  Développé par Plissken.

 Déjà  farfelu à  l’origine, l’univers de Jinxter va
vraiment devenir zarbi de chez zarbi si plisskon y met le nez…

Y’a un mec sur la ML dont j’ai oublié le nom qui veut faire un Mario-
Kart like sur CPC. Il a fumé la moquette de son salon sans doute !
Tiens en parlant Nintendo, JRM nous promet la sortie (en 2058) de
PokemonStrad, la vengeance de Pikkachu.

Les aventures de Groquick –  rappelez-vous, c’était le héros de la pub
Nesquick avant qu’ils nous mettent cet abruti de Lapin…  Ici, le gentil Grockuik
va devoir récolter à  travers une dizaine de niveaux (horizontaux ou verticaux)
des boîtes de Nesquick avant que les méchantes bestioles s’en emparent.
Plus il en aura et plus il aura de chance de battre, lors du niveau final, cette
saloperie (Oh ! pardon, j’ai dit un gros mot !) de Lapin afin de regagner sa
place dans la publicité. Jeux sur CPC6128, développé par Roudoudou. Sortie
prévue : Crocochannel IV.

Vous avez des jeux en préparation ? contactez-nous qu’on en cause un peu !

Le prof monte sur l’estrad…
Un autre fanz’ cpc devrait bientôt voir le jour. Son nom est esTRAD. Son
but : faire des cours de « bas niveau » pour les cpcistes ne maîtrisant pas
la programmation hardware sur Amstrad. L’équipe attend de voir les
réactions pour savoir si les numéros suivant devront aller plus loin dans la
technique. Ce bulletin (2 pages) sortira tous les 15 jours et sera réalisé par
des grands noms du CPC…  A suivre…

CARICATURE –  A chaque numé ro, on va
caricaturer un CPCiste connu. Dé s le prochain
numé ro, on commence avec Beb, le cochon.

[ Greece ] Encore 1 jeu
pour 6128+. On arrête
plus. Ici, un espéce de
petit Caesar dans la
Gréce antique. Bref un
jeu de
stratégie/construction de
villes sur CPC+, ca peut
– être sympa mais de
l’aveux même de celui
qui le prépare (Phenix),
ca risque d’être un peu
merdique comme jeu.
Pas grave, man…  c’est
un début : t’as encore le
monde romain, le
moyen-âge, la
Révolution Francaise, le
Vingtiéme siécle etc pour
t’améliorer avec Greece
II, Greece III, Greece
IV…

10 REM VAGUES DANS BORDER
30 MEMORY &9FFF :FOR I=&A000 to &A012
40 READ a$=A=VAL(« & »+a$) :POKE I,A
50 NEXT
60 DATA 06,7F,0E,10,ED,
49,0E,40,ED,49,0E,10,ED,49,0E,54,ED,49,C9
70 REM exemple
80 FOR i=1 to 5000 : CALL
&A000 :NEXT :END

Huile d’olive…  Les plus anciens se rappellent sans
doute d’un DA appelé Olive et Tom. Des gamins qui tapent dans un ballon rond…
Arfff les mecs courent sur le terrain , on dirait qu’ils font un marathon tellement il
faut de temps pour atteindre les buts …  Que de souvenirs. Bref tout ca pour dire
qu’une adaptation sur CPC+ est en cours (remarquez qu’il y a beaucoup de
développement, enfin, sur cpc+).  OFE nous promet un jeu très fun…  Rassures
nous, faudra pas 3 heures pour parcourir la moitié de terrain ? Sortie prévue : Ze
Meeting 2002.

Eliot pré pare une nouvelle dé mo appelé e Nessie
(comme le monstre du Loch Ness ?) . Sa
particularité  ? Raconter une histoire. En
l’occurrence, comment sa mé re c’est fait refaire
la tronche.

On cherche des gus pour porter le hit Mister Kid
sur CPC+ (un espé ce de mario-like). Contactez
la ré daction pour avoir le source en basic PC.

Merde alors, je sais plus quoi inventé comme
connerie pour remplir la page. Réfléchissons ! Qu’a
fait Plissken comme boulette ces derniers temps ?


