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r IIETIRIRE A ARANDE VITESSE 180 F

Une enquète po^.Lè4e à boad du Tcv ! un logbLel pd.44Lonnant el o\tg,.tdl : de
ufRlTÂBttS ^$dlce| ^ont 

(ouani. dani ta boî-t.e ! Ce logicleL déià dl^ponLhle aua

'aLc 
el tho âon d ôtê âa.Lua pa4 Io, p4e64e conwe un dQ-a nejlleu44 i eua de Lt dnnAe,

tcdERÂ P rE r-L r40 F

Ce,t eti|.do4di]^di^e logLcLel, cople conlo\ûe dtun vê.ai,table 6wpe4, ut appelL à
devenLi un cla,,4ique poÂnëd.a. pan tou4 Lu anateu4ô d'Aît414dd. Da,n4 ce.lte 4llnul'ti,on
loxt e4t eon6o4ne à l'o4^4.i.)14l : bLnpe4^, cLhLet, cotùoi^4, tou4nLquel... Ioteale,
o-tiad-ball, apêci-al e.t bLen 4Aa un vô,i.i.idble li.lM001 ldngd,gQ. hachDæ. ,eL noi^
de taava.U pou4 ltun de '4ot pnogtanneutô vQ.d2Lte4.

r[Icrlr 800stERs 120 F

Ld 4evdnche de T4o,. I lJne cou4ae iJ16e4nd.Le au gu)lon da vot4e ùolo hlpa4au|lentAe à
paopullLon LonLque,., Iin duel .inpi.togdirÎL enl4( leux iûuèu^à ou coilî4e i',t)L4u&iau,'.
Cldvi.e.\ ou iou'llch.

TCfiALTE GER REUERSI IJO F

Une ve4âLon Aupe\-pui,4ad]rle da ce g\dnd cLd'aLque dea i {!x de' 4tdbxicn (appel'
d,u41L ,thz.llol. Ltalgoailhne uti,LLaa Leô de niè^c4 aecheachq4 qL ndaLà'IQ d t iAteXU'
Qqlce dttLficielle. L4ûgdge ndchinz.



rsrREss ! t20 F

Echdppez du {anfône qtLL hante ce vLeux nanoin êcoâaa))... A dêronï.UlQn loaneLl-e-
Etutt o.ux pe |5o\naâ ca4dLaquLa ! CLdvLe ou jofatLch.

.COBRA 120 F

une, \)e,\âLon uUad,-adpde de ee gaand cla4'Lque. de4 ! zux d.t aacad.e nQ,lto'nt en âcèhe utL

'le^peût dont La gueue àta,Uonge., 4tauongQ.... Evdenaeaî il eÀt eillè\anùû: en lo.n-
gage nachtre, CLavLe ou log4tiah,

.LA V|LLE INFERNALE lZO F
Au vot o.nt dz vot4e boLue, 4Q,t4ouvez vol4e chenLn danÂ cQÀte vi)ae irlnenÂe e-t in-
hoAltaduèae. caaphû u eî t,tù-' dLnen'Lon4. Un leu oùL l-tor peut joue4 aeul ou à
plu"LeaL4 a,l ûAant iJùaALi4e ce, dé.baoLu).o"adiÀe, aen. da lt o4Lento,tLon. . . ej dè
Zthulnou4 ! CLavLea ou joAAlich.

.o, A.0 t 20 F
Un uLartaiLe 14è4 puiÂ4ant qtLL vou4 putnQit4d de c4ôe4 vo4 de'alJt4 dL.Leciutent à
LtA.c\d,n e.Î de pao6æe\ dea poatLbju.tAt gad.ph,Lque.4 dE Lt An4t4ad.. Rouli.nu en !an-
gage naclLiae. CIavLe4 ou jog'tLeh.

.suPtRcoPy 120 F
Un ut.i'Lad.iLe ui.Uitabte dan' voô p4op4ea pr,ag\dtme4 (ou avec 0,A.0) pou4 [aLie dea
aopleA d.t ô.c4o,n dilzcaenuû 4u4 vot4e inp4indlte 

^nôiaa.d 
(queleue 4olt Ie inode gad-

phLque). E,r plu4 ce logic.Lel .n Lo.rgagQ. hach.ùIe neL à vot4. di.ôpo4i;Lo[ rû! SPo0|ER
de ta,i,Lle aéAlo.bLe qui vou! pe4rnqlttLa de co ti^ua4 à vou| Âe4vL\ de l,t (r4dL&aeun
po-nddnt t-t i,npau ôLon, Conpa.liile lnpaino.ntu Ana taad, Gp- 1 00, cp - SO O,

.HIST)-QUIZZ ( ub;-Qulzzt 120 F
Jeu de connaL44ance idôal pou4 ioua en (oiti)j,e. lI QÀl: lou4nL avec un que4tianid.L)Le
ba6ê- Âua t-thL.stolLe de F4d.nce. Voui pouvoz c4ê.e4 vo4 p|.op4ea que4tLonnoj^e4 : cinêma,
gê.ogadplLLe, Q-tc. . . a.t pou4quoL pe4 pa4ti.cipe à une bou4âe dt ëchdnge. . .

.FoRCE I 120 F
Une ve4ALon 6upe4be d.tu|l' ju d.e. aê|Iexiok oît, aonne dan4 Leï Echec4 ou 2z RevetÂi-,
L'oadihateu4 puLt donnQ 4a neau4e e,t î)ne un aonpagnon de lu dgaâable, On peut
jo&e\ à deux ou ehoi,tiLt un advcLôa)^e pd4nL ceux p4opoôAÀ pd.4 t,oadbûâeua (dL66ë.-
aenta nLueaut de jeul,

.GRAPIIOLOGIE 150 F
Le p'LenLe4 IogLcLeL de gad.phologLe dttiÀtô.e pa4 o4db&ieu4. A pd4t|^ de4 êlênentÂ
duc4ipLL6â d,,une ô.c4ilu4e, Ltor.d,iial.eta t4dce un polt4ai.t p'gchologlque du |ca.ip-
Î.eua. Si.4Leux (p0.4 4e.4 6ondûanl.4 thê.oaj4ue6l ?l aûu'ait pat tet appLica.ti"on.t ,
caaphoLogle d ôtô ôcaiS pd4 ut1. patlchologu. pdÂÂLoiié d,ano.lg4e dtêca.i-tu\e d..pui.A
pLu6 d.e 20 d.nô. LogLc,LQl Uvzê avec un livt e.t etpLi.Lo.li6 ei. d.eâ u.unple\,

r r{Issloll DETECToR 120 F
L4 gua 4e galo,c,l-Lque. la.i,t aage ! Conrnanda.ni le c4oi,aeu4 aù.i,!a!. de Ia |lottente2ldi^e, vot4e nLa'i-on QÂt d.e paolêsaa ln pldnè.te ZICRA. Aûul on ! L'a,Lnada
Ka4gon qu,L vouô d,ttaque e4t cotlpo4ôe d.e 6 ba[cÂ ,po. ,o.le| u!.t40,-nod.e4ne4 Aqu._
p âeô d. t é.caan6 p4otectcu4| 4ôpulâ L6.5 Ql anli- 4ad.d4...
leu de aé.dt etitr pou4 I ou Z jouelLô,

.flyPERSPACÉ 1 t20 F
Une d,vQ.ntu4e 4pa.LLo-tenpo4alLa qui" vou, condtLi.l de ltEgqpl.e ahtLque au zlène
alècl.e en pd,64anl pa4 La Fa4-,eal..,. Un jeu dt dvetluae o,ux g4dphL4dl4 tupe4hu
où tou.te vot4e bttaLllgence e,t vot4e a4tuce vou4 4e4ont nâteââaj4a6 pou4 ne
pd6 vou4 é.9a4? dana Id. Qudt'LLène d.i.inen4i-ol. !

Poui connd.U4e no6 nouvz^utê', têIâphonez au 65/93,34.62 !


