JAMLES DELBUG
dans le grand saul

Quel reverl termibled

Jarnes Debug vienl de comysendre Quil @ sons douta glisse Jors de son
somunel | dans une 101119 da Vespace 1amps pow ottermir dons calte coverme
primalive La seuls solution opparaissant dens son asprit suichauflé est de
ienlar de rassembler les objels de son épaque, égares dens le caverne,
pour rouvrir la fallle spatio-temporatis st revenir dans |e prassnl,

Tres viie, 1l constate gue lo grolte ssl occupde. por oes habiienls plutdt
gangereux, et guil n's sucune arme |l part axplorer 1'imMmense CoverT avec
une Lorche ot Queigues prarTes | 1l soules, cowrl, nage, grimpge, tombe, 56 bat
ronire 195 MONS1rES SveL S80S POINGS DU dos co1lloux

DEmunt de Loul, 11 appirendra 4 ne népliger ouCune renconlie, aucun objet
méme repousssni, aucune lachaique pomitive.

Deux criléres sklarminanis sonl & prentrs o comple : 1a fovce st lo Llemps
Qui s'acouient, si T'un ou 'autre s bpuilss, C'esl Néchec, 1a mort,

Lt GANDEAU SOUS LECRAN INDIOUE .

-Lolprce & gouche, par un paVsoNNDQE QUl EanfonCe oU par un bios MUSC e
Qul s'aboisse Lors defforls viclents . combot, Chwle, choc, saul
imporianil, alle dimine plus vite 1l est possibley de la realvmenler &

I'aide d'ipgredients qui sa troyvent dans 18 caverne en quanlild limilbe.

- L orygeane & survetllsr quand Jemes Debug noge sous F'eau Si il S'épuise,
la force dvminuars LHss wile, Jusqu'd la onort | Par contie, e problame

dispormil dis 1o relow § lo srfecs

- Le lemos dispomible powr sboulir i | solution - sst reprbsentd par un
indicalour qui s déecrémente.

3 COMPTEURS symbalisés sous |'Indicaleur de temps &bl inissent

- Los mumtiong per des ceilloux L6 sont indispensables pour écarter
Quoiques monstres qui wyent dons (93 soliss obscurws

- an For une torche qui 58 conswums lenlamenl Allsntion, si1 elle
s‘etewnl ot quil ma pas pu 80 recupbrer dons 1a cavnne, |} 69 relrouvens
par e oIt dons |8 noir complet. |1 pourre Llenter de passer 531 ne crmnt
pas les boSGes, poUr (raverser ou FRCupérer une Lorche, ou faire demi-tour
Dp plus, 'sou ssl Usanemie du feu. Enfin, |8 fel esl une Bnergia & ne pas
naglkgar |

~ Qesements ) rencontrers porfors des ossMments d onimaux Qui powTonl
bui dtre utlles lors de Cortaines renconlies.



ALTENT N

Il ne s'agit pes powr lul d'omasser torches, catlloux ou ossemenis Coux-ci
sont en gquaniité limitée el utsies blaps par elepe |1 feul donc repeérer lews
position au cas pU, connaitre 1s chamin Jusqu'a eux, ¢l les ramasser (&n
passonl dessus} d bon escrent.

- Laclef de l'espace Lemos - 6 drofla du bandesu, LN CoOre o5t reserve mix
4 ob|eis gnachroniques qu'il powTa rasseambler. C'esl 300 unique espoir de

revanir gu present.

£nfin, wne ploce vidae recevrs an lemps wlile, I'dlament gui fern "exploser”
I'obstacle. Dans wvotrs terrible quéie, vous affronterez, évilerez ou
annihiterez des &lres primilifs sgressifs, des monstres préhisloriques
rampanils ou volanis . ce sera dur, mais 18s moyens existent. Attention, 113
3 reqgengrant vite !

Des manetior cuvrent cerioing possages, un cerloin lemps . L'exploration
d¢ In coverne, 0s 383 recoins, dg aes aaux profondes, ot o recherche du
meillewr parcours aont essentielles A vous de Wrouver le bon chemin, ne

vous découragez pes ou la (aille de 1'espace lamps g8 refermera & jamats |

COMMANDES

CLAYIER MANETTE
beplocement Les 2 lléches de Honealls

de direction
Tir BasTe ESPACE Bouton ACTION
Comibal Touche ENTER Henelte ~ bowlon

ACT ION

FIN -

- 51 vous vouler inlerrompre wne Dortia an cours, tepez CONTROL A, =1 Y'on
VOUS proposara une autre portie.

- A& lo fin du ey, en cas d& vicloire oo d'bchec cuisani, Un Me330ge vous
parviendra, salwant votre sxploil ou expliguent vos sTaurs Teopel une
touche quelcongue al réaponder & la queastlion : “Voular-vous une outre
paclie?” 0 pour ouwi, N pout .

Al REVOIR el o hienldt Jomes Debuy |




