RYGAR

(AMSTRAD, COMMODORE,
SPECTRUM)

CARGA

Amstrad: CTRL + ENTER.

Commodore: Pulsando SHIFT y RUN/
STOP simultdneamente, y luego PLAY en el
reproductor.

Spectrum: LOAD """ ENTER.

CONTROLES

Commodore: Joystick en el portal 2.

Teclado: Z = Izquierda; X = Derecha; SHIFT =
Salto; RETURN = Disparo.

Spectrum/Amstrad: Las teclas son defini-
bles por el usuario.

Eres Ryger y debes luchar a muerte en un
montén de niveles, disparando a todos los
alienigenas que encuentres. Al pasar por los
distintos niveles debes recoger el mayor na-
mero posible de objetos, que te permitiran
cambiar tu nivel de energia y situacion gene-
ral. Veras dichos objetos en la parte inferior
de la pantalla.
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