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STRIDER" 1

LOADING INSTRUCTIONS ISTRUZIONI DI CARICAMENTO LADEANWEISUNGEN
CBM 64/128 RASSETTE
CBM 64/128 CASSETTE SPECTRUM 48/128K, +2 CASSETTE COM U128 CAMETIR oo . Dricke gleichzeitqdie SHIFY und RUNISTOP Taste. Dricke PLAY auf Dei
Press SHIFY and RUNSTOP keys together. Press PLAY on you cassette Tapez LOAD“ et appuyez sur REYURN. Appuyez sur PLAY su le i iy s tam s <Pl LAY Snl Kastettarecorder, Flge dea Raweisuogen auf dem Bldschirm,
recorder. Follow on-screen prompts. magnétophone. Suivez les instructions sur écran. Les commandes de Tegistratore. e CBM 64/128 DISKETTE
CBM 64/128 DISK cllerp btniospor g CEM OIS DISCO o : Tippe LOAD (Laden) “**,8,1 ein und dricke RETURN. Das Spel ldt sich
Type LOAD“*",8,1 and press RETURN. The game will load and run Kempnon et Sinclair. Batti LOAD““*"'8,1 e premi RETURN. Il giocosi carica e gira automaticamente. und liuft nun antomatisch. Folge den Anweisungen auf dem Bildschirm,
antomatically. Follow on-screen prompts. AMSTRAD CPC CASSETTE ) Segui le indicazioni sullo schermo. SPECTRUM 48/128K, +2 EASSETTE
SPECTRUM 48/128K, +2 CASSETTE Appuyez sur CTRL etla petite touche ENTER, en méme temps. Appuyez SPECTRUM 48/128K, +2 CASSETTA Tippe LOAD“" ein und dricke RETURN, Dricke PLAY auf Deinem
Type LOAD“* and press RETURN. Press mv @y cassette recorder. sur PLAY sur le magnétophone. Suivez les instructions sur écran. Les Batti LOAD“" ¢ premi RETURN. Premi PLAY sul registratore. Segui le Kassettenrecorder. Folge den Anweisangen auf dem Bildschirm. Tastatur
Foll de clavier peuvent étre définies par 'utilisateur. indicazioni sullo schermo. I comandi tastiera sono ridefinibili dall'utente. Befehle, Benutzer-definierbar. Kompatibel mit Kempston und Sinclair Joystick.
Sinclair Joystick compatible. AMSTRAD CPC DISQUE Joystick Kempston e Sinclair compatibili. SCHNEIDER CPC KASSETTE
AMSTRAD CPC CASSETTE Tapez RUN"DISK et appuyez sur ENTER. Le jeu se chargera et se AMSTRAD CPC CASSETTA iy ke :::.'. I i nm;“::h;-mw ::xl
Press CTRL and small ENTER keys togetker. Press PLAY on your cassette déroulera Suivez les sur écran. Premi contemporaneamente CTRL e INVIO piccolo. Premi PLAY sul Befehle sind new definierbar it
recorder. Follow on-screen prompts. Keyboard commands user definable. commandes de clavier peavent étre définies par l'utilisateur. registratore. Segui le indicazioni sullo schermo. I comandi tastiera sono g
ridefinibili dallutente, SCHNEIDER CPC DISKETTE
AMSTRAD CPC DISK ATARI STICBM AMIGA e Tippe RON"DISK ein und dricke ENTER. Das Spiel L sich nun und liuf
ot i i ! e : jeuse chargera etse AMSTRAD CPC DISCO automatisch. Folge den Anweisungen auf dem Bildschirm.
Follow on-screen prompts. Keyboard commands user definable. déroulera Suivez les sur écran. u;m RUNDISK ¢ premi INVIO. u gioco si carica e gira ;mmm‘;;ﬂ.‘:::;u ATARI STICEM AMIGA g
ATARI ST/CBM AMIGA SCENARIO Lege die Disk in. Das Spiel li
Insert digk and turn on computer. The game will load and run automatically. déco ATARI ST/CBM AMIGA lanft automatisch. Folge den Anweisungen dem Bildschirm.
Follow on-screen prompts. Le héros est de retour de sa conquéte du bloc soviétique et découvre Inserisci il dischetto e accendi il computer. Il gioco si carica e gira
un autre MONDE! La qui di Sequi le indicazioni sullo schermo. DREHBUCH

SCENARIO la planéte Magenta a été kidnappé par des terroristes extra teneam s

qui mondea rangon. Pour ai les SCENARIO dafseine Dienstenunineiner anderen WELT gewnscht werden! Die Regentin

mnmmxemmtmnhucummheSomtblockluﬁndluiumces
jred on another WORLD!

been kidnapped by alien terrorists who are now holding her world to ransom.

ln xmm lux his aid, the M:qulm have given the warrior a ruvummq

Magentais lui ont offert un puissant laser Gyro a grande vitesse ainsi
qu'un convertisseur de matiére qui, une fois bien chargé, peut le
transformer cybernétiquement en une Unité de Combat Mécanique

d Elne Sous cette lome, il pourra alors venir a bout de toutes les

Al suo ritorno dalle vittorie nel blocco Sovietico, il guerriero trova che i suoi
unin’mﬁchiedaddiﬂnmnmﬂmmomhdmaupodel
pianeta Magenta ¢ stata rapita da terroristi alieni che adesso ricattano il sno

des Planeten Magenta wurde von Terroristen aus einer anderen Welt entfiihrt,
di: nun uiugeldlmdemgen an ihu Well stellen. All Geqenleimnq fiir seine

hnhel Gelchwwhqkm ud Vemwhmylknﬂ geqeben nnd auch einen
hol

Clest, dumoins, ce que lui ont affirmé les ‘mondo. In cambio del suo aiuto, i Magen(am hanno dm al gumem u ler den
vnll cybemnully mutate him into an Elite Mechanical Combat Unit. In this Magentais. he, quando Kri Indiesem Zustand
form, h e OF caricato a sufficienza, lo tramuta ciberneticamente in una Unita Meccanica sollte der ngu in derLage sein, alles. ‘mit dem die Terroristen ihn bedrohen,
s0 the Magentans have told him. LE JEU Speciale da Combattimento. In questa forma, egli dovrebbe essere in grado di 7u zerstéren .... dies haben die Magentaner ihm jedenfalls versichert.

b I i mandi {tertociiti. 0al 5 quell
o NIVEAU | ¥ o . che dicon i Magentani. i SPIEL
LEVEL 1 s Des mbots entnell il L Gloco D b Dein Moo Wil aulchal de i s e
P . . ¢ étrui & i 24 24 24
Begin ld Automated  Programmés pour détruire fout organisme étranger quils Kutomatserte Wachtroboter patroulliren in diesem Bezirk;se sind o
sentry d yalien organism Prenez garde car le soutien aérien ennemi va bientot arriver. LIVELLO 1 sttt r
that they encounter. Beware, enemy air support is on the way. NIVEAU 2 La tua missione inizia nella foresta che circonda la roccaforte dei terroristi. der But, denn Unterstitzung aus der Luft it im Anflug,
3 Quand vous quittez a forét, vous entrez dans les m“ dune ville di liad g Ne horatraan Siatateato dnarive  LEVEL 2
ULz ; o rtdes I o
Upon leaving the forest, you enter the ruins of a city decimated by repeated décimée par anche un a) o aereo nemico. ‘Wenn Du den Wald verlaBt, gelangst Du zu den Ruinen einer Stadt, deren
rescue attempts by the Magentans. Terrorist artillery stalks the rubble, ever Lartillerie des terroristes passe les décombres au pe:yne fin, prete a PPogal " . ot
ready for a new attack Destroy as many of these are you can while avoiding faire face a toute nouvelle attaque. Détruisez autant de batteries uv:u.o 2 knnﬁnmrl.inh dezimiert wurde. Die Artillerie der 'remximn geht in den
energy discharges from power generators . d'artillerie que vous pouvez tout en évitant les décharges d'énergie iandola f 1) i
LEVEL 3 provenant des puissants générateurs. d.| liberazione fatti dai Magan(am L’mghena dAl terroristis ¢ puntata sulle zk maglich von ihnen; vemeld:e da:::en Kontakt mn der Energie, die von
macerie, egeben
id the full : m;ah:hmﬁh:dn{:lﬂmu :IVI:MH e A e di energia dai generatori LEVEL3
contronted with evil alien hatchlings. AIYS & w-v gh these le ous passez sous terre ‘éviter une puissante attaque terroriste et
creatures. Lfyou waitun! vous affrontez de vilains poussins extra-terrestres. Frayez-vous un LIVELLO 3 Wenn Du Dich in den Untergrund begibst, um der vollen Wacht des Angriffes

4
Bachnlo!h:openigamlon ‘ top ility ul‘a d skill

arecritical

and other surprises as you get closer to your goal!

chemin a travers ces horribles créatures. Si vous pensez qu'elles sont
terribles, attendez un peu de voir leur mére!!

NIVEAU 4

Vous remontez a la surface et vous vous engagez dans une bataille sar

der’

i i, titrovi
ad affrontare delle covate di alieni ml.wnL Apnn 1a strada tra queste orride
creature. Ma se pensi che questi siano balordi... aspettadi vedere la madre!
LIVELLO 4

Eccoti di nuovo ill'ipem per lumn sui tetti dove la tua agilita, npld.lli e .

Bahne Dir einen i di Kreaturen hindurch. Wenn
Dudeni daBdiese ibelsind... is Due d
Mutter begegnest!

LEVEL 4

LEVEL § les toits dnrant laquel.le votre agilité, votre rapidité et votre talent DicheinK: !
Now you h hedall i itale. Evitez de tomber dans ' " bli quand e 4 ot Dee Besatitad Deea e DE o .::;]n
Locate and free the world leader but watch out, they are not going o let you vous combattez les z:::ifmhm de {15“'& aussi d ot bopheg !nvwdn‘ ks m:nh e Eenr:;u :;' n;:n‘:?khdel w; i:z:em:nz.:;:n e,
get to her without a fight! - LIVELLO 5 kampfst, auf dem Wege zu Deinem Ziel!

lﬂ'ml'l 5 [Adesso che hai penetrato tutte le difese, entra e perlustra la nave prigione.
CONTROLS que vousavez percé leslignes de déf Localizza e libera la donna, ma stai attento, non i faranno avvicinare alei senza

)
Joystick - Port 2. Quit - RESTORE. Pause on/off - RUNSTOP.
Human Mode T

— —

l

FIRE - Use sword. Pressing FIRE while standing still will activate the laser.
Robot Mode

Walkleft. €— —> Walkright
FIRE - User laser.

You will transform into a robot for the final battle on each level if yon have
collected enongh energy icons.
SPECTRUM/AMSTRAD

T

— —

Reys:
1 - Colour Mode. 2 - Mono mode.
SPICE-Uulwnrd ssing i ing still will

youbave col z i i i
into a robot.

Robot Mode i
SPACE - Fire laser,  Walkleft €— —>  Walkright.
ATARI STAMIGA

Human Mode

FIRE/SPACE - Use sword.

Pressing FIRE/SPACE while standing still will activate the laser.

You will transform into a robot for the final battle on each level if you have
collected enough energy icons.

Robot-Mode  wupje ¢ — > Walkright,

SPACE/FIRE - Active laser.

K - Select keyboard control. ] - Select joystick control. M - Music ow/off. F -
Sound effects on/off. H - Pause on/off.

Strider’11C) lmCapwmll'SA Inc. All rights reserved. Capcom* is a registered
tndemrk of Capwm USA

by U.S. Gold Ltd., Units 23 Holford
Way, Kollml, lumngham B6 7AX. Tel: I)Zl 625 3366

resale by
any means strictly prohibited.

entrez dans le batean de la pnson et fouillez-le. Retronvez et l.|.bem le
souverain du monde mais faites attention: vos ennemis ne se laisseconi
pas faire!

LES COMMANDES

CBM 64/128

Joystick - Port 2. Quitter - RESTORE.

Pause En/Hors Fonction - RUN/STOP.

Mode Humain
e —3
FEU - Utliser épée. S vous l/

appuyez sur FEU pendant que vous étes
debont et immobile, vous activez le laser.
Mode Robot

Aller a Gauche. €«— —> Aller a Droite.
FEU - Utiliser le laser.
Vous vous transformerez en robot pour la derniere bataille sur chaque
niveau si vous avez ramassé assez d'icones d'énergie.

SPECTRUM/AMSTRAD
TOUCHES:
1 - Mode couleur. 2 - Mode Mono. \L

ESPACEMENT - Utiliser I'épée.
Si vous appuyez sur ESPACEMENT pendant que vous étes debout et
immobile, vous activez le laser.
vous roboten
ramassé d'icones d'énergie.
Mode Robot

Aller a Gauche. €<— ——> Aller a Droite.
FEU - Utiliser le laser.
ATARI ST/CBM AMIGA T
Mode Humain

ENTER i vous avez

“«—
FEU/ESPACEMENT - Utiliser I'épée.
§i vous appuyez sur FEU ou
ESPACEMENT pendant que vous étes
debout et immobile, vous activez le laser.
Vous vous transformerez en robot pour la derniére bataille sur chaque
niveau si vous avez ramassé assez d'icones d'énergie.
Mode Robot

Rller a Gauche. €— —> Aller a Droite.
ESPACEMENT/FEU - Utiliser le laser.
K - Sélectionner les commandes de clavier.
] - Sélectionner les commandes de joystick.
M - Musique Ex/Hors Fonction.
T - Effets sonores En/Hors Fonction.
H - Pause En/Hors Fonction.
Strider™I1(€) 1990 Capcom USA, Inc. Tous droits réservés. Capcom” est
une marque déposée de Capcom USA, Inc.
Fabriqué et distribué sous licence par U.S. Gold Ltd., Units %3, Holford
Way, Holford, Birmingham B6 TAX. Tel: 021 625 3366.

Ce programme est protégé par ln droits d'auteur. Il est strictement

—

combattere!

CONTROLLI

CBM 64/128
Joystick - Porta 2. Abbandona - RESTORE (Ripristina).
Pansa accesa/spenta - RUN/STOP.
Modo Umano T
—

l

FUOCO - Usa la spada. Premendo FUOCO quando sei fermo, attiva il laser.
Modo Robot

Cammina a sinsita  €——  ——> Cammina a destra.
FUOCO - Usa il laser.

Per battaglia finale in ogni livello, ti trasformi in robot solo se hai raccolto
abbastanza icone energia.

«—

SPECTRUM/AMSTRAD T
Modo Umano
— —
l
TASTE

1 - modulo colore. 2 - modulo monocromatico.
BARRA - Usalaspada. Pxemudo la Mmmmdnm lermo, attivail laser.
86 hai fagodtio abk b
Modo Robot

Cammina a sinistra, €—— —> Cammina a destra.
BARRA - Attiva il laser.
ATARI ST/CBM AMIGA

—

«—

Modo \L

Umano
FUOCO/BARRA - Usa la spada. Premendo FUOCO/BARRA mentre sei fermo,
attiva il laser.
Per la battaglia finale in ogni livello, ti trasformi in robot solo se hai raccolto
abbastanza icone energia.
Modo Robot
Cammina a sinistra. €— —> Cammina a destra.
BARRAFUOCO - Attiva il laser.
K - Seleziona controllo Tastiera. | - Seleziona controllo Joystick.
M - Musica accesa/spenta. F - Effetti sonori accesi/spenti.
H - Pausa accesa/spenta.

Strider” I1¢un(C) 1990 della Capcom USA, Inc. Tutti diritti riservati. Capcom*
& un marchio depositato della Capcom USA, Inc.
Prodotto e distribuito su licenza dalla U.S. Gold Ltd., Units 2/3, Holford Way,
Holford, Birmingham B 7AX. Tel: 021 625 3366.

interdit de copier, préter par
que ce soit.

o & coperto da cownqh( Riproduzioni, prestiti o nvendm non
autorizzati sono severamente Vietaf

LEVEL §

Jetzt hast Du das ganze Veneld.wnquynem du 'l‘emmten gesprengt; betritt
'WELT ausfindig
und befreie sie. Sei jedoch auf der Hut, denn man wird dich nicht kampflos zn
ihr vordringen lassen!

STEUERUNG

CBM 64/128

Joystick - Port 2. Verlassen - RESTORE. Pause ein/aus - RUN/STOP.
Als Mensch T

—

l

FEUER - Schwert benutzen. Wenn FEUER im Stillstand driickst, aktivierst Du
den Laser.

Roboter-!

—

Modus

Nach links gehen. €——  ——> Nach rechts gehen.
FEUER - Laser benutzen.
Du ischim | Kampf aufjedem Level zum
wenn Du gentigend Energie-Icons gesammelt hast.
SPECTRUM/AMSTRAD

= 1

Modus,

“— —

w0 |
1 - Farbmodus. 2 - Monomodus.
LEERTASTE - Schwert benutzen. Wenn Du im Stillstand die LEERTASTE
driickst, aktivierst Du den Laser.
Wenn Du geniigend Energie-Icons gesammelt hast, kannst Du zum Roboter-
Modus wechseln, indem Du ENTER driickst.
Roboter-Modus
Nack links gehen. €—— —>  Nach rechts gehen.

LEERTASTE - Laser fenern.
ATARI ST/AMIGA T
Als Mensch

“— —

FEVER/LEERTASTE - \L

Schwert benutzen.

Wenn Du im Sul]mnd mﬂllm‘lm d.mcb( aktivierst Du den Laser.
Level zum Modus,

Du
wenn Du geniigend Energie-Icons gesammelt hast.
Roboter-Modus

Nach links gehen. €— —> Nach rechts gehen.
LEERTASTE/FEUER - Laser aktiviert.

E-W. J-Wihlt i M.

F- Sounde!!:he ein/aus. H - Pause ein/ans.

Strider™ I1(©) 1990 Capcom USA, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Capcom* ist ein
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“FLYING THIS MISSION IS LIKE
SHAKING HANDS WITH THE DEVIL..!”

Battle against all odds as you join U.N. SQUADRON™,
a multi-national peace-keeping force waging war
against the evil arms dealers who are threatening to
shatter all hopes for world peace.

Available on: CBM 64/128 cassette & disk, SPECTRUM 48/128K Cassette,
AMSTRAD/SCHNEIDER CPC cassette & disk, ATARIST and CBM AMIGA.




