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Hep vous 13, oui vous, ne pleurez Alors que de plus en plus de journaux traitants du CPC
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pas de joie parce que vous tenez font des articles sur les fanzines, j’ai décidé, en accord
MEGANS dans vos ains que 1'usage avec aoi-abae de vous causer des susdits journaux, avec poi
trop assidu d'un joystick a rendu bien comsencer un test comparatif de Mmstrad 1887 et de

calleuse, Ne pleurez pas car vous fastar-CPC, Je vais essayer d'dtre le plus objectif possil

allez, oh conble d'horreur et d'in- || Dien que le dernier cité aie publié MEGAMS alors que 188/
fanie (et peut-btre de deux famies),|| superbement ignoré. Commengons par les aspects généraux:

je disez donc car vous allez mouiller MEGAMS et deux ont le méme prix (21F), 1087 est un peu plus grand qui
vous ne pourrez plus le distribuer autour de vous, || mstar-CFC aais coaporte quelques pages de moins. Lies tes:
ce qui aura pour effet de vous faire maudir jusqu'|| de softs sont aussi complets dans les deux, bien que 183/
A la Séne génération, Mais cessons de tergiverser|| plutot axé sur le coté ludique alors que Aastar-CPC fait a
- ¢t de tourner autour du pot(age). Mous vous rape-|| pas mal de tests de softs éducatifs. A par ca, 189% est p

-lons que vous pouvez (et que vous devez) mous de pokes, de trucs et autres solutions qui vous permettron’
faire parvenir tout ce que vous croyez dtre inté- [| wvenir & bout de vos jeux, astar-CPC se soucie plutot de I
-ressant! prograasation, les programmes longs ou courts sont nombrew:

David LIECHTI - 14, Square Gérard Philipe I est & noter que 188% comporte aussi une BD (3 suivre) :

78193 TRAPPEG - 181,79 01,092,808 aue des artieles sur les BD et les disques., Amstar-CPC pri

ou -pose assez souvent des concours, Je reconmande donc 180
Christophe - 76.71.23.81 fous de jeux et Aastar-CPC & ceux qui préferent programaer
u leur micro, (Ce test a été réalisé a partir des numéros de
36,15 MASTRAD bal ZYX _ Juin de ces mensuels.) J'espere que cela vous aidera dans
et \g’o:hlu: pts de faire connaitre MEGANS votre choix de mensuel.
partout partout partout paruaut... i
L Que le Z8O soit avec vous! | t:lecuit:r;e; %‘5}5
Salut les anateurs de science-fiction; je sais que vous MEGAMS
ptes nombreux & lire MEGAMS (généralement, les micro- Uous QIHI::Z
p— -paniaques aiment la SF) et cette rubrique est faite pour vous,
| Je vais vous parler du Cycle du Programme Conscience de OUI? Alors abonne
S F.HERBERT et B.RANSOM qui contient "Destination: Vide®, "L'in- || vous. Si vous enyoue
:::-17 /.__A -cident Jeésus®, *L'effet Lazare", "Le facteur Ascension", Lie X tisbres a |2 redact
_ﬁ: premier des quatres se passe dans la nef spatial Terra ou (avec votre adresse b
/ ' quelques clones de scientifiques se trouvent obligé de créer SUT}, VOUS PRCEVIEZ
d ../ / e conscience artificielle, Lies trois aulres se passent sur MEGAMS X fois,
f e une plandte trés inhospitaliére: Pandore. Lies nornaux et les Génial, non?
S"& autants sont confrontés a divers danger venant aussi bien des L85 tiad
(\ § #-] créatures de Pandore (Capucing Vifs, Cyflotte, Névragyls...) uousei ;ncﬁ;reti Eg;;"g
M & 7,/ que de certains Humains, X1y a aussi 1'Avata, la seule cré- tinhre:ntout Yitas 5
% £ -ature pensante de Pandore qui posera beaucoup de problemes et non 2 3F70 s
Y aux humains ne sachant pas trop quoi penser de lui, cer-‘t:ai'ns' }'réeu:ggg' P
/\ 1SUNO SUITE P.2

EROYOCOOIGE=0C0 JJl,JD‘I’J' 463( J=0C

@OU_JC\O(BWUBDLJ(”O OOCICICH=000
Q)@UG GGy 00 C}Q@M ""””‘I(Jﬁ?ﬂr 3



' NUMERU U3

AL

SUITE DE LA P.1

Parlons un peu du style, C'est & peu prés
le nbme que celui de Dune (normal, il s’agit
du abme autewr). J'explique pour cewx qui

o’auraient pas lu ce chef-d’ceuvre (il va falloir con-
-bler cette lacume vite fait): 1’histoire coaporte
heaucoup de personnages importants dans des liewx dif-
-férents et le lecteur les suit tous, il se passe tou-
-jours quelques choses 4’ inportant pour le déroulenent
de 1'histoire mais il faut lire au moins une cinquan=
-taine de pages avant de coaprendre ce qui se passe.

Pour finir, je trouve que ces bouquins sont trés
bien et que les amateurs de SF doivent absolument les
lire ainsi que tous les livres de F.HERBERI.

LE FICTIONNOPHILE.
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~ Salut 2 tous les félés du joysticks, The Great Giana
Sisters, jeu d’arcade & scrolling horizontal (fluide) vou:

attend, Lie scénario a peu d'inportance, le tout est de
parcowrir un maxiaua de tableawx (32 au total) en un tenp:
qui ne doit pas excéder 189 secondes, Lies graphises sov

tres honnbtes mais les effets sonores sont malhieureusenen’
inexistants. L’animation, cosme je 1’ai dit plus haut es
bonne et on prend beaucoup de plaisir a jouer & ce Jjeu §u
n’a pourtant rien de révolutionnaire, Tiens, puisque vou
etes gentils, je vais vous donmer le truc pour passer tou
les tableaux: il faut appuyer simultanément sur S,I,T,E.R

NOTE: 15720
Alli Ghator,

Vo'

UEROES oF 7uHE LANG

Enfin, vous avez réussi & vous procurer ce jeu, Uos
recherches ne sont pas restées vaines. Vous lancez le Jjeu,

vous avez droit 3 la présentation des personnages puis on
yous pose wme question & laquelle vous ne saves pas quoi

répondre, A tout hasard vous entrez n’inporte quoi et 1a,
horreur enfer et dasnati
pangez pas la

Uoici le tableau qui vous servira a répondre 3 toutes les

questions que 1’on vous posera, On dit nerci Stévhane P,

on le "game” est “halted®, MNon, ne
disquette de désespoir, MEGANS va vous aider,

e
s'acheter un 464 car il tro
-ye que votre micro est vr2
-nent génial, Ca tonbe bie
Stéphane (53-85-78-43) vew
Jjustement ie sien avec ie

Un de vos copaing veut
t . } ;

e lecteur de disquettes 3" IL
[ =t oy et de nowbreux jeux, Alors
— —1 pensez 3 velre copain qui

coane ¢a me viendra plus vous réveiller a 3h du ns
| pour pouveir jouer 3 Target Renegade,

TANT[CARATRAIS|STOR[GOLD|RIVE|FLIK|TASS ﬂhréuiations:H’ R —
STREWGIR | 16 | 18 | 18 [ 17 | 12 | 18 [ 16 [ 13 } ThAIs MEGHR-HIT
TNTELLICENCE| 12 [ 12 | 17 [ 14 [ 12 | 13 |67 | €3 CRRAmon |
WISDOM 13118 1.14 | 11116 | 14 | Lp | 12 | RAIStlin Salut les jewnes, 1., BARBARTIAN B
DEXTERTTY [ 16 | 10 ] 16 | 12 [ 14 | 16 [ 16 | 16 | 5103 voici le 2nd Nesa 2, Storalord
CONSTITUTION| 12 | 17 [ 16 | 16 [ 12 [ 13 [ 16 | 4 | couomoon Hit qui est fait 3, Les Justiciers
RIVErwind 3 partir de tous Sk
CHARISME g1l f2 {71313 11 : 4, Skueek
: REUT[LAY JHEUT |LSY LAY [LRY [REGT [REUT PLING les hits de tous S. Dragen Ninya
GLICNMENT  lcomolcooo| oo [cono|Goan [coop NEUTral les journaux tou- aotten Warlds
e i % Bl FUI‘JOLEI’] ”Ursde
FTT POINTS | 35 | 36 | 08 | 29 | 19 [ 34 | g2 | 1§ | LARful -chant au (PC, L1 7, Last Duel
FARMGUR CLASS| 04 | 6 | B5 | 85 [ 86 | 05 | 86 | 0o i 8. Ruuor
i . Operation MWalf
Maltrs 243 A grand noabre de 1@, Alter Burner
‘¢ CPCistes,

SUPER SCRAMBLE
SIMULARTOR

Ce jeu est comne son nom 1’indique une sinulation de tri
Uous vous retrouvez au quidon d’une moto en mode L et vous
devez parcourir un certain nonbre de parsours en un tenps |
—nité, 6 joueurs peuvent concourir, 1’animation est fluide

les mouvenents de la moto sont irds hons, on se déplace dans

les trois dinensions et il faut faire attention 2 tout inst
i sa vitesse. Bref, en voild un jeu qu'il est tout bon, ni

Ce Méga-Kit nous a été connunigué par le
| CPC Fun Club-La Salle-74118 MOKZINE.

(D—— ;
fu joystick sans le houton de feu:

al. =) accélérer

~ {z freiner .
i- fivec le bouten de feu: :
et =) lever la roue avant

(= lever la roue arriere
ant 4 passer une vitesse
an' & rétrograder
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POOCOCOEICC=000 , OLOCRCE=LCK
POSTEIBOC3E=000 , DOOOCT=00

VOV SHECIS N0 W

A

OC0L BOOYRCH

("
\_



NUME

rRo 03 MEGHMS

PAGE 3

11807468

pan0es SIR L/acRan

13301562

FLOSK ECRON el 17K

SOURCE DAMS : PROG BASIC
ORG ¥ROGC 10 NEMORY &3FFF1=80008:pL:0
LD HLADRCOL ¢ READ I&IF T8=*4LCY THEN 50
LD (POINTCOU) KL 36 FOKE IU& (8% I8ncIel
MRE B e Rl i, caeak 40 COTO 28
LD 4 42F R, 52 IF DL= B THEX z.aaaam.,cmo 20
CALL #BBE Uikt v 68 NODE LBORDER GiINK © BuINK L2INK 28
RET N2 EAORE i.-;-'-'="!3‘.Pm GLOCATE lﬁ,L'*‘F;ﬁé .-=: -2 KEGARS M
CALL ALCROT g "B3 #¥-0RGO"PIN LINPUT"No= de Vacran 2
JR MRE charger" Ni
ALCROUT 73 LOAD Ni 44680
!.D HL (POINTCOU) 88 INPUT"Noa de sauvegarde "
Lb EWD 36 POKE &A06C.LENSS)
LD D,(HL) 169 FOR f=l 10 LEN(SSXBE=NIDHSE 8 IXPOXE 4802744
INC HL RSC(ESINEAT & " |
INC R 110 PRINT"@Inserer la diquette de sauvesards et
tg %%gﬁﬁ)ﬂ 128 CALL &ngéf“a‘\f rrug-.;: L?ra;fm BCRLL &ROED
8 MODE BCRLL 2308 }
LD BCA7TFB8  ; OCCUPE 10T U PAPER 138 KODE LINPUT"Un autre eoran (07N
T (O),C 146 G$=UPPERS(GSXIF fs="gr Tn"i 23 *LJ‘ 12881l
ot (O)D 150 DRI 21,84,40,11,£4,47,81,60.63,E0 3%
LD BCATFLE  ; OCCUPE 101 DE L& BORMRE 166 DATS OR 67 21 28 &6
o (O,C 176 Daln CB.SC.BC,ELE-B,CE,M 62,462, &
0T (0D 188 DRTa CD,38,BC.CD8F BC.C.41 40,4348
OR A 190 DATH 4C,41,53,48,2E 42,48 4E 4B 20D
CP %6 3 LES 7 COULEURS SONT ELLES 20 DaT4 ER,6C,37,3F,EC.98,5F 78 8¢ "alCP
g}!ilf PRSSEES 018 DaTh :13’6 A40,11,88,08.81, &‘! 4, :.‘},E'Z.CS,‘E!..C’
tg lﬂ‘,ADRCéi?L f chaque fols que vous verrer un 8 (oantrsl &)
LD GOMCWJHL taP?l (consrol J)
LD B A2 3 PLUS OU MOIRS BANDE e
TEXP) DINZ TEXPO
RET 3 RETOUR (ECRAN RESTITUE) X
POINTCOU DEFB @8 | .
NBCOUL  DETB O 3 INX COURMNTE | Le premier des deux prograsses sffectue yn pasgaoe
RDRCOUL  DEFB ¥54H44,¥55,457,§57,453 ; LES 7 INKS de bandes degradees sur bout [‘ecran, y coRpris Ja
DEFB #43 bordm, quand au secord il cree un ecran de 17K qu
s'affichera avee un flash (senre tensions en oins
LOADER BASIC : fourni), Puisque l'on est en plein ef et wel deux not
10 LOAD"BANDE.BIN® sur les demos qui mon le plus plu
o8 INK 1,2M0DE LLOCATL 10,12:PRINT*ALC -% MLGAMS NO3 %-" THE L&ST DINO , B0 , REXIX I (1a plus belle),
CEQRGOUS (avs¢ leur seraliing de couleurs hh'::cme!e:

30 INK 2 B.LOCATE 12,2S:PEN &PRINI"LISEZ LE
40 CALL 4000

passant sur un message serailant 2 :
presentation de JLCS (un cracker : " ==-*‘=\ i. o
les denmos de MCS.
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L'iL:‘ JI"JC"H.’\"E! {32 &5 )
PEYTA AS A AR T an e
TIXFS 3C-32-%4-4i L3 B4 U

Jo lanes uy 508 pour ce o evoeliet
J nlarrive pag @ delivrer la Sens

femme du LEVEL 2 celiz
le tremplin et la te
Four ce qut aurait
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0 Recherher s pour des vies infinies
; 3-Di-U-00-FE-FF-(i-2 {

Y pour 1z version plonhes 1den code 855
r ™ M!

ADL O8N 0I0T

%) 8%

BJ?JJ- v

. . l %3 w
Tenps infini Qes ainutes sont hioquees); Rechercher | o . e i el
35-59-23-TE-D6-B1  (BL en B8} ou alors pour une Rechecher pour : energie infinie 3t 4 0-Ti-th- 2D D en o2
version non conpilee debutant en &CB2 : POKE &8603,9 vies infintes Ei-04-{I-35-Ta-bi-a? Lo en B

1 L
B P AR R AR - L s s i O ot 5 73
teaps infini 36-32-20-7E-F1-33-28-82 (2D ep BE:

Guand a la version deploabe par s=c sowve ez pokes sont en REE

NESHERHORD

ies infinies, energie infinie et teaps infini : ies infinies, recherches ;

version noraale : POKE A27BF.8 vies infinies _ 2-3-20-32-20-B0 (3D en G5

POKE &25CF B:POKE 425D4 B-POXE 42505 BPOKE 425168 energie infime o6-17-DD-25-2D-D0-CE-2b-TE (BI-36-21 en (30300

POVE 426D8,BPOXE 426DD BFOKE AZEDEBPOKE 42EDF 8 ) S

POKE &64B2,0 temps infini ‘

Pour une version coapile avec zenith et loge en &LB4E P ’.}:;ﬂ.,_ AN TN

POKE 420 RO RARR DA

POKE §21BA,B:POXE &24BF BPOKE £21C8 BPOKT £21C1,0 oy W=

POKE &22C3,B:POYE 4228, B:POKE 422C8 &:POKE 42204 2 Erergie infinie et par 12 mene vies flnes

POKE #4475 Rechereher: = .. o :

ou ajors pour toutes autres version rechercher | 91'.5.8"33-'35' L'&*"E?-:'t?“‘i‘:é’{ff'ﬁi (es 81 en {5':

-FS-p4-D5-B1-32-F5-64 (B! en G8) ou alorg poker lorsque Je e el en 643 avant que le

2)-32-F6-08-CD-8F-27-88-A7-CA (3D en 08) (CD-8F-27 en BB-00-RA)  Procranmt st reizac en &L el s'execule en &ct

CB-27-3D-2-Fo-54-08-CD-8F-27 (iden quau dessus ume Lere fis) POKE R123BPOKE &lch & _

W-FF-4-30-32-FF-64 (3D en BO) Si votre version est ploshes lalssen tomber pour @ rechers
che car celle-c) est eodes,

FN DES BIOOULLES MAISON ET YOI CELLES EXYOYEES PAR LE C60 BELGIU NERC.

POKE 434328 ou rechercher POKE 468C4,8 ou rechercher
M5-3D-F>-1 (D en B — -AD-28- on Q1 VYT
%-68-3D-28-35 (3D en B2 @%u BONT 41000

ARILE] CHEAGIRIE

- | : C}? FAVUD a5y &
FOK? K7228 oy rechercher POKT 443008 ou rechercher Illﬂ G FONDAIIER
C8-F-30-32-45 (3D en B Ch-42-20-37-CA (30 en O

o A
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;122 40 o ze beouve 13 cectaurs
e secteur lesctaur ¢ _ k-
“ors d'unie copie avee DISCOLOCYE selui-ol narque la cople risque de
2 £as foncticnner, Contre eels on ool senede s aller briturer iz
sngte de sauveqards, Jusqu'a present nous w'avons pas v dagtres
2rifications gue lee trols suivantes !

v TR
o KBY Y Read fal ¢ CRISKGARETD) KB 2 0 (HIRE b FGRGET)
= retie protection est racenalssakle i + 13 SECITURS
4 car sy nosent de lire la protection I Jesteur '
z" satieera conne un read fail o e B west pas I LEC TSI
!]id L] nerh A ]
i § LD HLBESFe  CAP H3 , DTOTTR
o [ifues FSEY i FISTES 48
T LDICHLI0A ;1S SECTRURS  GF 43

4 fipres cela il y a DF pour le R8T RON ((8-30)

e

s sgus proaranne de lecture

24 Sous forne de code hexa cela donne la chaine

24 cuivante a rechercher 21-F8-25-11-00-28-81-6g-13 Y

*‘ e Fois trouve, plusieurs solutions s'offrent a vous, rp P SV #Y ikt

; : 5 “ i Le AP 43 a til change

24 1o olus cimple est de suppriser le saut conditionnel RET 7 :

Er (JRHC ou JP NC), an peut aussi redefinir les donnees 8 C

T4 sour quil verifie un autre foraat ou suppriser 13 nINT STCTSUI

24 lecture, mais la sile prog reutilize la routine ou LD 4 8LLFE

“l serifie 1a poutine cela ne narclera pas, .R; i53 + CHECK SECTEURS

ﬁ Kgl 3 Y 23 Gud LIEUES S0US Lo KER ) aiges 1311 findela rm;tine g tsc;ut ce_\;ntgrd_e Gn reagt correct ie
4 ‘ gy sode modifie 2 1a routine qui bloquait le jeu. Dans ce gey, L dudit
Zi Rechercher un fichier de cK ou K editez e et nis yn B an ICDE pour entrainer ie bug, Four enlever 13 sratae-
4 enlever le premer CI-RH-AN ou i est winporte tion i} faut suppriner le CALL #7BOF ou metire RET {72} 2 dehut

4 quel code, D'apres CRRFTY dans DEPLOKBE KBI & SFEEDLOCK de la routine,

! il faut rechercher un fichier ROUT2 ou RT3 rechercher oo oo o777 7 T 2
o C3-BE-SE est reaplacer par G0-03-88. "-:.-%EQII\}L‘I_I:_JI‘A?.{?_!_L;_ai:al\si“:oitpi'lft iinoral Zo tia B
R T P R RV R T R PR EEE RV 7 " PR RERE R EEE R

LE CON DU LM (rebgeur).
__..a—'-'""—p '_"""-——v—-.-____f——-'—""ﬂ— T ——

* ——

———

(- LDHLa40gg debut actuel 2~ LDRLKTIFE fin actuelle - LDHLU6CGA debut actuel
LD DE4coeg  debut vouly LD DERFFFF fin voulue LD DEABEBR debut voulu
LD BC,44000 longueur LD BC.KIFFF langueur LD BC.H108  longueur
LDIR reloge toute LDDR reloge toute PUSH DE perd pas l'adresse
LDIR reloge Loute
RET va en DE (§EEG2)

ii;iuts e:}v:::z s;:"rs les ;tl!rtssm: 0 a k40 ou_lﬂz‘%ﬁ 2 IICBBB, il favdra rajouter DI au debut de la routine pour que celle—c
5 sans problene. Uous pouvez aussi utiliser Ja routine eaplir, i i 8 ray D (HL) BN
HN est le code avec leuel reaplir, juste avant LDIR e verpiln ik ool e KL

COURRIER -> t0s lettres sont sompag , merel § oLy qui
ont enbopes des notices et e partieulier 8 Sanvine 74t prig ou
vetatd Ve celui=ti gotep T une baf pout mot we bot-bve - DA -

L7



, ﬂ‘«?" Ny #‘ 'O
\. s

/ .n'"
". ﬁ‘ AVﬁNT p’ETRE
/ ) 6o ) el , Te TRAVAILLALS
’ AN BANS UN susww

M\ ool - CTDN‘S
UEL n ROIRY

-\\
Nm o),

. (>

HAIS Now , JEVAE Hofine L
LE Jubo N’ E';T PAS DUR EN Soi
LA SQULE C(HOSE REELLENENT puu.-.
Dl»s CE TIERVE! LLE x SFORT,
m C'est L€ Sol
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AESEA0E HEH KOH CRACHERS RAMOTS TUCS

fstrad CPC contacts are seeked
for swapping of the newest stuffs,
I hoth 5'1/4 and 3" drives , hoth
Arsdos drivennous nost ahout CPC
tachine codekrite in English or
geran to : Jorn LORENTZEN ,

- SAND HOLTVEJ 27 - DR 2658
HVIDOURE - DENMARK (JLCS)
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