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INSTRUCCIONES

3-D VOICE
CHESS

Ajedrez tridimensional con voz en castellano

para ordenadores AMSTRAD 464/664/6128




INSTRUCCIONES:

Después de que el programa ha side cargado. aparece un
meni en pantalla invitandole a pulsar:
Para iniciar o comenzar otro juego.
Para usar ¢l modo de andlisis
Informacién (Es recomendable ver el menu de
informacidn antes de iniciar el juego, ya que pro-
porciona completa informacion de las opeiones).

Al pulsar OTRO JUEGO, se le pediré iniciar la partida,
escogiendo el color de la pieza v el nivel de juego de los
presentados en el meni. 3i Vd. hubiera elegido un nivel
demasiado dificil o demasiade facil, posteriormente podra
cambiarlo seleccionando el modo de Andlisis (Deje ol mis-
mo tablere, v siga las indicaciones hasta que ebtenga nue-
vamente el mend de niveles de juego).

VOZ 5i escoge esta opcidn, el programa uvocalizard» los
movimisntos.

DURANTE EL JUEGO los movimientos se entran usando
lz notacidn standard de ajedrez. Ej. E2ZEA.

Enroque - Entre sdlo el movimiento del Rey.

En Passant (Captura al paso) - Entre sélo el movimiento de
S peor.

PARA CORREGIR UN MOVIMIENTD cometa un error de-
liberadaomente en la préoxima coordenada v obtendra otra

posibilidad.

PARA RENUNCIAR (o entrar en ol mode de ANALISIS) pulse X.

JAQUE o JAQUE MATE serdn ambas anunciadas de forma

audible v en la pantalla.




visualizard las coordenadas del tablero en la pan-
talla (Util a la hora de entrar un movimiento).

para movimiento recomendado, dédndole una su-
gerencia en su proximo movimiento, despuds de
gue las rutinas de aperturas haoyan side acaba-
das. Sobreescriba la notacidn recomendada, o ig-
nore ¢l consejo y sobreescriba su propia notacion.

5 Ejecutard SU propic movimiento asi como el del
programmd.

) Permite ver el tablero desde diferentes ::'Tn:;;u]ﬂS-

8i pulsa la tecla ESC mientras el programa estd calculan-
do su movimiento, éste serda abandonade y la pantalla
volvera a presentar el menu inicial de opeciones.

El MODO DE ANALISIS le permite cambiar la partida en
dezarrollo o establecer nuevas partidas o posiciones de
galida. Le pide, en una serie de preguntas qué posiciones
desea cambiar o crear. Por favor observe que el programa
no permite posiciones ilegales de las piezas (ej. 3 Reyes en
el tablero).

OTRAS OPCIONES EN MODO DE ANALISIS:
Limpia el tablero de piezas.
Deja la partide v le permite cambiar niveles, etc.
Poara volver al menad de ayudda.

Le permite modificar colores y tonos de la panta-
lla de la siguiente forma:

Usandeo las teclas del cursor Vd. puede seleccionar, a tra-
vés de la escala de grises en un monitor monocromo, de
color en un monitor color, &l tono exacto de las casillas del
tablero y piezas que requiera. Cambie las casillas oscuras
primero, seguidas por las claras, despudés las piezas oscu-
ras y finalmente las piezas claras. Pulse X para volver al
juego.
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