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LOADING INSTRUCTIONS
Commodore 64
Commodore Casselte
1. Plug your joystick rn aod U.n on yoor compuler and mon or
2 nserl lhe câssene olo yoorcassene payer. and press the Shfi and Run Slop keys

Becaus€ ol the srze otlhe gane some €loadÔg s necessary so walch yoÙrscreen for
tunher p.ompls as you pay.

Commodore oisk
1. Plug yourloysiick rn. and llrn on yourcompulerând moô1or.
2. nsenthe disk inlo lhedrsk dnve, and lype Load" 8,1.
3 The game wllnow load auloôâlicaly Becâlse ol lhssize ollhe game. some reloâdng
s necessâry. so walch your scrêen lor ludher prompls as yoù play.

C64 Controls
Use thejoyslrck . enherporl or usê nro joyslicks il you wish

QUp

spaceBa. lmmilales thefire bullon on lheloysrlck
Fun Stop/Fl - Ouislhecuûenl mission on the commodore 64 ve.sroôs

Spectrum
48k Cassette
1. Turn on yourcodpuler ând leevsron
2. nsenlhe cassene nÎo lhe casselte unl.
3. Type Load , and press play on yolr câsselle recorder Folowany on.screen loadng
prompts lor lunher nslruclions
Special Noles to. Spedrum 4Skversio.
1. The.e s no mrssDn briel prese.ted on scr€en on this version Pleâse relerlo lhrs man!â
ior derâ ls ol the miss on
2 unlo !.âre y. there are no hls c or sound ettecls in lhis version
3. The.e s oo on-screen alien d
4. The mEsions musl be loaded ndividlally To selecl â misson srmplylolowlh€ process

âs oulined rn lhE mânlal. and you willbe prompted on screen wth lunher rnslrlctions.

Spectrum 128/+2 Casselte
1 Tuh on yourcômpuler ând lelevisio..
2 ôsÊrllh€ cassène nto lhe casselle lnrl
3 Press Ente. then press plây oo the câssene phyer. The ganewllnoùload
aulomâlicâly. Follow âny on sc.een prompls iorlurlher rnsiruclons



Spectrum +3
1 Turn on your compuler and mon lor
2 lnsenlhe disk inlo lhe bull rn disk drive. and use the bull in loader

Controls
You wil be prompled to sêle.l eilher Srnclatr or Kempslon joyslrcks or keyboard Then
lolow ihe on screen prompls

Amstrad
64k Cassette.
1 lnserl the câssene, sde I conlains lhe English verson, sidelwo conlains lhe Fren.h
vêrsion P.ess Clrland lhe smalEnler key Press pay on lhe cass€ne unl, and press a.y

2 The game will .ow loâd aulomalica ly Because oi lhe s 2€ oi lhe game, some reload ng
is necessary, so wâlch your screen lor lurther prompls as you play
Special Nolos lor rhe 4511vêrsion
1 There s no mrssion ûotpresenled on scleen o.lhis v€rsion Pease relerlo lhis manual
ior delails ol lhe mEsion
2 The misslons must b€ loaded individual y To selecl a m ssion, simply follow the process
as oullined in lhis ma.ual. and you wllb€ prompled on screen wilh lurlher inslruclions.

Amstrad Disk. ('128k only)
1 lnsen $e drsk nlolhediskdive on , sidê 1 colainslhs English veBio., side 2conlains
lhe Fre.ch ve.sion.lype ICPM {Shitlând @ prcdùc€ l) ând pr€ss ENTER. The gâme wll
oad aulomalr@lly. Follow any oo screen loading p.omptsior lunher inslruclions

Controls
Uselhejoyslick orlhedireclionâ a(ow keys to movelhecu.sor thelire button on lhe
toyslLck orlhe Space ba on the keyboârd selecls the curenloption

Keyboard Controls lo1 Spectrum and Amstrad versions.
ln addilron the iollowng keys can also be osed lo conlro lhecu.soron both lhe Speclrum

Z |.elt

Space Bâr lmm lates the lire buno. on lhe joyslick
srrn E.c oLrrs rhe c n.e.rn's<'on or h€ amsrad velsols
Si'lr O Ou'ts lhe rurê1r FssroF or rt6 Specl.um vê'çiorc

All Versions
ln lh€ maln 9âm€, keys I 5wllselectlhe availade Commander and Marines Also in lhe
maingame, press.g lhe S kÊy wil allow lhe keys used ior movlng lhe culsorlo be used lo
scrolaroondlhe mission map. Pressinglhe S key again willlogge ofilhe scrollunclion



OUICK START GUIDE
Ooubless yo! wrl be impallenl to plây Spâce Crùsade as soon as hâs oâded. we
would nol recommend lhis âs t s besl lolel an underslanding ôl lhe rules. and lhe
compurer conlrols belore yoù do

We are aware. however. lhar lhis is no dèle(enl andyou w llwad lo go blâsling allens âs
soon as you can w th rhls in mrnd we hâve made beginnrng rhe firsl quesl âs easy as
possible We hâve eqlipped each chaple. wlh a se1 ol weapo.s. so all you wrll need lo do
isselecllhe numberol plâyers. Todo lhis choose Serecl Chapler' lrom lhe Main Menu
Each plâyer tak ng pad m usl now clrck on a Maflne Châpler emblem They wllnol need lo
selecl Equpment and O.de6. aslhs has already been done. So. clrck on Oone to lâke
you bâck lo lhe Malo Me.o. Nowchck on Slarl atlhe bonom ollhe screen You wrllnoû
beg n the I rsl mrss on Feter lo lhe weapons descripnons on paqe 8. ând lhe Equipmenl
and Orders desd plions on pâge 22 lo ûlil6e your weapons anddèscnplions

THE IMPERIUM
More thân 25 n llenia aoo manknd look lhe lilst leniânve sleps 1o Ihe stars wnh the

dlscovery of the Warp drive came lhe G.eâl Expansion Whâl was once a lourney oi sveral
cenllries became a purney ot severa days

Warp Space
Walp space rsthe paralelunlverse lhrough whrch slarships mayjump trâvelling hlnd€ds
olthousands ol light years in a têw houB. Wârp space is also lhe domarn ol Chaos
ln Warp space nolhing may be laken lor granled ll is a urvelse lilled wilh cross.curienls.
edd€sand whnFools ol power ships hâve disapp€ared wnhoul reason ând emergedlron
rhe wâlp cenlur es alter rhey enrered t mi lDns ol r€hr yeals lrom lhen deslinaton These

de.elicl slarships, d slorled beyond allrecoaniton. are known âs Spâce Hulks

The Age ol Strile
Doringlhe Greal Expansioô nan reâched ever lunher nlo the stars. ln tme ûe hdden
power ol lhe Warp came Io be noticed By enler ng Warp space man had awoken ân
âncienrevil lhe mrnroas ol Chaos had escaped the warp The I rsl greal war. known âs the
Age oi Stile had begun.

For more $an live lholsand yeârs warJare wracked mank nd nation ban ed wrlh nanon.
planettoughl panel. syslemdeslroyed syslem. Abandoned colonies peished bylhe scores
whrlsl aliens plundered and grew lat on lhe wreck ol humanily

Then came a saviour The Age ol Stle. arglably lhe qrealesl ime ol per I man has ever
lâced. broughtlonh |he greâlesl mao hrslo.y has reco.ded.lhe man who would be known

aslhê Empêror ol Humân Space A shrewd dlplofral he galhered lhe nâgmenls ol human

soc ely and lomedlhem rnlolhe Emptre A bnliaôtsoldier. he.onqùered and reclaimêd

lhe wonds bst lo chaos For rhis lâsk he created lhe soace Mar.es. the orearesl Ûâ( ors

The Legiones Asarles is lhe oilicial lil e ol lhe wa(ior orgaôisalion known âs lhe Space



Mann€s. lls wàoors a,è aloowledged âs rhe mosl powerlul ând lêared lighring men in lhê

ln numê.icalle,frs th€ Space Mannes are a smâlllorce. bur rhetr sup€rhumân âbihry ând
leâ.sone .€pulalion mâke lhem wonh manytrmes thêtr ow. nùmber in cônventiônâl tloops.
Theyâre held n arelhroughoullhe Empre

Space Man.es are oqanisêd inlo sell.conrained chafleG, each Bù rts own ilê€î A
châpter s il6et prcvrdes acomodâlion. lraining lacilii€s, mâchi.e shops, armouries. shutle
srlosand every olher lacrlûy the chapls requ.€s. Th€llÊel roams lhrough lhe galaxy i.
pursurl ollhe e.emies ol nanki.d. Tàsk lorcas break away lrom il lor individual mrssions or
cahpâLgns. and rejorn lhe rreel when lheir mlssEn rs aæompished

Space Marine Equipment
Space Maines hâve access lolhelollrànge ol lmperialweapo.ry andêquipme.l. The
dlstrndive Space Marine powered armoù. prolecls lhem in allenvrcme.ls and rs câpable ol
wrrhs{and'ng dned hils lrom allburrhe mosr powedulweâpols

The slandard Spâce Manne weapon is lh€ boll gun or lhe boller ThG is a devaslaling
âuiohalic weapon, which lnes â hail ot smallca ibr€ exp osive she ls The main close
assaùll weapon rs the bolt prslol, â smallerverson ol lhe boller lhat because ol ils si2e s
ideal lor haôdft .hând lighting

The Space Mari.€s also havea numbeTol heavy weapons lhal may be emproy€d when
greater fneporer is ne€ded lor a missron

Assaulting Space Hulks
A @mmon âssaul proce€dure isaslollows:
1 The Molhe.shp launches one o. more assalt vessels lowads lh6 alien starshrp. Once
âlonqsde. a number otdækrng clawsexle.d lron lhe assaotvess€ls ând grab lhe side ol
lhe alien ship. The powerlllclaws lea inlo lhe aliè. shF and pulllh6 assaull vessel610 lhe

2 Prob€s which pierce lhe skin ol lhe ahen shlp âre ihen exrended i.om rhe claws. Each
probe has wilhin il a passageway rhrouoh wh ch rhe Spâce Mannes anacl Once lhis hâs
punclured lhe alien shipând b€en made ainighr. rhe brâsr doo.s are opened â.d lhe spâce
Mar nes âssaul Ihe al€nshrp

3 The Space Ma.inê sqùad is expected to movo last Md âccomplish ihe ser misson. Once
lhe ôissDn has bêeô accorlplishèd rhe spâce Mannes make thef way back rôrhe dæking
claw. Wilh arllhe Space Marines back on the assaùlt shp,lhedocking claes releas€ lhe
ahen ship ând lhe assaull vesselreluns lo th6 mothershrp



SPACE CRUSADE: THE GAME
Space Crusade s a scEnce I clio. role p ayrng game, ô whlch you conlrol â commander
and lour mar nes Your com mander slarls oil âs a Serg€anl. and can work h s way th.ough
$e rânks The compller versiôn allows lor threê plâyers. each commandrng oôe marine
chapter êâch The âllen rs payed by Ihecompoler

ll you do wellyou wil be promole! unlilyoù rèach lhe eralled rânkol Caplan Sen@rs. or,
il you manage 1o âccomp ish each oi lhe primâry missions. yo! wiil become Ca ain
Sùpremùs. (Someol the lerms be.g used herewilæem a lrne daunlng al l.sl Donl
wo y everythi.g is explarned rn delarl over lhe .exl lew pages )

Yo! wi I also be awarded honour badges you do we I n â gâme The s x maane ranks are
slrown on lhe manne Rank Seclon lollowng

The Rules ot Play
The besl way lo è&â n howlo play Space Crusade s toexplao lhe rues ollhe board
qame, and lhen indi.âlê howlhey a.e mpemenled on yourcompute.

The game islor one roùree playels The p ayers conlrollhree mârine commande.s and
lhe r Space nannes These p âyers are called the marine prâyers. Th€ compuler plays lhe
Al€n Each gamê s â mssion. ânddetalsol all the mEsrons âppeârâr rhe eod ol lhÉ
manlal Put as smply as possible the gâme goes as lol ows

Allhe slad ol a game.lhe marine players.hoose the marin€ châplerlhey w6h lo
represenl. lhe weapons lor rhetr mâr .e team the missron to be plâyed ând lhe equipmenr
packs and ordsrsiorrh€n mârine team The marineplâyers râke theûlurn lrsl. afler Êach
marin€ reâm rhâr are n play hale had theû tun rhen the alien lakes ns turn The mâine
pay€rs musr arlempl toâccomplsh lhe mrsson thèy hâve seleded lrom lhe misson lisl
During lheir lurn. each marine may move. I re or I ghl us ng hand b hand combat As lhe
marin€s explore the qame map. lhey wi l obvious y encounler aliens. marine players scôre
ponrs lor eimrnatng rheû opponenls and lhe player who scores lhe mosl poinls wns lhe
game. Thâr s ir move in. krll aliens. achreve h ssion ôbjeclives nove oul

The Missions
The marine playeB choose one oi lhe mssions lrom lhe mLssion lrstand read rhe mssion
bnel t€rl which exp a os the m ssion obleclves.

INCREASING IN HANK AND GAINING AWARDS
The pâyer wnh lhe mostpoinls, âllhe end ol each mission. wins, provided lhâllhe
minimum ponllhreshold has been reached by lhal player The play€rwhowon lhegame
moves up a rankby ôie leve aid playêrs who have scored sunicienl points wi I receive
awards.It none ollhe pâyers have reached the highesl rank, anothe. mrssDn w llneed lo

A plâyer mây lrâde rn loor hooolr badges lo move up one rânk The âwârds are osl, bul
lhe player moves up one rank. Awârds may nol be used ro reach lhe rank ot captain
Senioris you can only reâch lhs raok by wLnn og a game Awârds may ool be used lo



reach lhe rankor Caplâ n Supremus you can only reach lhis iank il you are a ready
Càp àrr Senrd c àrd l'ê1by ac(o-p sh ! àr ol rhe p' _ê,r m srons

Eetween games anycasualles thalwere o$ a.e repâced so lhatyou slaneach newgame
w ù a lull sel ot mârines. The only excepl on to lh s rs rhe marine conmander. ll a m ne
commânder s erminated lhen lhal plâyer mLst siâ oltûith a Sergeâôl in lhe nexlgame.
ând any honoùr badgeslhat the player had ârè losl. Mârl.e .ommânders ol âny rânk sta.l
eâch levelwlh six lrte pornls

THE CAMPAIGN GAME
The campaign lrnksal lwelvêgamès lhâlyo! hâve played togelher. Th€ oqed ol the
campagn ls lo be lhe lirsl playerlo reach lhe rank otCaplarn S€nioris. or even beller.lo
accompl sh a ol the pûmary missons to become caplain supremus. bul on y ii yo! have
prevrously reached caplain senrorc

ln thenrd game yo! play in a campae. you w llchoose your oles as nomal. You musl
lhen pay lhê same rolelorlhe resl orlhe games unl lone player has won lhe campalgn
game Therelore. a pâyerwho chooses to be lhe ljllra Mar nes wrlconl nuelo plây lhe
ll lra Maroes unlr lhe caùpargn has been linished The qames need nol be played al at
the same I me You may choose lo play the qames over a number ol days or even weeks
arlhe end ol ea.h game thd rs played lhe p aye6 mây be promoled o. €ceive honour
badges depend ôg on howwel rhey played and how many porn$ ûey scored

ln lhe campaiqn game lhe numberol eqlipmenlpacks and orde.s a marine player nay
choose wildepend upon Ûer.ank and how many honou.badges lhey have been awarded
rn previous games A player a ways has lour equrpmenl packs and one order For each
hoôour bâdge lhêy hav€ been awarded lhe p ayer may Èke an âddil ona equipment pack
For eacli rank hè has been promoled lhe plâyer may Iake an addilional ordsr. A player
may never have more than 8 equipmenl packs or4 orders

Space Marine Rank Table
Rank Ordèr3

Honour Badge Table

Ei9ht



The Marine Players
The manne playeG mlsl choosewhich nanne châplù they âre gorng lô playw h The
ma ôe prayers musl lhen choosê |her weâpôns. equlpme.l packs ând orders Eaôh player

must choose lolr ôl thê àghteqLrpmenl pâcls a.d oneol lhe,oùr orde.savaiâble Io lhât
chaprer. alûôugh they may choose more il Ihev rankor honours allow

Choosing Weapons
Each marine player has â rânge ol weapo.ry 1o choose lrom al lhe slarl ol each mrssDn.
The weapons chosen nrây vary rlom one game Io another dependmq on lhe àm ol lhe

Commander's Weapons
There ar€ lhree a ler.âr ve weâpon cômb,nal'ons lor lhe mar ne commander
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Marine's weapons
The lour marnes maychoose lrom lhe âvâ lable weapons. One ol Ihe lour marines musl
cârry a heavyweapon a.d one olher mLslcary â Bolier The remârn ng lwo may.hoose
belween caiiyrno a Borler or â hèavyùeâpon The lhree heâvy weapons avarrable âre

Thrs gNes hn belrer lnèpôwer bLl hÉ hând lo hândcombal âbl y rs
ony as goôd âs â nôrmàlmaûne

A lseiulweapon lor anackrng scafieredgrolps otlhe weakeralens or
ior anack ng s ngre morePowe u ahens



Order ot Play
The Blæd Angels ,ill move ircl. rolrowedbv lhe lmpenatF|s$. and lhen the Utra Mârnes

Marine Players Tu.n
Dunnq a nanne playe. s lorn they may hove and/or rrc (or enoaoe rn hând to hand
coûbal) allol lhêir mâ.ines They may moveând ire each marne in tùrn À manne may
move lnst. rhen lne o7 iire lirsr a.d the. move a mârine dæs nol have to ire or frove
However â man.e mây nor nove lwce or lire lwÉè unless ân order rs ptayed ûar atlows
ihe manne prayer lo do so Thè manne player mây use any ol then equipment pâcks dùnng
lhe cou6e ol lhetr lurn However. narne prayèrsoâyonly ùse one order p€r tùrn The
order s played al Ihe begrnningol a ha.rne plâyer'slom. berore movrng or,nng and
cannor be played âgarn lorrhe duralon ofthar game

1. Movement
The gane map rs divided rntosquâtes whEh are used lor movemenl. Squaresare erthe.
@4do. or r@n sqùares A commander ândâôy mannewûh a boiter may move upto s r
squâres. a.d maaneseilh heavy weapo.s mây only move ùp lôlour sguares alhoùgh
ore ol lhe eqùFment packs will allow a chapler lo move sir A maûne may be hoved rn any
dieclion. honuontâlry. venrcâlly ordEgonâly. The player may âlwayschoose lo nove a
marine lesslhan lhe maxrmum dlslancè allowed. or nolto moveâ mânnè at âlL.

When movr.g. you wll ool be allowed to lrn'sh yoùr move on ân dcupled square Yoù may.
howeee.. pass throogh a squârè occupEd by o.e ol your owô mânne s p.ovided yo! have
enoùqh movement lo move beyond ûe square Yoo mây noi move lh.ough a square
occùpied by an alrenora naûne lrom another manne chapler. Othe(6e you musl tâke
anoher @ule or slop only o.e mâ.ine o. ahen may oæupy a square

2. Opening Doors
Al€ns and mâ.rnes mâyonlyenrer and leave rooms throùgh open doo.s A door mây be
opened bymovrngâ mânne onlo oneol lhe squares rn lronlol n. clEiong or the Ooor con
in ûe conrrol pânel âl the bonom ol rhe screen Prâye.s do nol have lo op€n â door il ùey
do nol wish lo. openng â door dæs nol count âs â move. PrayeG nay .ol close doo.s or
op€n doo.s lhey are nor adjâceôl to. unless an ahen evenr {see Alien Êvenls) hâs occured
and alows them lo do so A door wi I oFEn aùtomàtrcâlly ir a player movês on. or pasl il

3. Scanning
Any ol lhe mannes in yoù.leam may æan to. ali€.s d!n.g rherrurn. bur o.ly onè scân 6
allowed perlùrn. ll lhe.eare aliens wthin san Én96lh6n blips. whrch âre unrevèaled
âlrêns. willappear. Elrps wllonly âpp€âr illheyare nôl wthin a mârnes l.e ol srghl.
Obviously. any aliens wlhin lhe sighiota manne wilbe shown as ao alien. .egârdress ol
whether you have scanned or .ol. ll â marine moves onto â squa.e tron which a I .e ôl
sqnr can be raced lo oôe or more b ips. rhen lhose bips wrlbe reveared ând an arren wll
appear in place ollhe brip.



Blips
ll a marne orcommander moves onlo a square tron whrch a rne ols€hl ca. be lrac€d lo
one or more blrps. Ihen lhose blips willbe revealed

Line ot Sight
Lineoisight between narnesor alieos rscalculaled by tacing â srrâighl ine lrom lh€
conlre ol one squa.e lo rhe olher.ll rhe lne ol sqhl pa$es ûrolgh a square conIa. ng â
mârine oralien. a crosed doo. or a warr.lhe rrne ol sighr G blo.{ed ariens o. marnes only
block lhe lneoi srght lor lning. rhey do nor block ûe line ol sighl lor lhe pùrpose ol see ng n

a blip needs lo be €vealed Obviously on Ihe computer lhis is calculaled aulomâlrcally

Firing
You mây only irc al targers lhâl a.ê visible and cânnol ine ar blips Targets âre vis ble il yoù
can r.aæ a line olsEhr rolhem. There rs no maxn!fir rânge lor any ol lheeeapons lsed
rô SpâæCrusde. The di.e .olled wi I depend upon whrch weapon you a.e usig.

2 Heavl Weâæns drce

2 Beavy Wêapons dice

2 Heavy WÊaæns dice

2 Heâvy WêâPôns drce

Obviously, h rhe compulê. version lhe appropriâle dice willb€ chosen lor you

Rolling to Hit
When fting the appÉpriâte dicê lor the weapon bêing lirêd are rolled lllhe lolalisgrsaler
thân the affiour vâlue otyou.râ€errhen you wllhav6 scored a h{. The largel musl thên
lose one lile poinlloreach point you rolled over ils amourvâluè.

Al aliens. €xcepl lhedreadnoughr. have only on6lt6 poinland are lherêloro èlinnâl6d
when lh€y are hil mâinê s also have one lil€ poinl Mârine commandoas stan lh6 game
wirh six lile poinrs. Poinls are scored when a ival marine or alien are eliminar6d

Re-rollinO Dice
Having rolled lhe @mbat d.c€. some equipmenl pâcks allowyoù lo rejollonê dice Youdo
nol have lo €{oll a dicê bùt il you do lhen lhe nw ,oll wll be used. Clrck on lhe dice you
wish lo rerollorclick on lhe câncelbultoô below rhêdicê ii yoo donl wish lo re roll

Heavy weapons
Thsrsare lhree heav.y weapons in lhe gâme and 6ach has a sæcial way oi lùing. Allhsavy
w€apons aliecl an a.eâ. â.d lh6relore may hi more ùâô one È.9ê1.



Assault Cannon
When usrng lhe assaull cannon lhe lolâ nomber rolled may be spltbelwee. any visible
ta.qels Elimnal nq â manne or alien may nake others vrsible larqers. These wi I lhen be
errmroaled provided you havè scored enouqh pornis

Assâuli Cannon tusmple
ll lhe playeis dice rolscores alolalotlour and the.e are lhree g.elchin, iwo orks and an
and@rd arlolwhich a.evEll)le ùen ûe plâyer may sp 1Îhe r lord otrour in lour possible

One poinl againsl each ollhe grelchin The asl poi.t slhen wasled âs icannol overcome
lhe âmourvalue oleilher a. o& or an ândroid

Tûo poinls âgarnsl an o.i ând lhen two points one eâch. a9â nsl lwo oi lhe grelchin

Two pornG against both orks

Three ponls againsllhe androd andlhen one ponl aga osl one ol lhe lhree gretchn.

The number ol pô nts remaining w ll be displayed in lhe Dynamlc nlo.mation W ndow ll
there are no more alienslo tne al or lhe po.ls are owerlhan an aliens armour valle. then
cick ôn thè Fre lcon lo èôd yoLr weapon tne

Plasma Gun
The plasmâ gun lires atallmarines or âlrens in âslraighl lne ol sqùâres wh ch mây be
vencâ. hor zonlalor diagoîâ|. The lolâl numb€r .ol ed s comparêd lo lhe armoùrvalùeol
eachandeverymarneoralen nlhelrneolire The rneollûewlbeblockedassoonasil
hils a wallor a closed door.

lo lhs examplelhe playe.wth lhe
plâsmaqun nay I re in any one ol
thelhree dreclions. He scored a
totalotiour. Thus allhe aiiens in
hs choseo lineo{ fie willbe hil
wirh loùrpoinls. The alen in
square Bwil also be hl wilh lour
po.ts .egard ess oi whelher lh€
alien n squareA ls eliminaled or
nôl He may only iire one sqLâr6
diago.âliy beiore hillrnO lhe wâl



Missile Launcher
The missrle lâuncher mùstfte al a square. ralherlhan al a speiric mame or alien
âllhoùoh rhe raroel square mayconlâin an alien or ma.i.e a.y aien ormaine in lhe largei
square w llbe allacke3 w$ lhe lolalnumber rolled o. bolh dice Funhermôre, any marine
or arren in an adjacenr square willb€ caughl rn lhe blasl and rs aflacked wilh lhe hgher ol
rhe lwo drce roll€d rhe b asl wil nol aatecl marine s or alien s on lhe id sde ol a wall or

llissil'ê Launchsr Eramplê
ln rhis exâmoie lhe darker shâded ârea s the larqel sqùare.
The two heavy weaponsdice scorèd atwo ând alhree
Therelore lhe rargel sqlare is hil ld live ând all adjacenl
squares are hn wnh â ùree The squâres beyond lhe wall
âre nor aflecred by the blasl

Hand to Hand Combat
lnslead ol I nng â mar ne or âhen mây âliack using handro'hand combat. A nanne or âl€n
may anack using hand lo hand combal tElore or aier movmg To âllâck a marne or alien
n hand lo hand combal yoù mustb€ n oneollour squares: lo the side.lronl or rear You

cannol atlack diâgonâly unless your marne leam cariy an eqLipmênl pâck lhal allows

The hând lo hand mmbâldiæ are rolled andlhe poinls ol lhe
lwo opponenls are compared. Whoever.olled he moslwins The
loser musl lose one lile poinl lor êâch poinl hrs opponenl rolled
above lheir own lolal Therelore il one p âyer rolled one a.dlheû
opponenl rorred tour. hewould lose th.ee ile pornrs ll bolh roll
lhe samè score lhe. il isa draw and neilherol ihen losesany life
poinrs ln hand lo hand combâI, lhe slrength 01 any armour is nol

THE ALIEN'S TURN
Ourng rhe ahen s lum rhey may move and/or anâck. An alren evenl lakes place

immediâtely belorelhe aisns Iurn Once lhey have moved/anacked lhen lhe âlren s turn ls

Aliens Attacking
Each â €.. excepl thedreadnoughl. may make one anâckper tun. The anack may be
mâde belo.e or aier lhe alren moves Aliens ailack eliher by lrnng or hand$ hand combâl
Some alEn s have heavy weâpons Some ot lhe Chaos Marines may have heavy weaPons

and the d.eadnouqhl may be armed wilh lwo These heavy weâpons lre rn ùe same ûay



as heavyweapons carred by mannes Ahen s may not irerhetrwêâpons a.d âtlack .
hand lo hand conbal rn lhe samelun

Eliminating marines
Marne players lose poinls ld eâch manne elminaled. more po nls lor each marne wth â
heavyweâpon elminaled or il lhetr manne commander iselmrnaled maine piâyêrs

conrnLe ioplây normally. even rt lhetr manne comhander is ehm naled

The Dreadnought
The dreadnoùghl is a leaGome war machr.e. developed by lhe âh€n iollowers ôl Chaos I
6 an adversâry to be leared and respecled

Moving lhe Oreadnought
The dreadnolghl ôccupres loursquares nsleador one When movrng I may pass tlrroùgh
olhe.alien s bul nây nol end ls move il any ol lhe loùr squares û occup€s conla ns ân
alien or manne The dreâdnoLghl may always cha.ge lhe dreclio. rn whch I s lacng by
runoo on Ihe spol Thedreâdoought mây nol movediagonaly

The Dreadnought's Weapons
The dreadnôughl slans lhegame wilh bo te.s mounled onlo ns body and lwo heâvy
weapôns When a dreadnouqhl tres mav lre all lhree ol rG weapons The weapons are
I red one al â |me Ll may 1 re more lhan one weapon at ùe same targèt or may choose lo
lre each ûeapon ar a d(erelrlargel Thedr€adnoughl can nre alliIs weâpons as rong as rr

cân lrâceâ line ot s ghl 1o irs rnlended largel lrom at least one ol the ioùrsquares rl

ôccùpies Thedreadôought may nol fte those weâponslhâl have bee.lostduirng conbâl
Whe. borh heavy weapons have beên losl lhen 1mây only lre wlh ts bolle6

The Dreadnought's Lile Points
The dreadnolghl has lhreê I le pornls When l oseslhelûslltepontlhenrlwlloseoneol
s heavyweapons The second heâvy weâpôn is osl when t oses anolher rte polnl ll

conll.ues ro roll ts lullnumberol combal dice lor ha.d 10 ha.d.ombal. even when ir rs

dâmâged lhe dread.oughr sdeslroyed when il loses lslhrd lle pornl.

Oreâdnoughr Exâmple
Ihe dreadnoughl beg nson lhe ioor shaded squares ll noves lour squares frrstô.to1he
lwo squares maûèd 1.lhen moves
onlo rhe bro squares marked 2 The
dreadnought lhen l0ns and moves
onto the teo squares ma*ed 3 and
,nâlyo.1olhe t o squares marked
4 The dreadnoughl ùerelore ends
ùp occupyng ùe loLr €hter shâded
squares From lh s posilron lhe
dreadnoughlcan trâcê a lne ol sighl.
lor allns weaæns onto âny ol ihe
squares excepllhôse ma ed wilh



Alien Reinlorcements
The ali€n starls the game wdh â number or renlorcemenF Theexâcl oumber wl depend
on lhê mssion being played The aren may nove up his reriorcemenls allhe €nd ol hs

Al en rèiniorcemenls wi i nol be placed oô a square lhar rs visôle lo a m ne Obviously. â I

rhe âbove âcrDns w ll be ca red oul by lhe compuler

Àliên arhôûr vâlùês. Movêdênl llmlls and Combal Dicc
(L = Lighl weâpoodice, H = Heav'y Weâpoi dice)
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Completing the Mission
ll onê oi lhe marine players succe€ds in lullrllng lhe mission they willbe awarded lhe
pr mary mission, lor which yo! wil be awarded thirly ponls A marine Player who
accomplEhes ihè secondary miss on wil be awârded lhe secondary m ssion, ând poi.ts
For more inlormalDn on sêco.dary missions see Aien EvenG laler in lhe manual

Once the mission has been accomplished ihe marines mLrsl relùrn lo rhetrown dæki.g
claws. Any marine on a dækn9 clawrssalellon anack Alens nay nol move onlo a
mari.e dock.q claw. Once a marine has reluôed lo thedocking claw il plays notunher
pa.l in lhe game A mar ne mây nol fte or move back onio lhe map ll lh€ maines lail 1o

complereù€ m ssDn lhey may stilrellrn lo then docking cLaw lo escap€.

End ol the game
once âlrhe mârine's and comnander's have relurned to lhetr d@king claws theî lhe game
ènds Thegame ends âulomalically alter êach remaining mânne châpl€l have taken lher
linalturn. The mârine plâyers hâve one lasl lom each,lolrylo sâve as many ol lhe r
marines aslhey can. Anymarines letl stilloltside lheir dock ng claw atler lhis lasllurn a€
assumed to be ehminared.



Winning lhe Game
The codputer will tolâl ùp lhe $ore lor each ol $e players ând wll lell you who lhe wrnner
rs. providing lhal ar leasrone prayer has reached lhe minimum w.nl.g poinrs reqùired
Agarn. rhrs number rs misslon dependanr. bul lhrs.omb€r wrllbegiveî io the m€so.
bielhg sc.een O.ce agâme s over. the playe.s will be grven lhe opponunny ol saving
lheû châplers to ùse in atergâmes orcanpagns

Those a.e the tues ol play. and yoù wr lneed lo b€ lamliar wnh fiêm belore you pay the
compùter gam€ rhè compurer w ll enlorce nosr ol rhe ru es lor you ol course The
iollow.9 seclion etplains how lhe compuler ga.nê works

SPACE CRUSADE: THE GOMPUTER VERSION

MAIN MENU
Folroùrng the load.g sequencè ol Space Crusade you w llbe presenl€dwilh lho Oplions
Scresn showng a henù which wrloltor yoo lh€ lollowrng choicês: S€l€cl Ml3sion, Sêlècl
Chaptor ând Êrpânslon lrission!

Havrng chosen lhrs opnon a men! wilLpresenr sellwilh â lisl oldrssrcns Click on one
oiùe missions. we recommend lhal you piay lhe missrons in lhe order lhâl lhey ârè
presenled click on lhe a(ow in lhe bollom righr ha.d ærne. ol lhe screen. you wlll theo
be p.esenledûlh lhe Missron Arieliôg Screen'

This wlr be lhe mâ.i.es mission and wi l lell lhe manne playe.s whâl Ihey musl lry lo
dolo âchreve lhe primâry nrsslon obieclivo and soscore bo.us polnls. clck on lh€
arow atlhe botlom rohlol the sÛeen a.d you ùillb€ laken bâck to lhe Oplions
Screen ready rôchooselhe chaprer Select icon F€peal lhe pr@€ss il you wish lo
change lhe m6lion (Amslrad 464 and Sædrum 48 usels musl reler lo lhe manual)

S.t""r Ctrupt .
Having chosen lhisyou willb€ prssenlsd eilh a screen wrh lhree icons showing a
graphic ol each maiôe chaplers emblem wù lhe nâne ollhe chaplêr undemealh
Eâch playe.wishingro play SpaceCrusade musrchoose a chaptÊrol ma.nes lo play

*irh. Clrck on rhe ch.pr6r ômblem representng ihe marine leam you wish lo plây wilh A
menu appea6 unde. each ollhe selecled marinechaplsr €mblems which wilolt6ryou
rhe chore ol Sêl t p'. Load wh ch enab es you lo load in a previously sav6d chapier
on rhe disk velsion. or on lhe câssetle vels on. Io e.tgl a code ehich will load a chaptsr
l.om âprevrousgafte Aso displayed É Stalu! which will show lhe slalùs o' your
c!ûenlly selecled chaptê.. ll you €selecl an emblem, yousill have lo selecl S€t Up.
and mây rhen choose new wêâpons, equipe or orders. or keêp your p.evEùs



selectons once you have linished makrng your choice. .lick 09 on lhe aftows al the

bonom rghl hând cornerol the sc@ens wl return yoù Io the Selecl châpler S.reen

Ssl up

- Each player nusl seled lhe weâpons lhetr chapler ol ôarinss wil use dunq ùe
chosen m ssLon by clicki.g on Sêl up rrom lhe me.u YoL ùr I lirsl be presenled

wrh commander weaPon s€læi.

ôommandêr wêapon Selecl
You musl now selecl one ol lhelhree weapons avâ lab e lor yoLr commânder by

c ick.g on lhe weâpoo graph c. notrce Ihe un se ecled weapons de hrlght ll yo!
ush lo chang€ your commaod€rs choce ol weâpon lhen click agârn on the previ-

ouslychosen weapon and select again or lùsl click on lhe newweapon you w6h

Below lhecommândeG weâpon selecl secl on s lhe eq! pmenl sereclon seclion
The nLmberoJ eqùipmenl packs you cân seleclwrldepend o.lh€ n!mbe.ol
hô.our badges your commander cùiienty possesses. rnitiallyyoo wlronly be âbe
lo possesslour Crck on lhe desired eqùlpmenl packsûhich wil lhen hilightto
show which on€s you have se ecled ll tarqeÈrs are .hosen lhen â weâpon Û l

appe ne{ lo rhe lârgeter con To change lhe weâpon the larg€ler islo be

anached lo clck on lhe weâpo. nexl lolhe largelerând anolher weapo. wil
appear. repeallhs process lnlilyou hâve dsc ded on lhe weapon voÙ wsh the

largelerlo be ârtached Io The headng selecl Eq! pmenl wilde hilghtwhe. all

ollhe êquipm€nl packsyou areallowedlo possess have been chose. Again lo
chanoe your choicejustclck on lhe equipmenl yo! wish Io discârd and choose

ânolher

The seclion lo the nghl olequipmenl seecl rs lhe oder seect seclion The
number olorders yourcommander is allowed Io choose w !ldePend on h6 clifenl
rank. inilially onlyone order may bechosen Cl ck on lhe rcon/s represent og lhe
oder/syou wish lo seecl Th€ heâd ng selecl orders wll de hlçhqthen âl lhe
orderc you are alowed have been selecled Agâin. lo cha.ge your chorce iùsl
clck on Ûe order you wsh lo d6cad and lhen choose a.olher The a(ow atlhe
bonom r ghr ôirhe scræ. ùlslanllashrng (willnotllash on anslrad 464 version)
when allyoùr available seeclions have been made C ick ng on the llashrng atrow
wrlnow rake yo! rolhe itarins w.apon selêcl Screen

Fordelals on how lhe equrpmenl and orders are acr valed see lhe aclion lcons
Coôlro Pânel seclrcn The aclLons and capabi iles ol oders and equipment are â !

explarned n an appendrx al lheend ollhis ma.ual

Mârlnê weapon selêcrion
Oo lhe etl hand sde ol Ihis scree. arè al lheweapons avârable lo your maroe



team On the righl hând side or lh s screen n lhe Amslrâd version are lhe lâces
and names ol yôur marne ieam. n ùe Speclrum vorson ooy ùe names ol your

marineieam âre drspâyed. clck on a weapon ând you wil nolicê lhat ilde
hlighls and theqeapon appears nerllo a marne o.lhe riqhl hand side ol Ihe

scree. Flepeât lh6 process lo equip the olher marnes w h lhen weapons ll yo!
wsh tochange some ol lhe weapons you have prevously sêlecled loryour
mârines. click on rh€ de hrlghled weapon on lhe efl hând side ollhe screen. thal
weapon w llnow be hlhghtêd, nowclrck or any ollhêolher hl€hled weapons Io
rep ac€ your prevbLs.hoice. clrck ng on lhe marines laces n lhe amstrad
verslon or on the mar ne names rn lhe Spectrum ve6ion. wil make them aclrve
Therelore rl they.e hilçhled and actve,lhe weâpon chosen nexlwilâPpear nexl
lolhe hilghled marine when yo! hâve made and âre happy wilh yourseleclions.
clck on lhe llashng lnot464)ârow rn rhe bollom nghl hand coher ol lhe sc.een

This w ll.elun the player lo lhe chapter Selectscr€en reâdy lor ùe nexl plâyer lo
eqùiplhetr nar ne ream iolow ng lhe sâne processes as above.

When allol lhe playels have made the r sebcnons and are sâllslied lhat they are
happv w th lheir selecton oi dlssion. ma.ne cha er and Weapo.s. lhen click on

lhe ooN E box al ihe bollom ol the mar oe chapler select screen whrch will lake
yoù lo lhe Oplions screen C ick on the STABT box a1 the borom ol the screen
Thisw llhen slârl the mrssion yoù have prevLously seecled.

Please lollow on scroen prompls. n lhedisk v€rsion yoo wilbe presenled wilh a rst

olsrors with lh€ nâme and nomber olyourprevioùsy savêd narnechâpler. Click on

lhe marlne chaptersol you wrsh lo load ln lhe casselle vêrsion you wi I be
presenled wilh a keypâd lo alow yo! lo enler â code. clck on lhe âpP.opriale kevs

lo enl€r the code ol a prevrous rôai.e chapler. which willhave b€en grven atffa
prgv ous m sson on lhe second n€sio. de brenng screen

Srarus
Ths screen shows lhe cu(enl slalus ol yourmarine chapler ll you hâve iorgolle.lo
save aller a mÉsion a.d have extèd lhe mssion de-briel screens ften tgiv€s yoo

anolherchancelo sâve your chapler lsee Save lordelails) This sc.een will show
yo\f .hapte. emb en. yourcommandêrs cÙÛenl rank. any honolrbadges hêld and
your mission record. whEh displâys any prevous mssions a.d wh€the.you
successlùlly compleled lhen or nol This w llbe odrcaled by alick or a cross nexl lo
the missioô and fs number. Ths s alsowhere you canlrâde your honour badgês
(see Misson Oe.û elliq Sedon)

Expansion Missions
The expansrcn missrcn oplDn 6 provdedJor lulure mrss ons lhâl wr lbe reeased âl a
laler daÈ Follow on scree. instruclDns

Playing the Game
Each mar ne leanl slâns â mrsson lrom therown dockrng clâw The dock ng claw s also

the pace lhal lhe leam shoù d relurn to al lhe end oi a missro. in orderlo be sale, a



commândêr frusl return lo the dock.g caw 
'n 

order lô gâ. any po nls s.ô.êd r.lhe
mrsson However when a marne.ellrnsto lhe dockng ôâw then lhey câ.1pedorh any
âcton âqan bul âre sâte lrom aren anack

0u..9 â mâr.e p âyêr s rlrn lrrey may move and or r re âr oi ure r ma .ès âllhôlgh soh€
ol lhe A,en Evenls ûât ôôc!. durng a frrsson may aler lhis.ù e A pâyer may move ând
treeachmar.einlurn A oaûne mây môve I rsl then ire. or I .e I rst and lhen move A
mar ne does fol have to I re or move llowever â frar ne may nol move lwrce or nre lw ce
lnless Îlre p aye. possesses Equ pmenl ar an Ordèr lhâr allows llrem 10 do so

Starling the Game
Whe. rhe gâmè begns.lhe lo owr.g screen w lbe the nrsl you wrr eôco!nler

3 iii ivi
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Alien Events and Secondary Missions
Belore each aren lùr. an âiè. èvenl s câtred ô!r Alrên evenrr.ân êllê.r ê hff rhê



mârines orlhe ârens. Some â ien êvenls are hamless to bolh aiiens and marinès bùl some
are potèntiâlly hârmlùi One ot lhe âl en even$ is tô reveal lhe secondary miss ôn lôr lhe
marnes ll lhe secondary mrssion Ls nol.eveâed théô no points âre scored even il. by
chance. you ache ve lhe arms ol lhe secondary m sson

The Main Screen
The Maln Screen s made up ot lhe Marn Vew Wndow, lhe SmâL Map Window and lho
Dynâmc lnlormâlon Wndow Underneârh these ls th€ ControrPaner

1. Main View Window
Thrs 6 where allol the aclion tâkes pace Shown rn ether 2D or 3D depending ùpon lhe
mo!e. âny aclroo. a.d lheconsèquences ol l. wil b€ shown on lhs screen (Oùe 1o

macriine [m lat ons. yo! wr lnol see movemenl when .30 mode on lhe c64 versoi) Ihe
cutrenl player may cick on anyol hs frannes rn ùrswindow rn order to seledlhem aso
clLckrnq on a reveâ ed a ien and holdinq lhe tre buton down w Ilshow lhe a|en rn 3Dwilh
ls name in lhe Smal MapWndow fhe Man ViewWndow has arows around lhe edges
clckrnq on any ollhese. or along the edqes ollhe Maô View W ndow w llscrol I in lhe
chosen dnecfon ClEking and ho d n9 down lhe lire bulion on lhese arows wl conl nue to
sc.ol lhe Marn vew Wrndow unlr edher the lrre blnon s released or unlillhe end ol lhe
mrss on s map rs reached

2. SmâllMap Window
Thls window displâys the mssion map Alens and your marnes are shown as doG and
they cân be seen movrng aroLnd the map when ordered todo so Cick ng anywhère or lhs
mâp wrl lâke the Marn Vew Window to thal posllion When the 3D bullon(k) s selecled.
.ickng ând holdrnglhe lûe bùtlon down ânywhere o.lhe Smâl MâpWindow wrlldsplay a
3D Mew oilhâl pa.l ollhe mâp rn lhê Main View Wndow When lhe dc6 âre be ng roled
this w .dow wr I dsplay lhe drce rolâsdgirâ reâd oùls dce rhar afenl acrrve wl be de-
hlighled The L€ht weapons dce âre d splayed âbove lhè Heavy Weâpons drce A payer
mây somelimes be 9ven the oplon lo re rollsome ollhe dic€ you ûillb€ nlomed ollhs
oplion vra rhe Dynamrc lnlormalion w ndow (3) click on lhe pa.l cular die you wish ro re ro i

orcick on CANCEL lyoL are happywilhlhedce ro land do nolwish ro re roil

3. Dynâmic lnlolmatlon Window
Thrswndow allhe lop ryhl hand cornerol the screen shows inlormation aboul lhe
cùftenr y selected md .e in lhe mânne lèâm cL enr y takrng thon turn. or the â reos when
6lher tùrn When a mânneleâm âre p]ây ng lhen turn lhe mârineschâpler embem wil be
displayed n thelop nqhl haod corner ot lhs window(i)along wth lhe nâme ol lheclrefly
se ecled narine, lhe number ol rle poinlslhe ma.ine holds(ir). the weapon catrred bylhal
maine(iir) and also a lalgeler( v) i one was chosen as pan ol your equipmenr cho ces

llama.ine hâs colecred an objecl as pan ollhe m ss@n objective rhen lh6 wrlra so be
displayed n lhiswndowlo indicale whch maine possesses il When al oiùe marine
teams hâve hâd lhe r lûrn, lliis window wl rhen display the nuhber oiturns remarnrng and
wi I p.ompt yoo 1o press Ihe lne bullon Once ùe lurn colnlêr €âches one and lhe I re
bLnon hâs been pressed then yoùr marine team wilLhave one exlralurn Io gel a lol lhe r
mainês bâck into lhe docking c aw. olhetrisÊ lhey will aLl die After lhe number ol llrns
remaining hâve been displayed then li s the alen s ùrn Belore rhealren lakes ns ûrn an



âlien evenlwillbe plâyed (s€e Alien Evenls)which may be be.e{lcra or detrmentalto lhe
marines. The â ien willhen tâke its turn

You wrllsee lh€ â iên emb em rn lhe iop rghl hand corner ol lh s w.dow and the Contrô
PanelAclon lcoos w lllEhl upûth agreen suûound when the aliens arelakinglhei tùm.
lhis helps you seewhal acnons the al ens are pe ormrng Some weapons held by specinc
aliens willâlso appear rn lhrs wndowto show whât weâpon is b€ing Lsed agân$ a marne
Itlhe â ien âllacks usrng hand lo hând combarlhen lhe mârine involved will âùromalica ly
make a delensive dce ro I You w ll be pronpled to reiolr under cenain circùmstânces at
whrch porntyolrchapler emblem wllâpp€ nlheOynamc nrormalroô Window lo rnlorm
yo! lhat yoù musI re rol

ilarine Team lcons lJ l-5)
Thls panelshows ihê laces ol Ihe naines n yoùr leam A marne mus be selecîed be,ore
Move. Fne. Hand lo Hand combat Door Eqùipm€nt or Scân can be serecled l@m lhe
Confiol Panel To se ecl a manne c rck on on€ ol lhe nar ne lace rcons ai lhe boliom ol the
screen on a marne displâyed n the Main Vew Window orpresskeys I 5 whch
coûespondlo thècommânder ând mâines The Contro Pane wilnow hi-ighllhe aclro.s
availâble lo lhe selected marine Ooub e click ng on a marine r@n or a marine displayed in
lhe Mào ViewWndow wllcenke screen on lheselecled manne there wrlrbe a. L.E D
undèrlhe selecled mame lo show he s cu(ênllyselecFd tany oryour narines have
rslurnedlolhe docking dâw. or do nol leave lhe docklng claw allerthêirsl lurn lheir,aces
willbe dehililghledlo nd cale lhallhey cannot be selecred. When a mùne s elimrnaled a
skùllwil appearin place ol hisiace Any orders shood be played pnorro selæting â marinê
in al bol one case Relerlo Appendix One torllnher inlormalion.

The panêl al lhe bonom ol lhe screen is whe.e yo! conrrol yoor maioes âctions Each icon
has a panicLrlar tu.clion Only lhe curenlly avaiab e aclrons will be h ghl ghled

The lcon Acllon Conùol Pânêl
This is the nan seclroo ollhe panel. and appears underlhe Man Vrew Wmdow ClEking
on lhese icons will caùse thefr to b€ su oonded by lhe colour ol your marlne team lo
ôd câle lhâl il has been se ecled. The coloùred sunolnd wrrlslay actve wh lsr fte aclio. is
lakog placèorunlrlthe icon is clicked on agai.lo cancelil Obviolsly. this does nol occur
wlh Scân and Nexl Player'.

The icons ar€.lrom lefi lo right:

cick on lhrs i@n and movelhe loysrckor appropial€ keys to scrorrâround ùe
mission map Clrckon rhis con again to exn rhis mode Pressing rhe S k€ywilarsô
âd vâte lh s oplio. use the keyboard or toysl ck ro move around rhê mâp Presslng ùe
S key agan wildè activale lh s oflion

Whon â marine is selectedlhis con w llbe hi.l€hred (nol illheplayer hâs âready
moved, unlêss an order,lhey maypossess. allowslhem todo so) Click on rhis con a.d
lhe Main Map Vew Window wil de'hilohl allsqlares rhat cân norbeûalked on



Squareslhal lhe maiie can move Io w llslay as normal. marines wth bollels and
commandêrs are abre lo move up lo srx squares Maines wlh heavy weapons can on y
move ùploloùr sqùares (unless ihey possess equFmenr thatarlows lhem to move ùp Io
six sqoâres). When lhe Mân Vlew Window hasde hll€hledihe unavâiâble squares,
clLckon a square wilhn the allowed movemenl dslânce and lhe manne wilmove lo lhal
square Any b ips wi I appear on sqùares w[h n your availade range lo p.evenl you
walking o. or through those squares

When the Fre lcon n the lcon Acton Conlro Panelrsclicked on.lhe Main ViewWindow
willde hrlight. leaving lh€ squareslhat cân be Ined upon displayed as normal. Clck on
an â ien lo be I red al ù i1 lhe nissrle rauncher or p asma gu. are bei.g ussd, click on
any sqlare eilher conlarninq an alien or an emply squa.ewilh alens on adjacenl
sqalares The dElaldrce.ollwl now appea. in the bonom nqhl hândwindow 1l

CANCEL appears underneath lhe drcelhen lhe paye. haslhe opponunrly lo click ol
o.e ollhe drelo gel a re rol lllhe pâyer does nolwsh lo .e .oll a delhen Ihey should
clEkon CANCEL.lfihe player's dce rollhâs scored morelhan lhe âlen s armourvalue
lhen lhe alen wrlldi€, wlh lhe excepton ollhe dreâdnoughl. who haslhree iile poinls
beyond his armoùr vâ ûe

When lh s icon is selecled. a.y alens on âdjacenl squares to lhe curenlly sê eded
marinecân b€ anacked in handlo.hand combat mannescanl use hand'lo hand
combatdiagonaly !n ess lhey hâve Equipmenllhal a lows them lo do so. Allolher
squares wil de hilghl reavlng the indrvidua squares adtacenl torhe marine with aliens
on as normâ Clck on the squa.e conlaining lhe alien you wish Io anack Thèdice ril
now rôllior lhe marines anack score. tollowed by lhe delensivedice rol lor Ihe alien.
Whôever gels lhe highest dce rollwllwin lhe loserwil ossone lle polntior each poinl
his opponenl roled above his own tolal I fs a draw. rhen neilher os€s any ile pornls.
The icon willnol be avaiab e iorsereciion I a marine is nol adiacenllo an opponeil or ii
lhey have alreadylned a weapon lh6 tun

Thrs ro. wi l only be activè and hi lighled al lhe sla ol lhe mar ne player's lorn. once
sèlecred rt wil nor be âvalable lor the resl oirhe tur. ll the player has more lhan one
order. onlyone cân be used per llrn Seleclrnglhis co.dispaysthecu(Ênllyavalabe
ordêrs in lhe Smâl MapWndow Ciick on lheOrder lcon dsplayed in lhe smâl Map
Window lhatyoo wish lo sêle€t click on CANCEL n you.o longerwish lo select ân
order (For adesdption oithe Ordèrssêe Spâce Crusade Eqùipmentând Orders

Clicking on this Eon wildGplay all your equipment which cân ony be used once in lhe
Small Map Window Equipmenl whrch is used lh.ouohour a nrssEn lor example lhe
Bionic Eye. willnol be shown here because il is always n use. and doès nol need lo be
selecled al any parlicularpoinr n the game Cick on rhe Equrpmenl lcon you wishlo
use. click on CANCEL il you no lonqerwish lo use lhe eqlipmenl (For adescriplion ol
lhe eqlipmenl see Space Crusâde Equpmenl and Orders seclio.)



when a mar.e is slandrng nexr |o a door he cân open il by clicking on lh s icoô A door
w llopen aolomatically when a manne or alien s move a loùs lh€m lo lravelpast lhe
d@r. A door cân r b€ closed once il has b€en opsned unless lhe MasterControls hâve
bæn drscove€d lsee Alien Evenrs).

Ths s.ânnerca. be used by anyselecred marinelo reveâlblips bul ony onceperÙrn
Thè Scanne.lcon w ll de-h liqhl when nol avarlab e.

Click ng on lh s icon willtn sh you.leam s turn ând lransler lo the next p âyeis na.rne
leam. or the alien, tor rhem Io râkerhetrrur..

Cickng on lhese wi I make lhat panicllar maine lhecuûenl maine So il il isyolrllrn
and you w sh lo move marine j2. simply clLck on lhB rcon, and i2 wil beæme hiqhlighled
on lhe Man VewWndow ThE s exaclly lhe sameâs clicking on a marine rn lhe Main

C ick ng on lhs icon willlogg6 the 30 on or oti. When this con E hi-lighled allaclions
w llbe dsplâyed in 3D isometn. vew (excepl Move on lhe C64 versio.) Wheo lhis s
not selected only rheourcome olirinq ând handro.hand combal ùi I be disp âyed in 3D
somerric view. ll the player puls theircursor oô thè smallMap window and holdsdown
rhe lire bunonlhen an isomelric view ol lhal part oi lhÊ map ùi I be displâyed, releas ng
lhe nre buton wi I relu rn lo lhe small map when lhe 3D icon is nol selecled, c icking on
rhe Smâ I Mâp Window w ll posillon lhe Main View window lo lhe co èsponding

Ouit Mission
There may be limeswhen you may wish loquillhe c!ûenl m ssion and slanâgân or your

marnes may be trapped somewhere becalse lhey are surrolnded by a vacuum. Presslhe
Shii and Escàpe k€ylo qùilthe mEsion on lheAmstrad version and Shft and lhe O key on
lhe Speclrum version. C64 oane6 shoùld press the Fu./Slop and F1 kêys.

Mission De-briet Screens
When allmârine leams havseilher relurned lo Ih€docking claw, or have di€d,lhe mission
isli.ished and your marine commander will gel a m ssion Oe-briellrom lhe lmpeaum. Your
commândeis corcnl .a.k w ll be d splayed on lhis screen your commander may have been
promoted by one aok srnce lhe last m ss on de-Û el il h€ has won the missron The number
otalrens kiled during the cornpleled mission w llbe display€d and willd$ be convened
inlo poinlswhich are also displayed on lhls screen,lh s willdeterm.e lhe lyp€ ol mission
de.briel you wilroci€vs You willbe lodwhelheryoû hâve wonthe mission.

Eâch missio. wi I have a minimum scor€ lhal is r€qLrned lo win lhe missDn. ll playing a
gâme with more lhan one maine t€amlh€n lhs leam with lhe mosl ponls wins lhs mission
bdonly il lhey have scored above lhe minimum numberol poinls required to ûin lhal
misson. The com.nândê.otthe winningleam wilbe prcmoted byo.e.ank. Completionor



no. completiôn ôl lhe pnmâry mrsson w 1lâ so delermrne lherype ol de bnôling messâge
you wilbe given alsodrsplayed wilbe theprevDls missrons and whetlrer you successlully
completed rhem or.or Ths w llbe .dcared by a tck or a cross ne{ 1o lhe mrsson and ils
number. The numberol ponts you qained durng a m seon aso delermines how many
Honolrbadges. i any. yo! hale been awa.ded The honoLrbadges w lbe dEplayed on
lhe second m sson de breisc.een. accessêd by cick.g on lhe atrow n lhe bÔtlom righl
hand corner ol ûe nrsr screen lyou hâve lour honolr badqes aTrade Butlon wi appeâr
lo alow yoL to lrade thêm n lor a promol'of by one ank uness you are âready âl lhe
hghesl rânk orlhe ranl bêlow ll you dd on lhe Trade Blnon youwll ooselourolyour
badgès and be promoled by one raok The bunon wr lhen dlssapear ThE sc.een rs also
where you can sâve your mar ne chapler See Save chapler seclon When yoù wish 10

eave the mlsson De b.el scree.s c ck on lhe atrow n lhe bonom rghl hand corner lo take
you ro the opl6.s sffeen You .an now se ecl a .ew missron and b€gi. play lmmedlalely
orchoose some dlleredweapons. equrpmenl ând orders lor your mar re leam il yoÙ wsh
belore slan.g a new mrsson

Save chapter
The oplon to save a chapler s aso ollered on rhls screen c[ckon Save al lhe bonom ol
lhe second Misson De &elng Screen and lo ow ôn scree. prompls The disk verson wil
have a rslol sols wlr ch wl âllomalca y e.ler â ire nâme ol your marne chapler and â
number when yo! sâve

the cassete verson wl dispay â code number on the second Mrsson De Bnèl Screen
whiclr you musl wrile down sô yoù can e.terthe code al a aler dale Th s oplron rs also
oliered on lhe Slâtùs Screen (See âbove).

APPENDIX ONE
EQUIPMENT ANO ORDEB CARDS

glood Angels Equipmenl Packs

l5-1

HI

ffi

L Bionic A.mrTh s a ves lhe manne com mander enormoùs slrenglh whrch rs

bestbroùght .lo lse . hand lo.hand combal Yo!r commander may rejoll
one die whenever altackinq rn hand lo hand combal.lo try lo improve hs
score Bema ns n lselor lhe enl re mssio..

2. Blind Grenados: Th€s€ rêlease a broad speclrlm eeclro magnèlic
lntèrlerencè rhar prevents the mârnes being seen or deEcled This eqLrpmenl
cân ony be lsed al the end ol your rurn The a ien player mây nol anack any
oi yoùr marnes on his nexl lurn. Thrs equipmentcan only be used once.

Cick on lhe Equpmenl lcon and then o.lhe B .d Grenade lcon in lhe Smail
Mâp Window On lhe alen s llrn lhey wiInol âltack yoùr manne tearii



Closê Assaull Eladês: These are heavrer lhân the norma boller blade. and
a.e only Gsued lo nanneswho have re.i€ved âdvânced c ose.quaner 1râ ning
Allolyour maû.êswth bollers mây ârtâckdiâgooâ y in hand$ hand combal
When lhey do this Ihe opponenl rols o.e lessde lhan norma F€mainsinuse

4. Mêlla Eomb: Thrs deMce once anached. explodes the b asl oi supe.heal
a1oh6 ng lhe la.gel I s especiaily uselu agâhsl andro ds and dreadnolghls
Any o.e ol your ma.nes may rol lwo exlra heavy weapo.s dce n hând1o
hand combata âck Thlsequpmenl ôan only be ùsed once

Ftrstsèlect a mâroe lhen seecllhe Equpmenr con and lhen lhe Mela Bomb
con n the Small Map Wrndow. It lhe selecled manne lighls us ng hand lo
haôd he may rolllwo exùâ hêavy weapon dice
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Blood Angel Orders
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2,Phoron Grênâdésl: These release a blrsr ol €hl enèrgy thal sluns They
are common y lsed by rhe marnes beiore rhey en9â9e Ln hând.lo hand
combal Any Al€ns rhal yo! allaôk r. hand 1ô ha.d combatlh s lurn musl rol
one de less ùan norma ThE order can only be lsed once Th$ oder E acnve
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between hrs hèâvy boler or a prashaqun To se ecl lhe des red weapoô. cl ck
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f rtril :.Î'.Î":: :i; "i ;i,:':tï i:;,"":î"i"ï :l'.:"#:'r,ï"::""i.,"""
I ï.Il .; " o'r or" o," "rire,e, 

.e re, ,o , 
' 

,o Fp,ovêr \\Lo'e Fe-à . 
'lf)fl *"r"'rn"e"r'e.*-

LJJ
4. efta Bomb: See Blood Angels Eq! pmenl

5. Targetlêr: See Blood Angels Equipment

6. Bon Pislols See Blood Angels Equpmenl.

7. Blind Grenades: See Bood Anqes Eqùpmenl.



EH

Flsts Orders
1, Hèâvy wêâponl: ThE enab es rhe conce.rrâlion ol ire ol a heavy weapon
Ihis movehenl allows you ro posron theweapo. or lô pulrtlre mânne back
alrer lir ôq one ol your heavy weapon mâr nes may move lw ce and nre ivice
Thrs may bedone n any order Th's ordercân ony be used once

A marine câtryrng â heavy weapon musl nrsr be selecled llren select the
OROEFI

2, By SêctlonsliThs order rs uselul allows you ro move uplhose marines
who are oul olposlôn whrrsl us ng rhe ollrers rogrve eilecrve nre sLppon
Each ol your marnes may elther move twrcê OB lre lwÉe They mây nol
movèand lrc Th6 order can only be lsed once

Frcl select lhe order. lhen a narlne and lhen enhe/ rhe Move Fûe or Hând-lo-
Hand lco.s Wh'chever acl on was chose. ,ôr lhal mari.e wr be lhe aclio.
thâr he cân p€dorm twce The actions âl owed are: two Movê nroFire.lwo
Hândrô-H.nd ôr ône Hând-lGÉând ând ône Fnê

3. Firel: See Brood A.ges Orders

4. Movell!: See Blood A.gels Orders

Ullramarines Equipment Packs

EI

Eu"

L Blo-Scanner; Thrs adva.c€d scânnerca. denrly ùe vaces rt has picked

up However. r has [ô red capaciy and shourd be used 1o ide.l'ly lhe lraces
rhat pose rhe grearesl rhreat May b€ lsed ar rhe begrnning oi â lurn to dênlily
any lhrèe b ps aôywhere oô a shlo to sêe whal lhey are Femâ ns n use 

'orlhe

ar lhe sran olyour reamslur. the b'o.scanne. sdrsprayed rn rhe Dynamrc
l.lormairon Wndow. crck on lhree blips in lhe Marn Vew W ndow you wsh lo
reveal Whr sl ùe b o scanner is lisible n the Dynamrc lnlo.nal on Wndow no
mannecân bê serecled vra lhe Man vrew window. bul a maûne.ân be
serecred vralhe conrlo Panerbur dorng IhE wrrcancelrhe bro scan.er ùnril

2. Digilâl We.pon3: These are n nllre weapons lhallil edher onlo a nngeror
â knùckle Acrùared by Ihe rngels. they Eve a commandera qrearer al lound
combal abrlly Your commander mây re rol oôe dLe whên he alâcks. e'lhe.
when I ring or rn hand to hand combât. to lly a.d rmprove hrs score. Femans in
usè lo/ the ent re mrss'on

3. ilsdi-Kil: Thrs ls a belt caûed leld dressrng lr conrains a soph'st,caled
assessor lhat wr I admrnrsler lreârmenl unlrlthe commander can return lo the
Molhershp. Once selecrèd rl wil reslore allyolr commanders lile po'nts. ll may
nol be usèd it they lrave,ùsl bee. redL.ed lo 2ero Thls equpmenl can only be



4, Bo[ PÉlols: See Blood Angels Equipment

5, Tâ.9êllêr: See Blood Angels Equipmenl

6. Meliâ BombiSee Elood Angels Equipmenl

7- Blind G.ênadês: See Blood angels Eqlipfreôr

Ultramarines Orders
1, Firel: See Bood angels Orders

2. Movê h!: See Blood Anges Orde6

3, Clo3ê Assault!;See Blood angels Orders

4. By S€clions!: See mperal FEls Orde6.

APPENDIX TWO: ALIEN EVENTS
1- Communicalions Mallunclion
Ths rs played on one plâyer Thal payer may nol ose an order on lher nexl turn

Any one androd may seli deslrucl after mov.g 2 heavy weaponsdice are.olled'Each
marne/alien adtacenr to ùe android rs anacked wnhrhelola ot2 dce

No à.d'o'dç o' d êàdroJSl-r rry rove or r'ê lhis rLrl

A marine is randomLy chosen (iol a mmmander) and t hèâvyeeaponsdis is roll€i.ll a 3
rs rored.lhe mai.e ls replaced wilh a Chaos Mariôe

Marines mayopen or close as mânydoors âs lheylike. Thisslays acllve lor lhe resl ol lhè
mission Thedoor icon wil nowbo highqhtod ior the resl ollhe mission Clickonlhedoor
icon ând lhen on any door in lhe Maln View Wndow you wish lo oæn or cose

A marne is randoôlychosen (nol comhande4 ând a mrssile lalcher aflack is made on rhâl

A marine wilh a heavy weapon is rândomly chosen ând has hls heavy weapon replaced
ûith a boher ll no boller is availâble lhen lhe mârnè will hâve no weâpon and Én only tight

This s played on a player,lhal players commander may nol move or anack on his nexl



Thrs shools al any marine t hêâvy weaponsdce 6 rolled

Al androds and dreadôoughls may move uplo lwrce lhetr noimâlmove lhrslurn âs wellâs

11- Weâpons Jammed
Th s is plâyèd on oneol lhe playeG Thal plâyer mây nol nre any heavyweapons oi heavy

boller on the r nexl lùrn

No grelchins o.oÀsmay movê lh s lurn

13- Uolhership Communicslion
The secondary mrssion s trânsm{led lo lhe maûne Ieâms anempling a mssion ând rs

dispayed rn lhe Ma. Vi€wWndow

APPENDIX THREE: SPACE CRUSADE MISSIONS
€ven when allmisson objeclrves hâve been âcherved the playe6 slillhav€ lo relurn lo lhe
docking.âw w h as manysurviving marines as possble

Misslon 65314 Sedor 45 Seek and deslroy. Seek and deslroy dreadnolghl aboard a €n
vessel653. The alens have blocked some coifidorswilh rubbê Ceâr rubble wilh weapon

h t oi ooe or above The pl màry mssion wr I be awarded lo lhe plâyer who deslroys lhe

Misson 653/5 Seclor46. Elrmrnale and suruive Thè Empire hâs larlediodeslroy allalEns
on boâ.d alien vèssel 656 by us ng expeimeniâl gem warlâre E inrnale as many âlEns as
poss b e and also a.y manneslrom anôlherchapler as there is only enough antidole

ava lable aboard lhe Molhe. ship lor one mar ne chapler ll only one mari.e chaPte. is

deployed on lhis misslon lhen elrminate al lve nlecled Chaos Mar nes The pl mâry

mrssDn wr I be award€d lo the piayer who e iminales lhe grealesl numbe. ol I val m& nes ll
âny payers elminate lhe same nùmber 01mârines il wil be awarded lo lhe playerûho has

scored rhe mosl ooinls ll one plâyeronly ùen alchaos Mannès musl be deslroyed

Mssiô. ô53/6 Seclor4T Dsablealen vessel Disable alien vesselby deslroying
enqneering conlrolpanellocaled in the engine room. EfOoeeing conlrolpa.elreqlires a
weapons hl ol lvo orabovelo deslroy rl The pnmary missonwil be awârded lo lhe
player who de$roys lhe engine conlrolpanel

Mission 653/7-Secror 1 6 Locale and rescue. Locale a conlainer which s preseMng lhe
brain ol the Emptre s lop scientisl and rel!.n rllo the docknq claw The primâry nission wil



be âwaded lo lhe playerwho relurns lhe co.tâinet salely lo thedocking clâw

M ssron 653/A Sector 85 Locale and revieve. Della Squad. Bela Company have been
wiped oùl whlsl lestng a secrel exp€rimenlâ weapon Locâte the expeimenhl weapon

and relurn I lo ùe docking claw The prmary mrssion wr]l be awarded lo lhe p âver who

relùrns lo ùe dockng c aw eilh lhe exper neotâl weapon

Mission 653/8 Sector 12 Pù€e and w thd.aw lnlelllgence .epons ùal lhe ahen vessel has

rhree outer hull dôors. open an ouler hllldoor and wilhd.awl@d lhe vacuùm thal wil
spreâd lo lhe resl ol Iheship The prmary msson wLllbe awarded lo the plâyer who slh€
ln$lo op€n an ouler hllldoor and relurnslo the docking claw.

M ssbn 653/9 Seclor 24 lnlercepion A iens have been deteded aboard a drilli.g hulk in

Seclor 24. As many âlrens mosl be enqaged and deslroyed as possible However
lnrellrgence repodslhal a radio-aclrye source is aboard whrch 6 known lo somenmes calse
lalse scanner reâd ngs ll on y one manne team s deployed lhen al leasl 1 5 aliens musl be

desrroyed The p mâry mssion wirlbe awarded 1olhe player who el minates ùe g.eâtesl

number ol âlie.s ll two piayels ki I lhe samê number ol a iens then the pnmary miss on is

awarded to lhe p âyer w h lhe mosl Polols. ll only one player. lhey mosl k ll over 1 5 al€ns

Misson 653/10 Seclor 16. Extermlnale. The€ are repons ol â very dangerous breed ot
alien nrck-naned Soulsuckers âboard al€n vessel 93 €limrnale a I Soulsucke.s lhal are

encoùntered li only one md ne lean is deployed lhen at least 1 0 soulsuckers musl be
deslroyed. The pimary misssion willbe awa.ded lo lhe plâye.who k lls lhe grealesl
nirmber olSoulsuckêrs li lwo playe.s desl.oy lhe sâne ôumber ol Soulsockers then lhe
paye who scored lhe 4osl oo'rls b dwa'oed lie or mà t mission

Mission 653/ 1 1 Seclor 53. Locale and exlerm nale Soulsucker eggs are reponed lo be

hdden on boârd alien vèssel28 LocaÈ egg halchèry room ând send a ma.ne rnlo the

room lodeslroy as mâny ol the soulslcker eggs as possrble. Eqgs cân only bedeslroved
with â weapon hil olone ot âbove ll ony one madne leam depLoyed lhen allsoùlslcker
eggs musi be deslroyed. The primary misson wil be âwârded lo lhe player who desl.oved
thegrealesl numberol soulslckereggs lla one playergame thenlhe pl marv misson ff1
be awaded ilâlleggs are destroyed

Mrssron 653/1 2 Seclor 68. Sabllage and wilhdraw lntellEence reporls lhe d scov€ry ol a
weak spol rn lhe ouler hlllol alen vessê|331 Locale Iheweak spot. blow a hole in lhe
olter hùil a weapon hrl ol hree orabove s req! red. and relreal lo lhedocking caw irom

the vacLom rhar w ll spread lhrolghoul the ship The pl mary mÉs on wi I be awarded lo lhe

ln$ playerlo blow a hole in lhe oul€r hùl



Misson 653/13 Seclor 5 Destroy alien ship 17. lnlelligence repons lhal alren ship 17 has
nol had ils seli deslrlcl mechanism disablèd by lhe aliens. Activale shrp setdeslrucl by
deslroy ng mntrol panel in Control room w th a weapon hil or lwo or above The pnmary

mission wil be awârded lo lhe plâyer who acivaies Ihe shrp seli destrucl

Mission 653/ l4-Seclor 44. Oesrroy Clbe ol Chaos lnrel igence repons ùâl the al€ns are
protecting The Cube oiChaos adevlcelhâi s coselo complelon lllh6 devrcêrs alowed
lo suwivelhe alens plan lo use rrlo np â hole in lhe labric of space ând rmeând allow lhe
realm olChaos lo ent€r through lhe walp The Cube requ res a weapon hn ollh€e or
abovs Thê pnmà.y mssion is awârded lo the payer who desloyslheCube olChaos

Any Ploblems?
llyou have problems loadrng space crusade. then relurn lt to yoor relarler. orlo Gremlin
Graphics ar lhe address on fte pâckâgrng ll you have any qloslio.s relating lo lhe game.

lhen lhe Greriilin Graph cs Belpr ne is available belween lhe hools ol 2 00 and 4 00 U. K

rime Mondaylo Friday. on 0742 753423

Copyright Notice
Solware copyright 1 992 Gr€mlin Grâphics Sottlvâre L miled Space Crusâde copyighl
19Sl Hâsb.o lolernationai lnc Al Fighls Reseùed Th s nanuâland lhe ntormanon
coolaned on lhe tloppy dsks or cassetes are copyrighled by Grem in Graphics Llm led
The owôer ollhls producl is ent led to use lhs producl ior hisor her owo pelsonaluse only
No onè may trânsier. give or sel any pan ol lhe ma.ual. or lhe rnlomalion on the disk or
cassenes wirhourlhe prior pernission olGremlin G/âphics soibrâre Lmned anyperson
or persons reprodlc ng any pan ollhe plog/am. in any media lor âny reason. shallbe
gùihy ol copyr ghr violarEn. and suqêd lo c v I liabilily and lh€ discrellon ol lhe copyighl
holder Space Crusade s p.oduced in â $ocialion wilh Gâmes Wod,€hop Lini ed Space
Mai.€s is lho propeny oi Gàmes Workshop.



FRANCAIS
Commodore
Commodore 64 Cassette
1 Cooneclez volrejoystick. alume2 votre ordinaleur el volre monleur
2 nlroduEez lacasseie dans volr6lecleùrde casselles elappuye2 sur lesloùches Shill
el Fun-Stop EnraisondelalârledùjeL.volsserezobligéderechargs doncsoye2prêi
el suùellezvolr€ écra. cârdes prompls apparaîlronl pendanl le ieÙ.

Commodore Disk
1 Connectezvolre joyslrck,alomezvolreodrnaleuretvolremonleLr.
2. nlroduisez la disquelte dans elecleur er râpez loâd ",8.'l
3. Lejeù se chargera aulomal quemenl En raison de atailedute!.vousserezobliqéde
recharger. donc soyez prêl etsurvelrez vote écran cardes p.ompls apparar_lronl pendanl

Spectrum
Speclrum 48/128/+2
1 AllL,mez vôlre ord nalêur ëi volre léévsôn
2 nlroduEez lacassete dans le lecleur d€ câssenes.
3 Tapez load" . appuye2 slr rêtlrn, el ènsu le sor play sur le ecleur de cassenes Le

leu se chargera aulomatiquemenl. En râisoo de lalarlle du jeu vous sorèz oblgé de
recharger. donc soyê2 prél el s!tueillez volre écran cardes prompls aPparaitonl pendânl

Spectlum +3
1 Allumez volre ordinaleur el volre monileùr
2 lnlroduisez ladisquetledâns le ecleur incorporé, el olilLsez le chargsur inco.poré.

3 E. raisoo de lalailledu jeu. vous serezobligé de rechârger. donc soyez prêtet suryeilez
vone écrân cardes p.ompls apparaîùonl pendanl le jeu.

Amstrad
Amstrad 64/128k
1 lntroduisêz la cassete.laiacs 1 conlienl laversion anglâse. et â lâce 2laveBon
lrançaise Appuye2 sur la louche CTRL el lâ pelile tooche ENTEB. Appuyez sur la louche
play de vol.ê læteùr de cassetles el appùyez ensu È su. une louche qùeiconque

2 Leteo sechârgerâ aolomaliquenent. En raiso. de lalall€dù jeu vous sere2 obligéde
rechârger. donc soyez prêlel surveillez volrê écran car des prompls apparailronl pendanl

Amstrad Disk
I lntrodusez la dEquene dans le lecteur,la laco 1 conlreol lave6En angaise el la iâce 2
la veBion irançaise. Tâpez ICPM el appuyez sur lalouche ENTEB. Leieu se cha€era
aulomâriqoement suvez ensuile lês proniptsde chargsmenl à lécrao.



Jouer à Space Crusade
Contrôles Amstrad
Po!.dépracèr re curselrutllsez lejoyslckou les rouches ilèc hes dtrecrionnelles. Lê
boulon leu du joyslick ou la baûedespaceme.l du claviervous pemetl.onl de séleclionner

Contrôles Spectrum
On vous indiqlera à lécrân desélælionner lesioyslicks Sincbnou Kempslon, ou bien le
clavi€r Suivez ensune es prompts à lécran

Contlôles C64.
Vouspouvez ltiliser !njoyslick conneclé à lùn desdeux po.ls ou bren deuxjoyslicl<'s si

Contrôles Supplémentaires pour les Versions 8 Blls
Vouspouvez égalemenl olil ser leslouches suivanles pourconlrôler l€ cù.seur sur re

Espacemenl Co(espoid a! boulon Feu du toyslick

Sur le C64 vous ulilserez les touches sùivaoles:
Q Hall

Espacemenl Corcspond au boulon Feu du loyslick

ShituEsc Abaidonner la misslon acluelle sùr les versrons Anslrad
ShrttQ Abandonner la m ssion acluelle s!.les ve6 ons Speclrun.
Run Slop/Fl Abandonnerla mission âcluelle sur les versions Commodore 64

SLrr lècrân de eu pincpa,les touches 1 à 5 séiecllonnenl le Commànda.letles Marines
d sponibles. De plus, sivous appuyez sur la loùche S (sùr læ.a. de jeù prncipal). vous
pourcz utlser les louches qui habilu€lleme.l voùs seryent à déplacer le culselr. poùr late
déller la carle de mlssion En appùyanl de nouveau sur ra tôuche Svols désacliverez â
tonclion scro ling de la ca.le



GUIDE DEMABRAGE RAPIDE
rry aloure u.e séae dbptons préélablies dans space crùsâde qurvous permetienl d€
comm6nærlejeu immédialsn€nl. c€p€ndant.le,6u 6sl assez cômplexe êlous vous

consèillons d€ bren hre €! æsrmr ê, les Ègles avâ d enÙeprendre une pa,tie

Pour Commencer
Une loisle jeu chârgé. séleclionnez Choisir socllon (S€lecl Chàpl€4 sur le Menu Principal.

Chaqueloueur doir cliqler sur un emblème de Seclron. Lès loue!.s n auronl pâs besoin do
sélectio.ner IEqupemenl el l€sOrdres, car il y a Lrnè sélecion préélâblie. Clqu€2 ensuite
slr'Terminé (Oone). Cous relouherez alors au menu principàr. Criquezsur'slân âu bas
de I e.ran poor commêncer a premiè/e mission

L'IMPERIUM
tty â ptus de 25 mlllénarcs,l humanrÉ lenta pour la première lois de conquérr es éloies.
La découvêrle du Wa.p" enlrainâ lâ G.andê Erpânson Dss voyages qui pouvais.t d!.e.
olusielrs siècles iùrenl .#urls à qlelques iours.

L'Espace Warp
L espace Warp ssl ùn lnrve6 pârallèleque les vâisseaux spâliaux peuvenl ulilser. pour
parcourn des cenraines de milliels dannées lumiè€ en quelqles heu.ês L espace wa.p
esr également le royaume deChaos
Dans lespâce Waç rien nêslcerlain. C êsl !n unveB remplid€ mnlre.coùrânls, de
remoos er dè louôillons puissanls oes vaisseaux onl disParu sans râison el o réappâru
bien des siècles plus lard. à des mllonsdannées lumière de aurdesl.alion Ces épaves
de vaiseâlx, rellemenl délormées qu il esl impossible d€ es dent ier. so.l connles sous
re nom de space Hulks

L'Ere de Conflit
Lôls d€ lagrande Expansrcn lho.nfte saventuraencore plus loi. danslss éloles. C est
âro.sque le poovoir câché do Wârpappâror. En pénélranl dâns Iespace Warp.lhomme
avan révsillé un vieùx déoonr les seNileurs dè Chaos âvaienl survéc! au Walp !a
p€nière grandeglerc connle sous le noin dErede Conll . cohmença

Pendanr plus de cinq mile a.s.la gueûe rlrna Ihumanilé.les nalioos.les planêles
sall@nlèrÊnl el lessyslènes ssdélruistenl les ùns les aul.es. Les colonÉs âbandonnées
périrenl pardi2arnes. alo.sque les aliens se nollipliarenl âux dépensde hurnanné

C esr âlors qu âr'va le saùveur L Êrede Conllil. probablement le plus grând dange. qle
rhomme ait tàmaE.e.@nté. engend.a le plus grand homme de Ihisorc. celuiqu sera
connu soos e.om d Edpereorde lEspâce hu.narn HabiLe dlpomâle. i iassembla lÊs

resles de lasoclélédes hommes. el en iil u. Empne Combata.t exceplionnel ilconqufst
réclama les mondesque leChaos avail récuÉrés Pour cela, i créa l€s Marnesde
lEspâæ les plus grands queûiers de lols les lemps

Leoones Asâdes esl b ftre oltioel de celte oroa.'sation plos co.nue soos le nom de



Marines d€ lEspace.ses gueriers sonl.épulés él.e les hommes les plus puEsanls €t les
plus redoùrab es de llmp€num.

Par leur nombre.les Mar.esdo IEspace so.ten lâil unepelile loræ, ha6l6!.s cap€cilés
suhùmarnes el leur r€doulable répùlalo. les .endent s!Én€lrs â des l@op€s
convernonneles lls soll respecresdans loul Ifnp e

les Mannesde l€space sontorqanrsés en Seclions aulonomes. chacune possédânt sâ
p.oprè lbne La lone d on€ Seclioô loùmit le loqement l êntainemênl. les ale rers. les
arsenaor les silos à naveftes. elsubvênl éEâlementà rous lès autes besoi.sde la
SeclEn. La llot€ e èàâns laqalaxieà â poursuire des enôems de humanilé Les
Marinesqunenl lât1one pou. accomph des mssions indrvrdoelres. ou des campaqnes. el
la reloignent ensurle lorsqù ils onl lemine

Equipement des Marines de I'Espace
Les Mainês de lEspace onl accès àloule unegamne d a.mes et d éqùipêments
lmpâaux. Larmu€ bli.dée cârâcténsùq!€ des Mânnas de lÊspace les prolège dans lous
les miiêùt. el peul .ésrsler aux I'B dtreclsdèloùtes 16 arhes saul res plusou'ssanles

Larme sandaddes Mânnês de Espace esl le Bolter C est ùne a.meâulomdrque
dèvaslakice. qlitre ùne save d obls èrplosls de petil calibre. Lâ prinopale arme dâssaul
esl le PLsroler Boh une verson rédurredu Bolrer. qur ên raison de salalle. èsl déal orsde

Les Marinês de lÊspâce po$èdent èqâlemenr uncedain nombre d armes loùrdes, qui
peove.r êÙe urilisées lo6qu ils onr bêsoin d une plus g/andepuissance de lèu a0 cours

Attaquer les Space Hulks (épaves de vaisseaux)
En généÉl lë prccæ3us d stlaquê eci ll suav.nl:
1 Le vaisseau Mère la.æ un ou prueeùls vai$eaux d atlâque vers le varsseau alien Une
lo s que ces denlers sonl p.ès de â cible. plusieu.s crocheG d accoslage s élendenl des
varsseaux d allaque el sagrippenr âu vâisseaù alien tes puissanrs crochels déchned b
vaisseau alien el permellenl aù vâisseao anaquanr d àdôpter une posllion lavorable à

2 oes sôôdes qui percent lâ coque du vaisseau alien sonenl de chaquo crochel. Châque
sonde possède un passâge que les Marines de lEspaca Peove.l emp.ùnter pour anâquer.
Lorsque re vâisseau alien a élé percé el qle le pa$age esl hemêtique. les porles Blasl"
souvrenl. el les Mar nes do.ne.r lâssaut

3 Les Mar .€s d€ l Espace so.l appelés â se dépla@r ùès vnè. el à accomplir lâ misslon
qui eur a élé assign6€ uneioisreur mÉsionâc@mplie ils.€lournenl aox poinls
daccosrage. Lorsque les Mânnesde|Espace sont.eve.us au vaisseau anâqùant lès
crochers d a@osràge relâchent levaisseau alien, el le vaisseau atlaquanl reloume âu



INTRODUCTION
Spâ@ Crusde est unjeude rôl€ de science ficlion. dans leqlelvôus prenez leconlrôls
d!n Commandanl el de qoatrc Mari.es Volre Commandanl commsnce comme Sergênl el
peur pa. a surÈ mônrer en grade Dans la version ordinareur. vous pouvez iouer à lrois,
châquè joleur commandaôt une sed on de Mânnes Le .ôle de I âlÉ. 6sr 'loùé pat

S' vousjouez b,e.. vous *.ez p.om!. iûsqù à ce qu€ vous alteig.ie2le grade presl€i€ux
deCapilaine Senons Mieux encore sivoos réossrssez àexécui€r chacùnedes Mlssons
Pnncipâles. vousaccéde.ez ao grade de Câpilarn€ Supremus (Cedains lermesemployés
c aoos sembbnrp€ùl êl.e u. peu déconcèrlânls Ne vous inqliélez pas: loul eslexpliqué
en détâl daos les pâges qursuNe.l )

Vols rec€vrez auss des m&àrllespour ré@mpenservos pedohances. Les sû gGdes de
Ma..es enl décrls dans le pa.agmphe -Grades de Marines- craprès

Space Crusade: Regles du Jeu
La msilleor€ laçon dexpliqu€r les.èges duieu de Space C.lsade esr d expliquer cellesdu
jeu desociélé, pùis d indiquei commed elles sonlâppliquées à lordrnateur

Cesl ù.j6u pour un àlrorsjoueurs Lesloueurs conrrôlent rrois
Commanda.ts de Marines ôl leurs Marinesde IEspace Ces joueurs sonl âppelés les

toueùrs Maines. L ordinâle!. tooe le rôl€ ds l alien chaque panle coûesæ.d à une
mrssoniles rênse gnemenls conca.nanl chaque mission se lrouvenl à la lin de ce ûanuel
Poùr rés!ôêrâulanl qùepossibl€ 16 jeu s€dûoule de la ma.rère suvaôl€l

Au débùt dù lèû. les ,ou€u.s Marines choisissenl la Secùon de Mannes qu is veule.t
représenler, les amss de leur équrpe de Ma nes. la missron à eftecrùer, l Eqorpemenl er
les Ordres de leur equipe Lês ioueurs Mâlinês louent en pre'nrer. Lorsquê rôules l€s
èquip€s do Marines présenlês ont joué une lois. cesr a! toùr de IA ie.. Les joueurs
Mar nes doivenr essayer daccomph. â missro. qu rls ont séleclionnée sur la Liste des
M6sons Lorsque c esr à leu. bor de joùe.. chague Mâine peut se déplacer, lner ou
combanre au coQs à corps. Tandsque les Ma.ines explorenl la carle dejeu ils
renconlrenl des aliens Les joù6ùB Ma.in€s marquenl des poinis lorsqu ils élimine des
€nnemrs Le loueor qùi mâqoe â plos de poinls gagne le jeu C esl simple: avancez, lue2
res ariens. réalEez lesôqectlsd€ mission er reÙez vous.

Les Missions
Les,oùeu.s Mâ..es choisiss€nt une mission à padn de b trsredes Miss ons. pùis lisenl
es lnslruclEnsde Mision pourconnaitre les obiectls de lâ ftission.

Monter en Grades et recevoir des medailles
A la lin dechâque mssion, êjoueurqu a e plls de pointsgagne. àcondition qu lla I
alleinl le nombre mnimum deærnts nécessares. Lejoueurqur a gagné monle dun grade
el les ioueursqur onr marqué suttismmenr de ooints sonr décoés

Siaucln joueur n a âlre .r b ôrade e plus élevé. itlaudra eil€cluer uneâlrre mission.



Un joueur p€ul échanOê. quate médailles conlre on qrâde Lêsmlnailles sonl âlo.s
p€.dùe. mâis le toueur monre d un grade rl n esl pas posble d'ùriiser les ûedâiles poor
accédèr aù râng de Capilarne S€n o.is vous ôe polvez aner.d.e ce grade qu en Eâgnanl
un6 pânie. Les mèdârlles ne p€ùvenl pas no. plus sefri.à accèder au grade de Capilâi.è
Supremus-vols ne pouvez aneindre cè grade que s vousétesdqà Capnârnè Senoris èl
qu€ vousaccomplsse: loules les Mrss'ons P.ncipales Enlre les patues looles les perles
sonl.emplâcees vous commencezdoôc chaque noovelle pan€ avec une equrpe codprele
de Mannes Lâ seule exceplôn sapplque au Commandaôr de Marnes $ un Comfrandanl
de Marfes est è rml.è. le iouêur dorl commencer Iâ pa € surante avec un Sergent. et
lôlles les medâr les que possédail le joueui sonr perdues les Comhandanrs de Mannes
commencenl chaqle nlveâu âvec six pornlsd€ve. quelquêsorl leurgrade

La Campagne
La campâgne rel€ les dolze padres Le bul de ra cahpagne esr d êlre le premier joueur à
acceder ar rangde caprlarne seno s ou m€ur enco.e. dâccomptr roures les Missions
Principales ann de deventrCaprrarne Suprehus (à coodrron d êlre delà Caprlarne Senions)
Dans la première panie doneCampagne. vousdelemrnez no.malemenr vos rôles Mars
ensuile, vous deve2 puer le mème 

'ôledansres 
auùes pan€s. tusqu à ce que l'un des

tooeù.s ail gâgne la Campagne Arnsr. un ioueu. qur chois( 1es Ullra Man.es contmuera de
louû le rôre des Ullra Marinestùsq! à a nn de a Campag.e.llnest pâs necessa@de
jouer toures les pad es en méme lenps vous poovez decrder de les jôuer su plus€urs
jou.s. ou même prusreurs semâines A la lin de chaque pan€. les joueu6 seront promus ou
rec€vronl d€s médarlles, en lôîcton deleur p€rlormance el du nombre de pornls mârqûés
En slualionde Campagne le nombred€ pÉces d-Equiæmeniel d Ordres pouvanl êl.e
choisEpa.un joueur Marinedépend de son grade el du nombrede Médailles qulla
reçues Un touelr a Ioupurs au mo ns quake pièces d Equlpenenl el un Od.e ll peùt
prcndre une p,èce d Eqolpeme.l supprèmenlaie pff Médaile,eçue el un Ordre
supplémenlan€ par p.omotio. Un joueur ne p€ur tamais âvotr plus de I pièces
d Equ peme.i ou prus de 4 Ordres

Marines de l'EspaceGrades des

SGrgenl
O.d'e{3)

Tâbleau des Médailles
MédâlllB Plècê3 d EquiPêment
Aùcune Olal.e
Une Cinq
Deùx Six
Tro s Sepl
Qualre ou Plus Hurl



Les Joueurs Marines
Lesloueurs Mârnes doNenlchosr a Secron de Mârinês av€c lâquelle ls veulênl loùer.
Lesloueùrs Marnes doNenlensute choEr leu6 ârmes.leùr Equpeheniel lè!rs Ordres
Châqùejoùeurdo( séLeclonne( quâlre des hùn peces dÊqupemenl êt un des qùalre
ordres d6ponbes pour lêLr seclon ma s 

' 
s pelvenr en chorsn plus s leurrangelleurs

medaLlles le eur permet.

Choix des Armes
Châquejoueur Marôe dorl choisr ses armesâù débùl de chaque misson Les armes

séleôlronnées peùvent vaner d une panie à aùl.e en toncl on de l oqectl de amissron

Armes de Commandant
lly a l.ois pôssbr rlés de comb .â6o.s d armes pour re Commândaolde Marines:

4 r. ilédâ Hache er Pisrobl aoll
€È, Ç cqu'i oo""" ,rê Do..p d,-ê de lorDdr rL dpq d .o p5 àve(
.$ â .gàrÊFê.r 'rê."fla ê p' '-dn(e oe reJ

- 2. Mér.tâ Epe êl Méga Ganl

Æ { :::"".;';:ïiH::":%ï.":'.:a* ""'"' "''"'
3. Boher Lourd

Ëi4r .ê'à , dor"pLnppr^..rc"oe (uppnêL ô m,rsorapnudêà,
,r\p .o-bâra".o,p. "rco.psnê.rpà. ; t"L."q,êLp eoLiMà,,.ê

.ormal

Armes de Marines
Les quarre Maûnes peuvèol la re leur choix parm les armes dlsæn b es. Lun desquatre
M& nesdo poder une ame lourde el un allre doû poner !n Boller Les deux autesonl e

choir enrre lne arme loùrde ou w Boler Les rcls âmes lo! des
disponrbres sonr:

8.4
-l 

1. Canon d Assaut
C esl une arme urle pourâllaqùer pùs€urs groupes dspersés dâliens

^ 
rclah/p-crlrdroles oL ôôL ànoqrô' i'.ÊL d e.pusô,'s<âr'

D
zrfl+ â11 .:iTi".i,iie po n à,.aauê, oê. a, ê- p, o.rà1or se ee ou
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Ordle de Jeu
LeJoleurqur comme.ce esl détermoé pàr lordinâleur. eldèpendde la posnion du por.l
d âccoslage de chaque sætDn

TOUR DE JOUEUR MARINE
Pendanl le 1où. d on loueur Marine. lous ses Ma.ines peuvenl sê déplace. el,oo t,rer (ou

s engager da.s un combâr au colps à coDs). Le,oùeor pèul déplacer el larc rrer châqle
Manne à rourde lôlê. Un Marlne p€ùl s€ déplacer dabord. puislner. ou t.et dâbord. el se
dépaco.ensure Un Manne nesl pas obLqé de tireroù dê sê déplacer. D autre pân, ilne
p6ul pas avancè. ou Ùrêrdeux los de sune, à moins qÙ uô ord€ ne perhèneâuiouelr
Mar ne de le taûe Le jouêur Manne esl [bre d ùlrliser les p èces d Equipemenl de ses
Mârnes ændanl son lou. Anerlion.les ioueurs Maines n€ peuvent utlis€rquun sêul
Ordre par lour L Ordre esl joué âu début d! lour d un ioueur Ma.ne avanl loul I I ou

déplacemenl. et ôe pou(a pâs èlre.éu0lisé au colrsde la même pânie

1. Déplacement
Lâ câne de teu esl drvisée en cases qui sonl ulilisées Pour le déplacemenl ll s agil sot de
cases de coubn. soil de cases de sâlrê Le commandanl el lod Marine poss&anl Ùn
goller peul avance.de six cases Les Marines chatgés d armes lourdes ôe peuvenl

avancsrqùede q!â1.êcases, bisn q0€ llne des pÈcês d Equip€me.l pusse pemenre à

uno Secl o. d avancer d€ s x cases Un Manne pelt se déplacet dans n rmpone qÙelle

dnecro.. horizonÈlemenl. ve.lcalehenl ou en diagonals LejooeÙrp€ul loulouBdécder
davancer un Mann€ d une distance nlérieureà ladislanæ mdimum, ou de nepæ le

Vôus ne pouvez pas lè.niner un dép ac€ment sù. one case occuÉe Voos pouvez.

cependâ.! passffPa.unècâse occuÉe par lon dèvos popresMarinès. sivols avezla
possorlreo aller aL dslâ de cene câse vous ne pouv.z pâs passerpat Jnecàse o(cupee
par un alie. ou un Marined une aurre s€clion vous êl€sâlo.sobligé de changerde roule

oo de vous ârèter Chaauecâæ nê pêul èlre occupée que par !n seulalle. ou Ma.ne

2. Ouvrir les Portes
tes aliens er es Marinss ne p€ùve.l entre. dans les piècas oo les qurnsl quepard6s
porles ouvenes. Poùrouvrir une pone. plâcêz un Marine sur lone des câses siluéesdevanl
la porle puls cliqlez sur IicÔne Ponedu panneau de conlrôle se l.ouvanl a! basde lé.rân
(n). Lesloùeu6 ne sonl pas obligés d ouvat u.e porle sils ne le veule.l pas Louve.ture
d ùne pone ne cofr e pas comme un déplacemenl Les ioueuB ne peuved pas lermer ou
ouv.irde porlês s ils ne s6lrouvenl pas sur dss cas€s adJâcenies. à moins qu un

Evénemeôl Alien (cl Êvénêmsnls Alisns) ne se sort produrl êi leur p€mêne de le laire Ute
Done souvrnâ âulomâ quemenl siun toueu.!a l€nchn

3. Scanner
Pedanl vol.o lour.lous les Marinesdo vote équipe peuv€nl essayer de roÉrer l6s â r6ns

au scanner. cependânl. !n seulbalayaq€ scânne. par tour esl aÙloisé. sidss âllons se

trouvenr à ponée de scanner. des Blips (c est à dne dês âliens non dévôilés) apparail.onl
tes Blips n apparalsssnl que siles aliens ne sont Pas dâns la ligne de v6ée d un Marine.



Ben enrendu. rous l€s aliens à porlée de vue d !ô MarinÊ apparânronl soùs torme dâliens.
que vo0s ayez lall un balayaq

S un Manne avânce slr une casê à pa.k de laquelle sa lign€ de visée s éleod à un ou
plusi€L.s Bhps ces Blips seronl âlorsdévoilés el laisseronl place âux ahens

alps
$ un Maineoù uo Commandant âvance surunecàse àpantr de laquelle sa ligne d€visée
sélend à un ou plusieùB Blips. ces Blips seronl alors dévolés

La lignedevisée enlre Les Mainesou lesalre.s esidélerminéeen lraçânl ùne lrgne dlo le
à padn dLr cênlrede lacase de lun au cenlrede la case de laulre. Si â lignede vLsée

passe par one case conènanl un Marine o0 un alien. une porlÊlermée o0 on mur,lâ ligne

devisée esl boquée Les Aliens ou les Marines ne bloqusnl lâ ligne de vlsée que poùr le

lniis nempêchenl pas devon un Bipdevanl ête dévoié. Nalùre lemenl, loul cela esl
caiculé aulomal quemenl par Iord naleur.

4. Tirer
Vous ne pouvez I rer que sùr des cibles vis bles el voos ne pouvez pas Ûer sur dÊs Blips

Lês cibles sonl visibles sivous pouve2lracer une lrgnede v sés quiles rojoint. lln exisle
pas de podé€ nâximum pour les armes lli isées dans Space Crusade L€s dés qùe vous

lancez dépendenl de lâme que vous ulilse2.

Amês Légàes
Boher ou Pisrolel Bo t 2 dés Àmes Legèrês

Boher Loud 2 dés Armes Lourdes

, Ârm. Loùrdê.

Canon dAssaul 2 dés Armes Lourdes

Canon à Pl"smr
r a.ce MEs es

Evidemment, dans laveGion ordinaleur, lss dés âppropriés serontcholsis poùrvous.

lâncer pour Toucher
LoGque voLis tirez. les dés corespondanl à I âne ltilrsée sonl lâncés si le lolal esl
supérieur à !a valeur d armure de votre c ble, vols touchez votre cible. Cel e{ pe.dra un

æinl de vie pourchaque poinl au'dessusdê savâleur da.murc

Tols les aliens, à lelceplion do D.eadnoughl. on! un seul pornl de vie et sonl donc
élminés dèsquils enl louchés. Les Mainês n onl égalemenl qu un poinldevre. Les

commandânts de Mar nes commencenl le leu avec si! points dè vie vous ma.quez des
points lo6que vous supprime2 un allen ou u Mâine rival.



Aprèsâvotrlancé les dés de combâr. cenain.spiè@s d €quipemeôt vous p€rnenent de
relancer un dé Voùs n èles pâs obligé de rêlâncer un dé. nais si vous le lailes, vous
uliliserezle noùveau lancer. Cliquez sur lê dé que vous voule2 relancet ou cliqueu sur le
boulon'Cancel (Annùler)snuéâu dessous du dé sivous ne voùlez pas.èlâncer

Armes Lourdes
ll y â rors âmes lourdes dans le jeu st chacune a une taçon spéc âle de Ùer Toùtes les
àrmes loordeso.i un lmpacl sur lne 20.€ el Poovenl donc loochê.plusd u.e clble

Lorsque vous utils€2le Ca.on d Assâll le nombre lolal de poinis oblenlsâu lancer de
dés peul èù€ répanienlre les cibles visbles. Lélimination d un Maine ou d un âlien peut

.endG d aures cibles visibles Calles crse.oôl â106 éliminées si vous avez marqué

suttisamm6 de poinb

Eromple d t llll3ail@ du Cânon d Allaul
Silejou€ur obtEnl !. totalde quatre poinls au lancerdedés 6l qu€ lrois Grelchins, deur
O.ks el !n Androide sonl visibles il y a qLralre laçons dillé.entes dê .épâdn bs qualre

un poinr conrre chaqle Grerchin Le dêr.ier poinl esl alors pê.dù ca. rl n esl pas supeisur
à la Valeu.dArinurêd u. Ork ou d un Androlde.

Deux pohtsconl€ un Ork. puis deux poinls. un chacun. cont€dêux Grelchns

Dêux pornrs cont.ê châqle Ork

Trors points conrre IAndrordeerun poinl conlre Iun d€s ùos Grelchins.

Le nombrede ponrsqorresle sera aliiché dans la F€néùo d inlo.malEn Oy.âmlque. S il

ny a plus d aliens sur qui tr.e. ou si es pornls roslanls sont nlérieurs à lâ vâleurdarmure
desalÉns. cliquez sur llcône F.e polrânàerbÙ

2. Canon à Plasma
Le Cano. â Pasma Ùe surlols les Ma.nos 6l âlrens slrouvanl slrun€ lignedroile Cene
iigne peul à.evenicâe. horizonlale ou dEgonâle. Le nombÉ tolalde poinls obtenu au
lancerde dés e$ comparé à la valêurd.rmùre de chaque Maine el ali€n selrouvanlsurla
liqne de rir La I one de Ù sera bloqùée si elle se heune à un mur ou à une pone iermée.

Erêmplêd utlllrallon du c.non à Plâ3mâ
Dans leremple cidessus. re jooeùr ârmé du
Canon à Plasma p€ut lirerdans nlnponelaquelle
des l.ois direclions. la un lolâ de qual/e poinls
Donc,lous lesali€ns s6lrouvânl sur la ign€ de lir
choisioseronr touchés âvecq!âlre points Peu
impon€ silali€n se rroovântdans {â câse Aaélé
éliminé alien se trouva.r dâns lâ case B sera
touché avêc qlralre polnls. vous .e pôuvez Ûer
6n diâgonale que sur une case ava.ldetolcher



Le Lance Missiles doillrersur une casê. plurôl que sur un MarinÊou un alien spéciihue.
B en sûr, lâ case.crble peul conlenir un alie. o! !n Manne Toul alisn ou Marine se lrouvanl
sùrlacase-cible seraatlaquéâvec le.ombrelolalde polnls obl€nu au lancerde dés De
plos rout Mâine ou âlien se lrouvânl sur une case adjacent€ se.a pris dans Ierplosion el
serâ aftaqoé avec le nombre de ponls du dé e plus élevé. Lerplosion r'afieclerapas lss
Marines oo les aliens se touvanr de aulre colé d un mur ou d une porle lemée.

Eremple d Uliliralion du lânelriseilés
Dans lexemple cidessus la zone somb.e hachurée
corespond à la case cib e. Lesdeux dés A.mes
Lourdesoni mârqué respocllvemenl deùx et lrois Pa.
conséqueôi. la case'cibl€ esl touchée avæ crnq
poloG. el toltes les cases âdjac€nles sontloochées
avecrrors points Les cases sllué€s de laor.e côté du
mùr ne sont pas alleclées par letploslon.

Combat au Corps à Corps
Au leu de lùer, un Mâine o! ùn âlien peùl décide.de combalt€ âu coDs à corps. Les
Mar nes comm€ les aliens peuve.t anaquer au corps à corps avant ou âprès sèlre
dépâcés. Poùraitaquerun Ma.ineou !n alie. au corps à cops vous avezqlalrccases
possibles:sur chaqoe côré à lâvanlo! à ladàe vous ne pouvez pasallaquer€n
diagonale àmons qùe vote éqlipe de Marines nel/ansporls uie plèce d Equipemenl vous

I es desdêcombardu co'psâ co'ps sonl lancès €l les m'Frs f J
oes deur adv'rsatres sonr(omoa és CelL, quia le plJsde l

::*ii:ihn:r#j:fi"ir,tff, ru#g f
es d6u' àdveFàùps obl€nneille meme 3co e. aucul æ
pe'd dê p.rn' dp vie. oou' le Lomoar dù.o'ps à co ps, la
val€ur d dmlre n'é31 pas pr se en com e.

LE TOUR DE L'ALIEN
Pendantle lourde Ialen.les aliens peuvenl se dép aær et/oo ànaquer. L Evénemen! A ien
alieujùste avanl le lourde laien Lorsque es aliens se sonl déplâcés/ool âtaqué, leur

attaque des allens
Chaquealien, ms à pa4 e Dreadnoughl, p€utanaqoer !ne lors parlour. Lanaque peul se
laire avânio! ap.ès ledéplacementde lalien. Lesâhens anaquenl soilen lrranl. solen
@mbâllanl au colps àcorps cerlains aions onl des âmes loudesà elrdisposilron.
A osi,les Mâines de Chaos peuvenr âvondes armes lo!.des el le Dreâdnooght peul en
âvon deux Ces armes ourdes loncrion.enl de la mém€ manière que cell€s Lrt lisées par les
Marines. Les aliens ne peuvenl pas ùtiliser eurs armes etallaquer au corps à corps

.3



Elimination des Marines
tes joùeurs Marines perdenr des poinG chaqle lois qu un Mâine esl élimlné. ls Podenl
davanragede pornis silsagtdun Maine équrÉ d une a.me loude ou s ils perde.l leùr

Commandanl de Mannes Cependaôl.les ioueurs Mar.es conlnuenlà iouet nomalemenl.
même s' le!.Commandadde Marines esl sùpplmé

LE DREADNOUGHT
Le Orêad.oughl esi ùne ellroyâble hâchr.ê de gueiie. cônçùe par des alie.s discpies de

Chaos. C esl un advelsane àcraindre el a respecler

Déplsceh€nl du Dréâdnoughl
Le Oreadnoughl occupe qoal.e cases au lieu d une Lorsqu ilse déplace. ilpeulpasserpar
des câses conlenanl d'aulres aliens hais i ne pêul pas sâtrêter sr lune dès q!âlre cases
qùiloccùpe conrênr !n alen ou un Marinè Le Oreadnoughl p€Ùl loulours changer de
dtrecrron ên burnanr sur lui même. Le oreadnoughl ne peul pas se déplacer en diagonale

Les Armês du Orêadnoughr
Le Oreadnolghl coômencè le teù avec des Bollers eldeux ârm€s lolrdes. Lorsqoon
Oreadnought tre. rlpeul ltirser ses lrois armes.lllne avec chaque arme à lo!r de.ôle ll
ped I rer sur la même obe avec pllsleurs armes ou chorsir ue c bl€ d flérente pour

châqùe arme Le D€âdnoughl peul lire.âvec loules ses armes à condlion qu lpuisse
tracer une qnê de v sée jusqu à la cibl€ vooue à panir dau morns lne des qualre câses
quiloccope Le Dreadnouqhl ne peùt pas ùnliser lesarmes qu lâ p€rdues au combal sil
p€rd sesde!r armes lourdes. rlne poura do6 ùl iser queses Bollets

Lês Polnls de vle du Drèâdnought
Le Dreadnoughr a lrors poLnls de vE. Lo.squ lperd son p.emrer poinlde vre lped Iune de
ses armes rourdes ll perd sa deuxrème ârme lourde avec soo deuxrème po nl de vie.

cep€ndanr. némee.dommagé. r coôlin!ê à lancer lous sesdés de combal poùr le corps

à corps Le Dreadnoughl esl délrurl lo6q! ilperd son toisième poinl de vie.

Exemple dê Dépl.cemènt du Drcsdnoughl
Le Dreadnoughl pa{des quake cases hachu/ées.ll
avancedeqlaÙe cases. d abord su les deux cases
marquées A. puis sù.les deùr cases marquées A Le
O€adnoughtse relouroe âo.s et avance sur lesdeùx
cases mârquées c pùs ènlrn sur lesdeux câses
mârquées D A la rrn de son déplâcemeol. ie
Dreadnoughl @upe donc lesqùal.e cases aùr
hachures plus claires A pântrde cete posillon.le
o'eadnoughrpeLr r'e.er Lne 19rÊ dê vsée oou loùi€s
ses âmes se lermi.anl sur I imponequele case. à
lexcèplon de celes marquées dun X.

Renlorts Aliens
LalEn commence reieu âv€c !n cenain nombte de renlorls Le nombre exacl dépend de la
mission .hoisie L alien peul déplacer ses re.to.ls à la lin de son loùr.



Les renlorls alrens ne seronl pâs pacés surdes cases vsibes poor les Marines Bien
enlendu. roules es actions décrlescidessus sèr ônl eifècl! ée s pâr lordinâteLr

vâlêurc d AmurêAllêns, Limiles de Oéplacemenl êl oits de Combal
(L = dé A.me Léqè.e. H = déArme Loude)

Alien ValeùrdArmù.e oéplacemeot lir Corps à CoDs
2t 2t
2L lL
3L 2H

21 2l

6

I
Soùl

2A 2l

4H+2L 2H+2L

Mission Accomplie
Silun desjouelrs Mar nes réussil à accomplir la misslon. ilgâgneraùenle poinis pour la
réussne de la nrssion principale Siun ioueu Mariie accomplil la Mssion Se€ondane. il
ma.quera les porntsde Mission secondâne. Pour plus de rcnseignemenls sur les Missions
Secoodanes. reporlez vôus à la panre Evénemenis a €ns'

Une lois la misslon accomplre. es Maflnes dorvent relourner à leur Poinl d Accoslage Toul
Mariûe se ùouvani à son Poinl dAccoslageesl à Iabndêtoute aîâque. Lorsqu u. Marjne
osl relourné au Poinl dAc@stage. r ne p.end pus panaù leu llne pell plus lier o!

Silâs Marines échoùenl dâns leur mrssion, rs peuvenlloul de même.eto!.ner à leur Point
d Accostage pour s échapper.

Fin de Jeu
Lo.sque lous les Mârinês el Conmandanls sonlde relourà euls Pornls d Accoslage. le ,e!
se lemine. Leleu s al.éG altomal quenenl lolsque châqle seclion de Mannes a toué son
dernier tour Lesloueurs Marines onl chacun un dernierlour. aiin d essayer dê sauver
auÈnlde Mârines que possible Tous les Mari.es quin onl pas rejoinl leur Pornl
d Accoslage ap.ès ce dem er lour sonl considé.és coûme disparus

Gagner
Lordinaleurlerâ lelolaldes sco.es de chaquepueur el vous dtraqur esllegagnaot à
condilion q! ùn joueur au moins a aneinl le nombre nrnrmun de po nls reqùis poor
poùvoirgagner. Ce nombre mrnmum dépendde la mrsson. mais ilvousseradonné sùr



lEcran d lnslruclionsde Missioô Une los le jeu lermrié. les jouelrs aLrônt â possibilléde
saov€garder leùrs secrons pour les ré uliiserdans daulrespa iês oo câmpagnes

Voià les règles dùjeL, el vousdevrez ben les connâilre avânldèjoùer slrordrnâlelr
Nalorellemenl. ordrnâleùr applquera lâ plùpân des règles pour vous La parl e survanle
explique le lonclronnemenl d! je! dordrnale!.

SPACE CRUSADE: LA VERSION ORDINATEUR

MENU PRINCIPAL
Une rois Space Crlsade chargé lEcran d'Options apparailrâ. avec un me.o voùs ottrânt
les cho x suivanls: Choisir lllssion, Chobh Sêcllon el Missaons Etpansion-

ChoisirMission
Sivous chosssez cene option. un menu apparaitra avec lne lisle de Mssio.s Cqoez

I sur Iunedes missions Nous vous conseillons d exéculer les m ssions dâns I o.dre da.s
lequeleles sonl présenléês. Clqùêz sur a ilèche stLée au corn .lérie!.drotde lécra.
pour fâne apparâilre Ecran Brieling de Miss on

LesjoueuG Mannes recèvronl leurs rnsroclionsde m6s@n elâppr€ndronl c€ qu ils
doivenl essayerdelane pour accompl. obleclipn.cpa de la mission el donc.
mârquer des points d€ bonus Clque2 sur la l1èche au co n inlérieur droil de I écran
pour relourner à lEÛa. d Oplionsel pouvon séleclionner licône Choisn SeclDn . Si
vous désire2 changer de misson. recommencez la procédure (Les ùliisâleùrs
dAmslrad464 el Spect!û 48k devronl se.éiérer au ûaôuel)

Lorsqoe vous aûrez sélectionné cene option. un écran apparâitra avec rois cônes
représenla.l chacùne Iemblèmed ùne Seclron de Marinès. Le nom de chaque Seclroô
esl âlliché aLr dessousde la représenlallon graphique Chaque ioùêûr doil cho str une
Seclion de Maines pourpouvonjouer à Space Crusade Cliqle2 sur lemblème
'"p'o<"r'a. eqrpe de Màr.es àvec laouele voLs voùle/.oJe' ur m-rJapprrà rd
roLq.\â.J. dês êFblèFe< <é1"_o1.és .re( les oprrôrs'Ser Up {Cooligu6lion) êl
'Load'(Chârger) quivoùs permetde charger une Secl on prècédemmenl sauvegârdée
(veBron d sqùene)où denlrer ùn codeqùicharqera !ne Seclon d un leu précédenl
'/ê,jo1ia.qerè.Lopfior'sr.rur'ôsê9érêêê1rè-.hêêÊla'loroLÊlesrarrroêld
Secl on sélec[onnee S' voLs resereLlonnez Ln embleme vor)oev ez reledrcnre
'S€l Up etpouifez chorsn de nolveles armes. un nouveléqùipeme eldô nouveaux
ordr€s. ou bien ga.dervos séleclons précédenres Lorsqle voschox sêrontlails.
.iqùe2 sùr es llèches siluées au con rnléreurd.o desécrans pour reioùrne. à lEcrân
Cho str Section.

Sêl Up (Conllgurcllon)
Chaque ioueur doil chostr les armes quiseronl llilsées pa.sa Secton de Marnes
pendani a m6sion choBie. Pour cela. clquez sur'Sèr Up sur le menu Lopl on
Cholslr Armedu Cômmand.nl çarà àrl/fe4 er prêr'e



Choisir Arme du Commandanl
vousdevez mainlenanl séeclionner lu.e des lroG ames quisont à adisposnion
de votre commandanle. clquanlslr \cône de arme voLlue. vous €narquere2
que les ames no. séleclronnées ne sonl prus mses en évldence Sivous voulez

chaogerde séreciion dârme. clqùeu a nouveau sur lârne que vous aviez
rhoisre, elcliquez sur lâme qùe voùs souha èz sée.lrônnêr

Choisir EquiP€menl
Sous loplrofl ChoEtrArme dL Commandanl se louve loplron Choisn
Equipeme.l Le nombre depièces d Eqùipemenl pouvaotélre séleclonnées
dépend dù nomb.ede Médailles possédées parvol'e Commândanl. Au dépad.
vous ne poù ez en avon que qualre clqÙez sur les prèces d Eqllpemenl
choisles Les pieces séleclionnées seront aors dses en évrdence S vous

choisisse2 des clbleu.s, une arme âppârailra a côtéde I cône Cibleut Sivous
voùlez changer lame à lâquelle le Clbleurdoil êlre iiré, clquez sur lârne àcôlé
du clb eur er une aùtre arme apparaîtra Conliiuez iosqu à ce que I am€ voù oe

soil à côlé du cibleùr La menlron Cho s. Equipemeof ne sera plus en évidence
orsque loul l éqLipemenl aulorisé aura âé clio s Pour modiiier volrê cho x. il

sufir! de ciquer sur lanrcle d équpement do.l vous voulez voLs débairâsserel en

chols r un âùlre

C esl I opl on qui se lrolve à la droùe de Choistr Eqùipenenl Le nombre d Ordres
qùe peul choÉnvote commandanl dép€nd de son grâde. au dépad. vous ne
pouveu sélectonner qù un seLlordre. clquez sur a ou les rcônes représenlanl le
oL les Ordres que vous désirez séleclio. ner La menl on C hoisn Ordres .e sera
plLis enévdence lorsque loùs les Ord.es aubrisés auronl étéchosrs Pour
modil€. vorre choix il sunl de cliqùer sor l Ordre donl vous ne voulez pas el d en

chosirun autre La lèche siluée au corn rnléreurdro de lécran commencera à

clignorer (pas sur la vèrsion Amstrâd 464) lorsque looles es séleclions
disponbles auo.télé lailes. Sivous clquez sur a llèche cignolanle vous irez

mainrenanl à lEcran Choisir Armæ de Marines.

Pour plusdedélarls su. a manièredo les Pièces d EquFemenl el les ordres
sonl aclivés. reponez vous à la sedlon lcÔnes dAclon du PanneaÙ de

conlrÔle Les lonctions el les capacnésdes ordres el des pièÔes d EqÙipemenl

sonr explquées dans un app€ndlce à alndumaauel

Chaisir Armês dê Maanes
Sur e côlé gâùche de écran sonl aliichées louies es armes éiânlà la
drsposilon de votre équipe de Marnes Sur le côlé drol de lécrân les vlsâges el
les noms de vos Ma.nes sonl afichés sur la verson Amslrad (les noms

seulemeni appara sse.t surlaveGron specirum) sivous clque2 sur une arme

voùs remaquere2qoe celle.cl n esl plus en évdence et q! elle apparail à côlé
don Marine surle côlé gauche de écran Becommencez anémeprocéduie
pou.ârmerles auÙês Marines s vous souhailez change.cena nesdes armes



qùe vous avez sélecrionnées poor vos Ma.ines. procede2 comde sort. clquez
sur lâme qu neslplus mLse en évdence sur le côlé gauche de léùan. celte
ame sêra alors €ôrse en èvidence a présenr. chquez sur une aulre âme mise
en évdence pourquecerle ci .smplace l arme choisre précédemment Pou.
acllver les Mânnes. cllquez su. leur vrsage sur laversion Amsl.âd, où sur leur
nom sor lâ version speclrûm chaqùe lois qùe vous choisrssez one ame. elle
apparâilra à côlé dù Md.ô aclll. Lorsque vousser€z salis!âilde vos sélælions.
ciqlez sur la I èche cl€nolanle (pas sor464)au coin rnlérèordrofde écran.
Vous.elou.nerez â iéc.an Chorsr Secton el leloûeur suNanlpoorâ à son lour
équrper sa seclLon de Marnes en slrvanl la môme procédure.

Lorsque lous es ioueu6 onl tail leurs séleclions er sonl salistaik de leur chox de
Misson. de Secùon de Marnes erdArmes. cliquez sur lacase TEFIMlNE au
bas de l éùan Chor$ Sed on. ce qur vous conduira à l écran d Options Clique2
sùrracase sTAFrT au basde r'éùân vouscohheôcerez alors lâ mission que
vous ave2 séledronnèe

Sùiv6z les p.ompls à lécran Sur a version disqoelle, vols verez une lGle
demplâceiienls avec les noms el lês numéros des særiôôs de Mari.esque vous
aviez sauvegardées aupa€va Clquez sur lempracenenrdo laS€clion de Mâinos
qle vous souhaile2 charger sur la verson câsselle. un clav€r apparail.â sùr leqoel
vous pourez enrer un code cliquez sur les touches appropriées pou. e.lrer le code
d unê Seclio. de Marines précédenle (les codes soni donnés ap.ès les missions. sùr
rè second écrân de Rappon de Mrssion

ststrt
Celéc6. indque le sratur âcruelde vôrre SectDn de Mâines. Sivous avezoubié
desaovegarde. âp.ès une mrssion el av€2 quûé les écra.s de Râpporl de Mlssion, il
vous donne u.e àulre possrbililé ds saovegardor volre Sælion (vôir Sauvega.der
pour plus de délai s) C€l écra. indiqu€ra l smblèmê de volre Sætôn. le grade acluel
de volreCommandant les Médaillss sn sa possossion el volre Dossierde M6sions.
qù aflche l€s missons p.écéd€nl€s êl indiquo si voos âvez .éussi à les acconplirou
non cèla se.a hdiqùé par un "rrck (v) ou ùne croix à côré de lâ nÉsion el de son
noméro. C êsl âgaleme.l là que vous pouvoz négoie. vos Médâiles (Voir Sedion
Fapporl de MEsion).

ulsilons erpanrlon
.ceneoplion es donnéepourdes missionsluluros quiparailronr à un€ dâte ultâeure.

Suiv€z les rnslruciions à lécrân.

Lê Jêu
Chague équipede Ma.inss commence une mlssion à pann de son Point d Accostâge. Le
PornldAccoslage esl égalemenl lendroilque léquip€ doil rêioindre à la lin d unè misson
pour êlrs sn sécuité Un Commandânldoil retouher au Poinl d Accosla$ pourgagne.les
poinls marqués lors de Ia mission Cependanl. lo6qu un Marine .eiourne a! Poinl
dAccosrâqe. lne p€ur plus partËiper à Iacron. Pa. coôrê. ilêsl à l âbri de Ianaque



Pendanr e lourd ùn louelr Maine. celur c peuldépâcer eÙo! lâiel.er lous ses Marnes
Cependânl. Lors d ûne m ss on. cerlarns Evénemenls Aliens peuvenl se produ re qui

changed certe règle Le loueur peul déplacer el laire t rer chacun de ses Marines à IoÙr de

.ôle Un Marne p€llavancs dâbord pùs I re.. ou lira d âbord pu6âvancer Un Marne
nesl pas oblgé de se déplacer ou de trrer un Mar ne ne peol pas avancerdeux los ou

tner delx 106 à morns que le pueur .e possède unê pièce d Equipeme.t ou n ordre lÙi

Lo6que leleu commence.lecran suivanl esl le premier à âppa.ailre

ii3 lvln

Evénomenrs Allens sr i$ions s$ondâlr€s
Ava.l leloùr de chaque alion, un Evéneoenl Alen â lieu Les Evénemsnts Aliens afleclenl
sôir les Mannes soil les aliens Cenains Evénements AlLens so inotlensils, aossibEn
pour les ali€ns que pour lês Marinês, mais dâulres peùvenl iaire beaucoupde mal. Lun
des Evénsmenls Aliens consisle à dévolerla Mission Sèconda re aux Marines Sila
Mssion Secondaire nesl pas dévoilée, vous ne marquerez pas de ponls s vous réâlisez
par hasard es objectils de la Mission Sècondare

B c D E J(1-5)



L'Ecran Principal
L Ecran Princrpa esl conslilué de la Fenè1re Voe Principâle. de la Fenèlre Pelrie Canee!
de la Fenàre d lnlormal on Dynamrque Sous ceslenêrres se lroove re Panneau de

t. Fênêtre vue Pdncipâle
Cesllà que sedé.oùle loule Iaclion Toule achon aosrque ses conséquences. apparailra
surcel écran €n 2D ou 30 en lonclion du node (En .âison de lrmrlatDns de machrne. vous
ne verez pas ledéplacemenlen mode 3D sur lâ versDn C64). Poùr séleclionner lun de
ses Marines.I suu{ autoueur de chque.dessos Sil.iiqùe sur ùn alEn dennliéel
mâinlrenl le bouloo leu enlo.cé cel aiie. âppârailrâ en 3D dâns lâ Fenêlre Pelile Caa€
avec son nom allché Lâ Fenèlre Vue Pnncipae possèdedes llèches sur les côles. Si
vous clquez sur lune d enlre eles ou sur les bords de la Fenàre Vue Principale. celâ !a
Ieradélilerdans b dnecion cholsle Sivous marnlenez le boubn ieu enloncé. â Fênélre
Vue Pr ncipale conlrnu€ra à dél ier iusgu à ce que le boulon leu so relâchè ou que
'€xlrémilé de la carre soir âteinte

2. Fenôlr€ Polils Carls
Celle lênèlre âlliche lâ cane de mrsslon. Lès Aliens elvos Mârines sonl représenlés pâr
des porntsqu sedéplacentsur lacane o.sqorlsen reçoivenl Iord.e. S vouscliquez surun
poinl dê cefle cade la Fenàre vue Pr nc pale altichera la posil on coifesponda.le Lorsque
e bouron 3D (k) es1 sé ecionné. mainlenezle bouron leu entoncé à iourendroil de la
Fenêlre Pelle Carle pour lane afiicher lne vue en 30 de cene panie de la ca e sur la
Fenêlre Vue Pi.cipale Lorsque les dés sonl lancés. cene lenâre aliichera le lancer de
dés sous lâ iorme d lne lecùre digilale Les dés qu ne sonl pas ad ls ne seronl pas mis en
évdence. Les dés dArrnès Legèês soir âfichés au-dessusdes dés dAmes Lourdes Un
joueur aora parioisioption de relancercenarns dés. Vols serez rnlormé de celle opton
dâns la Fenêlre d lntormalion Oynamique (3) C ique2 sùr ie dé specilque que vous vollez
relancer o! clique2 sur CANC E L (ANNULÊ Â) s voùs êl€s sâlistâil de vol.e scorê el ne
voulez pas rèlancerdedé. Pourlaclrler l idenlrl cal on, lorsqoe vous èl€s en mode vue du
dessus dans la Fènèire Vùè PrlncFale maintene2le boulon leu (o! l éqùivâienl clavrer)
ônloncé sù ui alEn ou un obj€l poùrtare atiichor la rsprésenlalion etle nom de lalien ou
de lobj€l dans la Fenêùe PelileCane.

3. Fsnêùe d'lntorm.lion Dynamique
Cetle tenélre, sil!ée âu æin sùpéièordrotde lécran. atilchêdes renseignèmeôls aù solel
d! Marne âcllellemenl sélectDn.é où de lalien sr cesl lelourdes ârens Lorsqlecesl le
Ioùr done éqope de ivarnes. Emblènede la SeclEn de firar.es sera a{lrché au coin
slpér eur dron de cene lenàre0). avec e noh d! Mar ne(r) adle bmenl séleclionné l€
nombre de po nrs de v e de ce Mairne. arme porlée par ce Mar ne( r, el égalemênl un
cibleu( v)ti y ei a un nclusdans Equpemenl

Siie Mar ne acruellemenl séled onné a ramassé un objel taisanr panie de Iobjeclil de
nssion. cellr c sea e!âenenl aliEhédans celleJenêlre pou. ndquer le Marne quL le
possède. Lo6queloules es équipes de Marines aurontjoué lelrlour. cene fenà.e
atlrchera e nombrede loors Reslanls el voos demaod€râ d appuyer sur le boutonleu
Lorsque le compleùrde Tours arNe à un elqoe vous avêz appuyé sur le boLtoo leu volre
équ pe de Mâr nes â ù n dem er lour pour ramener lous es Ma.ines au Po nl d Accoslage.



sinon. irs ôoufonrroùs après afiichage du nombre de tours reslanls cesl au lourde
l alren de tous Avânl le lour de l âlreo. ùn Evénemenl Al en a lieu (cl Evén€monls Ali€ns)
qur peuljoueren lâtaveur ou âu délrmenldes Marines Ensoile lâlien peù1iouer.

L€mblème de lAllen apparallra aù corn sopéreurdronde cenelenèlre el les lcô.es
d Acton du Pânneâu de Contrôle seronl mrsesen évide.ce par !n cadre lumineux vÊrl
pendad le lour de l alien Cela vous pemel de mreux von ce que lail alien Cenai.es
ames possédées pardes aliens sÉciliqùes apparaitonl egaiemenl dans cene bnàre
pour indique. I âme qli est ulilisé€ conl.e un Maine Si l alien attaque en utilisanl le
combal au colps à coes,le Ma.ineco.æhé le.a aulonâliquemenl un lancer de dés
.rélênsil Dânscênâinscâs vôus recevro2llnslruclion de relancer:à ce mome.l Ià.
lEmblème de volre Secton appa.ailradans la FenêlG d lnlomalion Dynâôlqueæù vols
avenir que vous devez relancer

4. lcônæ <le l'Equlpê d,ê rlârhes
Les icônesde ce panneau représenlenl les visagesdes Ma.inesde vote équ pe vous
devez séledronns un Ma.ine avani de poûvotrchoi$les aclloôs Déplacemenl. Tù, ColPs
à Corps ou Scannersur le Panneau de Conlrôle. Pour sélectionner un Marine. volrs poùvez

cliquè.sur lune des icônes de Mârines au bas de lécran. ou sur un Marinealliché dâns la
Fenêrre Vue Principale où encore appùyersurlune deslouches 1 à 5 qoicotrespondenl
a! Commandâniel aox Mârines. Le Panneau de Conirôle men.aalo6 en évidence les
aclions qoisonl à ladispostiondu Marine séleciionné. Sivous cliqùez deûx lois su. une
icône de Mârine ou sur un Manoe alliché dans a Fenêùe Vue PindpàTe. cela pemen.ade
center lécran sù le Marine séleclionné. Sous le Marin€ séleclion.é !. témoin lumineux
rndiqle.a qu il esl acllellemenl aclii. Sicenains de vos Marines onl rejoinl le Poinl
d Accosrage ou ne onl pas quiné âu premier tou., leurs visages ne seronl pas mls €n
évidence, ce qui indique qu ils ne peùventpasêlre séleclioniés LoGquun Marine aélé
éhniié, une tàe de mod appârail à la plâce de son visage Vous devrie2 louiouls jouer les
Odres avanr de sélectionner !n Marine, sâùi dâns !n cas Reponez.voùs à IAppendice Un

5. Pannè.u de Conlrôlê
Le pa.neao stué au bâs de r'écran se àcontrô]er les aclions de vos Maines Chaqle
i@ne a une lonction donnée Seules les âclions actuellemenl dispon bLès seront mises en

L6 loônés d'Action du Pann€.u d6 Conlrôlè
Elles consfiuentla majelre panie du pânneao elapparaEsenl sous a Fenéùe vue
Pincrpale Lorsque vous cliquez sur l une de ces i@nes elles sera enlourée de la couleur
de équip€ de Mârlnes, alin d'indiqùer qù elle a é1é séleclionnée Le cadrc de couleur
reslera acliljusquà laiin de la.lioi. où josqù à ce que vous c iquiez à nouveau sur licone
pourannule. actiôn Ben sùr c€lâ ne sappliqùe pas aux icônes scannei el Joueur

Les lcônes sont. de gâuche à dro(e
a lcén€ Délil€llHt
Clique2 sur cene icône et urili*z le ]oysrEk o! lesrouches app.opriées pour iane déliler
ra carle de mlssion. cliqùè2 à noùveau sur cete icône pourqutler ce mode vous



poùvez éoâlemenl appuyer sur lalouches polraciiverceneopnon, puis ulilrser le
c âvier ou ieloysrick pour lane déiier lâ cârle. Appuyez à nouveâu sùr la louche S pour

désacl ve. cene opl on

LoGq! !n Mar ne a élé sélecl onné, æne côn€ esl mise e. évdence (elle ne esl pas s
lejoùeur a déià avancé. à mo ns qu'lne possêde un O.dre urpermenâd de sê
déplacer deux lois) Si vous cl qoe2 sùr celle icône toùtes lescases de la Fenàre Vue
Principâle slr esqueles on ne p€ùl pas marcher ne sè.ontplus m6es en évidence Les
cases sur lesquel es le Marine peut mârchor resle.onl comme d hab tude Les Marines
équipés dun Boller âi.sique l€s Commandanls. peuv€nl avance. de six cases. Les
Mannes équpésdArnes Loldes ne peuvenl ava.cerque de quatre cases (à mons
qu ils ne possèdenl une prèce d Equipemenl leur permeltanl d avancer de sx @ses).
Lolsqùe lescases no. drsponibles ne sonl plus ûises en évidence sùr a Fenê1.€ vùe
È ncipale. ciqlez sur loe case se trouvânl dans les rmiles du déplaæmenl aulo sé.
Le Marine irâ alo6 sur cefte case Des Blips peuvenl apparaitre sùr des cases
disponibles pour vous emtrÉcher d efiecluer volre dépacsmo.l

Lorsque licô.e T r du Panneau de Conlrôle esl âcl vée. la Fenélre Vùe Prnc pare n esl
plus mise en évdence SeLlês lès cases accessibles aù lir sont allichées normâ emeni
Clque2 sur 'alien sùr equelvoos voulez l.er. ou, sivoùs ltiisez e lanc€ missilesou le
cano. à plasma, cllqoez so t sùr loe case contenanl !n alien, son sur une case vide
mais donl es câses adjacenres sonloccupéespd des arens Le ancerdedésdigilal
apparaitra alo.s su. â lenêlreen bas à d.oile. SiCANCEL (ainule4 apparail sous les
dés,letoueur aura la possibiité de clrquer sur l!n des dés pour rela.cer Sllejoueur ne
souha e pas € ancer de dé, rl lùi suliil de c iquer sur CANCEL S le toueur iail un score
supéreur à a valeurdamure de lâlen aù âncer de dés, I alien molna. sauls ilsagil
dL oreadnought quialrois ponlsde vle en p!s de sa valêùrdarmure

Lorsque celte icône est sélecrionnée.loùl a ieo se rrouvanl sur uie case adjacenle aù
Marine âcluellemenl sé ecl onné pelt ê1re anaqué au combal au corps àcoQs L€s
Marines nepeùvent pascomballre au colpsàcorps en diagonale, à mo ns qu ils nâient

Equ pemefl leur pe.nellanl de le laire Toules res cases non adiace.les a! Manoe ne
sèront plùs en évidence c iqlez sur la case occupée par I â ien que vous voùlez
âtaque.. Le lancerde dés dù Manne sera suvide celuide laien celuiquiobliènl e
score le plus érevé gâgnera l aLlre perdra un po nt de vie par poinl suÉneur à son
propre sco.e Sr yaégâité personne ne perdra de po nt de vie LrcôneColpsàColps
ne sera pasdisponible siaucun ennemine sekouve sur une case adjacenle au Maine
ou si e Marne a délà olilsé une arme pendanl ce tour

Celte icône ne serâ âcrve el mise en évdence qo au débltdù lour dujoueur Mar ôe
Après avorété séecronnée. elle ne serê pos d6ponble pendanl le resle du lour Sile
toueur a plus dun Ordre rlne peul en urlEer qu un par Ioùr. La sélection de ceîe icône
Iall âpparailre les Ordrês âcruelemenl drsponiblesdâns a Fenêtre Pelre Cade. Cliqùez
sur rcône de rordreque voùs soohaile2 séleclionner dans â Fenètre Pelde Carle.



Cliquez SUTCANCEL (annuler)s vous nevoue2 pus séleclro.ner dOrdr€. (Reponez.
vous à la pariie Equipemenlel Ordres pour lnedescripion compièle dss Ordres).

Cllquez sur celle icône polr latre allicherroules les prèces d equlpemeni ne pouvail
élre Ul risées qu u.e tois dans ra FeÉt€ Petite Cane les pie.es d Equipement utilisées
loula! longdune mission. coôme par eremple lcilBioniqle.. apparaitronl pas ca.
elles sonr âclrvesen pedânencê êt nonlpasb€soin dél.e séeclonnées à un momenl
paniculierduleu Cliquez su.licô.e deJa prèce d Eqlipemenl quevols souhail62
ulil€er Cliquez sur CANCEL sr vous n en voùlez plus (Reponez-vous à la parlie
Equpenenr er Ordres pou. one descnplion comprèle de iEquipemenù

Lo6quun Maine se troLve à prcxmilé dun€ pone. lpeol lo!e.ren clLquâ.lsu.æte
icône. Une po.l€ soùv.ûâ auromaiquemenl sru. Marine o! w alien lâ tanch l da.s
son déolacehenr. une po.re ne peur oas ârre ts.mée une lors qo elle a élé ouvene à
moinsqùè les Master Cont.ôlos . â enl èrédæouveG (cl Evénefrents Aliens)

Le Scanns peut êl.e ùl|lsé par loul Mar.€ sélêctDnne poùr démasquer les thps. mais
suleme.l ù.e tors pa. lou. t rcône Scanne. n esl pas mrse en évidence lolsqù elle
n esl pâs disæ.'bre

Cliqùez sur cell€ icône pour l€miner l€ loord€ votre éqlipe etpasser au lôu. de
lequipe de Marines duloueur suivanl. ou au lour de alien

it ài5 vE5gâ3
Vous pouvez sêleclioôner u. Ma.ine pa. l inlernédiare de ces icônes Sic e$ à vous de
joue. el que vous voulez déplacer le Man.e,2, rlvous sufirl de clquer sur son icône. Le
Manne 12 se.a alors mE 6. évidence sùr lâ F6nêrre Vuê P.iîcipale Cera a êxacbment
le même 6llel que de cliquer d .eclemenl sur le Marne dans lâ Fenèt.ê Vle P.incipâle

t lcônê 3D
chquez sur cene icône pou. achver erdésâcriver lavuê 3D Lorsque cete icôleesr
mise en évidence, louÈs les acrio.s sont âliichées en vue 30 Éomérique (à Iexæptôn
d€ laclion oépracemenl sur lâ veBion c64). LoÉque c6ne icône n esr pas
séle.tio.née seule la conséqueoædu Ùeldu combal au coçs à coes sera atlichée
€i vue 3D lsométriqu€ Sivous plâcez lsclrseursur la Fenèlre Pelilê Carle er
malnlenez le boulon l€u enloncé. une vue isomélique de ceie parlie dÊ la carle
appârar_l.ai sivous relâch€z le boulon leu, vous rsloù.ne.ez à la Petjls Cane. Lorsque
li@ne 3D nesl pas sél€clionnée. cliquêz sur la Fenèlre P€lils Cade pour que la
Fenèùe Voe Principâle soil posilion.ée sur la parlie de la carle corsspondante

Ouitter la Mlssion
Voos pouve2 abandonner lâ mission acluelle. sivous voulez
Maines sonl bloqués quelque pa.t. enrourés par le vide Pour quiter la nission. appuyez
su.les louches Shitel Escapê sur laversion Amsùad. sur les touches Shilr et O su.lâ
v€rsion Sp€clrum. elsuries lolches Fuô/Sbp er Fl sur C64



Ecrans de Rapport de Mission
Lorsqùerous les Mannes onl reioinl leu' Pornl d Accoslage ou sont mo.ls la mrsson esl
rermrnèe el le Commândânl de volre Sælpr de Manes recevta u. Rappon de Mrssion dé
la oarl de llmDeiùm. Le o.ade acluelde vorrê Cômnânda.l sera alrEhe su. cei écrân. l!

esl possrbleque lecommandanl arl monte èn grâdedun.anq par rappod au deniet
Fapto.r de M6son. silagagnela mrsson Le nomb,e d al€ns lués pendanl là m6son
sera allche el sera convenr en pornrs qur seronl egalenenl âfichds sut cei éctan C esl ce
qlrdere.minera re rypede Rappod de Mrssion qûe loos.ecevrez Onvousd a sr vous

LJn score ninmlm esl allæle à chaque mÉson cesl le mntmum iequis æur gagner lâ
mrssron s plus€ùs eqùpes de Mannes pânrcrpenl auleu. cesl Iequipe qui marque le
plos de pornÎs qu gagne. àcondilron loûleloE d âvotr le mmmum de pomls requis pour

gagner lamrsson Le commândâ.ide lequpegaqnanE monledun grâde Lelyæ de
Râpport de Mlsson oblenu dèpe.d de la reussrle ou non de la Mission Prncipâle. Vos
preédenles missions seronl egâlemed âfichées la reu$ile oo léchecdecès
precédenles missons sera indiqoé par un 1.k_ ou unecro't à côle de la mlsson el de son
.umÛo !e nombre depoinlsob€nus rorsdune mrss'on déle.hine égâlemenl le nombre

de Médâill6 qu vous enl ânrbuees Les Medafles àpparaitronl sur le *ond éc.an d€
Rappon de Missiôn. a uquel vou s acc€dèz en clrquânl sur lâ l1a.he siluée âu coin inléÛeur

dro d! premier éffaô. si voùs avez quâne Médailles, un Boulo. Echange âpparâil.â voÙs

ærmeltanl déchaiger vos medairles conlre une promotEn dun rang. à mons que rcls ne

soyezdéjà au ra.g replùséleve ou âu rangjusle en dessous. S, vous clhuez su le 8ôubn
Echânge. vouspe.drez vos qùatre nédallles€l monlere2 dùn qrade !e boulon disparâiÙa

alôrs C eslégalemenl surceléc.anque vols pouvez saovega.der voÙe Secllon de

Mânnes Reporlez vous âu paragrâphe Sauvegarder Seclon Sivous voulez quiller les

æraîs dê Fapæn de Mission. clqu€z su la ilèche siluèe âu con rntâieur droil de lécrân
vous voos €rrouve.ez aors à lEcràn d Oplioôs Vous pouveu manlenanl sil*lionne. une
nouvslle mssion er commencer àioud mmed'alemenl. ou chorsir des ârmes. Ùn

équipeme.l ei des ôrdres d lérenls poûr vos Marines avanl de æmmencer unê nouvelle

Sauvegarder Seclion
La possbûré de salvegarde. ùne SèdÉn esl égalemenrotlè.le sur cel écra. Cliquez sur

saùvegardêr au bas du second æ.an de Fapporl de Mssion et suivez les p.ompls à
iæ.aô. La version d'squene a une lÉte demplacems.ls. un nom de doss'et el un numéro
y *ronr alteclés âulomalqleme lo6qu€ vous saov6gâderez volre sêclron de Marin€s

La version casselle aftchera un numèro d€ code sur le seco.d ectan de Bâppod de
M6sion. qu€ vousdevez noler âlin de Poovoû e.l.et ce code uhéieureme Cetle oplion
eslégalemenl oflene su. LE€ran Slalul {votr pécedemmenl)



APPENDICE UN
EQUIPEMENT ET ORDRES

Equipement des Blood Angels (Anges de Sang)
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1. Bras Eionlque: lldonne unelorce erceplonnelle au commândanl des
Marnes. paûcuièreme.l poùr ecombal au côlps à colps Votre commandanl
pêu 'ôld.i p 

'r oÊ 1àqup 'o,(oL .o-bàrà,.orp( à.orpç po-r erlaye'
dâmerorer son score Le Brâs Bionque resle valde pe.dânl loùle â mrssron

2 crenâdës Aveugles: Elles dégagenl lne lnlerlérence électro mâgnelque a
specrre erend! qu! êmpéchè les Mannes dèlre vLs o! déleclés cet
éqùipemenr ne peùr êlre ùtilsé quà lâ ln de volre loùr LeJoueur Aren ne
polra âhaqùer âlcun de vos Mar nes o/s de son ptocha n lour cen€ prèce

deqùipèmenl ne peul èlre ulilsée qu u.e seule lors

Clque2 su. I icône Equ pemenl. pLrs sùr 
'cône 

Grenades Aveugles dans la
Fenélre Pel'le Can€ Pendad lê lôur de ra€.. vol.e èquræ de Mâr nes nè
poL(a pas étre attaquée

3. Bai',onnênês d'assâul Fâpproché: Ê1les sonl pus lourdes que les

balonnellès nôrmâlesde Boèr. el ne sonl donneesq! aux Mannes ayanl reçu

un enlrainemenl poùsse au combal rapproche.lous vos Maries équpés de
Bollers ooudonl allaqùer en daaonale âL combâl au colps a co.ps Lorsq!is
1e lonl l adversa re dêvra lancer un dé de mor.s que norma emen1. Les
Baionnetles dAssaui Fâpprochè reslenl valdes pendanlloule a mrsson

4. Bombe Melrâ: Unelols iixé ce dsposlrlexpose le soultl€ ultracaloniqùe
alômsânl la cibre cene bombe esl panlcu rèreôed ul le conl€ lesAndroides
ei les Dreadnouqhrs Lê Mân.e de vol.e cho r po!(â râncer deux dés
suppemenra.es d Almes Loordes en s(uanon de combal âu corps à corps
cene bombe ôe pêLlêlre ùllrsèe qu un€ sèù e lois

Toul dabo.d. séectonnez un Manne puis sélecl'onnez 
'cône 

Eq!'pemenl el
ennn Eône Bombe Me la dans la Fenêkê Pèlrle Cane. 9 le Mar ne

sèlecrionnè combal âù co.ps a corps lpôuûâ âncerdeu! des
slpprémenla rès d Armes Loudes

5. Pislolêls Boll: Cèst ùne verson rédurÈ du Boler. oanrculèremenl utile ên
snùalron de combal rapproche. Tous vos Mdnesequpes d€ Bollers poneronl
égaemenldes Pistolèts Boll el pou.fonl lancer ùn de sùppémenlâtre da.mes
lègeres po!r Le combâlâ! corps à corps Les Plsloiels Boll reslenl valrdes
pendarl loule la m ssion



l-tl 6. C'bleur: C ". dê t à9ê êt

I',*'. I -o+" "4."qa oo.*,r".d-aêd ê.pê.q'"o oêrd

Itiif I ::: ::r:;::l; ïj": "1t l1 ; ;;î " : 
jiiï 

:"- 
j' : :: " 1 ;: î:

L_____!l .b{ *F.à'dêoêrdà.r'ol.e d- \5o

l-{ 7. Champ dê Force: C esl un qènéraleùr qu seponea acefllreelq!.esl

l#ft | *: :' : : ;l ;, ";i:::' :":".: "î::;l î:: ;" :;î?: 
" 

j";ï:f :
IWl *,."." 1oi-çe--"1s"-., dL.p.drôL od,rnpdô,,o, .pi Idao
l-' .l oe'o' e'e-.e.a'oeoe dd.rro-reldm iô.

Ordres des Blood Angels
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Equipement des lmperial Fists (Poings lmpériaux)
1. Suspênseurs;Ces pells d spos(ls ant pesanlèur so souventullsés
pourannuler e pods desArmes Lo!rdes el de léqùipemenl Tolsvos
Maines équipés dArmes Lourdes peuvenl se déplacer comme s rls avare.t
des Bolters Les Suspenseurs.eslenl valdes pendanl loùle la mrsson



2. u[nArme: C esl u.e possessDn rare el de plr. qli combrne plsreurs
armes en unè el est meudrere aur marns d!n com handanr expér menrè
Pour ùtrlsercetle pèce dequLpemenl. vorre Commandaôr dol avo r !n Boller
LoLrd llpeur ùli ser normaleme.r e Borer Lourd OU latre comme s céla un
Ca.ôn à Plâsma La Mull Arme resle valde pendanl lolle ra m sson

Chaqle lôs qle re Commândâ.I sé ecl onne ricône FEU rlaura le chox enlre
son Boltêr Lourd ou Ln Canon à Pâsma Pour séreclonne
crquez s!r rune des deLx aroes allchées dans la Fenétre Pelle cane

3. (Eil Bionique: ll esr utrr sé par cerlai.s cômmandânls lr combrnè âcqusitrôn
de cbe. amplr'cale!r mage erchâmp speôlrâ rnlégral Volre Commâ.dânt
peut rela.cer u. de chaque torsq! i rre pôLr essâyer d âmé ôrèi son score
LaE BDnque resle valrde peôdanl lôLle la m ssÉ.

4. Bombe Melta: vôr Equp€menl des Blood Angers

5. Ciblêur: Von €qupemenl des Blood Anges

6. PisrolêÈ AoI: vor Êqurpemenl des Brôôd Ange s.

7. Grenades AveuEles: Vo r Equ pemenl des Boôd A.ge s

Ordres des lmperial Fists
1- Arme Lourdel: cet ordre aclrve la concental on de trr d lne Arôe Lourde
Oe olus e double dépaceme.lvous permelde vous poslonner po!r e nro!
de vous reùrer aùès avotriâ1te!. L un de vos Marnes équipéd !.e Arme
Lourde peul se déplacerdeùt tors el tirerde!x rors. el ce. dans n mponeque
ordre Cel Ordre ne pellêtre ùlliséq! !ne seo e iois

lllaul dabord seeclonne. un Marinè ponânl une Arme Lourde pus

2. Stratégiede Groupe!: Cel Ordre est ltie cd rlvoùs permel de dépacer les
Mannes qu ne sonr pas en bonnê poslron el dltilser es aùtres pour assùrer
unecouveduredelrr chac!ndevosMa.nespeol3oiravâncerdeoxtos.soll
ùrerdeux lois lls ne peuvenl pâs âvâncer el lûer Cel Ordre.e pellêlre ul lsé

Séecronnez d abord lordre. p! s !n Marne pùs une des cônes
oéplacêmenl, tlrou Corpsà Corps. Le Manne pootrâ eré.ùlerdeux ros
Iacr@n choisre Les qualre possrbillés sônl: dèLx Oéplacemenls, deLx Tirs,
deux Corps à CoDs. ou !n Corps à Corps el un Tir.

3. Fêu!: Vo rOrdres des Bood Angels

4, Déplâcemenll: vo rOrdresdes Bood Anoels



Equipement des Ultra Marines

E
r
4- Pisrolêls Eoll: vor Equipement des Sood ange s

5- Cibl6or: Votr Equpemenl des BoodAngeLs

6. Eombe M6tà:Votr Equpemenl des Blood Angels

7. Grenade! Av6u9lês: Von EquFement des Abod Anqels

Ordles des Ultra Marines
r. Feu!: Voir Ordres des Blood Aôgels

2. Oéplacercnr!:Votr Ordres des Blood A.gels

3. Asssut Fapproché!: Vo. Ordres des Bood Àngels

4- Srràréqiêdê Groupel: Votr Ordres des lnpera!Frsls

1, Bio-Scsnner: Ce scanner pe.tæronné esl capable d ide.l'ûe. rês lrâces
quirâcaprées cependa.r sâ capaorè esl lrmnée. el ldevrad ête utllsé pour

denlillel les lraces qur presenlenl la plls grande menace A0 debul d !n loLr 
'l

peul setutr à dent er lrors Blrps se lrolvanl à n rmporle qÙel end.ort d un
vâisseru lê Brc 5cànnff esre va'oe peldr4l roJrê là m'. c'on

Ao dèbul du toordevolre équipe.le Bro scanner es1âiiichè dâns la Fenêlre

d lnlomation Oynamque Clquez sùr lros Bipsqoe vous voulez ide.llier dans
la Fenêtre Vue Prnclpale Tânl que le Bro S.anner esl ailichedans La Fenêlre
d lnlormâtion Oynamque. âucun Marine ne peut èlre séleclDnnè va la Fenélre
Vue Pnnopâ]e. Voùs polvez sélectonner un Ma.ne a pâ tr du pânneau de

conrrôle mâiscela annulerâ le 8lo scannertusquâu procharn lourdevotre

2. Ârmes Oigilales: Ce sonldes âmes frrnraluresqur se podenl âu dogl
Aclrvées pâr les doçls e es don.ènl au Commandanl unê ôâpaclé acctùe de
combâl à loul po ol de vue Volre Commândânl peul rerancer ùn de lo6q! I

anâque {lrr o! corps a côlps). pouressâyerd améro€. son score LesÀmes
o'gtales resle.lvahdes pe.da.t toùte a missoô

3. Médi.Kil: C esl unêlrousse de premers secoùts podee à Lâ ce,nlùre Elle

conrenl un accessoùe sophrslq!é pem€lrant dadmrnrster un lrâûemenla!
Commandanl Iusq! àce qu'lporsse relourner âu vâ'sseau Mère Lo.squevous
sélærronnez le Méd Krr lous les po nls de v€ de votre Codmandanl seronl
.eslaurès Vous ne polvez pas Iuliisersr les pornlsde vre de vol.è
Coomandanr viennenr dèfie redù'ls a zero Le Medr Kl ne peurêlre utillsé



APPENDICE DEUX: ÊVENEMENTS ALIENS
'1. Détâillrnce d€s Codmunicallons
Cela * ldè su. un pueur Ce ioueur ne pou(a pâs ulrlEer d Ord.e lors dê sô prochaiô

Un Androide pourc s aulo délrorc âprès s étre déplacé 2 dés d Aimes Lourdes seronl
lancés Chaque Ma.ne,,Ab. adJacenl à I Androrde serâ allâqué avec le lolal d€s poinls des

Nr les And.oldês ôi le Drêâdnought ne pou onl * déplacer ou rner ændant ce iout

lln Ma.ne esr cholsr au hasard (pas un Comm..dan0 et un dé dAmes Lourdes esl lâncé
$ le sre esr 3 le Manne deviendra un Mânne de Chaos

Les Mannes p€uve olvû ou lemer aulanl de po.les qu ils le souhanênt. C€l événemênt
.esle valde pêndanr loLle lâ mission. Li@.e pone sera mlse en évidenc6 p€ndanl louts la
mission Chquez sur llcônepone. puis slr la Oone que vous voule2 ouv/n ou te.ms dans lâ
Fenêrre vue Pnncipale

Un Manne esl chole âù hasard {pas!n Cômmandan0 et la câ* où il ss Itouve sobil une
anaqle de Lance Mrss es

lln Mâi,nê âmé donêArmê Lôurde est chorsiaù hâsâ.d elson Arme Lolrde esl
remplacæ par un BolÈr. Srln yapas de Bolld disponrble. re Marine naurapas darmê 6i
dev.a combanre âu coes a colps

cêla se iole sur un |oueur Le Conmandanl de ce pùeu, ne ped pas se déplacer ou
anaqler âù loùr suivanl

Un Maine selâillùer dessùs Un dé d Armes lou.des est lanæ.

10. atiâquê ilécâniquê
Tous les Androides el les Oteadnoughls peuvênl se déPlâcer d une dElance delx lols plls
Orande que dordinaire el peovenl égalemenl ataque/

Cela se joue sûr I un des loueuls Celli ci ne pou(a Pas ulrlEet d ame lourde o! de bolte.
lourd pendant son procharn loor

t2 Attâquê Psychiqu€
Niles Grerchins niles Olks ne oelvenl * déplaær p€ndanl ce lout



13. Communicalion du Vàis*au Mèrè
La Mssio. Secondaû€ est trânsmrse âux équrpês de Marneseigagées dans uneFrssion.
par allichage dâns la Fefêlre Vue Pnncipale

APPENDICE TROIS: MISSIONS DE SPACE CRU-
SADE
Lorsque lous les obleclrlsde mEslon onlâé réarrsés. les toueurs doN€.lq!ând même
relournerà eur Poinl d Accôslage. âvec auhnl de Mannes suturvanls que possible.

Mrss on 653/4 Secleu. 45 Chercher et Dé1rurc Cherchez el delrulsez le OreadrDughl à
bord du vaisseau âlren 653 Les al€ns onl bloqùé cenarns coùlorc avæ des décombres
Dégage2 esdæombrcs avec un lnd un ærnl ou plus
Lâ MrssDn Princpalè sèra gagnée par lejoùeur qur délrLira le oreadnoughl

Mrsson 653/5 - Secreur 46 Elimmer el Sutuivre L EmDûe n a pas réossr à délrune lous les
àliens à bord du varsseau 656 en ulr isânl des âmes baclérDlogqù€s expeimentaes.
Elimrnez auranrdâhens que poseble. ânsrqoe lous l.s Maflnes desaures Setionscar i
ny a sufiisammenl d anldole que pou. one seule Secton de Mâflnes à bord dû vârssèau
mère. Siune seule Sectron de Mannes esl déployée dans cete mlssion. élminez lescrnq
Marinesde Chaos nleclês Lâ MrssDn Pnnopale sera gagnèe par le tooeur quierrmherâ le
plls Orand nombre de Mannes .vaux Sr plusieurs loueu6 él mrnenl le mème nombrê de
Maines. ejoùêurgagnail s€ra celli qur aura marq!é le plusde po nls Siln y â qu on
pLeJ' roJs les MàJrnes d€ Chàos do'vert èlre dér'urs

Missoo 653i6 . Secreùr 47 Mefire vaisseau Alien hors setuice Meftez le vaisseau al en
hors seryice en dér.ùisâ le rableau de commande d ingénieiie se l.ouva.l dans lâ Salle
des Mâchrnes. lllaùr ù. rtdedeox poinrsou plus pourdéture le labeaù dêco.ôrnâôde
drngénEne Lâ Mrsson Princrpare serâgagnée par le toueur qur délruira le lableaû de
comdânde de lasalle des mâchnes

MEsoo 653,7 Sêcreur 1 6 Locahser el Salver Local se2 le conteneor préseruânl le
cetoea! du lop savânr de IEmpne el rame.ez le aLr Poinl daccostage. La MÉsion
Princpale serâgag.ée par lÊ joueur qùi ramènera lecontene!. âu Pornl d Accoslage

Mission 65318 Secieur S5. Local6e. el Récup€r6r. Le Groupe Della de la Compagnie F,êla
a élédélruil lors des essarsdù.e ane sec€le expénmenlalè. Locâlrse2la.ms
exÉnmenlale el Énê.e2 lâ âu Ponl d'Accoslage. La Misson Pnncipale seragag.ée par
le toueui qui.eloùnera âu Pornl d Ac@stage avec Iane e4Èrmenlale

MEsion 653/8 Secleur 1 2 Purge el Fepll Les setuices de renseignements rapponenl que
levaissea! alien â rros podes à la slriacede sa coqle Ouvre2luned€c6s pon6s èt



rerirez vous. ca. le vrde se propagera dans le .esle du vaisseâù La MissDn Pri.cipale sera
gagné€ par lè p.enierjoueur à olvù une pone à la surlaæ de la coqo€ el à relouh6raù

Misso. 65319 Sære!, 24. lnre.cêd,on. Oes ar€ns onl élé déleclés à bord d une épave à
radérivedansie secreùr 24. ll laut âftâqoer er dét.urc âulanl d alens que possible

Cep€.danr.les seMces de .ense'9.em€nls rapponed lexrs€nce d u.e source radio'
âctive à bord. qlilâùsse pa,lois les lecruressnner Siune seule équipede Ma.ines esl
déployée. rl laul délru@ au mons 1 5 âlEns La Mrssion PinciF âle s€râ gagnée par le
joueur qui éliminerâ le plus grând nombredaliens. Srdeux joueurs délruisenr le méme
nombre daliens.la Misson Pnndpâle seragagnée pâr celu quia le plus de poinB Silny
a qu un seuljoueur. ildewa lue. â! morns 15 alEns

Missron653i10 Seleor 16 E xlormine. On rapporle la présence d lne race d âl ens très
dangereuse. su..ommée soulsuckers à bod du vâisseau al€n 93 Ehônez lous les
Soulsuckersqoe vous renconrrez. Siunê seule équiæde Ma.ines esl déployée. dû
soulsucke.s ao morns doivenr àre dérru'€ La Mrsson Princpalese€ gagnée parlepueur
qù ruera le plus grand nombre dê soursuckeG si deux joueurs déÙuisenl ls même nombre
de soulsockers. re gagnânl sera celui qui aura marqué le plos de poinls.

Mission 653/11 Secteur 53. Local6er et Exlermine. On rapporle qu ir y a des ceuls de
Soulsuckers cachés à bod dLr va ss6ao aiien 28 Læâlsez lâ salle dincubaion el envoyez.
y u. Man.e chargé de déùuùe aulanl d ceuls de Sousuckêrc que possible. Les euls ôe
peuvenr êre délrullsquàvec un ln dùn pornl ou plus. Siune seule équip€de Mannes esl
déployée îols les ceùls de Soulsuckers devronr ètre détrlirs Lâ Mrsson Princrpâle serâ
gagnée par le jou€ur qùr dél.una le plus gra.d nombre d @uts de SoulsuckeG. Sl n y a
qu unseuljoueur.la Misson Pincipale seragagnée silous les @uts sonl détruils.

l0.lll$lon Princip.le
Mission 653/ 1 2 Secleur 6S Sabolage el Flepli. Les services de renseignemenls
rappon€nl lâ décoovene dù. ponl laùle sur la coque erlérêure du va6seau âlÉn 331.
Loca isez lepoinl larbleel iaites un l.ou dans ra coquê e{éieu.e avecun lir de lroisæinls
ou plus. Pùs relrrez.vousel re,ognez volre Poinr d accoslage car le vde se prôpâgera
dans loul l€ vaisseau. La MissFn Prnc pâle sera gag.èe par le prem e. loueur à p€rcer â

IL ilislion P.incipsle
Missro. 6531 13 . SecÈur 5. Oérrurc varsseau alien I 7 Les seryrces de renseigneftênb
rappo.tenr que le mécanrsme d âurô.desr.ucrion du varsseau alien 17 n a pas âé
désamorcé Da. les alreôs. Aclivèz le mécansme d aulo.desùuclron du vaisseau en
dél.uEanl le tableau de commande dans lasallede Conùôle avæ ùn lû de deut pointsoù
plus. La Mrssion Prncpale serâ 9â9née par le,oueur quiâctverâ le mécaoÉme daùlo-
deskuclion d! va sseau



12. ilisslon Pnnclpal€
Missron653114 Secleur44. Déloire Cubede Chaos Les sèrvices de renseignemenls
rappo enr que les alie.s proregenl le cube de châôs' un dispos lil qu rls o presque

Èrm né I ce d6pos til n esl pas detu . res âllens déch teronl le Ùssu de I espace el du
lenps poù. permenre a! royauhe de châos de É.éne. pa. re warp lllaÙl Ù.lrr de lrois
poinls ou plùs pour dé1ru re e Cube Lâ Missron Prncipale seragagnée pâr le,oLeùrqo
délruùa e C0be de Chaos

Difiicultés?
S vousâve2 des diiticulles à chârger Space Crusâde. relournez le leu âu l€u dachal ou à

Grem[n Graph cs à Iad.esse nsnle sur 'êmbâllage. Sivoùs avez des quèsnons ao sulel
du jeu. vous pouvez app€ler le numéro conseilde Gremlrn Graphrcs. de 14h â 16h (heure

dù R U ) dù lundi âu vendredt. ar A742 753 423

Notice de Copyright
Copynohl dù Loqiciel 1992 Gremri. Grâphcs Sollware L miled Copyright de Space
crusâde 1991 Hâsbro lnremâlronâ lnc Tous droils réservés ce manùel. ansl qle les

rolo.manons conlenuÊs sur lesdisquetes ou les casseites sont soÙs copynghlde Gremln
Graphcs Lim(ed. Le propl élatre de ce produrl ne peut lulil6erque pour sôn usage
p€rsonnê|. Nùlnesl auloise àlranslérer donnerou vendre one panre quelconqûe dece
mânLel oo des inlormalrons contênues sur les dEqoetles ou les casselles sans acærd
préalablede Gremlin Graphcs Sofiwâre Lrmfed Toule personne reproduEanl une panie
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