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TITUS THE FOX

Tareta de referenc rapida
IEM PC y compstibles
s EQLIPO NECESARIC
IBM PTG, XT AR, P51, PS2 o compatible. 2
" Tandy 1000, 3000
* FAM 512 Kb & s,
Tarjela guifica Hircules, CGA, EGA 2 VA
D05 2.0 0 supsrior
Uridad de disco de 3.5 o 5,25 pulgadas
- Tarpeta AdLib o altwvez inferma ;
- COMO EMPEIAR
USUIARICS DE DISCO FLEXIBLE

Kvisn: no relirar &l disce de [ unidad interna; &l grdenadar [o necesita pard inicializar b proteccicn.
Enciends el monitor y el ardenador, inssria MS-D05 o PC-D0S) en 1a unidad de disco principal {A). Cuands
aparszca el inductor A ratira &l disco D0 de ba unidad e inserla ef disca de Tl he Fox [disca 1 paa la vessidn
£,25). Para arrancar ol juegu Jeclea FOX <RETURM:

5i DOSestd anal disca dura, s cargerd autornilicamente. Cuandn el cargada, insertael disco Tilus the Fox [disco

1 paralaversién 5,25} en ba unidad de disco principel (&) yleclea A <RETURN: | nederadar mostrard A, baclea

FOX AETURN.

LISUARIOS DE DISCO DURC
El juego lisne un programia que le permibe copiar Tilus the Fox en b disco dura. |nserla el disco {disco 1 pana la
warsion 5,25) an la-unidad A Tecksa A RETURMs, y HOFOX RETURM. B programa de instalacidn creard
aufoméficamante un subdisectorio Hamado FOX y copiard les ficheros en ess subdirectario. Se la padirs que
inseres e obio disce {versidn 5 25)

Anles de arrancar el juege, asecrirate de que eslis en ¢l subchirechorio PO Teclea FOX <RETURAN=.
Awiso: g refirar ol cisco de | unidad interna: el ardenador lo necesita para inicializa ks prolecciin

El juago sl disefacn para detectar mbomelicaments |3 conliguracan de lu crdenadar y cargar el juego para
sprovehar ol mékima el randimients de 1 sistema. Sin embaigo, puede que necesites evitar la funcabn de
autodeleccidn del programa ulilizando patimetras. U pardmetro es un codigo que repiesenta una hncien
especifica; 38 leclea después del nombre del progriarna para obYigar 2 que se cumpla una accicn especifica. Agui
estin los parimelros gus puedan ulifizarss cen Titus he Fax

; ﬂﬂwga_ﬂ prograrms e modo VGA

ﬁgaﬂpmgmnmmmh
3¢l programa gn modo CGA

Mfﬂ{‘d rq-naunrmdnlim.m
il

E!.-.

/8 Carga ed peograma con somido poc ol HEver infn
Suporiamas Que tienes una tarjela VGA y ol programa no ka reconoce par slguna mzdn. Deberias lechear FOX /
\ <RETURMN: para forzar al programa a ufilszar a trjeta VGA

AMIGA
EQUIPO NECESARIO
Ao 500 Plus, 500, 1000, 2000, 2500, 3000,
Rk 512 Kb o mis
COMD EWPEING

Sj tienes un Amiga 512 Kb con unidad exiesrg, descondctala antes de arrancar el juege

AMIGA 1000 512 ¥k

Canecla &l manitor y o ordenadee. inseta KICKSTART (1.2 o superior) en la unidad principal (df0}. Después e
cargar KIGKSTART, gl Amiga be pediriel WORKBENCH, En este punlo |3 sacuancia de car( &3 13 misma gue para
oiros tipos de Amiga mosbrados a continuacian

AMIGA 500 Plus, 500, 2000, 2500, 3000, 1000 [sigue los pasos anlerianes primera),

En al inductos WORKBENCH. inserta el disca Tilus the Fou en La unidad y el jueqo se cargar.

ATHRI ST
EQUIPD NECESARID
Adari 520 ST, H40 5T, STE, Mega 512, Maga 5T4, Mega STE (con TOS en ROM)
R 512 Kb o mda,
Unsdad de disco de 3.5 puigadas dodle caa,
Meriler en calor.

COMD EMFEZAR
Asarirate de que by ardenadee &S apagade y de e no hay ningln cartuchs conecads. |nserta el disce da Tius
the Fox [disco 1 anlaversion deund cara) en launidad yeonecta el ardenadar. Bl juego secargard adomalicaments
WOITA Este jusgo s6lo fancioned en un At 5T con unidad de doble cara Si Henes una unidad de una cara, emia
hur dhsco e vuelty

TITUS L
The 0dd Farge Bussiness Canire
T Caledonian Road
Landan N1[1¥
Estaremas encarkados de cambidrtelo por dos discos de una cara

S



AMSTRAD CPT 464 664 6128, 464+, 6128+

Par razones bhcrcas poBden existic dierencias enlre L versibn CPGTPC: y deberminadas funciones descrilas

en el manaal

DISCO Enciende &l monior y despuss el ordenadar |pserta o disco y lechea RUM “DNSC" <ENTER>
CINTA Enciende &l morilor y despods ol ordenador. Pulsa las teclas CTRL y ENTER. Irserta la cinka y puisa PLAY.

Mawimienios:
Maversa anrvba a 13 izgueesda
Maverss amiba a la derecha

Cogerfeolocar/arrojar un ohjeto:
Desplarar pantalia 21a derecha
[Despiarar pantalla a la izquierda:
Deaplazar pantalla ariba
Despiazar pantalla abajo
Canfirar panlalia en parsonaje
Amiga
Abandonar &l jusgo Fi
Fin de juego F2
Pantalis de estado F4
Muisica sifro F&
Elactos sorores sifma F&
Fillro sonoro sifng Fr
Frecuencia S0/50 Hz {
Pausa P
Barra de enrgia !
Yuslts al 008 !

PARA EMPEZAR

CONTROLES CPLICPC
Joystick y Necha armibafabajo/denschafizquienda
FT {tecla T ruméiica en GPC 464}
F% {tecla 9 numérica en CPC 454)
botdn de fusgo y becla Copy/Enter
F4 {tecla 4 numérica an CPG 454
FB (tecla 6 numérica en CPC 464)
FB {tecla B numérica en CPC 464)

F2 {tecla 2 numésica en (P 464)
F& (tacla 5 numésica en CPC}
COMANDOS
[AMEGA [ ATARI ST/ IBM PLICPC)
Aan 5T PC CPC
Fi Fi !
F2 F2 ESC
F4 F4 !
Fa Fi COMTROL
i ! !
I ! !
F5 ! !
P P ESPACIOD
! E !
! Ese !

Joystck Teciads

AmibaSalta Aniba Flecha ariba/ O
AbajofAgactarse Kbajo Flacha abjo/A

|2quisrda lrquierda Flecha izquierdayL
Desech Derecha Fletha derechaM

Laruar un objeto Bolin de fuego Espacio/fetumn
Coger/Colocar chigto Abajo + Fusgo Flecha abaje + Espaciod Relum
Enfrar en pasaje sscrelo Abao [lras unos sequndos) Flecha abaje (iras unos segqundos)

Dependiendo de L ssthucicn del juego, estas lsclas pueden benes olias funcicnes,

Version PC: pusdes controlar los movimientos del personaje condas teclas A QL L M.

\ersion Amiga y ST- 13 lecls de funcién F10 divide La velocidad del jusgo entre 2. Esto facilita el jusgo en caertos
puntes. Para volver 3 velocidad rormal, pulsa la fecta F10 una seguods ver.

Lias tectas 5 y B [leckada numérico) ajustan ef desplazamientn, permnitiéndole tener una vista ganeral Iotal de la
sibuacain

€ TITUS 1002 -*Titus the Fox - To Marakech and Back” &3 un paquels da software profegida par acuerdos de
copyright intermacionales. Cualquisr reproduccion, adaplacdn, alquiler o proceso dal conteridy, incluyendo &
manisal a3 esfriclaments ilsgal. Estos derechos son wilidos en Francia y alros paises. Bl cdigo fuents esta
registrade an la Agencia de Proleccidn del Software [APF) en Paris.

HISTORIA
Hola chicos, me llame Titus. Mi amiga Foxy bue enviada al desierto del Sdhara por ka revisla Foo & Locies, Esla
respetabls publicacitn |3 emdt pasa investigar esa rara especie, ¢l Toro del desierto. Sin embargo. duranbe una
sesidin de lologeafia nociurna fue repentiname nbe atacada y secussirada por bandidos, Aharaes, conlra su woluntad,
13 concubing enel hanin de los caballsns del Shah Hassan Aungue me temo que eslo &3 peligraso y abundan
cavestas Y dagas. o leng eleccidn. Deba parlir y rescalar 2 ms amiga prisanera.

MANED DEL JUEGD '
COMIENZO ¥ CONTRASENAS
Tias la pantalks de presantacidn, tenes dos posibilidades de juagec
Cioemmrzar un rugvo juego (START). Esta opcidn es |a que debes slegir 5i jLegas por PriMerd vel o 5i quisres
comenzar desde el principio del jusge.
Introdiucir un codigo (PASSWIORD). Esta be perrnite comenzar desde &l comierdg de un nivel que deseas. Bl cidiga
e cada nivel 3= obtsens cuando encuentras |a Limeara meigica de ese nivel. Al enconiraresta kampara, el programa
te dé un codigo compunsic de latras ¥ nimesos.
Para elegir una opeidn, debes procader como sigue:
5.
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Narsian PG coloca ef cursor rojo al kado de 1a efeceidn deseada v pulsa & botdn da huega,
Versidn Amiga/ST: nlroducs ef ndmero deseado en leclado

VIDAS
La becla de funcidin F4 hace aparecer una panialla en [2 gue saindica el ndmero de vidas que Benes (consulta la
Larjela de rafesancia rdpeda para mas delalles). Esla pantalla lambidn indica bus barus exdra. Para volver al juege,
piss Fd una sequda vz,

ENERGIA
Ina vida est3 dividida an 16 puntos, mpresantadas por fa bana de anergia Pierdes dos punics de energia cada
w2 que chocas con Lin enemigo o cuando galpeas una Irampa, cama parsmplo estalaclitas. Puedes incrementar
1u eneagia en un punio cuando recoges | bonus.
'-l'er:h:n PC: ka barra de energia no e3 visible siempes. Aparecerd cuando bu nivel ds energia cambée o cuanda 3
lacla
i be BNCUENTRS BN LINA Sibudchn muy Desesperada. pussdes perdes voluntariamente una vida pulsando i leclaF i,
En eate caso contindas desde of (itima pundo de comienta (ver seccidin "BONUS")

COMANDOS :
Titus the Fax sigue los movimiienlos del joyetick (izguserda derscha, amriba, abajo). Para agacharte, mueve &l
Joystick hasta abajo. También pusdes hacesle arrastrarse manteniendo el joystick abajo v pulsando en cualquisr
direccidn (lzquisrds o derscha). :

Para saftar sobre um ehsldoulo, empuja & joystick en diagonal {anibafzgwerda o smiba/derecha) parg saltar an
Ia direccitin cornespangisnte. Estambién pogible cambiar de direccion mieniras se salta. La atiura y bongitud del
salko son proporchonales 3l empa que manlengas el movimasnlo del joystick

Para enlrar an habslaciores o pasajes secieles. cofoca a Trus the Fox frente a bz enlrada, mueve e joyslick hacia
abaja yesperaun momento, Debes Yener dnicuestiaque cada nivel iene muchas habdlaciones escondidas con bonus
extra s6ko accesibles mediants posies secrelos, ¥ s cosa by el descubsiclas

DAJETOS
Ln gean gama de cbjetns (cada unc con Sus propas wmmjuﬂlmcnﬁw cada nivel para ayudarle
1 8aparar bamaras ¥ adversanios
PARA COGER LN ORIETD

Caleea a Tilus the Fox frente a un abjebo sinsubicencima de &,
Wlusve o] jorstick hacia abajo y putsa el botdn de fuego. Ahora pusdes cogar el abjata y moverte con &1 fncuerda
ue N &3 posibie accader a un pasale secreto mienlas fisnes un objeto

R

LOMO COLOCAR OBJETOS
Caertos objelos pueden apilarse uno encima de oiro para ayudarks’a supesar distinias trampas. Para colocar un
abjelo. mueve & joyslick bacia abajo y pulsa al bottn de fsgo. B5 pasible ulilizar ﬁ_ Pt este abgeba,

COMO LANZAR DRUETCS
Tiius Ehe Foo puedetarnbosn lanzae cbjetos para golpear asus enermagos. Para hacereato, sitdate frenia aunenemiga
y pulsa sobee el batde de fuega, £1 obielo se dispara &n la dineccica de s objelivo. Con pocas excapciones, a3
dificil recuperar obiglcs ura vez que s=han lanzado. Tenen cuanla que, par bu propia salud, 2 veces es paligroso
lanar objelos hacia ariba
Titus the Fox tambiénulilza el "metodocoyobe’, consistents en defar caer objetos sobre sus eremigas Paraiogiar
esio. siliabe en un nivel supsrion con un obgeto y sullfale.

QBJETOS ESPECIALES
= La beda, muelle, menopatin, =ic. son objatos especiales qua t&mﬂnmmdl Ios mapas gue de
irg mpda seeian inaccasibles
- 5j dejas caer desde cierta 2ftura el yungue, 1 caja fueite, yolios objseos pesados, alravesardn algunas barreras
[ubes descubiir los beneficios ccuflos.
- M larzar La beda de jugar alos bxlos, eruza la pantalla y eliming 2 lodos los enemigos dé su caming,

COMO MOVERSE

- Bl stoater dorado b parrnite avarca ripsdamentsa tu précimo desting. Sinembargo, son necesasios uns refiejs

ripidos 5i quisnes evitar costosas accidenies.

- EI menopatin be corverticd en un enemigo pdblics nimers una

Hara a bus enemigos bajar ka guardia y scalerard ks cosas juato &n el momesio apropiade

- La allembea migica te permile planear sobie enemigos, edificics y odros obslaculos qug pedrinan bloguear fu
eaming, Toda I gue tienes ue hacer es lanzarla desde |o alte ¥ sallar sobee ella.

BONUS

Encanbiards punba de bonus esparcices por los dilesentes miveles del juego y si explodas, puedes encontiar
hiabilaciones ocullas lenas de puntos . . 1 bonus wale 1 punta en Ly barea de ensegla.

\na ver que bu barra de energla esti llera, los bonus adicionales se acumulan en un sagundo contador. Al final
da cada nivel, obtendrds wna vida por cada 10 bonus exdra. Pulsando b lecla F4, podras ver el nimeno de boous
el saqundo contador. Fijate que, deniro del misma nivel, sl nimarg de bonus extra runca destiends.

Eiste oiro lipn de banus en formna de drnpara deacsile (paramds detalles cansulta "COMIENZ0 y CONTRASERAS ).
También enconlrards bonus candads en cada nivel Estos definnen secciones dentre g8 ¢3da nivel Coger un
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