I} INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

PC & COMPATIBLES

Allurmez votre écran puis votre ordinateur, insérez la disquette MS/DOS (ou PCIDOS) dans votre lecteur interne (A:). Violre ordinateur va lire be
systeme elaffichera ensuite be prompt A>. Enlevez alorsia disquette MS/DOS (ou PC/DOS) du lecieur elinsérez le Disk 1 de PREHISTORIK2
alaplace, puistapez PRE2 <ENTER>gtsuivez lesingiructions a1'écran.

Sile MS/DOS est survotre disgue dur, il se chargera automatiquement. Insérez le Disk 1 de PREHISTORIK 2 dans le lectaurinteme (A:) el tapez
A: <ENTER:. L'ordinateur affichera e prompt A, tapez alors PRE2 <ENTER= puis suivez les instructions 4 'écran.

COPIER LE JEU! SUR VOTRE DISQUE DUR

PREHISTORIK 2 possséde un programme guivous penmiet decopier le jeu survolre disque dur. Insérez le Disk § de PREHISTORIK 2 dans e lacteus,
Tapez A <ENTER=>pws PREZINS <ENTER=. Le programme d'installation crée automatiquemnent un sous-répertoireappelé PRE2 et copie les
fichiars du jew dans le sous-répenioire. Suvez lesinstructions A Pécran.

g5 qu Jes ichiers sorent conies faps 2 CO PRE2<ENTER> pour sélectionner e rénartoire PRE2. Pourlancer be jex, taper PREZ <ENTER>.

ATTENTION: Le jeu étant probégé, il faut laisser la disquette dans |2 lecteur pendant la partie, méme si e jew esl charge & partir du disque dur,
Vous avez la possibiiia delancer b jeuen activant ou désactivant cartaines fonctions, ces oplions sontexpliquées plus bas.

AMSTRAD CPC DISC
Allumez 'écran pulsPordinateur, insérez e Disk PREHISTORIK 2 dans e becteqr et tapez AUN=DISC. Suivez les instructions & M'écran pour ke
réglage del'écran, la couleur etla mémaire,

AMSTRAD CPC CASSETTE
Allumez I'écran puls l'ordinateur, insérez la cassette PREHISTORIK 2 dans le lecteur of appuyez sur CTAL et la petite touche RETURN
simultanément, puis suivez les instructions & Nécran pour i réglage de 'écran, la couleur et I mémoira).

GESTION MEMOIRE (Version PC seulement, utilisation sur disquette)

Le programme se sert de la mémaoire EMS et XMS (5l rencontre les drivers comespandant] pour minimiser les tlemps de chargement, Dans le cas
contrairg, e programme ne polrra s sarvirque de la mémeire standard (512 K ou 640 K). (Autrernent dit, cela veut dire que be programme utilise
au miewx toute k& mémoire de volre ordinateur),

Lanouvalletechnologie utiisée dans FREHISTORIK 2 (qui ulilise des samples pour la musique) est gourmande enmémoire standard (toul comme
unceriain homme des cavernes aftamé que je connais). Pour certaines configurations d'ordinateur passédant peu de mémoire standard, vous
aurez peut-étre besoin de déconnecter | musique (voir plus kin),

Iy LE MENU DE SELECTION (sauf sur Amstrad CPC)

Tapez sur 1 ou 2 pour sélectionner 'une des opbions sulvanies:

1) START LEVEL 1 (Commencer le jeu au niveau 1)

Iy & deun niveaux de difficultd dans le jeu: Expertou Beginner

(Exper, ¢'est paurles courageus el Beginnerc'as! pour les débutants). Pour changer e mode de difficulié, il suffitd'appuyersurla lléche de drode
ou de gavche.

Leniveau de difficulté par défaut est: Expert. {Pour vous récompenser si vous finissez le jeu en mode Exper, vous aurez droitd un niveau
supplémentaine et a [a scéne finale, sivous be finissez en mode Beginner, vous n*awrez droita rien dutoul... Mal).

Aprés avolr validé voltre option, la carte du jeu s'affichera. Et un petit bonhomme gentil tout phesn apparaitra au débul du niveau que vous aurez
chaisi (Voir PASSWORD ci-dessous).

Z) PASSWORD (Mol de passe)
Afin d'éviter de recommencer au bout debut du jeu 4 chague nouvelie partie, vous avez la possibilité de démarrera partir d'un niveatw dont vous
passédez le mot de passe. Les mots de passe sont affichés dans e paysage des niveaux et son! paraitement reconnassables (Exemple: PASS 0001),

Mtention: Le mol de passe esl personnela votre endnateur, un autre ordinateur reemvent bes mémes mais
Pour accédar direciement aun niveau, lsuffil d'entrer e mat de passe comespondant au niveay désing et detaper RETURN. Pour revenis aumenuy

de sélection, 1apez surta Barre Ezpace,

18 PRESa0eTa Pas

i} DETAILS TECHNIGUES (Version PC uniquement)

CARTE GRAPHIQUE: PREHISTORIK 2ionctionne avec les cartes vidéo 100% compatibles VGA, Destests decompatibiité sont affectues au
coursduchargement dujeu. Sivousn'avez pasune carte 100°% compatible VGA un message d'erreur apparaitra,

CARTE SONORE: PREHISTORIK 2 sesart du haut parleur interne de volre ordinateur. 5ivous avez une carte Adlib ou SoundBlaster, la
programme 5'en servira aulomatiguement. Seuls les bruitages seront jouds sivous ne possédez pas de carte Sound Blaster.

LES MESSAGES D'ERREURS
Sil'un desmessages sulvants apparait & 'écran, voici ce qu'ilfaut faire;

FATAL: Vidoonot 100% compatidie V2AR
Mauvaise nouvelle: votre carte graphiquen'est pas 100% compatible VGA. Contaclez vatre revendeur

‘FATAL: readerror |
Ladisquetie estendomagee; contactez Titus.

*SORAY: Your Sound Blaster dogs notworkcarrectly.”
Celaveutdire qu'une mauvaise mitialisation de vobre Sound Blaster a eullew. Relancez e jeu, Silas symplomes persistent, relancez be jeu en
coupant i musique [voir ci-dessous).

"FATAL: Diskmissing!*
Cemessage veut dire que la disquette du jeu n'est plus dans b lecteur ou bien que celle-cin'est plus reconnue.

"SWAP MESSAGE: Insertihe disk with X"
Vous n'avez qu'a suivre béemen les instructions et insérer la disquette avec bestichiers demandés.

“FATAL: Notenough memary.”
Sice message apparait, c'estque volre ordinateurn'a plus assez de mémolre. Pour résoudre ce probléme, il y a plusteurs solutions. Au moment
duchargement, aulieu da taper PRE2, tapez PRE2 suivi d'une des letires suivantes:

M enléve la musique pendant la parlie mais économise de la memdire.

D pour éviter tout chargement en mémolre DOS. (Economise de la RAM sivous n'avez il XMS ni EMS).

L pour enlevertout préchargement de fichiers, o
E pour ne faire aucun appel au drver EMS,

X pourne faire aucun appel au driver XMS.

Apoursupprimer tous les objets et décors en avant plan. (Ceci parmet daccalérer e jeu dans cerlains cas et deconomisar 18K).
S pour supprimer [a musique pendant le chargement.

5iles messages darmeurs persestent vous avez les options suivantes:

-rajouter de la mémaoine d votre ordinateur.

- supprimer des programmes résidents en mémeaire DOS,

- charges le DOS en mémaoie haube (si votre ordinateur e permet el que vous savez e faire),

Sivous dles vraiment coincé, appebez nous au numero de feléphone qui 851 sur votre carle de garantie),

Enfonchion des messages d'erreur cifés plus haut, 'un des deur messanes suivanis apparaitra:
A)"PRESSESCTORESET A DEBUG
B)"Press RETURN tocontinue or ESCtocancel”

Lemessage A) 5'afliche aprés une erreur qui nécessite que la jeu soit quitlé. | Appuyez sur ESC pour quitter la partie et revenir au systéme)
Le message B) s'affiche aprés une emeur quine nécéssite pas forcémant que be jeu soit quitté. Vous pouvez quitter & jeu én appuyant sur ESC
ou confinuer & jaueren appuyantsur RETURN.

IV)LES COMMANDES PENDANT LE JEU

PREHISTORIK 2 peul se jouer au joystick ou au clavier,

F1: Abandonner ka vie en cours el recommencer au Gemier fieu verl qua vous aveg franchi (voir partia s Niveauy).
Fe: Abandonner |a partie et revenirau menu principal,

F3 Son ONIOFF.

F; Pause

Boaton 1 du joystickiBams Espace: Tires, Saufer

Bosuion 2 du posfickouche 5 o pervé numeénguel Déplace 12 staoll dans ka ditection

fiéche de gauche et drode simultanément 00 Préhishorik regarde. i ke Al dhole

Enposition =sauvages le centre de gravité de Préhitonik est rabaissé
(ainsi que sonintelligance): Sivous frappez un ennemi, |8 coup porté
et d s plus puissant (sauf surcertains annemis de fin de niveau).
Vousn'#tes plus soumis au souffle duvant dans cenains niveau,

et encas detremblement de terre, vous étes plus stable surba sol,

li s possibile de frapper dans une diecion en maindenan ie mancie du juystick {ou eneppuyaniss une fécie de direclion] louien irsppanl.
Mote: liest parfois indispensable de taper dans une direction précise pour neulfakiser centains ennemis,

Eritrer par une parte, un passaga secrel/se metine en posibion "sauvage”

LE TABLEAU DE BORD

Vous disposez de 3 vies en débul de partie (la vie en cours phus 2 vies én réserve). Chague vie contient 3 coeurs el chague cosur contieni oS
{Ehoui, ences temps reculds les coeurs contenaient des os). Ces os volent dans tous les sens pendant un court moment si vous tuez 'ennemi
quivien! de vous toucher, alors dépéchez vous de les atirager pour récupérer volre coeur.

Vous pouvez récalter de'énergie supplémentaire en ramassant des os, des coewrs ou des vies (les vies sond représentées par des petitestétes),
Vous perdez del'énergie sivous Aes touch® par un ennemi (-1 coeur ou 60s) ouun monstre defin de niveau. (Vious perdez une vie si vous lombez
surdes pointes ou dans un gouffre sans fond {Vous Faviez deving, les gouffres n'avaient pas de fonds & cette épogue|,

Tousles 250000 poinis, vous remporiez une vie supplémentaing, Le nombre de vies maxsmum st 99,

LES BONUS

lly ades centaines de bonus & ramasser dans PREHISTORIK 2 {Super, non?), plus vous récollez de bonus, plus vous gagnez de points et plus
wous devenezintelligent.

Certains bonus ontdes effets spéciaux, Parexemple, sivous trouvez les trois couverts (couteal, fourchette e cuiliare), tous les ennemis du niveau
sefransiomment en nourriture pendant un cerlain temps. C'est donc le moment d'en profiter et de remplirvodre petit venire vide,
Sivousattrapez une grenads, lous ies ennemis & I'écran explosent.

Sivous aftrapez une bombe, chague ennemi A ['écran explose en d boaus,

5i vous parvenez & former le mat BOMUS en ramassant les cing letires qui compasent ce mol, un bonus d'une vakeur de 100 000 paints fombe du ciel.
Attention & la tébe de mort, si vous Fattrapez, [l vous amivera plein de choses désagréables.

Achanue fols que vous attrapez un bonus, volre score augmente. A lafin de chague niveaw, fous les bonLs que vous aVez ramassd au cours da
vodre derniére vie sontajoutés une nouvelle fois & votre score,

Siwous tes parvenu a collacter beaucoupde bonus, il fautdonc éviter de perdre une vie faute dequol vous perdriez l'effet bénéfique devos bonus
enfinde niveau,

LES ARMES

Massue: lamassue est|'arme de base de Préhistorik, elle estrapide mais a une putssance moyenne et une courte portée.
(Gros Maneau: arme puissante, cependant il irappe moins rapidement que bes autres ames.

Hathe: Arme de jet de faible puissance mais de grande panée el fréquence de tirélevée.

Double Hache Tournoyante: c'estl'arme la plus puissante de larsenal de Préhistorik, maks c'est également i plus lenta.

LE DELTA-PLANE

Le delta-plane est une mvention de Préhistonk (c'est 0 ailleurs la sewle quimarcha). il lui permet d'atteindre des endroits inaccessibles et devaltiger
dans lesairs.

Pourvoder: 1) Prendre e delfa-plane 2} Courlrjusgu'a ce gue ka foile se gonfle. 3) Donnarune impulsion vers e hawt mais atlention ane pas perdre
trop de vitesse, vous retomberiez! Le delta-plane se dirige ensuite comme une vraie aile delta. En essayant différentes manoguvres, vous

Motes: Vous perdez e delta-plane brsque vous 1es fouche parunennemi (mais vous ne pendez pas 4 energie) ou lorsque wius 1ermnez la niveau
encours. Hlestimpossible d'utiliser ses armes lorsque vous #es en possession du delta-plane,

Sivous piquez sur enennemi une fois, vous remportez 1000 paints, S vous phquez une deuxiéme fois dessus, 5000 paints, Sivous piguez une
troisiéme fois, 10000 poinis.

LES ENNEMIS

lisvous prennent uncoaur & chagque fois qus vous touchent. Comme Préhistorik a uninstinct primitif tres developpe, sivous vous vengezen
frappant 'ennemi qui vous a touché, vous pourrez récupérer I'équivalent d'uncoeur (B os). Au cas ol vous nel'auriez pas nobé, je vous rappeiie
paur voire gouverne, que les cosurs confenaieni des os  cette époque.

Aucours de votre quéte, vous serez confronbé & da termiles ennemis.

L'ennemi le plus redoutable estle Tétard Géant (Mais on adécidé dele supprimer au dernier moment car || faisait trop peur, vous n'aurez donc
pas be plaisir de la rencontrer).

LES NIVEAUX
Pourterminerle niveau en cours, il laut passerdevant un grand fau vert ou déruire I'ennemi de fin de niveau,
Sile grand feuest au rouge, vous devez altraper un briquet pour e faire passar au vert.

[tpeutyavoir des petits leux dans certains niveaux, En passant devant 'und'eux, il passe au vert. Sivous mourrez, vous recommencenaz [
Sivoustates passerun deuxieme fau auver puis perdez une vie, vous recommanceraz au demigr feu ver.

ASTUCES ET INFORMATIONS UTILES

Vous pouvez augmenter la hauteurde vos sauls en sautant sur latéte des ennemis, ce quivous permet d'accider ades plates-formes élevess
oud'attraper des bonus hoes deportée (hop, hop, hop..].

Tous les gros ennamis ont un point faible. Pour les éliminer, vous devez irouvez ce point faible.

Quandvous fuez Un ennemi, vous remporiez un certain nambre de points. || e possitle de multiplier ce nombre en sautant plusieurs fois sur
l'ennami avantde I'&limines (le nomire de points est multiphié parun chiffre qui apparait au dessus du personnage].
Poursauterplusbain, i Faut; 1) Prendre sonélan 2) Donner une impalsion vers le haut touten maintenant son mouvement vers ladrode oula gauche,
3) Stopper limpulsion verticale pendantla descents.

Nhésilez pas & frapper un peu parfout avec votre ame, sivous voyez une petiie fumée se dégager, cestbon signe: Encherchant bien, vous pourez
peul-&tre méme trouver 'enirée d'un passage secrat, Sivous panvenez & faine des signaux de furnée au méme rythme que la musique, vous aurez
peut-Etre la chance devoir apparailre & 'écran un bison géant qui jouera des claqueties... (N'allez surtout pas croire toul ce que je dis).

Dans e cas ouune modification de demidre minube aurail ¢8 efectuée dans e jeu, elle sera expliquée dans un fichier READ ME que vous pourrez
lire entapani TYPE READ.ME. {Version PC seulement)

MESSAGE:
DANGER DANGER DAMNGER

HOMME PREHISTORIQUE AFFAME ENCAVALE -STOP
RECHERCHE NOURRITURE DESESPEREMENT -STOP
GROSGOURDINET MASSUEPRETSAS'ABATTRE-STOP
SURTETEDEVILAINS ENNEMIS-STOP

LACHASSE AUX BONUS EST QUVERTE-STOP

LEXPLORATION COMMENCE-STOP

OBJECTIF: ATTEINDRELE GARDE-MANGERDE

L'ORGRE DUCHATEAU DUCOIN-STOP _
MANGEZ!MANGEZ! MANGEZ! C'EST BON POUR LA SANTE-STOP
MAIS ATTENTION: MANGE N'EST PAS JOUE D'AVANCE -TERMINE

Pour lancer la démo de SUPER CAULDRON, (un autre jeu de plates-formes de Titus), tapez A:CAULDRON & partir de la
disquette qui contient les fichier CAULDRON.




