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Blasteroids est un jeu d'arcade. A I'aide de votre engin a propulsion sous
ses trois formes, combattez et ouvrez votre chemin vers les Secteurs et
les Galaxies grouillant d'astéroides et de vaisseaux ennemis meurtriers et
faites tomber le démoniaque MUKOR, maitre de toutes les Galaxies.
BLASTEROIDS est composé du quatre voies de Distortion (Warps) dont la
difficulté est croissante: FACILE, MOYEN, DIFFICILE et EXPERT. Chaque
voie de distortion contient plusieurs galaxies et chague Galaxie consiste
en 9 ou 16 secteurs selon le niveau de difficulté. Volez le long du tunnel de
Distortion dans lequel vous voulez jouer. Les voies DIFFICILE etEXPERT
doivent étre évitées a moins d'étre un professionel dans lepilotage
d'engins & propulsion.

Votre engin peut se transformer comme suit:

SPEEDER — le vaisseau le plus rapide

FIGHTER - la puissance de tir la plus grande

WARRIOR — le plus blindé

Le controle de votre engin se fait par rotation et propulsion mais n'oubliez
pas que votre vaisseau posséde masse et vélocité.

Pour éliminer un secteur, vous devez détruire ou immobiliser toutes les
astéroides présentes. Si vous tirez sur de grandes astéroides, celles-cise
briseront et deviendront de plus petites astéroides, qui doivent étre 4 leur
tour détruites. Les collisions et la propulsion font utiliser beaucoup
d'énergie et vous devez vous réapprovisionnez en fuel en obtenant des
cristaux. Ces derniers proviennent d'astéroides rouges au moment de
leur destruction totale. Le contenu en énergie des cristaux diminue au fur
et a mesure que ceux-ci se désintégrent. Survolez les cristaux pour
absorber leur énergie.

Vous rencontrerez divers types de vaisseaux ennemis durant votre
voyage a travers la Galaxie. Tous ont une apparence différente et
attaquent de maniére différente. La destruction d'un vaisseau ennemi
révéle souvent un morceau spécial de matériel. Survolez ces morceaux
pour les ramasser.

Lorsque vous en avez terminé avec un secteur, la porte de sortie
apparaitra en tournant sur I'écran. Allez-y en volant pour obtenir la Carte
Galactique.
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Pour controler vos vaisseaux, déplacez le joystick vers la gauche ou la
droite. Cela mettra le vaisseau dans la direction désiree. Pour la
propulsion, poussez votre joystick vers I'avant, Pour un tir rapide,
maintenez le buoton enfoncé.

LA CARTE GALACTIQUE

Vous pouvez sélectionner le prochain secteur en faisant tourner votre
vaisseau jusqu'a ce que le secteur que vous désirez voir soit mis en
évidence. Pour vous y introduire, appuyez sur le bouton.
Ce qui est contenu dans chaque secteur est représenté par des
miniatures, indiquant le type d'astéroide et d’'ennemi (s'il y en a). Les

" secteurs que vous avez déja éliminés n'ont rien; y revenir vous fait
seulement perdre votre précieux carburant. Les secteurs hors deportée
sont représentas par des points d'interrogation. Il vous faudra vous en
approcher pour voir ce qu'ils contiennent.

TYPES D'ASTEROIDES
Les astéroides de type NORMAL peuvent étre detruites en leur tirant
dessus.
Les astéroides de type RED possédent les Cristaux d'énergie.
Les astéroides de type POPCORN doivent étre frappées a plusieurs
reprises avant d'étre désactivées et de s'arréter. Elles se multipl 1t au
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fur et & mesure gu'elles sont frappees. Toutes les astércides POPCORN
doivent étre désactivées avant que le secteur ne disparaisse.

Les astéroides de type EGG contiennent des LEECHES. Lorsqu'elles sont
libérées, les LEECHES se dirigent vers vous et se collent a vous. Elles
commencant a absorber votre énergie. Volez trés vite ou entrez en
collision avec des objets pour essayer de vous en débarrasser.

Les astéroides de type SEEKER se dirigent vers vous & grande vitesse
lorsqu'elles viennent d'étre touchees. Tirez plusieurs fois dessus pour les
détruire.




EQUIPEMENT SPECIAL
L'équipement largué lorsque les vaisseaux ennemis sont détruits prend
I'une des B formes suivantes:
SHIELDS (boucliers) — donnent une protection limitée contre les collisions
et les tirs ennemis. Le nombre de boucliers est affiché en haut de I'écran.
lis s'épuisent au fur et 8 mesure que vous tirez.
BLASTERS (éclats) — entrainent un double tir.
EXTRA SHOT POWER (puissance de tir extra) — La pénétration de vos
coups est améliorée grace a cet équipement/
RIPSTAR — Lorsqu'elle est activée, cette arme fera tourner votre vaisseau
et lui fera tirer d'importantes rafales. Une fois par Ripstar seulement.
Pour cela, tirez votre joystick vers 'arriére et appuyez sur le bouton.
EXTRA FUEL CAPACITY (capacité en carburant supplémentaire) — cela
permettra & votre vaisseau de transporter plus de carburant a la fols.
La jauge de carburant s'agrandit sur votre ecran.
BOOSTER — augmente la poussée de votre vaisseau.
CRYSTAL MAGNET (aimant cristallin) — lorsque vous I'obtenez, cet apparell
attire les cristaux en perte de vitesse vers votre vaisseau.
CLOAK (camouflage) — cette piéce rend votre vaisseau invisible a I'ennemi
I'empéchant ainsi de se diriger vers vous.
Toutes ces fonctions spéciales ne fonctionnent que pour un temps limité.

MUKOR
Lorsque vous en avez terminé avec tous les secteurs de la galaxie, vous
devez faire face a MUKOR. Ce dernier essaiera de détruire votre vaisseau
en vous éperonnant et en envoyant des vaisseaux ennemis miniatures
pour vous attaquer. Vous pouvez contre-attaguer en visant ses tentacules.
Dés que vous les avez toutes détruites, MUKOR disparaitra en glissant et
vous laissera un armement spécial. Si vous avez fini avec toutes les
Galaxies (il y en a plusieurs dans chaque Voie de Distortion) et lorsque
vous avez réussi a vaincre MUKOR, vous l'aurez donc battu et fait
disparaitre totalement la Vole de Distortion.
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