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Der Einstieg in das Textsystem TASWORD

Wie Sie lernen, TASWORD zu benutzen

Tasword wurde speziell fiir problemlose Anwendung konzipiert. Wir schlagen Thnen
deshalb vor, den Gebrauch von Tasword in folgenden Schritten zu erlernen:

I.
Lesen Sie in diesem Handbuch das Kapitel "Wie arbeitet Tasword";

11.
Laden Sie Tasword entsprechend der Beschreibung ''Laden und Inbetriebnahme'';

III.

Geben Sie einige Textzeilen in Ihren Computer ein und beachten dabei die Beson-
derheiten, die im Kapitel "Wie arbeitet Tasword' beschrieben sind. Experimentie-
ren Sie ein wenig mit den Kontrolltasten, die sie in dem entsprechenden Kapitel
ausfiihrlich beschrieben finden;

1v.
Laden Sie die Tasword Tutor Textdatei;

V.

W?hrend'Sie Tasword durcharbeiten, lassen Sie sich viel Zeit und experimentieren
Sie soviel, wie Sie mogen. Verwenden Sie dabei die Beschreibungen der Kontroll-
tasten in Ihrem Handbuch;

VI.

Zuletzt sollten Sie mit Tasword so vertraut sein, daB Sie Ihre eigenen Textda-
teien anlegen konnen. Bei weiterem Gebrauch von Tasword werden Sie feststellen,
welche Funktionen fiir Sie am niitzlichsten sind und sich dabei die entsprechenden
Kontrolltasten einpridgen. Denken Sie auch daran, daB die Hilfsfunktionen immer
abrufbereit sind.

VII.
Speichern Sie Tasword entsprechend den Anweisungen auf Seite 9; benutzen Sie
diese Kassette als Ihre Arbeitskopie. Verwahren Sie das Original als Back-up.

Die 4- und Y-Zeichen

Sie wgrden sowohl in diesem Handbuch als auch auf den Tasword-Hilfsseiten oft
auf diese Zeichen stoBen. Das A-Zeichen stellt die Control-Taste (CTRL auf der
Tastatur) und das v- Zeichen die Shift-Taste dar.

A = CONTROL
V¥ = SHIFT

Wenn Sie also eins von diesen Zeichen einem anderen vorangestellt sehen und Sie
diese Funktion benutzen wollen, so miissen Sie entweder Control oder Shift ge-
driickt halten und dann die gewiinschte Taste driicken. Z. B.:

AW bedeutet CIRL halten und W driicken

¥ / bedeutet Shift halten und / driicken

Die Shift- und Control-Tasten haben nur diese Funktion.

A

Wie TASWORD arbeitet

Die Textdatei

Tasword verarbeitet eine Textdatei, die jeden beliebigen Text enthalten kann,
den Sie iiber die Tastatur Ihres Computers eingeben. Diese Textdatei kann bis zu
13000 Zeichen lang sein. Die Linge einer Textzeile betrdgt normalerweise 80 Zei-
chen. Dies ist die Anzahl der Zeichen, die der Bildschirm in einer Zeile zeigen
kann. Die Linge der Zeile kann durch Neufestlegung der RandgroBen verdndert wer-
den; die maximale Zeilenldnge betrdgt 128 Zeichen.

Das Bildschirmfenster

Der Bildschirm ist mit einem Fenster vergleichbar, das Ihnen entweder 16 oder 23
Zeilen der Textdatei zeigt. Bestimmte Kontrolltasten bewegen das 'Fenster' der
Textdatei hoch und runter; dieses nennt man 'scrollen'. Das 'Fenster' bewegt
sich auch seitwirts, wenn man die Randbegrenzungen so setzt, daB man mehr als 80
Zeichen pro Zeile einfiigen kann.

Der Cursor

Der Cursor ist ein blinkendes Rechteck oder ein Strich und zeigt Thnen Ihre
jetzige Position an. Der Cursor kann mittels der Pfeiltasten und gewisser ande-
rer Kontrolltasten bewegt werden.

Die Tastatur

Immer, wenn Sie eine einzelne Taste Ihres Computers driicken, erscheint das Zei-
chen, das sich auf der Taste befindet (ein Buchstabe oder Zahl), in Hohe des
Cursors auf dem Bildschirm. Um einen GroBbuchstaben oder das obere Zeichen auf
einer Zahlentaste zu schreiben, driicken Sie Shift und die gewlinschte Taste. Zah-
len konnen entweder mit der Zahlentastatur auf der rechten Seite oder mit der
obersten Tastenreihe geschrieben werden.

Die Dauerfunktionstasten (Auto repeat)

Hilt man eine beliebige Taste gedriickt, dann wird die Funktion dieser Taste nach

_einer kurzen Verzdgerung so oft wiederholt, bis Sie sie wieder loslassen.

Die Befehlstasten

Eine Tasword-Befehlstaste ist eine Taste, die kein Zeichen schreibt, sondern den
Text in irgendeiner Weise manipuliert. So bewegen z.B. die Pfeiltasten den Cur-
sor. Ein anderer niitzlicher Befehl ist ESCAPE (Taste ESC); er zeigt die Hilfs-
seite an. Die Hilfsseite gibt Thnen eine kurze Beschreibung der Funktion einer
jeden Befehlstaste.

Auf viele Funktionen hat man nur Zugriff, wenn man die Control-Taste (CTRL)
festhilt und die erwiinschte Taste driickt. Diesen Funktionen steht auf der Hilfs-
seite ein nach oben gerichtetes Dreieck voran.

In &hnlicher Weise miissen Sie bei manchen Befehlen die Shift-Taste driicken. Die-
sen Befehlen ist auf der Hilfssseite ein nach unten gerichtetes Dreieck vorange-
stellt.

Eine volle Beschreibung aller Befehle, die Sie auf der Hilfsseite sehen, finden Sie

auf den Seiten 9 bis 17.

Driicken Sie ENTER, um wieder in Ihre Textdatei zuriickzukehren.




Trennunterdriickung (Word-Wrap)

Tasword unterdriickt automatisch eine Worttrennung am Ende ei j i

(auBer wenn Sie 'Control G' gedriickt haben (siehe éeite 12)§Tne[§iejsed§2deﬁitlete
daB, wenn  am Ende einer Zeile das letzte Wort nicht mehr hineinpaBt, es dam’m
automatisch, —auch wenn eine Tremnung moglich ist, an den Anfang der I;euen Zeile
gesetzt wird. ENTER werden Sie also normalerweise nur noch benutzen, um einen
g?iggéhli; segﬁen. %ie wegdl(:_:lbald merken, daB Sie nur noch ab und ;u auf den

sehen - Tasword hdlt die Fo: i i o
sich auf die Tastatur konzentrieren. AL S Rt i R B Lt

Automatischer Randausgleich

Wenn ein Wort eine Zeile {iberragt und daraufhin in die nd i

: C : : ie nachste Zeile verschobe
mrg, so wird ebenfalls die Zeile automatisch ausgeglichen; d.h., die Wb‘rtelr:
werden auseinandergezogen (Leerstellen werden eingesetzt), so daB rechts der

definierte R i : m 4 N X B
e e sa nfll.]d beibehalten wird. Der Text behdlt also weiterhin einen schonen,

Sie kénnen mit 'Control F' (Seite 12) diesen automati i

nit tischen Ausgleich abschalten
Der Text wird jetzt rechts nicht mehr so sauber aussehen; vi i i ‘
aber gerade, was Sie wollen. ussehen; vielleicht st das

Wenn Sie einen Text von ausgeglichenem Rand auf unglei
: gleich (oder umgekehrt -
stellen ‘?ollen, 'dann brauc':hen Sie beileibe nicht alles nochmal zuursnghreibetz: gg-
23;;152 g;;tdm Ct.mtrl(:} F -Bg_fehl c’l um den automatischen Randausgleich an- oder
@ en; sie konnen dann den 'Control J'-B
e (Séite S efehl anwenden, um den Absatz

VergroBertes Cursorsymbol

Tasword schiebt den Cursor zum Anfang der nichsten Zeile, wenn si

1110<:h hineinpassende Zeichen geschrieben haben. Der Cursc,n: wird é:bi?s gr%'glggt:e
Wenn Sie jetzt ein Zeichen eintippen, damn nimmt Tasword an, daf dieses Zeichel:1
zum letzten Wort gehdrt, unterdriickt die Trennung und schiebt das Wort in die
nichste Zeile. Sie miissen also, wenn das Wort am Ende der Zeile beendet ist, ei-

ne Leerstelle eingeben - wie Sie es auch getan hidtten inmi
einer Zeile gestanden hidtte. s ) venn das Hort nmiteen

Wenn das letzte Zeichen auf der Zeile ein Punkt i i i i
Z € st, dann wird Tasword nicht die
Trennung unterdriicken, um damit zu verhindern, daB éie die Zeile zerstoren.

Zwei praktische Schreibregeln

Helfen Sie dem Tasword-Textsystem, Ihnen zu helfen, indem Sie di i =
den Regeln beim Schreiben beachter"n: ’ on Ste die beiden folgen

1. Geben Sie nach dem Punkt am Satzende oder nach jedem anderen Satzzeichen
stets ein Leerzeichen ein.

2. Wenn Sie einen neuen Absatz anfangen wollen, riicken Sie bitte die erste Zei-
Le entweder ein, indem Sie ein oder mehrere Leerzeichen eingeben, oder fiigen
tS);e teme Leerzeile ein. Sie konnen aber auch beide Moglichkeiten zugleich

nutzen.

Abschnitte zum Nachschlagen

Der restliche Teil dieses Handbuchs ist zum Nachschlagen. Sie miissen nicht alles
lesen, bevor Sie anfangen, das Programm zu benutzen. Die gebrduchlichsten Funk-
tionen erlernen Sie genausogut, wenn Sie 5fters die Hilfsseite und verschiedene

Anfragen des Systems zu Rate ziehen. s L6
D P

“<’

Es folgen jetzt vier groBere Abschnitte. Der erste behandelt das th¢eh-und die
Inbetriebnahme des Programms, aber auch das Abspeichern und Laden der geschrie-
benen Texte vom Band. Der zweite Teil beschreibt in detaillierter’ Weise die
Funktionen der Befehlstasten, die in Bezugsgruppen zusammengefaft sind. Das
Drucken und das Formatieren von Textdateien kann mam im dritten Teil erlernen.
Der vierte Abschnitt schlieBlich erklart Thnen, wie Sie das Programm nach Ihren
eigenen Bediirfnissen umformen konnen.

Im AnschluB an diese vier Abschnitte werden Sie noch vier Anhidnge vorfinden, von
denen zwei die Verwendung von Druckern behandeln, einer sich mit vom Benutzer
neudefinierbaren Tasten beschiftigt und der letzte sich um Diskettenlaufwerke
dreht.

Laden und Inbetriebnahme von TASWORD

Das Laden von Tasword

Um Tasword zu laden, legen Sie die Kassette in den Kassettenrecorder und verge-
wissern Sie sich, daB die Kassette vollstandig zuriickgespult ist. Tippen Sie

RUN"

und driicken Sie ENTER. Sie kémnen auch die CIRL-Taste festhalten und dann die
kleine ENTER-Taste auf dem numerischen Tastenfeld driicken. Daraufhin werden Sie
gebeten, nacheinander die Abspieltaste des Recorders und irgendeine Taste zu
driicken.

Nach Beendigung des Ladevorgangs startet das Programm automatisch. Sie sehen ei-
nen blinkenden Cursor am Anfang einer leeren Textdatei; am unteren Bildschirm-
rand finden Sie unter anderem die Nummer der Zeile. Sie haben jetzt die Moglich-

"keit, entweder einen Text einzutippen oder eine Textdatei vom Band einzuladen

(siehe Seite 8).
Wenn Sie Tasword Tutor einladen wollen, bldttern Sie bitte um auf Seite 9.

Sollten Sie ins Basic gegangen sein, so tippen Sie RUN und-ENTER um Tasword wei-
terlaufen zu lassen.

Das Abspeichern von Tasword

ACHTUNG: Die Moglichkeit, Tasword zu speichern, bedeutet, daB Sie Thre
Original- bzw. angepafBite Version abspeichern konnen, um Back-up-
Kopien herzustellen. Tasword-Kopien an Dritte weiterzugeben,
stellt jedoch einen Versto gegen das Copyright dar.

Um eine Kopie Ihrer angepaften Version oder des Originals herzustellen, tippen
Sie Control ENTER, wihrend Tasword léuft. Eine Liste von Optionen erscheint auf
Threm Bildschirm. Driicken Sie T, um das Tasword Programm abzuspeichern, und EN-
TER, um Lhre Wahl zu bestdtigen. Legen Sie eine Leerkassette in den Recorder,
stellen Sie ihn auf Aufnahme und starten Sie den Ablauf mit irgendeiner Taste.




Ist Tasword gespeichert, so kehrt das Programm in das vorherige Hauptmenii zu-
riick. Sie konnen, wenn Sie wollen, auch die Aufnahme iiberpriifen; driicken Sie B,
um ins Basic zu kommen. Tippen Sie CAT und ENTER. Nun miissen Sie noch das Band
zuriickspulen, die Abspieltaste und dann irgendeine Taste driicken. Wenn Sie

TASWORD block 7 & Ok
auf dem Bildschirm sehen, ist die Aufnahme iiberpriift worden. Driicken Sie ESC, um

den Vorgang abzubrechen, und tippen Sie RUN und ENTER, um in das Programm zu-
riickzukehren.

Das Laden und Abspeichern von Textdateien
Das Abspeichern

Sie konnen jeden Text, den Sie eingegeben haben, als Textdatei auf Band abspei-
chern. Driicken Sie bitte dazu Control ENTER, wihrend Tasword liuft; das Hauptme-
nii mit der Liste von Optionen erscheint auf dem Bildschirm. Wihlen Sie die Op-
tion 'S' und driicken Sie ENTER, um dies zu bestdtigen. Das Tasword-Textsystem
fordert Sie dann auf, einen Namen fiir die Textdatei einzugeben. Dieser Name darf
bis zu 16 Zeichen lang sein; geben Sie ihn gefolgt von ENTER ein.

Sie werden jetzt gefragt, ob der Speicherprozess schnell oder langsam vor sich
gehen soll. Geben Sie entsprechend N oder S oder einfach nur ENTER, wenn Sie die
Einstellung wie angezeigt {ibernehmen wollen, ein. Folgen Sie jetzt bitte den An-
weisungen auf dem Bildschirm.

Sie werden daraufhin wieder das Hauptmenii vor sich sehen. Driicken Sie R, wenn
Sie wieder in die Textdatei zurlickwollen. Um die Aufnahme zu iiberpriifen, gehen
Sie ins Basic ('B'), tippen CAT, driicken ENTER und spielen das Band ab. Wenn der
Bildschirm die Meldung bringt, daB alle Thre abgespeicherten Textabschnitte 'Ok'
sind, dann konnen Sie ESC driicken, um auszusteigen und RUN und ENTER eingeben,
un Tasword weiterlaufen zu lassen. Falls irgendwelche 'read error'-Meldungen
auftauchen, konnte es sich um einen Fehler auf der Kassette handeln: Gehen Sie
zuriick zu Tasword (ESC, RUN, ENTER) und versuchen Sie nochmals, jedoch auf eine
andere Kassette, abzuspeichern.

Das Laden

DAS LADEN EINER TEXTDATEI LOSCHT DEN TEXT, DER SICH MOMENTAN IN DER TASWORD-
TEXTDATEI BEFINDET.

Un eine Textdatei vom Band einzuladen, gehen Sie mit der Befehlstaste Control
ENTER in das Hauptmenii. Driicken Sie dann die Taste L fiir die Option zum Laden
eines Textfiles. Tasword bittet Sie jetzt um den Namen der zu ladenden Dateij;
wenn Sie keinen Namen eingeben, wird automatisch die erste Datei auf dem Band
eingeladen. Tippen Sie einen Namen und daraufhin ENTER ein, oder einfach nur
ENTER, wenn Sie die erste Datei auf der Kassette haben wollen. Folgen Sie dann
den weiteren Anweisungen auf dem Bildschirm.

Das Merging

Merging nennt man das Laden einer Textdatei von Kassette, wobei die neue Textda-
tei hinter die aktuelle Tasword-Textdatei angefiigt wird, ohne diese zu l&schen.
Hierzu gehen Sie in das Hauptmenii (Control ENTER) und driicken M fiir die Option
'Merge text file'. Tasword bittet Sie jetzt, den gleichen Vorgang wie beim Laden
durchzufithren.

TASWORD 464 Tutor

Tasword Tutor ist eine Textdatei, die dazu dient, Thnen den Gebrauch der Kon-
trolltasten zu erklédren.

i ich auf Threr Tasword-Kassette unmittelbar pach dem Tas-
rfgig?}"gyz:;gf??c?;;ﬁteil. Laden Sie Tasword wie auf Seite 8 beschrieben; lassx
Sie das Band im Kassettenrecorder, wenn Sie den.Ladevorgang beendet haben ui <
spulen Sie nicht zurlick. Sie sehen jetzt den bllnkgnden Cursor am oberen Ran
des Bildschirms. Halten Sie CIRL fest urld‘drﬁckgn Sie ENI'E'R Die Llste_derbgl?—
tionen des Hauptmeniis erscheint auf dem Bildschirm. Sie miissen jetzt wie im
Laden einer Textdatei vorgehen:

1. Widhlen Sie die Option zum Laden eines Textfiles, indem Sie die Taste L drik-
ken;

2. Geben Sie, wie gefragt, ENTER ein, um Thre Wahl zu bestdtigen;

ie j i ticken Sie einfach
. Tasword fragt Sie jetzt nach dem Namen der Textdatgl. Dr;uc i :
’ nfnsf die FNI'E%-Taste‘z um das Textsystem dariiber zu informieren, daB Sie die
erste Datei, die das System auf dem Band findet, laden wollen;

4., Starten Sie den Recorder.

Tasword Tutor wird auf dem Bildschirm zu sehen sein, sobald der Ladevorgang
beendet ist. Halten Sie jetzt das Band an.

Die Befehlstasten
Hilfsbefehle

ESC Hilfsseite zeigen B . ) )
Die Hilfsseite wir% gezeigt, wenn die ESC-Taste (ESC) gedriickt wird. Driicken Sie

ENTER, um zur Datei zuriickzukehren.

trol 1 - Hilfe an ) ) . o
(};?:‘ ’]I:eil der Hilfsseite wird auf die ersten 7 Zeilen des Bildschirms projeziert.

Control 2 - Hilfe aus . )
Der Teil der Hilfsseite wird vom Bilschirm entfernt; Sie sehen 23 Zeilen Text.

Control [ - Hilfsseite hochscrollen ) . )
Wennrsicgq ein Teil der Hilfsseite auf dem Bildschirm befindet, wird er durch den

dariiberliegenden Teil ersetzt.

1 ] - Hilfsseite hinunterscrollen ) .
%ﬁrgillfe 'an'-geschaltet ist, wird der Teil der Hilfsseite durch den darunter-

liegenden Teil ersetzt. Werm Sie iiber die Hilfsseite hinaus weiter hinumter-
scrollen, konnen Sie den zweiten Zeichensatz sehen.

Control 3 - Hilfsseite holen ) ) ) )
Normalerweise haben Sie auf diese Befehlstaste keinen Zugl':lff; 'dleses ist nur
mit der Option "'Programm anpassen'’ mdglich. Control 3 kopiert die Drucker-Steu-
erzeichen und den zweiten Zeichensatz in die ersten 12 Zeilen des Textes; dabei

wird dieser iiberschrieben.

1 4 - in Hilfsseite einsetzen . .
g;nﬁEZse Befehlstaste einzusetzen, miissen Sie ebenfalls die noben ggnannteSOptLor:
ausfilhren. Diese Funktion setzt die oberen 12 Z.ellen'des Textes in den teugr
zeichen- und Zweiten-Zeichensatz-Bereich der Hllfgs_eue_.. Gle1chze1t1g'dwer en
Control 3 und Control 4 gesperrt, um das versehentliche Loschen zu vermelden.




Bewegen des Cursors

Enter

Diese Taste bewegt den Cursor zum linken Rand am Anfang der nichsten Zeile. Wemn

der Einfiigun, : . X
eingefﬁgt.g gsmodus angeschaltet ist (Selte 13), wird auBerdem eine neue Zeile

Pfeile - Cursor bewegen

Mit den Pfeiltasten im oberen rech i
M P ten Teil der Tastatur konnen si
iberall hin bewegen. Wenn man einen Pfeil gedriickt hilt, l&st (Siilzs falie.rr:e S:ﬁ:(r)f

funktion aus - ein niitzli i
funk niitzlicher Weg, schnell zu der gewiinschten Position zu kom-

Der Pfeil nach links kann benutzt werden, um weiter nach lirks zu kommen, als es

die Rand : - . :
rechts. begrenzung normalerweise zuldBt. Das gleiche gilt fiir den Pfeil nach

Controlf - Anfang der Textdatei
Diese Befehlstaste 14Bt Sie zuriick an den Anfang der Datei springen.

antrgl ¢ - Ende der Textdatei
Hiermit gelangen Sie an das Ende der Datei.

Control « - Anfang der Zeile
Der Cursor bewegt sich zur linken Randbegrenzung der Zeile.

gontgol - - Ende der Zeile
er Cursor bewegt sich zur rechten Randbe, i
€ grenzung der Zeile.
Dieser und der oben beschriebene Control«-B i i
. und 0 -Befehl ei, tigli
Text mit einer groBeren Zeilenldnge als 80 Zeichen zugggre}rls:i(i:zk:gfzughdl dezy

Ogntrol > - Himmterscrollen
Dieser Befehl scrollt das Bildschirmfenster am Text um eine Zeile nach unten

antrol < = Hochscrollen
Dieser Befehl scrollt das Bildschirmmfenster um eine Zeile des Textes nach oben

Sl:lift} -_.Sclmell..es Hinunterscrollen
Hiermit konnen Sie um einen Bildausschnitt auf einmal nach unten scrollen - sehr

gut, um schnell Thren Text zu iiberfliegen. Es wi jewei i
gescrollt, abhingig davon, ob Hilfe 'an oders'ztls:? %Esmt,?lls 16 oder 23 Zeflen

Shift 1 - Schnelles Hochscrollen
Sie konnen mit diesem Befehl jeweils um 16 oder 23 Zeilen hochscrollen.

Shift » - Wort rechts

Der Cursor wird zum Anfang des nichst
) : : en Wortes auf d i thrt;
befindet sich dort kein Wort, wandert er zur n.%ichsl:enege]ificaj:1 T G g

Shift¢ - Wort links
Der Cursor wird zum Ende des ndchsten Wortes auf der linken Seite bewegt.
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Formatbefehle

Control Q - Text nach links verschieben

Hiermit wird der Text, der sich links vom Cursor befindet, um eine Position
nach links geriickt; dabei wird das 7eichen unter dem Cursor mitverschoben. Wenn
sich bereits ein Zeichen am linken Rand befindet, ist diese Funktion nicht wirk-
sam. Auf Text auBerhalb der Rénder iibt die Funktion keine Wirkung aus; es zeigt
sich ebenfalls keine Wirkung, wenn sich der Cursor auBerhalb der Riander befin-
det.

Control W - Zeile zentrieren

Dieser Befehl zentriert den Text in der Zeile, in der sich der Cursor befindet,
innerhalb der Randbegrenzungen. Text auBerhalb der Rinder wird nicht bewegt;
gleichfalls passiert nichts, wenn sich der Cursor auBerhalb eines Randes befin-
det.

Control E - Text nach rechts verschieben
Hier gilt bei der Verschiebung nach rechts das gleiche wie bei einer Verschie-
bung nach links.

Control J - Randausgleich eines Abschnittes

Dieser Befehl formt das Bild des Textes ab der Zeile, in der sich der Cursor be-
findet, bis zum Ende des Absatzes (definiert als Auftreten einer Leerstelle oder
einer nicht bis zur Randbegrenzung gehenden Zeile) neu um, wobei der Text rechts
einen durchgehenden Rand erhilt. Dies ist bespielsweise sehr niitzlich, wenn Sie
einem Text, in den Sie etwas eingefiigt oder geldscht haben, ein etwas ordentli-

cheres Aussehen geben wollen.

Es wird nur der Text innerhalb der Randbegrenzungen in Bezug auf diese Randbe-
grenzungen umgeformt. Um einen Text in Bezug auf neue Randbegrenzungen umzufor-
men, benutzen Sie bitte den Befehl "genauer Randausgleich' (Control U).

Der Befehl Control J formmt den Text um, wenn der automatische Randausgleich
"an''-geschaltet ist; er belaBt den Text rechts ungleichmifBig, wenn dieser abge-
schaltet ist. Sie konnen den Befehl also auch dafiir benutzen, das Format eines
Absatzes von "geordnet' auf "ungleichmaBig" umzuschalten.

Control K - Randausgleich einer Zeile

" Die Zeile, in der sich der Cursor befindet, wird umgeformt.

Control L - Aufhebung Randausgleich (bei einer Zeile)
Die Zeile, in der sich der Cursor befindet, wird dadurch in den Originalzustand
versetzt, indem alle iiberflissigen Leerstellen geldscht werden.

Control U - Genauer Randausgleich
Dieser Befehl formt den ganzen Absatz in Bezug auf die aktuellen Randbegrenzun-
gen um. Dadurch ist dieser Befehl besonders simnvoll zu gebrauchen, wenn die

Randbegrenzungen in der Zwischenzeit verindert worden sind; der Absatz wird zwi-
schen den Begrenzungen eingefligt.

Beim 'genauen Randausgleich' wird der ganze Text, der sich zwischen den Randbe-
grenzungen befindet, als Teil des neuen Absatzes interpretiert. Anmerkugen, die
eich innerhalb der Rinder befinden, werden in den neuen Absatz eingebaut und
sollten deshalb vorher geldscht werden.

Um den 'genauen Randausgleich durchzufiihren, miissen Sie vorher am Anfang und am
Fnde des Absatzes leerzeilen einfiigen, damit Anfang und Ende liberhaupt erkannt
werdern.




Controll F - Rechter Randausgleich an/aus

Dieser Befehl schaltet den automatischen rechten Randausgleich "an' oder "ab'.
Der momentane Status wird IThnen durch die 'R/J'-Mitteilung am unteren Ende des
Bildschirms angezeigt. Wenn der Randausgleich angeschaltet ist, wird der Text in
jeder Zeile dem rechten Rand angepaBt (wie im groBten Teil dieses Handbuchs).
Ist der Randausgleich abgeschaltet, sieht der Text rechts so ungleichmiBig aus
wie bei diesem Absatz. (Der Randausgleich wird nochmal auf Seite 6 erklart. )

Control G - Tremmunterdriickung (Word-Wrap) an/aus
Dieser Befehl d:}ent'dazu, die automatische Trennunterdriickung an- oder auszu-
schalten. Die 'W/W'-Mitteilung am unteren Ende des Bildschirms zeigt Ihnen den

momentanen Status an. (Die Trennunterdriickung wird nochmal auf Seite 6 erklart.)

Loschbefehle

DEL - Zeichen links vom Cursor ldschen

Die DEL-Taste 18scht das Zeichen links vom Cursor und schiebt den Rest der Zeile
um eine Position nach links. Wenn Sie nur einzelne Zeichen falsch geschrieben

haben,“ so konnen Sie diese auch mit dem Cursor wieder {iberschreiben, ohne sie
erst l6schen zu miissen. Die DEL-Taste wird im allgemeinen dafiir genutzt, Fehler
ig kgrrlgieren, gleich nachdem sie gemacht wurden, oder um unerwiinschten Text zu
oschen. 0

CIR - Zeichen unter Cursor ldschen
Dieser Befehl gleicht dem DEL-Befehl; er 1dscht das Zeichen, auf d i
Cursor gerade befindet. ’ S

Shift DEL - Wort loschen
Der SHIFT DEL E.Sefeh'.}. 16scht das ganze Wort, auf dem sich der Cursor befindet;
der Rest der Zeile wird nach links gezogen, um die Liicke aufzufiillen.

Control DEL - Zeile ldschen
Die Zeile, in der sich der Cursor befindet, wird geloscht; alle hf
Zeilen wer,:den hochgezogen. ’ 8 ’ A

Control CIR - Textdatei loschen

Der ganze Text, auch die FuB- und Kopfzeile, der Datei wird geldscht; um ein L&-
sc;,l'a}?:l:\ aus Versehen zu vermeiden, werden Sie gebeten, den Befehl mit 'Y' zu be-
stitigen.

Control C - Absatz 16schen
Mit diesem Befehl konnen Sie einen Absatz ldschen. (Die Absatzbefehl
nochmal auf Seite 14 erklart.) ¢ ‘ e werden

Einfiigungsbefehle (Insert)

Control I - Zeile oder Zeichen einfiligen
Dieser Befehl ist dazu da, neue Zeilen, Worter und Zeichen in die Datei einzufii-
gen.

Um eine'Leerzeile eipzusetzen, bewegen Sie den Cursor auf den Anfang der néch-
sten Zeile. Geben Sie Control I ein, um die Zeile einzufiigen. (Neue Zeilen wer-
den im Einfiigungsmodus automatisch eingefiigt - sieche unten.)

Um zusdtzliche Worter in eine Zeile einzufiigen, fithren Sie den Cursor zur Leer-
stelle zwischen den Wortern. Wenn Sie jetzt Control I driicken, dann werden die
Worter rechts vom Cursor in eine neue Zeile geschrieben. Der zusdtzliche Text
kann jetzt eingetippt werden. Benutzen Sie den Befehl, um zusédtzliche Zeilen zu
schaffen oder schalten Sie den Einfiigungsmodus ein.
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Un ein Zeichen in ein Wort einzufiigen, fithren Sie den Cursor auf das Zeichen,
das rechts vom eingefiigten Zeichen stehen soll. Driicken Sie Control I; der
Randausgleich (siehe Seite 11) wird wieder aufgehoben, womit eine Leerstelle fiir
das einzufiigende Zeichen geschaffen wird. Wenn dies nicht moglich ist, wird eine
Leerzeile geschaffen.

Diese Vorginge heben normalerweise den Randausgleich auf; benutzen Sie also da-
nach den Befehl Control J (siehe Seite 11).

Control H - Einfiigungsmodus an/aus

Ist der Modus eingeschaltet, schafft Tasword fiir Sie eine neue Leerzeile , wemn
eine Zeile vollgeschrieben ist oder wenn Sie ENTER gedriickt haben. Dieser Befehl
ist sehr sinnvoll zu gebrauchen, wenn Sie etwas in die Mitte eines Textes ein-
fiigen wollen. Sie werden durch die 'Insert'-Mitteilung am unteren Ende des
Bildschims iiber den momentanen Status informiert.

Randbefehle

Control A - Linken Rand setzen

Hiermit wird der linke Rand auf die Position links vom Cursor gesetzt; er wird
durch eine Linie am unteren Bildschirmrand gekennzeichnet. Der Pfeil nach links
kann benutzt werden, um den Cursor in den Rand hinein zu bewegen (um Text ein-
zugeben oder einen neuen Rand zu setzen).

Tasword wird mit dem Rand 1 eingeladen; dies kann durch die Programmanpassungs-
Option verindert werden.

Der Gebrauch der Randbegrenzungen wird weiter unten auf dieser Seite erklart.

Control S - Randbegrenzungen loschen
Dieser Befehl verschiebt die Randbegrenzungen auf die duBerste Position.

Control D - Rechten Rand setzen
Der Rand wird an die Position rechts vom Cursor gesetzt; der Rand wird durch
eine Linie am unteren Bildschirmrand gekennzeichnet.

Die maximale rechte Randposition ist bei Spalte 128. Tasword wird mit dem rech-
ten Rand in der Spalte 80 eingeladen; dies konnen Sie mit der 'Programmanpas-
sungs'-Option (Seiten 22-25) veréndern.

Werm die Rdnder gesetzt worden sind, wird der Text normalerweise nur zwischen
den beiden Rindern eingefiigt. Trennunterdriickung und Randausgleich beziehen sich
dann auf die Randbegrenzungen. Die Randbegrenzungen kann man dafiir benutzen, Ab-
sitze immerhalb eines Textabschnittes anzubringen. Absdtze kidnnen durch ver-
schiedene Randbegrenzungen deutlicher gemacht werden, oder Sie kdnnen Numerie-
rungen und andere Anmerkungen innerhalb der Rander anbringen.

Die Pfeiltasten kénnen benutzt werden, um neue Randbegrenzungen oder Text in den
Rindern einzugeben. Die Control Q,Control W und Control E Textverschiebungs~ und
Zentrierungsbefehle beziehen sich nur auf Text zwischen den Randbegrenzungen;
ist der Cursor auBerhalb eines Randes, funktionieren sie iiberhaupt nicht. Der
Texteinfiigungsbefehl Control I funktioniert innerhalb eines Randes nur, wenn der
Cursor in Spalte 1 steht. Der Control J-Befehl formt nur den Text zwischen den
Randbegrenzungen um. Der Control U-Befehl ('genauer Randausgleich') kann benutzt
werden, um Absdtze zu neuen Randbegrenzurigen unzuformen.

Die Suche- und Suche/Ersetze-Befehle funktionieren nur zwischen den Randbegren-
zungen. Der automatische Ausgleich eines Absatzes, der bei der Ersetze-Funktion
erfolgt, konnte einen Text, der mit verschiedenen Randbegrenzungen geschrieben
worden ist, verdndern und sollte deshalb mit Vorsicht verwendet werdem.




Suchbefehl

Control R - Text suchen/ersetzen

Mit dieser Funktion konnen sie ein bestimmtes Wort im Text ausfindig machen oder
auch dieses Wort den ganzen Text hindurch durch ein anderes Wort oder eine
Gruppe von Worten ersetzen lassen. Der Befehl wird ab der Cursorposition ausge-
filhrt. (Um das Programm ab dem Textanfang suchen zu lassen, miissen Sie den
Cursor dorthin bewegen.

Haben Sie die Funktion initialisiert, so fragt Sie Tasword nach dem Wort, das es
suchen oder ersetzen soll. Sie diirfen nur ein einzelnes Wort eintippen - Tasword
nimmt hier keine Leerstellen an.

Driicken Sie ENTER, nachdem Sie das Wort eingegeben haben. Tasword bittet Sie
jetzt um den Text, mit dem das Wort ersetzt werden soll; wenn Sie nur die Stelle
suchen, an dem das Wort das nichste Mal auftaucht, dann driicken Sie einfach EN-
TER. Anderenfalls geben Sie jetzt den Ersatztext ein, der zwar Leerstellen ent-
halten, aber nicht linger als der Raum zwischen den aktuellen Randbegrenzungen
und keinesfalls lénger als 80 Zeichen sein darf. Driicken Sie, werm Sie mit der
Eingabe fertig sind, ENTER.

Tasword formt, nachdem es Text ersetzt hat, den Absatz in Bezug auf den Status
vom rechten Randausgleich zwischen den Randbegrenzungen um. Seien Sie deshalb
bitte vorsichtig, wenn Sie Text mit verschiedenen Randbegrenzungen geschrieben
haben.

Sie konnen jederzeit mit der ESC-Taste aus einem laufenden Suche- oder Ersetze-
Vorgang aussteigen.

Absatzbefehle

Control B - Anfang des Absatzes markieren

Textabschnitte konnen von einem Teil der Datei zu einem anderen verschoben oder
kopiert werden; dazu miissen Anfang und Ende des Abschnitts markiert werden. Die-
se Taste markiert die erste Zeile des Absatzes; zu diesem Zweck wird in der da-
ritberliegenden Zeile eine inverse, gedffnete, eckige Klammer eingefligt.

Fine kurze Wartezeit ist erforderlich, da Tasword nachpriifen muB, ob nicht be-
reits irgendwo im Text eine solche Markierung existiert (zwei zur gleichen Zeit
sind nicht moglich).

Um die Markierung zu loschen, bewegen Sie den Cursor in die Zeile, 1in der sich
diese befindet, und benutzen Sie den '7eile 16schen'-Befehl (Control DEL).

Control V - Ende des Absatzes markieren

Die Zeile, in der sich der Cursor befindet, wird als letzte Zeile des Absatzes
interpretiert und durch eine darunter liegende inverse, geschlossene eckige
Klammer markiert. Tasword kontrolliert erst, ob sich eine solche Markierung
schon im Text befindet.

Benutzen Sie Control DEL, um die Markierung zu ldschen.

Control M - Absatz verschieben

Der markierte Textabschnitt wird zu einer neuen Position verschoben; der neue
tz entsteht oberhalb derjenigen Zeile, in der sich der Cursor beim Driicken
dexr Taste befindet.

Centrol N - Absatz kopieren )
Der Vorcang gleicht dem des Verschiebens (siehe oben), nur das der markierte
Abscimiti an die festgelegte Stelie kKopiert wird.

Control C - Absatz loschen

Der markierte Abschnitt wird geltscht und die nichsten Zeilen hochgezogen; der
Befehl funktioniert nur dann, wenn sich der Cursor nicht innerhalb des Textab-
schnittes befindet.

Tabulatorbefehle

TAB - Cursor zur niichsten Tabulatorposition bewegen
Der Cursor wird zur nichsten Tabulatorposition bewegt. Die Positionen sind in
der vorletzten Zeile des Bildschirms markiert.

Shift TAB - Tabulator setzen
Dieser Befehl schafft eine zusdtzliche Tabulatorposition an der momentanen Po-
sition des Cursors.

Control TAB - Tabulator loschen
Die Tabulatorposition, auf der sich der Cursor befindet, wird geldscht. Falls es
hier keine Position gibt, hat der Befehl keine Wirkung.

Control X - Positionen neu festlegen
Die Tabulatoren werden in ihre Ausgangspositionen in jeder zehnten Spalte zu-
riickversetzt.

Control Z - Positionen 16schen
Alle momentan festgelegten Positionen werden geldscht.

Druckbefehle

Control P - Darstellung des Seitemumbruchs an/aus
Den momentanen Status dieser Option kinnen Sie am unteren Bildrand erkemmen

('Paging').

Wern die Funktion 'an'-geschaltet ist, komnen Sie sehen, wann Sie eine neue Sei-
te der Datei erreichen (dargestellt durch eine gestrichelte Linie liber den gan-
zen Bildschirm). Die dargestellten Seiten stimmen mit denen eines Druckvorgangs
iiberein. (Auf den Seiten 20-22 finden Sie eine Anleitung zur Formatierung von

- gedruckter Datenausgabe. )

Invers-U - Erzwungener Seitenvorschub
Das inverse U (als Klein- und GroBbuchstabe) ist ein spezielles Steuerzeichen
fiir den Drucker; es bewirkt beim Drucken einen Seitenvorschub.

Werm die Datei gedruckt wird, dann wird der Drucker nach einer mit dem inversen
U bedruckten Zeile einen Seitenvorschub durchfiihren.

Wird dieses Steuerzeichen genutzt, werden die Seitenumbriiche nicht an den auf
dem Bildschirm angezeigten Stellen auftreten (siehe Seite 20). Auf Seite 21 fin-
den Sie eine Beschreibung der Steuerzeichen. Diese Zeichen werden mit Hilfe des
Control SPACE-Befehls, der auf Seite 16 beschrieben wird, eingegeben.

Control 6 - Oberste Zeile in Kopfzeile setzen

Beim Drucken einer Datei kdmnen auch Kopf- und FuBzeile am Anfang und am Ende
einer Seite gedruckt werden (siehe Seiten 18-19 und 21). Sie schaffen eine
Kopfzeile (Header), indem Sie den Text in Zeile 1 der Datei setzen und den Be-
fehl Control 6 eingeben. Wemn sie jetzt noch eimmal den Befehl berwtzen, dann
wird das, was sich in der ersten Zeile befindet, in die Kopfzeile gesetzt; die
vorherige Kopfzeile wird geloscht.




Control T - Kopfzeile holen

Mit dieser Funktion wird die Kopfzeile aus dem Speicher geholt und in Zeile 1
der Datei gesetzt. Sie kann jetzt gegebenenfalls korrigiert und anschlieBend mit
dem Control 6-Befehl wieder gespeichert werden.

Control 7 - Oberste Zeile in FuBzeile setzen
Eine FuBzeile fiir den Druck wird dadurch definiert, daB sie in die erste Zeile
der Textdatei geschrieben und anschlieBend dieser Befehl initialisiert wird.

Control Y - FuBizeile holen
Hiermit holen sie eine Kopie der FuBzeile aus dem Speicher und setzen sie in die
erste Zeile der Datei.

Sowohl die Kopf- als auch die FuBzeile werden beim Abspeichern mit auf dem Band
gespeichert. Wenn Sie also die Zeilen nicht als solche nutzen, dann kdnnen Sie
sie fiir kurze Notizen oder Ammerkungen nutzen.

Spezielle Zeichen

Control SPACE - Zugriff auf Steuerzeichen (Drucker)

Der Control SPACE-Befehl ermoglicht es Thnen, die Steuerzeichen, deren Funktion
auf Seite 21 erkldrt wird, einzugeben. Die Zeichen werden als inverse Buchstaben
dargestellt.’

Der Cursor wird zu einem umrandeten Rechteck; am unteren rechten Rand des Bild-
schimms ersetzt 'PRINTER CTRL' die normale Meldung 'NORMAL CHARS' (die nichste
Taste wird als Steuerzeichen interpretiert). Die Hilfsseite (siehe Seite 9)
springt um, um IThnen die Steuerzeichen und ihre Funktion anzuzeigen. Driicken Sie
die gewiinschte Taste, um ein Steuerzeichen einzugeben; wenn Sie kein Zeichen
eingeben wollen, driicken Sie ENTER.

Control 0 - Zweiter Zeichensatz
Tasword 464 liefert Thnen auch einen zweiten Zeichensatz, der viele zusdtzliche
und nicht-deutsche Sprachzeichen enthilt.

Der Cursor wird zu einem umrandeten Rechteck und die Mitteilung '2ND CHAR SET'
erscheint unten rechts auf dem Bildschirm. Die Hilfsseite (siehe Seite 9) schal-
tet um, um Thnen alle verfiigbaren Zeichen anzuzeigen. Driicken Sie die erwiinschte
Taste; driicken Sie ENTER, um zum normalen Zeichensatz zuriickzukehren.

Control * - Grofbuchstaben zu Kleinbuchstaben

Wenn sich an der momentanen Cursorposition ein GroBbuchstabe befindet, so wird
dieser zum Kleinbuchstaben umgeschrieben - als Dauerfunktion ein niitzlicher Be-
fehl, um Textabschnitte, die aus Versehen mit CAPS LOCK (siehe Seite 17) ge-
schrieben wurden, wieder in Ordnung zu bringen.

Control + - Kleinbuchstaben zu GroBbuchstaben
Dieser Befehl ersetzt einen Kleinbuchstaben an der Cursorposition durch den
Aquivalenten GroBbuchstaben.

Andere Befehlstasten

Control ENTER - Text speichern/laden/mergen/drucken
Diesen Befehl benutzt man, um Textdateien zu speichern, laden und zu drucken.
Die Liste von Optionen des Hauptmeniis wird angezeigt.

Sie kehren mit R zur Textdatei zuriick. Falls Sie mit B ins Basic gehen wollen,
wird Tasword im Speicher festgehalten. Um aus dem Basic zu Tasword zurlickzuge-
hen, geben Sie RUN und ENTER ein.

Werm das Hauptmenii auf den Bildschirm gezeigt wird, erscheinen zus#itzlich Anzei-
éen zur Anzahl der Worter, Zeichen und Zeilen der Datei. Ebenfalls sehen Sie, in

eichenanzahl dargestellt, wieviel Platz Thnen noch in der Datei zur Verfiigung
steht; dabei ist zu beachten, daB Tasword die Datei komprimiert, bevor er Thnen
das Hauptmenii zeigt. In der Praxis wird das Ende der Datei erreicht, wenn die
Anzeige weniger als 2000 Zeichen anzeigt.

Caps Lock - Feststelltaste fiir GroBbuchstaben

Mit dieser Taste kdmnen Sie die Feststellfunktion fiir GroBbuchstaben an- und
ausschalten. Der Status wird Ihnen in der untersten Zeile des Bildschirms ange-
zeigt.

QOPY - Wiederholung
Wenn Sie COPY driicken, wird die Funktion der letzten Taste (als Zeichen oder als
Befehl) wiederholt.

Text drucken
Verwenden Sie bitte den Control ENTER-Befehl, wenn Sie einen Teil einer oder
eine ganze Datei ausdrucken wollen; sie erhalten daraufhin das Hauptmenii. Wihlen
Sie die Option P und betétigen Sie Thre Wahl mit ENTER. Daraufhin erscheint das
Druckmenii auf dem Bildschirm.

Wern sich dieses Menii auf dem Bildschirm befindet, brauchen Sie nur COPY zu

driicken, um zu drucken.

Tasword 464 besitzt eine groBe Anzahl an Druckoptionen. Wemn Sie zum ersten Mal
etwas ausdrucken, raten wir Ihmen, diese Optionen zu umgehen und nur mit COPY
auszudrucken. Eine Erkldrung der Druckoptionen finden Sie auf den Seiten 18-19.

Ein GroBteil der oben angegebenen Druckoptionen bezieht sich auf ein vorher de-
finiertes Seitenlayout (siehe Seite 21 fiir eine Erklirung des Seitenlayouts und
Seiten 22-23 fiir eine Anleitung zum Selberdefinieren).

Drucker-Terminologie

Der Seitenvorschub ist ein besonderes Steuerzeichen fiir den Drucker. Er wird als
eine Anweisung interpretiert, das Papier bis zum Anfang des nichsten Blatts wei-
terzuschieben.

Die Seitenlinge stellt die Anzahl der Zeilen, die auf jeder Seite gedruckt wer-
den, dar. Sie beinhaltet nicht die zusdtzlichen Zeilen wie z.B. Kopf- und FuB-
zeilen und Seitennumerierung.

4
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Die Druckoptionen

Das Druckmenii enthilt eine Anzahl von Optionen. Fiir jede Abfrage gibt es eine
vorgegebene Antwort, die in den Klammern steht. Wenn Sie eine Abfrage nur mit
ENTER beantworten, wird automatisch diese Antwort gewdhlt. Die Vorgaben werden
ebenfalls angenommen, wenn Sie mit COPY die Abfragen iiberspringen und anfangen

zu drucken.

Wenn Sie eine andere Antwort als die vorgegebene angeben, so ersetzt diese, so-
lange Tasword im Computer bleibt, das Original. Auch wenn Sie Tasword abspei-
chern, werden die momentanen Festlegungen abgespeichert. So konnen Sie eine Th-
ren Winschen angepaBite Version dieser Optionen schaffen (siehe auch 'Programman-
passung' auf den Seiten 22-25).

Anfang bei Zeile:
Geben Sie die Zeilennummer ein, bei der angefangen werden soll, zu drucken. Die
Vorgabe ist 1.

Ende bei Zeile:
Tippen Sie die Nummer der als letztes zu druckenden Zeile ein. Die Vorgabe ist
die letzte Zeile der Datei, die Text enthilt.

Anzahl der Kopien:

Geben Sie ein, wie oft Sie den Text gedruckt haben wollen. Wenn Sie mehr als ei-
ne Kopie machen und den Text jeweils auf separaten Blattern anfangen lassen wol-
len, tippen Sie entweder J, um auf die Seitenvorschubabfrage zu antworten (Seite
19), oder schreiben Sie das Invers-U-Steuerzeichen (Seiten 15 u. 20) in die
letzte Zeile Threr Datei. Die Vorgabe betrdgt 1.

Zeilenabstand

Geben Sie 2 fiir doppelten Zeilenabstand, 3 fir dreifachen, usw., ein. Wenn Sie
Text mit einem groBeren Zeilenabstand als 1 (= Vorgabe) ausdrucken wollen und
Sie einen Seitenvorschub bendtigen, miissen Sie die Seitenlédnge neu definieren,
da das Programm die Anzahl der geschriebenen Zeilen und nicht die Leerzeilen
zéhlt.

Endlospapier oder Einzelblitter

Wenn Sie Fndlospapier benutzen, driicken Sie E. Hardelt es sich um Einzelblitter,
geben Sie B ein.

Bei Finzelblittern fiihrt das Programm am Ende eines jeden Blattes einen automa-
tischen Seitenvorschub durch; Sie werden aufgefordert, ein neues Blatt einzule-
gen und, um den Vorgang fortzusetzen, irgendeine Taste zu driicken.

Seitenvorschub bei Seitemmbruch

Diese Frage wird gestellt, wemn Sie sich auf Endlospapier festgelegt haben. Wenn
Sie einen Seitenvorschub beim Seitenumbruch nach dem Drucken einer Anzahl von
Zeilen, die mit der Seitenlinge {ibereinstimmen muB, wiinschen, veranlaBt das Pro-
gramm den Drucker, diesen zu leisten, sodaB auf oder nahe des Umbruchs nicht ge-

druckt wird.

Auch wenn Sie keinen Seitenvorschub winschen, sind die folgenden Abfragen immer
noch relevant, da ausgewdhlte FuB- und Kopfzeilen und Seitennumerierungen auf-
grund von erzwungenen Seitenvorschiiben gedruckt werden.

Kopfzeile drucken

Die Kopfzeile (Header) ist eine Textzeile, die am Anfang einer jeden Seite ge-
druckt werden kann. Um sie festzulegen, benutzen Sie bitte die Control 6-Op-
tion auf Seite 15.

Fin J als Antwort druckt die Kopfzeile auf jede Seite.

FuBzeile drucken

Die Fufizeile (Footer) ist eine Textzeile, die am Ende einer jeden Seite gedruckt

:ﬁg:bl;]ar.m; geschrieben wird sie mit der Option Control 7, wie auf Seite 16 be-

Ein J als Antwort druckt die FuBzeile auf jede Seite.

Seitemmumerierung drucken
Antworten Sie mit J, wenn Sie eine Seitennumerierung wiinschen.

Die nichsten drei Optionen sind nur relevant, wenn Sie di : .
ben wollen. s n Sie die Seiten numeriert ha-

Die folgenden drei Optionen beziehen sich auf ei i
> = cer ich auf einen Druck von Seiten-

Ende oder Anfang
Diese Option kdnnen Sie dazu nutzen, zu bestimmen, ob ein i i
S
oberhalb der Kopf- oder unterhalb de{' FuBzeile gedrlyxckt wir:d(.e e

gll'l dﬁr Mitte oder an der Seite
ie kdnnen wihlen, ob sie die Seitenmarkierungen in der Mitte od i
k s ot ) T : er an der Seite
:n:ggigl zﬁé};‘?, hierbei gelten die beim Verlassen der Datei existierenden
erden die Seitennummern an der Seite gedruckt, so d
die rechte und gerade auf die linke Sei%e geset;t. e

Nlmerie:_:mg.mfangen bei:
Geben Sie die Nummer, ab der die Seiten beziffert werden sollen. Dieser Befehl

ist besonders bei groBen Dateien recht niitzlich, da di i i
et zlich, da diese manchmal in Teilen auf

II.).i.nker Rand beim Drucken

iese Randbegrenzung hat mit derjenigen des Tasword nichts un i

. _ tun:

die Anzahl der Leerzeichen dar, die vor einer Zeile eingefiigtz:uwerden.81e scelie

Ein Beispiel: Sie mochten Text auf normalem DIN A4 i

i ispie k - Papier druck
sich beim Elngeben'berelts'nach der maximalen Zeilenléngepvon 80 Ze?gh:nndge}r}??e}f
tet, indem Sie beim Schreiben Rinder von 8 und 72 gesetzt haben. Dieses ist na-

. tlirlich absolut richtig, aber noch besser wire es, was auch Speicherplatz spart,

die Ré&nder auf 1 und 64 zu setzen und beim Drucken ei

i . 1 L inen Rand von 8 o
Ein 'Nacl"}tell 'dleser zweiten Methode ist allerdings, daB bei vergzgl?ggztin
Schriftsédtzen in der Datei auch verschieden groBe Leerstellen dem Drucker iiber-
mittelt werden, und damit der linke Randausgleich verloren geht.

Seitenvorschub nach Drucken )
Einen weiteren Seitenvorschub nach Beendigung des Druckvorgangs veranlassen Sie

mit J. W i : .
gech.'uckt.enn erwiinscht, werden FuBzeile und Seiten- nummer unten auf der Seite




Formatieren der Ausgabe (Output)

Dieser Abschnitt soll Thnen erkliren, wie Sie Thre Druckerausgabe in Bezug auf
das Seitenlayout und die Anzahl der Zeilen, die auf jeder Seite gedruckt werden,
formatieren. Dem Anfinger sei empfohlen, dem Rat auf Seite 18 zu folgen und die
Druckoptionen vorerst zu {ibergehen.

Seitenumbruch
Es gibt zwei Griinde fiir Seitenumbriiche (Tasword hilft Thnen bei beiden):

1. Wenn Sie auf Endlospapier ausdrucken, mochten Sie vielleicht, daf nicht in
der Nihe der Perforation gedruckt wird. Gleichfalls méchten Sie bei einem
Druck auf Einzelblidtter wahrscheinlich nicht bis zum Ende des Blattes (und
dariiber hinaus !) drucken.

2. Falls Thr Text in verschiedene Abschnitte eingeteilt ist, wiinschen Sie wahr-
scheinlich, daB die einzelnen Abschnitte auf jeweils neuen Seiten anfangen.

Wern es sich bei Ihrem Text um einen durchgehenden handelt, wird wahrscheinlich
der erste Grund Thr wichtigster sein; Sie werden den automatischen Seitenumbruch
verwenden. Falls der zweite Grund mehr auf Sie zutrifft, dann werden Sie mit
Hilfe von einem speziellen Steuerzeichen an den gewlinschten Stellen Seitenumbrii-
che erzwingen wollen.

Beide Methoden werden unten erklirt. Verwenden Sie nicht beide auf einmal!

(1) Automatischer Seitemumbruch

Das Druckmenii enthilt die 'Seitemvorschub bei Seitenumbruch-Option. Wenn Sie auf
diese Abfrage mit J antworten, oder wemn Sie sich bereits auf Einzelblitter
festgelegt haben, dann filhrt der Drucker nach dem Druck einer Anzahl von Zeilen,
die der Seitenlénge entspricht, einen Seitenvorschub aus.

Wenn also z.B. die Seitenlinge 50 Zeilen betrégt, dann wird jeweils nach dem
Druck von 50 Zeilen ein Seitenvorschub ausgefiihrt.
Wenn Sie den Druck von FuBzeilen und Seitenzahlen veranlaBt haben, so geschieht

dies vorher.
Ist die Umbruchsanzeige (siehe Seite 15) angestellt, konnen Sie mitverfolgen, wo

eine neue Seite anféngt.

(2) Erzwungener Seitenvorschub
Eine Alternative zu den automatischen Seitenumbriichen (siehe oben) stellt der
erzwungene Seitenumbruch dar; Sie erhalten ihn dadurch, daB Sie das inverse U in

den Text eintippen.

Auf diese und dhnliche Drucker-Steuerzeichen erhalten Sie mit dem Control SPACE-
Befehl und mit der entsprechenden Taste Zugriff (wie auf Seite 16 beschrieben).

Reim Drucken der Datei wird der Drucker nach jeder Zeile, in der dieses Steuer-
zeichen steht, einen Seitenvorschub erzwingen.

Automatische Seitenumbriiche werden auch hier noch durchgefiihrt, aber sie gesche-
hen nicht mehr an den Stellen, die im Text angezeigt sind. Es wire also eine
weise Entscheidung, sich nicht auf diese Umbriiche zu verlassen, sondern jetzt
durch den ganzen Text zu gehen und das Steuerzeichen an den gewiinschten Stellen

einzugeben.

Seitenlayout
Das Layout einer jeden Seite gedruckten Textes sieht wie folgt aus:

1. Die Seitemnumer wird als erstes gedruckt, falls dies so f
C estgel
) [1)§t.KDe§ Dl':'ilcker gehtfdann zweil Zeilen weit’:er nach unten. gelest worden
- Die Kopfzeile, wenn festgelegt, wird gedruckt. Sie wird mit dem Control 6-
l];e;{:ln'xl geschrieben (Seite 15). Der Drucker riickt um weitere drei Zeilen nach
3 Jetzt. werden die Textzeilen gedruckt, ents hend d i 4
) Voretbe. 50 Zoiies bercher, g 5 preches er Seitenldnge, deren
. Wenn eine FuBizeile gedruckt werden soll tickt i i
5 ;’;ach ke , rickt der Drucker um drei Zeilen
. Wenn unten eine Seitenzahl gedruckt werden soll eh i
zwei Zeilen nach unten und druckt die Zahl. eSS st

Die Anzahl der Zeilen pro Seite und die Anzahl der Zeilen, um die d i

i Drucker in
den oberen Funktionen nach unten riickt, kdnnen Sie mit c,i tion © amman
passung' verdndern (Seite 22-23). ’ o e e i

Drucker-Steuerzeichen

Tasword hilft Thnen mit 40 definierbaren Steuerzeichen, den grd
r d roBten Nut
thiemugguXk%r z;u?en. 31e Steuerzeichen bestehen al,ls den %nversen Buéggtagrsl
- ~-T. Sie konnen die Zeichen einti i
Retehi einzescbon nepone ippen, nachdem Sie den Control SPACE-

Jedes Zeichen ist mit bis zu fiinf Steuercodes verknii i

z ipft, die an den Drucker ge-
sgndt werden! sobald er sie wihrend des Druckens auffir;det. Sie kénnen z.%?
ein Steuerzeichen als die Codereihe definieren, die den Drucker anweist’: veri
groBerten Text zu drucken (falls das mit Threm Drucker moglich ist). Sie’miissen

ggg rggit?elchm in den Text eingeben; der nachfolgende Text wird dann vergrofert

Tasword wird mit fiir den Epson FX-80 Drucker definierten S i i

) d t : teuerzeichen eingela-
den. 'Em Teil dieser C?des gilt auch fiir andere Drucker. Sie kdnnen mit dre% O;—
tion 'Programmanpassung' (Seite 23) diese Steuercodes Ihren Winschen anpassen.

Der Teil der Hilfsseite, die die Steuerzeich i )
e Seitén S zeichen auflistet, kann ebenfalls ver#n-

Die Abschnitte der Drucker-Handbiicher, die sich mit Steuerzeichen beschiftigen,

wechseln sowohl in Klarheit als auch in der Terminologie. Im Anhan i
finden Sie einige Erkldrungen der Begriffe. gie. A s e

Ein Beispiel
Dieses Programm ist mit einem inversen J aus i i
g t e gestattet, das dem Drucker mitteilt
erst eine Leei'cstel'le einzufiigen und dann zu mterstreichen. Das inverse j teilE
dem Drucker mit, mit dem Unterstreichen aufzuhdren.
dies ist ein(invers J)Beispiel(invers j)fiirs Unterstreichen

wird also folgendermaBen gedruckt:

dies ist ein Beispiel fiirs Unterstreichen
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Normale Zeichen drucken

Wie vorgegeben, wird beim Drucken von normalen Zeichen der ASCII-Code angewen-
det.

Die 'Programmanpassungs'-Option (Seite 23) erlaubt es Ihnen, eine Sequenz von
bis zu drei Codes als Ausgabe fiir ein normales Zeichen zu definieren. Sie
komten dies z.B. tun, um akzentuierte Zeichen zu drucken. Sie kdnnten auch die
Sequenz als "Zeichen", gefolgt von "Riickschritt", gefolgt von dem Code fiir Ak-
zentu%erung definieren %imer vorausgesetzt, daB Thr Drucker solche Codes be-
sitzt).

Zeichen des zweiten Zeichensatzes drucken

Fin Zeichen des zweiten Zeichensatzes wird normalerweise in der gleichen Weise
wie ein anderes gedruckt. Auch bei diesen Zeichen kinnen Sie bis zu drei Codes
fiir die Ausgabe eines Zeichens selbst bestimmen.

Programmanpassung

Tasword beinhaltet eine Vielzahl von Optionen, die es dem Benutzer ermdglichen,
eine seinen personlichen Bediirfnissen angepalite Version herzustellen. Wann immer
das Programm abgespeichert wird, geschieht das mit allen Verdnderungen, die
wohlmoglich gemacht worden sind. Sie konnen also das Programm anpassen, abspei-
chern und immer wieder in der angepaBten Version einladen, ohne dann beim Einla-
den von Tasword das Programm jeweils wieder verdndern zu miissen. Behalten Sie
die Originalkassette als Back-up.

Bitte lesen Sie, bevor Sie irgendwas verdndern, immer wieder die auf die einzel-
nen Optionen bezogenen Kapitel, da die Optionen doch ziemlich komplex aufgebaut
sein konnen.

Um eine eigene Version von Tasword 464 herzustellen, driicken Sie Control ENIER;
Sie kommen in das Hauptmenii. Tippen Sie jetzt 'C' fiir die ! Programmanpassung’
und ENTER, um Thre Wahl zu bestitigen. Tasword présentiert daraufhin fiinf Abfra-
gen.

Wenn Sie auf eine dieser Abfragen mit J antworten, dann wird die entsprechende
Programm-Routine aufgerufen. Nach Abschluf einer Routine wird die nichste Abfra-

ggebehandelt. Driicken von N oder einfach ENTER bewirkt, daB zur nichsten Abfrage
Ubergegangen wird. .

Seitenlayout

Mit dieser Option kinnen Sie Ihr eigenes Seitenlayout und die Codes fiir Wagen-
riicklauf (Carriage Return), Zeilen- und Seitenvorschub des Druckers definieren.
Das Tasword 464 Seitenlayout ist auf Seite 21 beschrieben. Es werden Thnen Fra-
gen zur Seitenlinge, Position der Kopfzeile, zum Kopfzeilentext, FuBzeilentext,
zur Position der FuBzeile, zum Wagenriicklauf, Zeilenvorschub und zum Seitenvor-
schub gestellt.

Die Zahlen in den Klammern stellen die vorgegebenen Werte dar, die mit dem Ori-
ginalprogramm geliefert werden. Um einen neuen Wert einzugeben, tippen Sie ein-
Fach diesen Wert und ENTER ein; wemn Sie den Originalwert beibehalten wollen,
einfach nur ENTER. Der Cursor zeigt Thnen, welche Abfrage gerade an der Reihe
ist.

Die ersten fiinf Fragen ermdglichen es Thnen, ein eigenes Seitenlayout herzustel-
len (Tasword 464 Seitenlayout siehe Seite Zi)o
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Die letzten drei Fragen sind dazu da, die Codes, die der Drucker fiir Wagenriick-
lauf, Zeilen- und Seitenvorschub verwendet, zu definieren. Viele Drucker besit-
zen eine interne Schaltung, die diesen veranlaBt, beim Empfang eines Signals fiir
den Wagenriicklauf auch einen Zeilenvorschub auszufithren. Falls Thr Drucker un-
erwarteterweise auf doppelten Zeilenabstand umspringt, miissen Sie entweder den
Schalter umstellen oder den Code fiir den Zeilenvorschub auf O stellen.

Normale Druckzeichen definieren

Eine Sequenz von bis zu drei Codes konnen durch diese Option mit jedem normalen
Zeichen verkniipft werden. Wenn das Zeichen gedruckt werden soll, wird diese
Codesequenz an den Drucker geschickt.

Dieses Programm wird mit einem einzelnen Code, dem ASCII-Code, fiir jedes normale
Zeichen geliefert. Dieser Code wird, nachdem Sie das entsprechend zu ver#ndernde
Zeichen eingegeben haben, Ihnen prédsentiert; geben Sie die gleiche Zahl ein und
driicken ENTER, wenn Sie keine Sequenz definieren wollen. Sie kdnnen jetzt neue
Codes, also bis zu drei Zahlen, eingeben; driicken Sie ENTER nach jeder Zahl. Um
die Sequenz nach weniger als drei Zahlen zu beenden, driicken Sie ebenfalls

Wenn Sie, bevor Sie iiberhaupt eine Zahl eingeben, ENTER driicken, so wird fiir
dieses Zeichen nichts ausgedruckt.

Ein Beispiel

In diesem Beispiel soll das *-Zeichen der Tastatur ein "Plus/Minus'-Zeichen
drucken.

Gehen Sie in die oben beschriebene Option und tippen Sie ein * als Antwort
auf die Abfrage nach dem zu definierenden Zeichen. Das Programm zeigt Ihnen
jetzt die alte Sequenz und erwartet von Ihnen, daB Sie die neue eingeben.

Wir mochten, daB der Drucker nicht ein * druckt, sondern zuerst ein +, dann
eine Position zuriickgeht und das Unterstreichungszeichen - druckt.

Der ASCII-Code fiir ein + ist 43. Der Code fiir Riickschritt ist auf den mei-
sten Druckern 8. Der ASCII-Code fiir ein _ ist 95.

Tippen Sie 43, dann 8 und danach 95; nach jeder Zahl auferdem ENTER. Das *
wird jetzt als Plus/Minus gedruckt.

Steuerzeichen fiir Drucker definieren

Sie konnen eine Sequenz von bis zu fiinf Codes mit jedem Steuerzeichen verkniip-
fen. Die Steuerzeichen sind inverse GroB- und Kleinbuchstaben, die Sie durch
Control SPACE erreichen.

Beim Tasword-Original sind die Codes der Zeichen A-O und a-o als Steuercodese-
quenzen fiir den Epson FX-80 Drucker definiert; sie fiihren das aus, was auf der
Hilfsseite steht (siehe Seite 9). FEin Teil dieser Codes ist auch fiir andere
Drucker giiltig. Die Steuerzeichen P-T und p-t sind undefiniert und kdnnen vom
Benutzer, wie auch die ersteren, definiert werden. Die Steuerzeichen U und u er-
zwingen einen Seitenvorschub. V-Z und v-z sind fiir den Einsatz von TASFRINT
reserviert.




Driicken Sie J fiir Ja als Antwort auf die Abfrage, ob Sie die Druckersteuer-Zei-
chen definieren wollen. Sie sehen eine Liste der Steuerzeichen und ihrer momen-
tanen Codes; das System fragt Sie nach dem Steuerzeichen, dessen Codes Sie defi-
nieren wollen. Sie werden jetzt gebeten, die Sequenz einzugeben; geben Sie bis
zu fiinf Codes ein, und driicken Sie ENTER nach jeder Eingabe. Sollte Ihre Sequenz
kiirzer als fiinf sein, so tippen Sie ENTER, um die Eingabe zu beenden; Tasword
zeigt Thnen daraufhin wiederum die Steuerzeichen und die damit verkniipften
Codes. Sie konnen jetzt durch Eingabe des entsprechenden Zeichens ein anderes
Zeichen neu definieren oder mit ENTER aussteigen.

Die Steuercodesequenzen werden als Dezimalzahlen eingegeben. Der Anhang 1 ver-
deutlicht Thnen, wie die Zahlen mit der Information aus den Drucker-Handbiichern
festgestellt werden kdnnen.

Ein Steuerzeichen (inverser Buchstabe) nimmt in der Zeile einer Datei den Platz
eines normalen Zeichens ein. Falls das Zeichen nicht den Druck eines Zeichens
veranlaBt, geht damit der automatische Randausgleich verloren, da die Zeile beim
Druck dann ein Zeichen kiirzer ist. Diesen Effekt konnen Sie durch Einsatz eines
Codes fiir eine Leerstelle in der Codesequenz vermeiden. Das Programm ist mit den
Unterstreichungszeichen invers-J und invers-j ausgeriistet, die Codes fiir eine
Leerstelle enthalten.

Zeichen des zweiten Zeichensatzes verindern

Bis zu drei Codes konnen mit jedem Zeichen des zweiten Zeichensatzes verkniipft
werden, die dann beim Druck dieses Zeichens an den Drucker {ibermittelt werden.

Das Programm wird mit einem einzelnen Code, dem ASCII-Code, fiir jedes Zeichen
geliefert; er entspricht dem Code des normalen Zeichens, mit dem die entspre-
chende Taste belegt ist.

Der Vorgang entspricht im iibrigen dem des 'Normale Druckzeichen definieren'.
Programm verdndern

Sie konnen mit dieser Option das Programm in einigen Teilen modifizieren. Sie
erreichen die Option wie oben beschrieben. Es erscheinen neun Abfragen.

Die Werte in den Klammern sind die Vorgaben. Driicken Sie ENTER, um diese zu be-
halten.

Schriftfarbe (Pen Colour)

Diese Option legt die Farbe (bei monochromen Monitoren: Helligkeit) des Textes
in der Datei fest. Die Vorgabe ist 26 fiir ein strahlendes Weifl; geben Sie fiir
eine andere Farbe (oder Helligkeit) einen anderen Wert ein.

Blattfarbe
Hiermit wird die Hintergrundfarbe (oder -helligkeit) festgelegt. Die Vorgabe ist
0 fiir Schwarz; geben Sie eine Zahl zwischen 0 und 26 ein.

Randfarbe 1
Dies stellt die normale Randfarbe dar und ist mit O vorgegeben.

Randfarbe 2

Am Anfang von manchen Befehlsfunktion wechselt die Randfarbe, um anzudeuten, daf
das System eine kurze Zeit zur Verarbeitung braucht. Mit dieser Option kann die
zweite Randfarbe verdndert werden.

Form des Cursors

Das Symbol des Cursors kann mit dieser Option verdndert werden. Geben Sie & fiir
den normalen quadratischen Cursor oder 95 fiir das _-Symbol ein.

24

Typ des Cursors
0 bewirkt einen undurchsichtigen Cursor, 1 einen durchsichtigen.

Sperre der Hilfsseite aufheben J/N

Mit Tasword ist es moglich, die Abschnitte ''Steuerzeichen' und 'Zweiter Zeichen-
satz' der Hilfsseite zu veridndern; Sie benutzen dafiir die Control 3- und Control
4-Befehle wie auf Seite 9 beschrieben. Normalerweise ist diese Funktion ge-
sperrt, damit Sie nicht aus Versehen Teile Thres Textes oder der Hilfsseite 16-
schen. Die Antwort J ermdglicht es Thnen, den ersten Befehl zu benutzen. Sollten
Sie dies tun, so wird der zweite Befehl ebenfalls "befreit'’; auBerdem konnen Sie
jetzt den erwiinschten Teil der Hilfsseite in die Datei kopieren (den dort be-
findlichen Text {iberschreibend). Der Befehl Control 4 fiigt die ersten 12 Zeilen
des Bildschirms in die Hilfsseite ein und sperrt wiederum beide Befehle.

Sie mochten vielleicht die Hilfsseite verdndern, weil Sie einige Funktionen der
Steuerzeichen verdndert haben und dieses auch dort stehen haben wollen.

Fin Grund, die Hilfsseite "Zweiter Zeichensatz' zu verindern, wire, daB Sie man-
che Zeichen oft benutzen und andere iiberhaupt nicht. Entsprechend kénnten Sie
den fiir Sie uninteressanten Teil der Seite 1ldschen.
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Anhang 1 - Steuerzeichen festlegen Ein Beispiel

Die inversen Buchstaben, die mit dem Control SPACE-Befehl geschrieben werden, 0000000011111111
sind die Tasword-Steuerzeichen fiir den Drucker. Diese Zeichen werden in den Text 0000111100001111
gesetzt, um den Drucker zu steuern; sie werden mit einer Sequenz von bis zu finf 0011001100110011
Godes verkniipft, die mit der Option 'Steuerzeichen definieren' (Seite 23) als 0101010101010101
Dezimalzahlen eingegeben werden. Dieses kamn zu Komplikationen fithren, da Druk- 0000 o
kerhandbiicher eine Vielzahl von verschiedenen Methoden zur Festlegung dieser 0001 5
Codes benutzen. 0010 5
0011 o
Viele Sequenzen fangen mit ESC an; der Dezimalcode hierfiir ist 27. 8 100 5
101 o
Manche Handbiicher arbeiten mit Buchstaben statt Zahlen; die Sequenz fiir 'empha- 0110 5
sized'-Druck kann z.B. wie folgt lauten: ® 1 1 loooooo0c®
1000
ESC E 1001
1010
Der Dezimalcode fiir ESC ist 27, der ASCII-Code fiir "E" 69. Geben Sie also die 1011
beiden Zahlen ein. 1100
1101
Sie kionnen den ASCII-Code fiir einen Buchstaben dadurch feststellen, daB Sie ins 1110
Basic gehen und die ASC-Funktion nutzen. Z. B.: 1111
PRINT ASC ("E") Der Bindrcode fiir G ist also 01000111. Fiihren Sie in Basic aus:
Der Code fiir E wird auf den Bildschim gedruckt. PRINT &X01000111
Andere Handbiicher wiederum geben die Codes in Hexadezimalzahlen an. Nehmen wir Der Dezimalcode 71 wird berechnet.
wieder den Code fiir ESC E; er kann in folgender Weise geschrieben werden:
ESC 45h
1Bh 45h

h heiBt, daB diese Zahl eine Hexadezimalzahl ist. Um die dezimale Form zu be-
stimmen, gehen Sie ins Basic und nutzen Sie die &H-Funktion:

PRINT &H1B
Die Zahl 27 wird ausgedruckt.
Gleichfalls:
PRINT &H45
druckt 69, die Zahl, die Hex45 entspricht.
Manche Handbiicher listen die Steuercodes in Tabellen, die links und oben mit Bi-
nirzahlen umgeben sind. Um den Dezimalcode zu finden, lesen Sie vom Eintrag hoch

und seitwirts, um 8 Bindr-Zahlen zu finden. Benutzen Sie die Basic &X-Funktion,
um die Zahl zu bestimmen (wie im Beispiel unten).

n=



Anhang 2 - Neu definierbare Tasten

Die Tasten, deren Definition Thnen ermdglicht ist, sind die numerischen Tasten
auf dem rechten Teil der Tastatur. Jede Taste kann als Wort oder Wortsequenz de-
finiert werden. Dieses Programm druckt z. B. fiir die Taste O:

Sehr geehrter Herr
Um Thre Tasten zu definieren, gehen Sie ins Basic ( ENTER und B) und editieren
Sie eine der Zeilen 20-110 des Basic-Programms. In Zeile 20 sehen Sie das Zei-
chen
CHR$(13)
das den Cursor zur nichsten Zeile bewegt.
Die Anzahl der mit der Taste assoziierten Zeichen darf nicht 120 iiberschreiten.
Ein Beispiel
Nehmen wir einmal an, daB Sie einen Text schreiben, in dem das
Wort "Mikrocomputer" sehr oft vorkommt. Gehen Sie ins Basic und
editieren Sie Zeile 30 wie folgt:
30 KEY 1,"Mikrocomputer"

Wenn Sie jetzt die Taste Controll auf dem numerischen Tastenfeld
driicken, wird das Wort

Mikrocomputer

an die Position des Cursors gesetzt.

Anhang 3 - Diskettenlaufwerke

TASWORD 464 ist prinzipiell schon fiir Diskettenlaufwerke ausgelegt. Um sich eine
TASWORD-Version auf Diskette zu iiberspielen, formatieren Sie zuerst eine Disket-
te. Laden Sie dann mit angeschlossener Diskettenstation TASWORD von Kassette.
Nachdem der BASIC-Teil eingeladen worden ist, bricht der Ladevorgang mit einer
Fehlermeldung ab. Geben Sie nun

| TAPE und
CONT

ein.

Der zweite Teil von TASWORD wird nun von Kassette geladen. Nach dem Ladevorgang
passen Sie sich das Programm wie gewlinscht an und speichern es iiber das Hauptme-
nii mit Option T ab. TASWORD wird dann automatisch auf Diskette abgespeichert.

Alle Lade- und Speicher-Funktionen beziehen sich nun auf das Diskettenlaufwerk.







