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1. INTRODUCTION

AMSpiriT est un émulateur Amstrad CPC pour Windows. Il a été développé a partir des documentations et
informations techniques librement disponibles sur internet, sans aucun apport de codes sources existants.

AMSpiriT a pour finalité de reproduire le plus fidelement possible le comportement hardware des
ordinateurs CPC 464, 664 et 6128. Dans |'esprit d'un Amstrad CPC, I'ergonomie a été pensée afin d'étre la
plus épurée et la plus intuitive possible.

Le développement de AmspiriT, dans ses derniéres versions, a bénéficié de I'assistance technique de
démomakers de talent, et notamment de Serge Querné, alias Longshot du groupe LOGON SYSTEM. Cet
apport technique a permis a AmspiriT d’atteindre un trés haut niveau de précision, sans aucun compromis
sur la qualité d’émulation.

AMSpiriT est un logiciel 'freeware’'. Il peut étre distribué librement dans le cadre d'un usage privée et mais
NE DOIT DANS AUCUN CAS ETRE UTILISE A DES FINS PUBLICITAIRES OU COMMERCIALES. Toute copie
d'écran ou de promotion sur internet doit faire I'objet d'une demande préalable auprés de I'auteur.

Les images des ROM fournies avec AMSpiriT sont la propriété de AMSTRAD PLC et Locomotive Software.
Amstrad et Locomotive ont aimablement autorisé leur distribution dans les émulateurs mais en
conservent la propriété intellectuelle.

AMSpiriT est en phase de développement. De nombreuses fonctionnalités ne sont pas encore
implémentées. N'hésitez pas a aller sur |'excellentissime forum 'forum.system-cfg.com' pour vous tenir
informé des derniéres évolutions de I'émulateur :
https://forum.system-cfg.com/viewtopic.php?f=24&t=11535

Vous pouvez également communiquer vos demandes d'amélioration ou remonter tout bug rencontré par
I'intermédiaire de I'adresse de contact indiquée ci-dessus. Je m'efforcerai de satisfaire a vos demandes
dans la limite de mes disponibilités et/ou de mes compétences informatiques et/ou de mes envies ;)

J'espére en tout cas que vous prendrez autant de plaisir a utiliser cet émulateur au quotidien que j'en ai
eu a le développer.

L'’AMSTRAD CPC est une fabuleuse machine 8 bits largement sous-exploitée a son époque mais qui
continue encore de surprendre a travers les superbes réalisations de ses nombreux fans dans le monde.

Jespere que AMSpiriT permettra a de nombreux passionnés de I'adge d’or de la micro-informatique
familiales de (re)découvrir ’AMSTRAD CPC presque 40 ans aprées sa commercialisation.

Amusez-vous bien :)

AMSpiriT — Guide d’utilisation 1 16/04/2023


https://amspirit.amstrad.info/
https://forum.system-cfg.com/viewtopic.php?f=24&t=11535%20

AMSDIrIT - Emulateur Amstrad CDC 464, 664, 6128

2. CARACTERISTIQUES DE AMSPIRIT

AMSpiriT est entierement développé en C/C++ sur Windows en utilisant la plateforme de développement
Microsoft Visual Studio.

AMSpiriT n’a pas été testé sur des versions de Windows antérieures a Windows 10 et son fonctionnement
ne peut étre pleinement garanti en dehors de Windows 10 et 11, méme si les retours d’expérience
montrent qu’il est compatible avec Windows 7 et 8.

AMSpiriT est distribué en 2 versions, pour les processeurs 64 bits (x64) et 32 bits (x86).

AMSpiriT fait appel a des API propriétaire Windows (Direct2D et X-Audio2) pour I'affichage Vidéo et la
restitution sonore. Il n’est donc pas compatible avec des systéemes d’exploitation autres que Windows.

AMSpiriT, dans cette derniere itération, émule fidelement la plupart des composants électroniques qui

composent I’AMSTRAD CPC :

e Le processeur Zilog Z80A, codé pour un fonctionnement en T-states pour une précision d’émulation
accrue. Il passe avec succes les tests z80 dédiés (ZEXALL notamment)

o Le Gate Array (puce propriétaire AMSTRAD), qui est émulé a 16 Mhz, pour une gestion fine des acces
mémoires, de la gestion des couleurs, de I'affichage vidéo et des interruptions.

e Le controleur vidéo (CRTC) dans ces 4 variantes 0, 1, 2 et 4 (Pré-ASIC).

e Lecontrdleur de disquette FDC uFD765 pour la gestion des lecteurs de disquette (émulation partielle)

o Le générateur de son AY_3_ 8912

e La puce Intel PPI_8255A (puce servant d’interface 10 avec le clavier, le PSG, le lecteur de cassette.)

AMSpiriT est livré prét a 'emploi avec 'ensemble des ROMs systéme et BASIC qui ont été commercialisées
par AMSTRAD PLC et Locomotive Software. (ROMs Anglaises, Frangaises, Espagnoles et Danoises).

AMSpiriT émule le lecteur de cassette a travers la lecture d’enregistrements sonores au format « WAV »
ou « CDT » et émule le lecteur de disquette a travers la lecture des fichiers au format DSK (format standard
et étendue).

[WORK IN PROGRESS]

Pour les développeurs, AMSpiriT est livré avec un débugger intégré et quelques outils annexes (Editeur de
fichiers cassette / disquette / Test d’instruction CPU, Test du PSG).
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3. INSTALLATION DE AMSPIRIT

Une fois I'archive décompressée, le répertoire d’installation de AMSpiriT contient les fichiers suivants :

DSk 20/08/2021 1715 Dossier de fichiers

ROM 31/08/2021 23:36 Dossier de fichiers

SAVE 29/08,/2021 1715 Dassier de fichiers

SCREEM 15/08/2022 21:28 Dossier de fichiers

TAPE 29/08/2021 1715 Dossier de fichiers
AMSpiriT - Guide. pdf 21/04/2022 01:17 Document Adobe .. 732 Ko
“ES AMSpIn T v0.677h_x6d.exe 15/08/2022 21:10 Application 1518 Ko
=] CPC_Config.txt 5 Document texte 1Ko
D xaudicd_Gredist.dll 23/ Extension de I'app... 827 Ko

Plusieurs dossiers sont présents :

- Dossier DSK qui contiendra les fichiers « Disquettes » (*.DSK)

- Dossier TAPE qui contiendra les fichiers « Cassettes » (*.WAV ou *.CDT)

- Dossier SAVE qui contiendra les fichiers de sauvegardes

- Dossier ROM qui contient les ROMs Systémes et BASIC de ’AMSTRAD CPC
- Dossier SCREEN qui contient des copies d’écran de I’émulateur

L'émulateur s’exécute tout simplement en double-cliquant sur le fichier AMSpiriT. Il n’écrit pas dans la
base de registre et peut s’exécuter sur tout support.

Il est a noter que celui-ci ne gere pas les lignes de commandes.

A la fin de I'exécution de I'émulateur, le fichier « CPC_Config.txt » est automatiquement créé et mis a
jour. Il contient la sauvegarde de la configuration de I'émulateur. A chaque lancement ce fichier va étre
lu afin de configurer I’émulateur dans sa derniére configuration connue.

DSK 20/08/2021 1715 Dossier de fichiers

ROM 31/08/2021 23:36 Dossier de fichiers

SAVE 29/08/2021 1715 Dossier de fichiers

SCREEM 15/08/2022 21:28 Dossier de fichiers

TAPE 29/08/2021 1715 Dossier de fichiers
AMSpiriT - Guide.pdf 21/04/2022 01:17 Document Adobe ... 732 Ko
S AMSpIr T v0.677h_x64.exe 15/08/2022 21:10 Application 1518 Ka
|=| CPC_Config.txt 5/08/2022 21:28 Document texte 1Ko
D xaudicd_Iredist.dll 23/02/2021 22:37 Extension de I'app... 827 Ko
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4. PRESENTATION DE AMSPIRIT

Au premier lancement de AMSpiriT, si aucun message d’erreur apparait, la fenétre d’exécution de
I’émulateur doit ressembler a I'image ci-dessous.

La fenétre est composée de 3 parties distinctes :
- Une barre d’outils constituée d’une rangée d’icnes sur la partie supérieure.
- Lafenétre principale émulant I'affichage de ’AMSTRAD CPC
- Une barre d’information sur la partie inférieure.

CPL ) B j

T

@O NAL K =20 uw L5 2 O

Amstrad 128K Microcomputer Cuodd

21985 Amstrad Consumer Electronics lc
and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.1
Ready
[ |

CPC 6128 @ 3.999 Mhz (67.258) VBL/HBL/INT (ms) : 19.968 / ©.864 / 3.323 Lignes : 312 / CRTC @ |

Par défaut, AMSpiriT émule le CPC 6128 dans sa version UK mais il est parfaitement possible de choisir
un autre modele de CPC parmi les différentes options proposées.

Par défaut, AMSpiriT apparait en mode fenétré. Il est possible de le mettre en plein écran (et de revenir
en mode fenétre) en appuyant sur la touche F12.
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5. PRESENTATION DE LA BARRE D’OUTILS

La barre d’outils permet de controler le comportement de I’émulateur. Elle est constituée de plusieurs
icones dont les fonctions sont détaillées ci-apres.

@ o

N 43 B =2r0 s« L5 2 O

=
"
@

Description des icones :

Redémarrage a froid de I'’émulateur. Equivalent a un « hard RESET ».

Redémarrage a chaud de I'’émulateur. Equivalent a un « Soft RESET ».

Met I’émulateur en Pause. Lorsque le mode pause est actif, I'icone devient rouge. (Touche F1)

Active ou désactive le son. Lorsque le son est coupé, I'icone devient rouge.

Accés au panneau de configuration de I'émulateur

Permet de charger une image disquette (Touche F5)

Permet de charger une image cassette

Permet d’activer la sauvegarde d’un enregistrement cassette

F,ﬂY Permet d’activer la lecture d’un enregistrement cassette

e | Permet d’arréter la lecture d’un enregistrement cassette

ﬁ Permet de faire un retour arriére rapide sur un enregistrement cassette

®* | Permet de faire une avance rapide sur un enregistrement cassette

.I_. Permet d’accéder au menu de configuration du joystick (Touche F9 pour activer mapping)
Permet d’accéder au menu de configuration du clavier (non activé sur cette version)

1%

=]
m
m
=
(o]

Permet d’accéder au menu de débogage de I'émulateur (mode Développeur uniquement)

=

Permet d’accéder au menu d’informations de I’émulateur
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{3  Menu de configuration de I'émulateur

Cette icOne permet d’accéder au panneau de configuration de I'’émulateur

Genéralités Vidéo
Modéle CPC : [AMsTRAD CPC 6128 | [EN | Sortie Vidéo:  |PAL 5@Hz |
Type CRTC: |2 - MCBB4S | Maniteur : | COULEUR ~|
Marque :  |ansTRAD | Filrage vidéo : |INTERP. LINEAIRE |
Extensions Son
Extension Mémuoire : | j Sortie Son : |5TEF'-EC'

g K1 KN

Mixage voies | SOFTWARE

Extension Imprimante : - =

Extension DDI (CPC464) : (% - Fralecture (Hz) :[ 62508 MM
ROMs

ROM SYSTEM | 6128\05 E122[ENG] . ROM J

ROM 0 (BASIC) | 6128\BASIC E122[ENG] . ROM J ROM 8 | J
ROM 1 | J ROMS | J
ROM 2 | J ROM 10 | J
ROM 3 | J ROM 11 | J
ROM 4 | J ROM 12 | J
ROM 5 | J ROM 13 | J
ROM 6 | J ROM 14 | J
ROM ?[AMSDOS]IlMSD-DS.ROM J ROM 15 | J

Valeurs par défaut Valider ‘ Annuler

Il est décomposé en 5 zones distinctes.
La zone « généralités » permet de sélectionner les caractéristiques « hardware » du CPC

Le menu déroulant « Modéle CPC » permet de choisir le modéle d’AMSTRAD CPC (464, 664 ou 6128) ainsi
que sa version (Anglaise, Frangaise, Espagnole ou Danoise). Les ROMS correspondantes seront
automatiquement chargées en mémoire a l'issu de la sélection.

Le menu déroulant « Type CRTC » permet de choisir parmi un des 4 types de CRTC implantés dans les
AMSTRAD CPC. Leur comportement est quasi-identique en usage normal. Seules les « démos »
permettront de distinguer un type de CRTC d’un autre. Par défaut, le type « 0 » est sélectionné.
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Le menu déroulant « Marque » permet de sélecter la marque qui sera affichée a I'écran de démarrage.
La zone « Extensions » permet d’émuler les extensions présentes sur ’AMSTRAD CPC

Le menu déroulant « Extension mémoire » permet d’émuler la mémoire additionnelle. 4 choix sont
proposés : 64 Ko, 128 Ko, 256 Ko et 512 ko.

Il est a noter que sur un Amstrad 6128, |'extension 64 Ko est déja activé par défaut.

L’extension DDI est spécifique a TAMSTRAD CPC 464. Elle permet d’émuler la présence du contréleur de
disquette. Cette extension est inutile sur un Amstrad 664 et 6128 qui I'integre par défaut.

La zone « Vidéo » permet de sélectionner les caractéristiques de I’écran vidéo émulant le CPC

Le menu déroulant « Sortie Vidéo » permet de choisir entre le mode « PAL » (50 Hz) et le mode « NTSC »
(60 Hz). Ce dernier mode est inutilisé en pratique.

Le menu déroulant « Moniteur » permet de choisir entre un moniteur « Couleur » ou un moniteur
« monochrome VERT ». Pour le CRTC 4, un choix spécifique de moniteur est proposé (pour centrer I'écran).

Le menu déroulant « Filtrage Vidéo » permet de choisir entre le mode « INTERPOLATION LINEAIRE »
(filtrage des couleurs adjacentes) et le mode « SANS FILTRAGE ». Par défaut, le mode interpolation est
activé. Il permet un effet de flou entre les pixels reproduisant de maniére convaincante I'effet d’un vrai
moniteur CRTC. Sans interpolation, I'image apparait trés ciselée, presque trop précise.

La zone « Son » permet de sélectionner les caractéristiques de I’émulation sonore du CPC
Le menu déroulant « Sortie Son » permet de choisir entre le mode « MONO » et « STEREO » (défaut).

Le menu déroulant « Mixage voies » permet de choisir entre un mode de mixage des voies « SOFTWARE »
(défaut) et « HARDWARE ». Le CPC dispose des 3 voies sonores qui sont mélangés lors de la restitution
sonore vers les hauts parleurs. Le mode « software » permet de mélanger ces 3 voies en une seule via une
table de mixage software avant I’envoyer le signal sonore résultant a la carte son du PC. Avec le mode
Hardware, les 3 voies sont mixées directement par la carte son du PC. Ce dernier mode semble donner un
rendu sonore moins convaincant que le mode software qui est a privilégier.

Le champs « Frg Lecture » permet d’ajuster la fréquence de lecture du buffer son. Par défaut le buffer
sonore est lu a la fréquence de 62.5 kHz. Sur certains PC a processeurs multicores, il peut apparaitre
périodiqguement des « grésillements » du son lié au fait que la vitesse d’émulation du CPC n’est pas
exactement fixée a 4.000 Mhz. Le bouton « Auto » permet de fixer une fréquence de lecture du buffer
sonore en phase avec la fréquence d’émulation réelle du CPC.

La zone « ROMs » permet d’ajouter des ROMs additionnelles

15 emplacements de ROMs additionnelles (16 ko chacune) sont désormais disponibles. Les fichiers doivent
avoir I'extension « .ROM ». Pour supprimer une ROM présente dans un des 15 emplacements (hormis les
ROM systémes), il suffit de cliquer sur annuler dans la fenétre de sélection de la ROM.
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Iﬂ Chargement d’une image disquette
Cette icOne permet de charger une image disquette au format « DSK ».
Une fois un fichier valide chargé, I'icone change d’aspect pour indiquer la présence d’une disquette.

Description des icones :

Indique qu’une disquette est présente

Icone jaune : Indique que le moteur du lecteur de disquette est en marche

Icone vert : Indique une opération de lecture sur la disquette

Icone rouge : Indique une opération d’écriture sur la disquette

=1 |5 | | &T

NB : AMSpiriT ne sait lire que les disquettes formatées de maniére standard pour l'instant. Les
disquettes au format non standards ne seront pas reconnues.

En cliquant avec le bouton droit de la souris sur I'icobne, un menu conceptuel vous permet d’accéder a de
nouvelles options :

L}

Analyse Disquette (DSK)
v Auto Load Disquette

Protection Ecriture

Ecriture Fichier BACKLP

Insérer Disquette vierge

Ejecter Disquette
- -

Le choix « Analyse Disquette (DSK) » vous permet d’accéder au panneau d’analyse de la disquette (en
version expérimentale. Ne sera pas détaillé dans ce guide).

Le choix « Auto Load Disquette » permet de charger automatiquement au démarrage de I'émulateur le
dernier fichier disquette chargé.

Le choix « Protection Ecriture » permet de protéger ou de déprotéger le fichier disque contre I'écriture.

Le choix « Protection Fichier Backup » permet d’écriture les modifications sur un fichier disquette « copie »
de l'original afin de protéger le contenu de I'original contre des opérations non désirée.

Le choix « Insérer Disquette vierge » permet de créer une disquette vierge formatée au format Standard
AMSDOS (9 secteurs par piste, simple face). Son nom par défaut sera « BLANK_DISK.DSK ».

Le choix « Lecture Face B » permet de forcer la lecture sur la face B de la disquette pour les disquettes
formatées sur les 2 faces (face A et B sur le méme support DSK)

Le choix « Ejecter la disquette » vous permet de décharger une image disquette
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Chargement d’une image cassette
Cette icOne permet de charger une image d’un enregistrement cassette au format « WAV » ou « CDT ».
Une fois un fichier valide chargé, I'icone change d’aspect pour indiquer la présence d’une cassette.

Description des icones :

Indique d’une cassette est présente

Icone jaune : Indique que le moteur du lecteur de cassette est en marche

Icone vert : Indique une opération de lecture sur la cassette

Icone rouge : Indique une opération d’écriture sur la cassette

AMSpiriT lit le flux audio a la volée comme le ferait un véritable CPC. Il sait donc lire indistinctement les
cassettes protégées ou non protégées.

En cliquant avec le bouton droit de la souris sur I'icobne, un menu conceptuel vous permet d’accéder a de
nouvelles options :

Analyse ficher son (WAV)
Analyse fichier Cassette (COT)
Auto Load Cassette

~  Protection écriture

~*  Ecrire fichier Backup
Insérer Cassette vierge

Ejecter Cassette

Le choix « Analyse fichier son (WAV) » vous permet d’accéder au panneau d’analyse d’un enregistrement
sonore au format WAV (en version expérimentale. Ne sera pas détaillé dans ce guide).

Le choix « Analyse fichier Cassette (CDT) » vous permet d’accéder au panneau d’analyse d’un fichier
cassette au format CDT (en version expérimentale. Ne sera pas détaillé dans ce guide).

Le choix « Auto Load Cassette » permet de charger automatiquement au démarrage de I'émulateur le
dernier fichier cassette chargé.

Le choix « Protection Ecriture » permet de protéger ou de déprotéger le fichier cassette contre I'écriture.

Le choix « Protection Fichier Backup » permet d’écriture les modifications sur un fichier cassette « copie »
de l'original afin de protéger le contenu de 'original contre des opérations non désirée.

Le choix « Insérer Cassette vierge » permet de créer une image cassette « vierge ». Son nom par défaut
sera « BLANK_TAPE.WAYV ».

Le choix « Ejecter Cassette » vous permet de décharger une image cassette.
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Utilisation du lecteur de cassette

Al'image d’un vrai AMSTRAD CPC 464, la lecture des enregistrements sur cassette se fait a I'aide des icones
ci-dessous :

& > I 4

RELC PLAY STOP RELI F.F.

Une fois un fichier cassette chargé, le fichier est analysé et un compteur, ainsi que le nom du premier
fichier présent, sont affichés a droite de la rangée d’icones.

# F I wd e 988/755

REC PLAY STOR REW FF. | OADER

Le chargement d’un enregistrement cassette se fait comme sur un vrai CPC.

Une fois d’instruction BASIC « RUN" » lancée et que le message « Press PLAY then any key » s’affiche, un
appui sur la touche ENTER va entrainer le démarrage du moteur du lecteur de cassette. L'icOne « cassette »
devient jaune et est en attente de I'appui sur la touche « PLAY ».

e AMSpiriT - Emulateur Amstrad CPC B C x

PHNO®o & R =Lk w0 8 3 @

Amstrad 128K Microcomputer (u3)

21985 Amstrad Consumer Electronics 1c
and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.1

Ready

ltape

Ready

run'

Press PLAY then anu key:

Aprés avoir cliqué sur I'icéne « PLAY », celle-ci va devenir verte, ainsi que I'icone du lecteur de cassette. La
lecture commence... Le compteur va commencer a s’incrémenter jusqu’au chargement complet.

% AMSpiriT - Emulateur Amstrad CPC - m} X

PI@c & B =850 8 0 L & @

Amstrad 128K Microcomputexr (wd)

21985 Amstrad Consumer Electronics lc
and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.1

Ready
|tape

Ready

run®

n._any key:
oc
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L’enregistrement d’un fichier cassette se fait également comme sur un vrai CPC.

Une fois d’instruction BASIC « SAVE"XXXX" » lancée et que le message « Press REC and PLAY then any key »
s’affiche, il faut cliquer sur les icones « REC » et « PLAY » qui deviennent respectivement rouge et verte et
un appui sur la touche ENTER va entrainer le démarrage du moteur du lecteur de cassette.

CFL

o
PnNes & B’ LA ST SR & ()

Amstrad 128K Microcomputer (il

21985 Amstrad Consumexr Electronics lc
and Locomotive Software Ltd.

BASTIC 1.1

Ready

ltape

Rea

save"essai

Press REC and PLAY then anu keu: H

L’écriture commence... Le compteur va commencer a s'incrémenter jusqu’a la fin de I’enregistrement.

re
PlIH@o & R =250 w1 ®

Amstrad 128K Microcomputer Cudd

®1985 Amstrad Consumer Electronics lc
and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.1

Ready
I ta

nd PLAY then anu key:
lock 1

AMSpiriT — Guide d’utilisation 11 16/04/2023



AMSDIrIT - Emulateur Amstrad CDC 464, 664, 6128

Comme un vrai CPC, AMSpiritT permet également de faire une avance rapide, un retour arriere, de stopper
la lecture d’un enregistrement.

Description des icones lors de 'utilisation d’un enregistrement cassette :

=

PLRAY

L'icone PLAY devient verte lorsque la lecture de I'enregistrement sonore est en cours.

»

REC

L'icone REC devient rouge lorsque I'écriture de I'enregistrement sonore est activée.
Il faut que le fichier cassette soit préalablement déprotégé en écriture.

STOFP

L'icone STOP devient rouge apres 2 clics dessus.
Cette fonctionnalité sera utilisée en association avec « Avance » et « Retour » rapide

F.F.

L'icone Avance rapide devient verte lors d’'une avance rapide dans I’enregistrement. En
association avec la touche « STOP » rouge, elle permet d’aller directement au prochain fichier
présent dans la cassette.

RELI

L’icbne Retour rapide devient verte lors d’'un « rembobinage » de I'enregistrement. En
association avec la touche « STOP » rouge, elle permet d’aller directement au précédent
fichier précédent présent dans la cassette.

Il est a noter que le son sera joué lors de la lecture de I'enregistrement sonore, comme sur un vrai CPC.

Dans le cas de chargement de jeux « commerciaux » protégés, le nom du fichier ne sera pas forcément
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.I_. Gestion du joystick

AMSpiriT sait détecter la présence d’un joystick des qu’il est connecté a un PC. Dans ce cas, I'icone change
de couleur est devient verte. Le joystick est alors actif.

Pour savoir si le joystick est reconnu correctement, utiliser le joystick ou appuyer sur les touches « FIRE »,
les caractéres « fleches », « X », « Z » doivent apparaitre a I'écran comme ci-dessous.

FEE AMSpiriT - Emulateur Amstrad CPC B o X

PIHN@o &8 H =20 L2 (1)

=
&

Amstrad 128K Microcomputer (wdd

21985 Amstrad Consumer Electromics lc
and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.1

Read
L SRXZZZE

En cliquant sur I'icone, un panneau de configuration du Joystick apparait. Ce panneau permet de savoir si
un ou plusieurs Joystick sont connectés au PC et de sélectionner le joystick qui sera utilisé par I'’émulateur.

AMSpirt - Configuration du Joystick x

Recherche Joystick 1 joystick détecté

Joystick 1 — Name : Pilote de joystick PC Microsoft

REgKey : DINPUT.DLL
Fabricant : 1183
Boutons HE

| Mapping avec davier
Mapping Joystick

JOYSTICK DIR. HAUT =» TOWHE FLECHE HAUT
JOYSTICK DIR. BAS =» TOUCHE FLECHE BAS
JOYSTICK DIR. GALWCHE =» TOIWCHE FLECHE GALMCHE
JOYSTICK DIR. DROITE =» TOUCHE FLECHE DROIT
JOYSTICK FIRE 1 =» TOUCHE ESPACE
JOYSTICK FIRE 2 =» TOUCHE CRTL

Si vous n’avez pas de joystick, la coche « Mapping avec clavier » permet d’associer a chaque action du
joystick une touche clavier. Pour I'instant cette version de I’émulateur ne permet pas de personnaliser les
touches.

A noter également que le mapping peut étre activé directement en faisant un clic » droit » sur I'icone
Joystick ou en appuyant sur la fonction de fonction F9 du PC.

Dans ce cas I'icone joystick aura I’aspect suivant :
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Gestion du clavier

48 Ju

Par défaut AMSpiriT active un mapping automatique du clavier afin que la saisie de texte sur I'émulateur
soit aussi transparente que possible, quel que soit le pays de la ROM sélectionné.

Si le caractere tapé sur PC existe sur le clavier du CPC, il sera affiché a I’écran, sinon aucun caractére ne
sera affiché.

Il est a noter que la touche COPY du CPC, qui n’a pas d’équivalent sur nos claviers modernes, est mappée
par la touche « Insert » du PC.

Il est possible de désactiver le mapping automatique en cliquant avec le clic droit de la souris sur I'icone.

Si le pays du clavier de saisie (PC) est reconnu par I'émulateur, le mapping sera désactivé et pour chaque
touche tapée sur le clavier du PC sera affiché le caractere correspondant a la touche placée au méme
emplacement sur AMSTRAD CPC. Pour l'instant les claviers PC gérés sont : France, US, UK, Espagnol et
Danois. D’autres types de claviers régionalisés pourront étre ajoutés sur demande.

L’icone affichée sera modifiée comme suit :
Cette version de AMSpiriT ne permet pas de personnaliser le mapping du clavier.

Raccourcis clavier

F1 Active/Désactive la mise en PAUSE I'émulateur
F2 Capture une image écran de AmspiriT (dans répertoire SCREEN)
F3 Capture une image écran réduite de AmspiriT

F5 Chargement d’un fichier DSK

F9 Active / Désactive le JOYSTICK (via mapping clavier)

F12 Passage en mode PLEIN ECRAN / Mode Fenétré
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=

DEEUS

Debugger (utilisable uniquement en version Développeur)

AMSpiriT contient un puissant outil de débogage permettant de tracer des instructions pas a pas, de suivre
le contenu du processeur et des différents composants du CPC : Gate Array, CRTC, PSG, PPl et FDC.

Le panneau de contrdle du Debugger est indépendant de I'émulateur qui sera arrété durant son utilisation.

Au démarrage le débugger, celui-ci est configuré pour commencer a lI'adresse PC 0, comme un cold reboot.

En cliquant sur la touche le déboguer va démarrer I’AMSTRAD CPC et I'écran d’accueil apparaitra. Il
faudra ensuite taper les commandes pour charger un fichier afin de commencer le débogage.

Unclicsurlatouche |_§ permet d’arréter I'exécution du programme et de commencer I'exécution pas

a pas.

Desassembleur - Mode TRACE

PC  Adr. Opcodes Instructions ~ ROM SYST.
= 8988 : B1897F LD BC, #7F89
0063 : EDAS ouT (C), C
8865 : (39185 JP #6591
8868 : C3BABY JP #Bo9BA
©886B : C384B9 JP #BS84
BBeE : C5 PUSH BC
Beer : Co RET
8816 : C31DEA JP #BA1D
86613 : C317BA JP #BA17
8816 : D5 PUSH DE
8817 : C9 RET
8818 : C3CVB9 Jp #BSC7
B81B : C3BOB9 JP #BOBO
BO1E : EQ 1P (HL)
Ba1F : 66 NOP
8828 : C3CEBA JP #BACG
8823 : C3Ci1B9 JP #BSC1
0826 : 6@ NOP
Bez27 : 88 NOP
8828 : C3I3SEA JP #BA3S
Ba2e : 88 NOP
902C : EDAS ouT (C), ©
©82E : D9 EXJ(
B82F : FB

EXEC. STEP (F7) ‘ EXEC. INSTR. (F8)

Breakpaint
[T PC=>

DUMP Mémoire:

B800: B0 90 90 B0 B0 60 60 69
©603: B0 90 60 60 60 60 60 60
e8le: 60 60 60 60 B0 60 60 68
6815: @0 @0 o6 66 60 60 60 @0
6926: 00 00 00 60 60 60 60 a0
6828: G0 00 00 60 60 60 60 60
ge3e: BB BB 2a BB BB BB BB BB
8838: 8e

(HL)|(DE)| ()] (1Y) Mlﬁ 64 Ko

Informations

I~ DEBUT vBL
I DEB. FRAME

[~ T

AMSpiriT — Guide d’utilisation
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Registres internes CPU (Z80A)
ar[FF [Fe A [FF [FF
sc[FF [/ sc[F [FF
oe 7 [7F o [wF [vF
wu [FE [e e[ [

(v3d

Amstrad 128K Microcomputer

©1985 Rﬂstr‘acl Consumer Electronics | X3
and Locomotive Software Litd.

BASIC 1.1
IR | FF |88 aeadg
I¥ FFFF
Iv | FFFF

sp | FFFF
rc [ o000
76543210
regsver [3[3[x[E[3[4]5]5
SZ-H-PNNC
oMo rrife rr2fe

0100

Mode 1 (328 x 288) Ligne: 1 Adr. Vidéo @ #0000 HBL: OFF WBL: OFF

Registres internes Chipsets

Gate Array
N®Encre o 1 12 13 15

Ne Couleur l_l_l_l_l_l_l_’—’—’—’—’—’_’_’_’_

Couleur BORDER. | @@
|

RAM (64 ko) -:I:-
[urom e

RAM étenduc NG s ©
Etat—-> @ Inactive

CRTC Type 2
R0 R1 R2Z R3 R4 R5 Ro R7 R8 R9 R10 R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 |Frame Trace

Registres B0 (00 0D (0O ©OD (0O ©OD| G0 0O |00 00 |60 60 |60 |60 | 60 |60 | ee
Compteurs  HCC €@ : ee/ee Signal OUT  : BORDER RasterLine: 159
VLC €9 : ea/ed Interlace : NO R12/R13  : #8808
VOO C4 @ 28/88 Parity Frame : EVEN WA 1 #0000
PP
Portc IN/IN —PORTB(IN) -  ——PORTC (OUT) —
Mode PPI: @ PortA IN PortB IN ar f PRINTER @ BUSY AY CMD : -----m
Ecran:  PAL oa SE e e VSYNC  : OFF T.MOTOR : ------
Marque : AMSTRAD TAFE RD : @ TAPE WR & ------
AY -8912A
R0 R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 RE RY9 RI10 R1l R1Z R13 R14 REG.SEL. : R@
Registres 0 |00 |00 |00 |0 |00 00| FF |00 (00 |00 (oo |00 (o (ee  IOPORTA: OUTPUT
Tone A Tone B Tone C MNoice LvA LvB LwvC Envelop Shape IO ERariEEs & g <
FDC - FD765
Moteur FOD ; s <0e Registres internes »>»>>>» Information Main Status Register <<<<
Commande : --INACTIF-- 8@ |00 |00 oo | ee => Request for Master (En Attente)
. . => Data INPUT (Z22 => FDC)
Sequence  : MSR. SRO|SR1|SR2|5R3
Ordre ség. :
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La zone « Désassembleur »

Cette zone permet de suivre pas a pas de déroulement du programme avec I'affichage des instructions en
cours d’exécution.

Desassembleur - Mode TRACE

PC  Adr, Opcodes Instructions  ROM SYST,
= 1BF6 : E1 POP HL
1BF7 : CO RET
1BF& : 3EFF LD A,#FF
1BFA : 322AB6 LD (#B62A), A
1BFD : C9 RET
® 1BFE : CDCS1BE CALL #1BCS
1Cel : 38FB JR C, #1BFE
1Ca3 @ Co RET
1Cad : CDBALC CALL #1Cea
1Ca7 : 3F CCF
1C88 : FB EI
1ceg : Co RET
1cea @ F3 DI
1Cee : 7D LD A, L
1cac : D631 SUB A,#31
1CBE : 7C LD A, H
1CeF : DE8e SBC A, #08
1C11 : D8 RET C
1C12 : 19 ADD HL, DE
1C13 : 222DB6 LD (#B62D), HL
1C16 : EB EX DE, HL
1C17 : 222BB6 LD (#B62B), HL
1C14 @ 813884 LD BC, #B8A38
1C10 @ 3681 LD (HL), #61

EXEC. STEP (F7) ‘ EXEC. INSTR. (F8)

Ul wi

La colonne « PC » indique I'adresse ou se situe le registre PC (Program Counter) du Z80A. Cette adresse
est indiquée par le symbole =

Il est possible d’ajouter un point d’arrét dans cette colonne en cliquant avec un clic droit de la souris. Le
symbole ® apparaitra alors, indiquant I’adresse ou I'exécution s’arrétera.

La touche F7 permet d’avancer pas a pas et la touche F8 permet d’exécuter les instructions de saut (CALL)
en s’arrétant a l'instruction suivant immédiatement I'instruction de saut.

La zone « Breakpoint »

Cette zone permet de mettre des points d’arrét a I'adresse PC souhaitée, a chaque nouveau signal VBL
(nouvelle frame écran) ou a chaque interruption (toutes les 52 lignes).

Breakpoint
[ PC== [ DEBUTVEL [ INT

Cette zone sera enrichie avec de nouveaux critéres dans une version ultérieure.
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La zone « DUMP Mémoire »

Cette zone permet de visualiser le contenu d’une zone mémoire. L'adresse mémoire peut étre choisie
manuellement ou étre sélectionnée automatiquement en cliquant sur les boutons (HL), (DE), (IX) ou (1Y)
qui correspondant au contenu des adresses pointées par les registres HL, DE, IX et IY du z80A.

Il est également possible de choisir la « bank » mémoire a visualiser.

DUMP Mémaire

POe8: @1 89 7F ED 49 C3 91 @5 L IAC.
BB0S: C3 8A B9 C3 84 B9 €5 Co  AS*A,2AE
@818: C3 1D BA C3 17 BA D5 Co  A.cohA.o0E
®8818: C3 C7 B9 C3 BO Bo E9 @@  ACQtiiie
B828: C3 C6 BA C3 C1 BO @08 @8  AFoAAr,,
®928: C3 35 BA @8 ED 49 D9 FB  As2.iI00
@@38: C7 D9 21 2B @68 71 18 @8  CU'+.g..
@B38: C3 41 BO CO @0 @0 @0 @0  AAE....

Adr, ()| coe)| (x| x) | rowm[Ram [64ke <

La zone « Registres internes »

Cette zone permet de visualiser le contenu des registres internes du processeur Z80A avec un focus sur les
indicateurs du registre F (Flag).

A part le registre PC, le contenu des registres peut étre modifié en cours de débogage.

Registres internes CPU (ZS0A)
ar[00 [00 A [o0 [4a
sc[o0 [00 sc[7F [s9
oe[o0 [0 oe[o6 3
w00 [00 e [o8 [oF

e 7 [10

¥ | FFFF

v |eoeo

s [ores [o0n

Pc [1BF6

f6 343210

wessver [o[o[o[o]a]o[o]o

§Z-H-PNNC

Enfme rrife rr2fe
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La zone « Information »

Cette zone informative est une aide au débogage qui indique clairement I’action des instructions 10 (OUT
/ IN) qui viennent d’étre exécutées.

Informations

ECRITURE REGISTRE GATE ARRAY

> ACTIVE MODE ECRAN 1

-» ACTIVE LECTURE ROM IMFERIEURE & - #3FFF
-» DESACTIVE LECTURE RO#™ SUPERIEURE #C@88 - #FFFF

La zone « écran »
C’est la partie visuelle du débugger qui permet de visualiser ce qui se passe a I'écran.

Sous la zone visuelle, des informations complémentaires provenant du Gate Array sont affichées : le mode
écran actuel, la ligne vidéo qui est en train d’étre mise a jour (varie de 1 a 312), I'adresse de la mémoire
vidéo qui est lue a chaque instant ainsi que I'état des signaux HBL (retour de ligne) et VBL (nouvel frame
écran en cours)

Amstrad 128K Microcomputex fu3d

21985 Amstrad Consumer Electromics lc
and Locomotive Software Ltd.

BASIv 1.1

Ready
||

Mode 1 (328 x 288) Ligne: 1 Adr. vidéo : #C9DA HBL: OFF WBL: ON
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La zone « Gate Array »

Cette zone affiche le contenu des registres internes du Gate-Array, a savoir : les couleurs associées a
chaque encre, la gestion des accés en mémoire et I'état du compteur d’interruption.

Gate Array
M® Encre 0 1 2 3 4 5 6 7 8 g 10 11 12 13 14 15

Couewr BORDER [04  NeCouewr |04 [0A |13 |oC |08 [14 |15 @b |06 | 1€ [1F 07 [12 [19 |04 [17.
. [ . . I | I

: RAM (S4ko) I T T RAM étendue GGG o= 0
Compteur INT: @ - g=
ROM . H U.ROM 8 Etat—> @ Inactive

Les codes couleurs sur les zones mémoires permettent de préciser quels blocs de 16ko de mémoire (RAM
ou ROM) sont accessibles par le CPU

Dans I'image ci-dessus, le bloc a I'adresse #0000 - #3FFF sera lu en ROM et le bloc situé en #C000 - #FFFF
sera lu en RAM.

Il est a noter que les numéros de couleur associée a chaque encre et le compteur d’interruption ne sont
pas modifiables.

La zone « CRTC »

Une des zones les plus importantes pour vérifier les timings vidéo. Cette zone permet de suivre I’évolution
des compteurs internes du CRTC (contréleur vidéo) qui pilotent la synchro horizontale, verticale,
I"adressage de la mémoire vidéo.

CRTC Type 2
RO R1 RZ2 R3 R4 RS R6 RY R3 RS9 RI10 R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 |Frame Trace

Regsies 0000 |00 [00 [ 00 |00 [00] 00 | [00 [ 00 |00 [ 00 [00 |00 00 [00 |00

Compteurs HCC 8 : @8/ Signal OUT : BORDER RasterLine: 159
VLC 9 : e8/ef Interlace : ND R12/R12 H =]
VOC €4 : eg/ee Farity Frame : EVEN WA HE ]

Cette zone indique en outre le numéro de la « raster-line » en cours de traitement par le CTC, ainsi que les
signaux d’affichage adressés au Gate Array. (HSYNC, VSYNC, HSYNC & VSYNC, BORDER, DISPLAY)

Les registres du CRTC sont modifiables a la volée.

A noter la présence d’un bouton « Trace » qui permet d’afficher exactement a I’écran la zone mémoire
vidéo qui est actuellement adressée.
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Mode « Trace » du CRTC activé.

Ce bouton permet de voir exactement ou se situe I'adresse de la mémoire vidéo qui est actuellement en
train lue (ce qui correspond a la position du faisceau électronique d’un tube cathodique).

Registres internes CPU (Z30A)
aF|oo o0 AF [0 [44
Bc|ee [ee gc|7F |89

Amstyrad 128K Microcomputex (wdd

DE|@@ |68 DE |B6 |00 1985 ﬁnstrag EonsumEr Elgn%innicﬁ.l‘)&{n
A DCOMOL1IVvVe Q wWax e -
HL | B&6 | 2A HL' | BB | BF
BASIC 1.1
IR |FF |77 =:953cl5|
¥ | FFFF

I | eeee
5P | BFEB 0104

PC | 1BC9

F6 543 210
wegsirer [o[o[o[o[o]aofo
SZ - H-PNNC

% m1 Frif1 Fr2f1

Mode 1 (32 x 288) Ligne: 151 Adr. Vidéo : #C354 HBL: OFF VWBL: OFF

Regiztres internes Chipzets

Gate Array
N*® Encre 0 1 2 3 . 5 53 7 B 9 1w 11 12 13 14 15

Couleur BORDER [08 e Couleur [04 [0A [13 | oC [0 |18 15 o> 06 | 1€ [1F [07 |12 [19 [0a [17.
| || I | I | I

RAM (G4bko) BT T RAM étendue I - 0
Compteur 32 2E - ge
ROM I I L .ROM @ Etat—> @ Inactive

CRTC Type 2
RO R1 R2 R3 R4 RS R6 R7 R8 RS9 RI10 R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 Frame| |Trace

vegsves |37 28 [ 26 [8E |25 00 [15] 3€ |00 |07 00 [00 [ 30 [ o0 |00 00 [00 [o0

Compteurs HOC C@ @ 1A/3F Signal OUT : DISPLAY RasterLine: 8@
VLC €9 : 8e/e7 Interlace i NO R12/R13 : #(eae
WCC C4 : 8A/f26 Parity Frame : EVEMN WA 1 #{354

La zone « PPl »

Cette zone indique I'état des 3 ports A, B et C du PPI, leur mode (IN ou OUT) ainsi que leur contenu.

PPI

—PORTB (IN) -—  —PORTC (OUT) —
Mode PP1: @ e PortC OUT/OUT  oornter @ Busy AY D : val.cmd
Ecran PAL e SE 8 @ VSYNC  : OFF T.MOTOR : OFF
Marque : AMSTRAD TAPE RD : @ TAPE WR : 8
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La zone « AY_ 8912A »

Cette zone indique le contenu des registres internes du PSG pour la génération du son.

AY -89124
R0 R1 R2 R3 R4 R53 R6 RF R3 R9 R10 R11 R1Z2 R13 R14 REG. 5EL. : R 14

wegsves [00 0000 @0 [00 [00 [00] % 0006 [00 [00 [0 [0 [Fr 107ORTA: IMeuT

Tone A Tone B Tone C MNoice LvA LvB LvC Envelop Shape IO ST S H

Les registres ne sont pas modifiables.

Il est a noter que le son est désactivé dans le debugger.

La zone « FDC - FD765 »

Cette zone indique le contenu des registres interne du controleur de disquette, les n° de séquences d’une
instruction, ainsi la commande en cours d’exécution.

FDC - FD765
Moteur FOD: NEEN  Drive: <A> Regstres ntermes 27> ITernation e Stemis Resister <
Commande : --INACTIF-- 80 |e9 o0 | o0 | o8 =» Request for master (En Attente)
g . =» Data INPUT (Z28 => FDC)
Séquence : Msr  Sro|sri|smz|sms]
Ordre ség. :

Une zone information est prévue pour chacun des 5 registres internes du FDC permettant d’avoir en clair
la signification des codes erreurs rencontrées lors d’un accés a la disquette.
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6. PRESENTATION DE LA BARRE DE STATUS

La barre de statuts permet d’afficher des informations sur I'état de fonctionnement de I’émulateur. Elle
est composée de 3 parties rafraichies toutes les secondes.

Les éléments affichés dans cette barre sont utilisés a des fins de débogages. Elles seront modifiées dans
une future version non béta.

|EPC 6128 @ 4.888 Mhz (lee.713) VBL/HBL/INT (ms) : 19.96 / @.864 / 3.323 Lignes : 312 / CRTC @ |

La partie le plus a gauche indique le modele de CPC en cours d’émulation, sa vitesse d’exécution (en Mhz)
et la bande passante disponible entre parenthése.

Ce dernier nombre est intéressant puisqu’il permet de mesurer la réserve « CPU » de I’émulateur. Plus ce
nombre est grand et plus I'émulateur sera fluide. Au contraire, si celui-ci descend a 0, I'’émulateur ne sera
plus capable de tenir la fréquence de 4 Mhz et tournera a une vitesse plus réduite.

Sur ma machine de développement (Core i9 9900K), le nombre affiché tourne autours de 100 mais il serait
intéressant d’avoir cette valeur sur d’autres configuration afin de fixer la configuration minimale requise
pour faire tourner correctement I'émulateur.

N’hésitez donc pas a me communiquer la valeur indiquée avec vos configurations. &

La 2em partie est plus technique et retranscrit la période des signaux de synchronisation HBL, VBL et des
interruptions. Dans le cas ci-dessus, il y a une interruption traitée par le CPU toutes les 3.33 millisecondes,
ce qui est normal, il y a une nouvelle frame toutes les 19,96 ms, soit 50,1 images / sec ce qui est normal
pour une sortie vidéo PAL.

La 3em partie indique le nombre de lignes affichées a I’écran ainsi que le type de CRTC qui est actuellement
utilisé.

Un écran PAL affichage 312 lignes par frame mais certaines démos peuvent faire varier ce nombre.
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7. HISTORIQUE DE VERSION

16/04/2023 : v0.845b

19/09/2022 : v0.704b

15/08/2022 : v0.677b

21/04/2022 : v0.590b

11/12/2021 : v0.473b

28/11/2021 : v0.466b

27/11/2021 : v0.465b

08/09/2021 : v0.429%

01/09/2021 : v0.425b3
30/08/2021 : v0.425b2

29/08/2021 : v0.425b
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Emulation compléte du CRTC type « 4 » (pré-ASIC)
Ajout de la gestion des ROM additionnels
Amélioration de 1l’émulation du CTM (gestion signal CSYNC)
Export du Core AMSPIRIT dans une librairie dédiée
Correction de la gestion du signal HSYNC (tous CRTC)
Fichier CDT : Ajout gestion BLOC ID 0x15: Direct Recording
Correctifs divers dans 1’émulation des CRTC 0, 1 et 2
Ajustement du timing de mise a jour de R52 (Gate Array)
Modification d’ergonomique (icones / ajout langue Anglais)
Optimisation du code
Emulation compléte du CRTC type « 2 »
Correctifs divers dans 1’émulation des CRTC 0 et 1
Emulation des fonctions d’écritures du FDC (WRITE DATA/ID)
Emulation de l1l’écriture de fichiers « Cassette »
Petits correctifs dans 1’émulation du FDC (gestion moteur)
Evolution dans 1’émulation du CTM (effets de « vague »)
Possibilité de faire des copies d’écran (touches F2/F3)
Réécriture compléte de 1’émulation des CRTC 0 et 1

e Code basé sur le compendium de @longshot

. Code universel, sans aucun patch

e Intégration de la gestion de 1’interlace
Réécriture en profondeur de 1’émulation du GA

. Traitement des pixels a 16 Mhz

. Correction du rendu en mode 2 (avance 1 pixel)

e Correction sur le registre d’interruptions du GA
Amélioration de 1’émulation du PPI
Correction sur 1l’émulation du z80 (instructions OTIR OTDR)
Correction timing instructions z80
Correctif émulation CRTC
Correction fonction « READ DIAGNOSTIC » du FDC
Correction bug lors chargement cassette en plein écran
Ajout des raccourcis clavier (touches F1 - F5 et F9)
Support de Windows 11
Correction d’un bug dans 1’acces aux registres du PSG
Corrections bugs divers (changement résolution vidéo)
Ajout d’un mode plein écran (touche F12)
Ajout option de lecture face B d’une disquette double face
Ajout option de la méthode d’affichage Vidéo
Amélioration de 1l’émulation du contrdleur de disquette
Amélioration de 1’émulation du clavier.
Améliorations diverses (panneaux de contrdle)
Amélioration émulation sonore a haute fréquence (> 20kHz)
Optimisation conversion format CDT -> WAV
Ajout comptabilité XAUDIOZ avec Windows 7 et Windows 8
Amélioration code (test allocation mémoire)
Active mapping joystick méme si joystick déja branché
Premiere release public.
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Cet émulateur n’aurait certainement jamais vu le jour sans la précieuse contribution des nombreux
passionnés de I’AMSTRAD CPC et du Zilog Z80 qui m’ont permis d’une part de glaner et d’échanger de
nombreuses informations techniques et qui m’ont permis d’autre part d’utiliser de précieux outils de tests
afin de tester la robustesse de I'émulateur.

Cette nouvelle version n’aurait jamais vu le jour sans le travail de documentation extraordinaire de Serge
Querné (alias LONGSHOT) du légendaire groupe « Logon System », auteur du « compendium du CRTC »,
regroupant une quantité d’informations techniques sans équivalent, vérifiées, testées, éprouvées sur
différents modeles d’Amstrad CPC. Merci a Serge également pour m’avoir accompagné quasi
guotidiennement ces derniers mois en me fournissant des jeux de tests sur mesure (Shaker) pour parfaire
I’émulation des différents types de CRTC, y compris sur des fonctionnalités obscures et peu documentées
(interlace notamment).

Le compendium est disponible a I'adresse suivante : Logon System

Un grand merci a Stéphane SIKORA (@Siko) pour la création du portail internet officiel de AmspiriT :
https://amspirit.amstrad.info/

Merci également a I'ensemble des membres du discord, ils se reconnaitront (@CheshireCat, @BDClron,
@norecess464, @Fred, @tronic...) pour leur soutien et leur intérét a ce projet qui dépasse désormais le
simple cadre du développement solo.

Merci aux membres du forum FORUM.SYSTEM-CFG que je remercie énormément pour leurs
encouragements et leurs contributions a 'amélioration de I'émulateur : @lone (auteur de I'émulateur CPC
SugarBox), @markerror, @sebiohazard, @Zebulon...

Je pense que j'en oublie énormément et je m’en excuse, en plus de 5 années de développement j'ai
énormément navigué sur internet pour récupérer toutes les informations pertinentes.

QUASAR.NET : http://quasar.cpcscene.net/

BALTASAR STUDIO : https://baltazarstudios.com/zilog-z80-undocumented-behavior/

AMSTRAD CPC MEMOIRE ECRITE (ACME) : https://acpc.me/#

GRIMWARE : https://www.grimware.org

LES SUCRES EN MORCEAU : http://cpc.sylvestre.org

CPC POWER : https://www.cpc-power.com/

CPC RULEZ : https://cpcrulez.fr/

FORUM CPC WIKI : https://www.cpcwiki.eu/forum/index.php

FORUM FORUM.SYSTEM-CFG : https://forum.system-cfg.com/index.php

AMSpiriT — Guide d’utilisation 24 16/04/2023


http://logonsystem.fr/
https://amspirit.amstrad.info/
http://quasar.cpcscene.net/
https://baltazarstudios.com/zilog-z80-undocumented-behavior/
https://acpc.me/
https://www.grimware.org/
http://cpc.sylvestre.org/
https://www.cpc-power.com/
https://cpcrulez.fr/
https://www.cpcwiki.eu/forum/index.php
https://forum.system-cfg.com/index.php

AMSDIrIT - Emulateur Amstrad CDC 464, 664, 6128

9. AMSPIRIT EN PRATIQUE

L’émulation des différentes puces composant le CPC (z80, GA, CRTC, FDC, AY, PPI) atteint progressivement
un niveau de précision trés proche de la réalité. Elle n’est pas encore 100% parfaite, il reste encore
beaucoup de travail a accomplir, mais a chaque nouvelle itération de AmspiriT, I'émulation se rapproche
du comportement de la machine réelle.

L'émulateur a récemment été mis a I'épreuve sur un ensemble de jeu de tests écrit sur mesure par
@longshot (shaker) et les résultats ont été synthétisés sur le site internet « Shakerland » :

https://shaker.logonsystem.fr/welcome

Les résultats obtenus sont réellement extraordinaires avec un taux de fidélité supérieur a 99% par rapport
au vrai hardware d’un CPC.

Architecture CRTC 0 CRTC 1 CRTC2 CRTC 3 CRTC 4

Real Hardware CPC 100.00% 100.00% 100.00% 100.00% 100.00% +/

Amspirit 0.671 09.50% 090.18% 09.61%

10. A VENIR

Malgré ses 5 années développement, AMSPIRIT est encore loin d’étre abouti et va continuer a évoluer
avec comme priorité d’arriver a une émulation aussi parfaite que possible des différents types de CRTC.

La prochaine grosse étape dans le développement de AmspiriT va étre I'implémentation de I’émulation
des « CPC Plus / GX4000 » et de leur ASIC propriétaire.

Une réécriture de I'émulation du moniteur CTM644 est également prévu pour une gestion toujours plus
réaliste des effets de « distord » notamment.

Un dernier gros chantier a terminer sera I'amélioration de I'émulation du FDC (contréleur de disquettes)
et I'ouverture a de nouveaux formats de fichier (SNA notamment).

Pour les développeurs CPC, des aménagements ont été récemment apportés afin de bien séparer le cceur
de I’émulation de Amspirit dans une librairie dédiée, et de le rendre indépendant de son environnement
physique. Cette opération permettra a I'avenir de faciliter les portages vers des environnements de
développement autres que Windows.

Beaucoup de travail en perspective encore.

Soyez patient, le meilleur reste a venir
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11.LANCEMENT RAPIDE

Un émulateur de micro-ordinateur n’est pas d’usage aussi simple qu’un émulateur de console de jeux et
nécessite de devoir saisir des commandes au clavier pour fonctionner.

Je vous invite donc fortement a télécharger le guide d’utilisation d’'un AMSTRAD CPC pour découvrir son
fonctionnement avant de lancer I’émulateur.

Les guides AMSTRAD sont facilement téléchargeables sur internet et notamment sur le fabuleux site ACME
qui récence toutes les docs disponibles sur AMSTRAD CPC, et dans toutes les langues. Une vraie mine d’or.

https://acpc.me/#ACME/LITTERATURE MANUELS/[FRA]FRENCH

Pour lancer un programme, il faut préalablement le télécharger. Il existe de nombreux sites internet
mettant a disposition des images « disquettes » ou « cassettes » dont le plus célébre et le plus riche est
certainement CPC POWER (https://www.cpc-power.com/)

Une fois le fichier trouvé, vous devez le copier dans le répertoire « DSK » de AMSpiriT, s'il s’agit d’'une
image disquette, ou dans le répertoire « TAPE » s’il s’agit d’'une image cassette.

Exécution d’un programme sur disquette

Pour exécuter un programme sur « disquette », il faudra préalablement le charger en mémoire en cliquant
sur I'icone « Disquette » puis taper la commande BASIC « CAT », ce qui permettra d’afficher le catalogue
de la disquette.

Ready
cat

Drive A: usexr (5]

-SCRATCH . JHK
SCRATCH .VNG 33K

92K free

Ready
|

Si tout se passe bien vous devriez avoir le catalogue qui s’affichage. Il faudra ensuite taper la commande
« RUN"nom_du_fichier » pour exécuter le programme adéquat.

Si le catalogue ne s’affiche pas, la disquette est peut-étre formatée en mode « CPM ». Vous pouvez alors
taper la commande « |CPM » pour tenter de lancer le programme.
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Exécution d’un programme sur cassette

Pour un exécuter un programme sur « cassette », il faudra préalablement le charger en mémoire en
cliguant sur l'icone « Cassette ».

Si le modéle de CPC émulé est un AMSTRAD CPC 664 ou 6128, vous devrez préalablement taper la
commande BASIC « | TAPE » pour activer la commande du lecteur de cassette.

Sur un AMSTRAD CPC 464 ce prérequis n’est pas nécessaire car le lecteur de cassette est le média de
lecture par défaut.

Vous devrez ensuite taper la commande BASIC « RUN" » et le message Press PLAY Then any key s’affichera.
Apres avoir appuyé sur la touche ENTREE et I'icobne « PLAY », le chargement du fichier débutera, vous
entendrez le son de la cassette et le message « Loading xxxx » apparaitra.

o AMSpiniT - Emulateur Amstrad CPC - O H

>1eos o R’ o ! F O

i b= [}
d REC FLAY STOF REW FF | JADER i POHCRC DEBUS

Amstrad 128K Microcomputer Cudd

21985 Amstrad Consumexr Electronics lc
and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.1

Ready
ltape
Ready
run"
Press PLAY the

Loading LOADER block 1

hen anuy key:

Il est a noter que la vitesse de lecture de I'enregistrement « cassette » est la méme que sur un vrai CPC,
c’est-a-dire trés lente. Prenez votre mal en patience en attendant que le chargement se termine. &
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