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119 MODE 1:INK @,8:INK 1,26:IMK 2,2:INK 3,6,@:SPEED INK 2¢,2¢:BORDER @:P
EN 1:PAPER @

120 DEFINT a-z:DIM zahlen(8):CLEAR:RANDOMIZE TIME

139 ’*-----mmm e m e

144 ° Begruessung

lsg e e e

168 LOCATE 11,1:PEN 2:PRINT"Lottozahlengenerator"
179 LOCATE 11,2IPRINT"-=-=cccemmmm e "IPEN 1

184 LOCATE 1,5:PRINT"Dieses Programm berechnet, je nach"

199 PRINT:PRINT"Wunsch, sechs oder sieben Zufallszahlen."

20@ -PRINT:PRINT" (Samstags- oder Mittwochslotto!)" =
218 PRINT:PRINT:PRINT"Sie sollten sich vor der Ziehung von
22@¢ PRINT:PRINT"ordnungsgemaessen Zustand der am rechen-

230 PRINT"vorgang beteiligten Chips ueberzeugen!"

249 LOCATE 7,22:PEN 2:PRINT"Weiter mit beliebiger Taste":PEN
259 tastes=IMNKEY®:IF taste®="" THEM 258 ELSE 294

268 '—-mmmmmm e

279 wahl

280 Tmmem e e o

2799 CLS:PRINT"Samstags- oder Mittwachslotto (S/M) "

30 tastes=INKEY$:IF tastes="" THEN 38¢ ELSE 3i¢g

319 tage$=UPPER$(taste$)!IF tages<>"M" AND tages<>"S" THEN 3@dg
329 LOCATE 1,3:INPUT "Wieviele Zahlengruppen <Enter> ",zahlg
339 PRINMT:CLS:PRINT

348 zahlg=ABS(zahlqg)

339 IF tages="M" THEN anz=? ELSE anz=é&

369 IF tages="S" THEN kugl=49 ELSE kugl=38

378 e mmm e

384 °’ Berechnungen

399 "-mememmmm e e

499 FOR m=1 TO zahlg

414 FOR i=1 TO anz

429 zahlen (i)=INT(RND¥kugl+1)

43¢ MEXT i

448 FOR s=1 TO anz-1i

459 FOR p=s+1 TO anz

440 IF zahlen(p)=zahlen(s) THEN 419
478 IF zahlen(p)<{zahlen(s) THEMN GOSUB 1¢904d
4849 NEXT p

494 NEXT s

Seg FOR k=1 TO anz

519 PEN 2:PRINT USING "## "jzahlen(k);
520 NEXT k

539 PEN 1:PRINT:PRINT

549 MEXT m

554 PRINT

568 PEN 3:PRINT"Alle Angaben, ohne Gewaehr!!":{PEN 1

579 PRINT:PRINT"Weiter mit beliebiger Taste! ( E=END )"
58¢ taste$s=INKEY%$:IF tastes="" THEN 58@ ELSE 559

594 IF UPPER$(taste$)="E" THEN &69 ELSE 294

608 MODE 1:END

19E@ *~-—mcmem e e ieem

1019 rette=zahlen(s)

1926 zahlen(s)=zahlen(p)

193¢ zahlen(p)=rette

1948 RETURNM .



