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Un lecteur m'a signale une probleme dans le poke de Read
Runner du mois dernier. Effectivemeni zn ligne 23 il faut|
tire:20 DATA 52,32,....Desale. Bien.C'est parti.le FIKPOKET
Ze  Montpelliar nous ~ communigus l'invincibilite a
FOFERBOY (compilation HITPACE 3).Sur k7 11 faut passer le
premier fichier.

10 | PAPERBOY/(k7/disk!
2B DATA 3E,C3,32,A0,89,C3,29,8r:FOR 1=%BEGY? TO %BEB7:READ
P£:POKE 1,VAL("E"+P3:NEXT
3@ CPENGUT™'D":MENORY Y2FF:CLOSEQUT:LOAD" 'ELITE",43288:PCKE
%37F ,480: FOKE %38@,4%BE
49 CALL %702
On continue avecETRAHTDRgversion Mc Spe.Energie et lance
tlammes...infinis! C'est de SDM{un pseudo,un!). Voici sa
substance:
18 " TRANTOR (disk)
22 DATA 3A,0,A7,F5,1%,40,@,21,FF,AB,=,7,CD,CE,BC,F1,21,38,
BF,&,6,C0,77,BC,EB,CD,83,BC,CD,7R,BC, 21, 28,BF,22,AE, 60,C3,
,£0,AF,32,F6,1R,32,15,17,32,AF,17,32,53,15,C3,7A,BC, 54,52
,41,4E,54,32
30 FOR AD=LBFBA TO LBFID:READ A$:READ A%:A=VAL ("%"+A%):POK
E AD,A:NEXT:CALL %BFO@
Et les codes:
ETOPSNMK=KEMPSTON; KOSTIYCI=J0YSTICK; MCRFUEST=SFECTRUM
EFWSORTA=S0F THARE; BEADORYH=KEYBOARD; PMTCOURE=COMFUTER
STATSECE=CASSETTE; CAILRINS=SINCLAIR
Une hidouiile pour un vieux mais neanmoins genial

_ARKANOID.Jes vies infinies,on vous les a deja donnees,alors
voici le choix du tableau.Vous recommencez au dernier
tableu auguel vous aver accede.

1B ARKANDID (disk)

20 18=31

3@ DATA 41,52,4B,41,4E,4F 49,44 ,2E 42,49 ,4E,21,00,BF,06,0C
,CD,77,8BC,EB,CD,B7,8C,ES,CD, 78,BC, 3,89, 32,81 ,82,32,BE, 02,
§2,et,@3,21,0e,00,22,82,02,22,8F,02,22,0F,03,22,39,03,09,7
E,0@,32,E2,B7

42 DATA 32,D9,B7,E1,E9,00:FOR I=\BF2@ TO %BF4B:READ P$:FOY

JLENHALOD nous livre . un listing original concernart
ANTIRIAD(L7) . Ni invincibilite,ni vies infinles.Marc un truc
marrant,quil a intitule ‘"saut ascensignnel".lroysz-aol
~'est utile.Passer le ler fichier.

1@ L ANTIRIAD {k7)

2@ DATA 1,8,8,CD,36,EC,21,40,0,11,64,8,2E,31,CD,A1 ,BC,3E,C

3,32,%94,9,21,B0,BE,22,55,8,C3,4@,8,3E,F3,32,74,8,21,09,6,2

2,9%,8,AF,32,F7,66,C3,54,0

38 FOR R=%BE91 TO %SECL:READ DF:POKE A VAL ("%"+D¥):NEXT

40 CALL YBES!
Un certain SATURAX nous dit qu’avec DISCOLOGY,en allant en
piste 23,secteur Cl,adresse B148,et en remplacant le 3D qui
5'y trouve par un 0d,vous aurez les vies infinies.Simple =t
efticace,j’aime.Hessage a SATURAX:t aurais pu m'envoyerrr
RMSTRAD 100@%,ca y’etait.Disons que je 1'ai publie pour ceuwr /
qui ne connaissaient pas la bidouille.Ca concerneﬁ?@@jﬁiﬁé}
Peursuivens{BEYOMD TR ICE  PALAC est  un jeu
superextraverygenial (comprenne qui peut) ,sevlement il a un
defaut:1l est plutot cduraille(a mon avis).Alors je viens en
aide aux possesseurs de ce fabuleux jeu.Sur disk je n'ai pas
teste,vu que je 1'ai en k7.Ne pas passer le ler fichier.

10 * BEYOWD THE ICE PALACE(K7/disk 7)

20 MODE 1:INK ©,8:BORDER @

J0 MEMORY %SFFF:LOAD"ICE"

4@ POKE %AB3D,4CD:FOKE LABZE,D:POKE MAB3F,LBF

58 DATA CD,7A,BC,AF,32,75,E7,AF,C9:FOR I=YBF@Q TO 4BF@B:RE

AD P#:POKE I,VAL("&"+F$)NEXT

6@ CALL %A2E0
J'ai oublie de vous dire ce que ca fait.Ca met des appels au
dieu infinic.En attendant mieux...Bon,on va clioturer avec
CAULDRON I1.C'est simplement les vies infinies.

16 ‘[CAULDRON 11](disk)

20 MODE 1:MEMORY %17FF:LOAD"CAULDRON,BI2":LOAD"CAULDRON.BI

2":LORD"CAULDRON. BIZ", %CORD

o8 POKE &CIFZ,0

4¢ CALL %CR0R
Je ne sais absolument pas si ca fonctionne sur k7...Vous
pouve:r toujours essayer.Ce listing est de R.Jaeker.

Pour ce mois-ci,c'est fini.N'oubliez pas de m'envoyer des
POXES en masse,sinon le contenu du - journal  pourrait Ten
etre affecte.N'oubliez pas que c’est VOUS qui 1'alimentez
principalement.Rendez vous en avril donc.bye!



