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Technoarts presenta un magnifico arcade, adictivo como
ninguno, en un auténtico derroche de accién y dificultad, para

¢ los amos del joystick. Este juego, con dos cargas independien-
| tes, para ofrecer la mayor variedad posible, ha sido realizado

por un equipo especializado en arcades, corrigiendo aquellos
detalles que pudieran restarle adiccion o jugabilidad.
Esperamos que sea *‘tu juego’’, y que consigas llevar a térmi-
no la misién que se te ha encomendado.
David Brioso

| LA HISTORIA

Tras la caida de la Casa Real de Goriok, hace ya algunos

decenios, el ejército imperial de Hypsys, el poderoso dios
' llegado de las lejanas constelaciones, se habia encontrado
~ desocupado durante varios afos.

Esta situacion hizo que dia tras dia los guardianes del Imperio
comenzasen a dar muestras de inquietud. Ante una posible
rebelién, el gran Yem-Sular, Sacerdote de sacerdotes, recuperd
una primitiva ceremonia que se celebraba cuando todavia era
un pueble guerrero.

Este sangriento ritual tenfa lugar una vez cada afio, y en €l
miles de guerreros competian hasta la muerte por alcanzar el
maximo honor, la sabiduria infinita, secreto de la inmortalidad.

Sélo uno puede ser el elegido; sélo uno puede sobrevivir...

Crénicas del Imperio Hypsys

i INSTRUCCIONES DE CARGA

| SPECTRUM 48K + 128K +2

§ 1. Conecta la salida EAR del SPECTRUM con la salida EAR
& del casete.

B 2. Rebobina la cinta hasta el principio.




3. Ajusta el volumen a 3/4 del maximo.

4. Teclea LOAD y pulsa ENTER (INTRO).

5. Presiona PLAY en el casete.

6. El programa se cargard automaticamente.

7. Si no lo hace, repite la operacion a distinto volumen.

SPECTRUM +3
1. Reinicializa el ordenador.
2. Pulsa ENTER cuando aparezca el meni de opciones

AMSTRAD CPC 464

1. Rebobina la cinta hasta el principio.

2. Pulsa las teclas CONTROL y ENTER (INTRO) simultdnea-
mente y PLAY en el casete.

3. El programa se cargard automdticamente.

AMSTRAD CPC 664-6128

1. Teclea ITAPE y pulsa RETURN (La | se consigue presionan-
do SHIFT (MAYS) y @ simultdneamente).

2. Sigue después las instrucciones del CPC 464.

MSX-MSX 2

1. Conecta el cable del casete segiin indica el manual.

2. Rebobina la cinta hasta el principio.

3. Teclea RUN’CAS: y pulsa ENTER.

4. Presiona PLAY en el casete. l
5. El programa se cargard automaticamente.

INSTRUCCIONES DE JUEGO

El juego consiste en llegar al final de la segunda carga, con lo
cual habris conseguido terminar con éxito el juego. Para ello
debes atravesar varias fases con competidores diferentes, cada

uno con una forma diferente de atacarte.

Cuando hayas terminado la primera carga, te aparecerd una
clave de acceso para poder jugar la segunda. De esta forma no
podrés terminar el juego con éxito sin completar todas las
prue7bas que ello requiere.

CONTROLES

En todas las versiones puedes elegir el control que prefieras.
Puedes usar en todos los modelos Spectrum los joystick Sin-
clair 1, Sinclair 2 y Kempston, asi como el teclado redefinible.
En Amstrad CPC y MSX puedes utilizar el teclado redefinible
y los joystick correspondientes.

En todas las versiones las teclas predefinidas son:
ARRIBA ........... Q

ABAJO ............. A

IZQUIERDA ... O

DERECHA ........ P

DISPARO........... ESPACIO

En la segunda parte tienes dos armas diferentes, que vienen
predefinidas como:

DISPARO. .......... ESPACIO

MISILES ......... ENTER/RETURN
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i Entra a formar parte de nuestro
Club de Software!
Envianos una postal con tus datos: nombre...
edad ... direccién... localidad... codigo pos-
tal... teléfono..., especificando la marca y
modelo de tu ordenador y recibirds toda la
informacion acerca de nuestros juegos.

Offset ALG, S.A. /San Raimundo, 31/28039-Madrid



