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KNIGHT GAMES

Un reto medieval para tu ordenador. Conviértete en un caballero
inglés, y podras participar en ocho combates

LUCHA CON ESPADA 1
DUELO DE HACHAS
TIRO CON ARCO
TIRO DE BALLESTA
LUCHA CON ESPADAS 2
PICA
MAZA
LANZA

KNIGHT GAMES se carga en estas ocho partes por separado, y
tiene:

Modalidad de Uno o Dos Jugadores.
Gréficos de alta resolucién
Cientos de posiciones de sprite distintos
Mdsica medieval especialmente compuesta
para KNIGHT GAMES.

Juego con Joystick o Teclado.
Varios Niveles de Dificultad.

En los seis tipos de combate, debes arrebatar el mayor niimero po-
sible de rosas y escudos a tu contrincante dentro del tiempo permi-
tido. En el tiro con arco y ballesta debes conseguir el mayor niimero
posible de dianas. La vela ardiente te indica el tiempo restante.
€.

Cada cara de la cassette tiene 4 programas. Carga siempre el primer
programa en el primer lugar, ya que alli aparece el nimero de selec-
cion. Usa las teclas cursoras o el joystick para seleccionar tu com-
bate, luego pulsa SPACE para cargarlo.

Inportante: acuérdate de dejar la tecla PLAY pulsada cuando eliges
tu combate.

Una vez cargado, tendras un menu de opciones. Selecciona las op-
ciones con las teclas o el joystick, y pulsa ENTER para confirmar tu
eleccién.

Una vez elegidas tus opciones, selecciona START GAME, y pulsa
ENTER.

Volver a Comenzar: 0
Pausa: H. Vuelve a pulsar H para seguir
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CARGA: Pulsa las teclas CTRL + ENTER, y Luego PLAY

PUNTUACION:
ROSA = 25 puntos

EXTRA = 100 puntos
por escudo antes de que se agote el tiempo
ARCO = 50 puntos por dar en el caballo
BALLESTA = 35 puntos por dar en el blanco pequefio
BALLESTA = 25 puntos por dar en el blanco mediano
BALLESTA = 15 puntos por dar en el blanco grande

Para ganar tiempo al cargar, pon tu contador de cassette a
000, y luego apunta la numeracién de cada parte del juego.

LUCHA CON ESPADA1 _ __ LUCHA CON ESPADAS 2 _

DUELO DEHACHAS __ ____ _ TIRO CON ARCO

LANZA __  __ __ TIRODE BALLESTA _ ___ ___
" PICA _ __ __ MAzA L
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MOVIMIENTOS DEFENSIVOS

JOYSTICK
(sin Botén Pulsado)
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Mueve el cursor con joystick o teclado, luego pulse el botén

PARA LOS COMBATES

JUGADOR 1 (Joystick o Teclado)

MOVIMIENTOS DER./I1Z0.
TECLADO

MOVIMIENTOS DE ATAQUE
TECLADO

JOYSTICK
con botén

JOYSTICK

sin botén con botén
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JUGADOR 2 (Solo Teclado) o
MOVIMIENTOS MOVIMIENTOS |
DE ATAQUE _ DER.1Z0.
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PARA ARCO Y BALLESTA

o TAB para disparar:
JOYSTICK
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