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Ce mois-ci,fin de Kult et retour de la Quete.I]l n'y aura gu’'un seul numeéro
Juillet-Aout pour causes de vacances.Oomme c’est le dernier numéro de 1'année

scolalre et gue c¢'ewst la dernidére fOis que | 'on se voit,si vous voulez avoir

dresse) et en y ajoutant un timbre & 2,30 F.Vous pouver vous abonner en envoy-
amt autant cde timbres gue de numéros demandés. Pour finie,sacher que la disguette
Melpzine Magneticgue HS no ly,va arriver incessament sous pau sur ST.Ah,tiens,au
faltyhonjour. ..

Kult : the temple of flying saucers.
by Exxos (c) 1989.

Deusieme partie,

Sortir de 1'orbite du maitr2 - Dans | ‘anno prendre le passage des fidels(celui qui est gardé) - Montrer 1'oeuf au garde - §°1l y a
un deuxiéme garde rendter |'opération,puis accepter - Utiliser le brouilleur d’esprit sur le garde en haut & droite - Emprunter le
passage qu'il garde - Aller toutdrort jusqu'a la gargouille,que vous inspectez - Aopuyer sur 1'ceil - Utiliser le telekingse sur le
levier - Passer la traone - Vous deven trouver la galerie marron puis rencontrer Ash et Normajeen,ensuite,acceptez,racontez la verit
g

p&15 utiliser le scannar st soulaver la dalle - Frenez la feve et la fiole - Emprunter le passage de gauche - Continuer - Agpuyer su
:

la trappe - Cliguez =ur la fléche - Attaquer la prétresse - Mettre 1'oeuf danc la bouche de la statue - Inspecter de lutrin -
Utilizer la télékingse sur la statustte - Aller & 1'apaisement des puissances - Attaquer la pretresse - Utiliser le brouilleur
4'ssorit sur Saura,puis lui donner la fiole - Prendre le couteau - Aller au regos de Saura - Mettre la statuette dans la niche
Wettre le singe dans 'e tunnel - Aller gans 12 salle nommée en présence de Diey - Compter les étoiles - Attendre - Utiliser le
viller sur lark - Utiliser 1z Srouiileur @ esorit sur Haarsk - Utiliser le télékingse sur la trappe - Quand Haars« tourns la tate
lancer dessus le couteau des sacrifices et...ils-se-mariérent-et-vecurent-longtemps-neureu-et-eurent-DEauCoup=C enrants,

Nicolas ‘Zax’ Christin & lucby la Defonce.
Special bonjour & Mezza.

La guete de 1 'ociseau du tembs.
by %n?ogrammes (c) 1989.

Parlez deux fois a4 Maras pour gu elle vous
présente & Bodias,& qui vous parierz et sUlvrez ses
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indications.
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forés avoir parlé & BODIAS,mettar” le cap sur les [j 4

lévres de sable ! Clest parti ' f—l |
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Pariez le plus possile au seigneur (vous gouvez mentir mais il ne faut pas w'il s'en apercoive) et partez oar_la porte noire...
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