Cobra Soft est f1er de vous présenter WS COSRA, Ce logiciel est le fruit d'une rencontre, 11 a été n
chankier pr Serrand BUCRD 11 4 tols ane, Celui<i  sccould une Ipressionane docsmenation, ot
s archives o 1s rine Mationsle, vist e des navir o o gt ow Frareeal dgieare, 3l to

Guvrages 56 rapportant 4 13 question, Nois WS CORRA sersit toujours en chantier si Roland NORA n'en avait
assuré 1a programation et réussi ure it et st

e laitat oxton sgaiue Uogcled o siuiaion do come aanl s contie 1 plos couplet et le plus
réalists du ger

s rovares cans e cofrat non seulesnt e logiciel ais aussi dos accesolres rencant 1 siaulation encore
plus attractive et comaincante

- 1 plotter desk dont vous conprendrez rapidensnt la nécessité, accospagné d'un rapporteur d'angle et d'une
rigle,

- catte motice, que naus vous engageons  Lire attentivenent,

- 1e trés intéressant ivre de Jean-Jacaues ANTIER atie go Convets do Nurunal® e Laonl vos
trouverez une aine de renseignesents, L'intérét du jeu est S Seupih o In Lertre 6a e8]

- paur les dibutants, le logicie est accospagné da plusieurs parties "prétes 4 I'esploi, Ces scénarios vous
mettent instantanésent dans une situation *d'dcole" chasse au sous-aarin, duel en surface, etc.

o lan nsturs o Ju grarcad; v trouires dtlearh e Jo ctlon ¢
commandes ¢'un canon anti-aérien de 40nm Bofors vous devrez affranter les vagues d'assaut d'avions
Topiiiewns Tnker-3..

HYS COBRA = CONVOIS POUR HOURKANSK

U0 Logital inagind ot ralisk pi Sertrand SRIGHO, Programmation ; Roland
Srahised GoIBT s s biid coal e b ier] inistin otsoees
Wasique *Rule Britania® prograsade par Hervé HASSON et Laurent FLANDRE (Logiciel MUSIC STUDIO),

HS COBRA st une réalisation HITECH PRODUCTIONS éditée par COBRA SOFT,
Ce programne est dédié d Corinne NORLA et Maryse BROCARD,
AVERTISSENENT

les mavires

1 co logiclel esuaie do s'aparachar u plus prés de L sLit ot o'tpule sur des fai réel
it dans 1o Jeu son 1674 e 1eurs ons Sorkis e 1 iagination des steu
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Les auteurs tament 4 resercier
- Bile Liowmax
- . Wialsen, P08 do Prestes o 1 Cit o1 s Jsmine Ballad, direcrice o 1a

Coletion "Troues
Lo ot o1 l‘lwkw;l de la frégate lLance-aissile *Duguesne®

2T 1a Senke itariom d 1o e

- 1e Docteur Paul Bois, auteur du var-gane Anirauté
- duan Ricard, spctaliste Pbnirautd, 1niral o Cos sl
- e Bureau des Longitudes e de Heudon)
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- CONKS UL LRSS - Sestom S0

CRUELLE - Caiy
e —— ALEHNS = SROMEE = i okt
- LA BATAILLE DE L'ATLANTIQUE - Comnandant
- LE ORAME DU SHARNHORST - Fritz Otto BUSCH - J'al \u
- THE DEATH OF THE SHARNKORST - Jonh VINTON - Grar
MG RISSTA CONOYS ~ 8.5 SIHIFIELD - PAY S0 wrest

CONTENY 0V LOGICIEL (Version AKSTRAD)

Disquette : La face | (ou A) contient le progr
EAEte S fover conient 10 fos d'atade AN

ne principal et les scénarios prédéfinis ; RUN *DISC
och

comata £ L ace | (o ) contant 1 prograee privcoal, fun - (Pt suter 1a présentation, resetire 4 0,
Avancer en rapide jusqu'd e 10 Jo acad
Les scénarios prédéfinis o SR 145

More.... 21

HISTORIQUE 0U HYS COBRA

D ce fu, T crlduur WS COBA est un mvire (cH, Gopedant, g los caractéristiues, c'est le frare

Tnea du croseur bt tamicue S B
Ge navire, qui participa auc oot de Rouraask, st ancore viible, On peut adne le visiter 1 11 suffi4 pour
cola de se rendre 4 Londres, Le HIS BELFAST st ancré sur la Tanise 4 deux pas du Tover Bridge.

UTILISATION DU PLOTTER DESK

Le plotar-ask es Ia fuille en plasticue tranparen uadr11e, 11 a4 e fixer au o In
stratégiaue en faisant colncider s cadres, Mitention, les gracuation, conme celle 1 rgle Tt o o
ot 7 (oo da ecture 1 ie Jan Mayen s ux coordamnes | 12300, 560

Pomifcirm s plotter i1 vous faudra achater un crayon gras chez un papetier (crayon pour crire sur le
ndre un de couleur rouge de préférence). Ce crayon est facilenent effagable,

Sur 1o ploter vaup pourtez tracer s routes s navires, poomner s dldaents emenis quind vous Les
Tepérarez ou que 1'Auirauté vous en indicuera. Nous vous conseillons égalensnt de aaintenir 4 jour I
indications Météo,
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UTILISATION DU JEU

Le systdse des enus déroulant évite 1'utilisation de comsandes cospliquées,
On peut £hen servir oo 5 nanidres

- iliation dun Jorabick : vlidhtion arc lo bt o e

- utilisation des {1 clasier; wlidition v 1o patit Ener
1 dgaeaent taper directennt 13 lebbe correspandunt 4 1 igne

o vl Hention &n aiore madrLue 1 Fiche soraemales ¢ vartiaies 10 10

Un certain nosbre e touches sont dgalesent utilisées (appui prolongé) :

glage de 1'avancenent du tesps : R, M, L et P (voir paragraphe écoulesent du teaps),
Barre d'espace : avancement en sode pas-i-pas.,
Touche X ¢ raffraichissenent de la fenttre de texte
Attention ; 1'appul sur la touche ESC provogue 1a perte du programe (Postes d'Abandon,

PREMIER MENU

fprds 1a présentation un presier menu avec s vous st p
L o Torkich poeatent o chrge drtion a1 e editar 1 vaeur,

rinante
g e nannm aleatoires
O Couleur ou Noir et B

1 Waualle gurtie ou urds suuée
2 In ot

31 W b el Peuin s, S e adios Sharods e Bl st Slugi
Uordiuiaur vous daandrs o ton g 1cher (tne extaatn). Ve f chrs, 10 srogn

autonatiqus Dl o oaciom et

Pa cetta apticn, on peut charger 10 31aatian doedole”, Yoir le ot o e,

Rsion SERETE ATTENTION | von poragtepe Seémrion sidbnis oo 5

% $1 vous avez sélectiomé “Données choisies® un nowveau senu vous est proposé :

¥ Jour, Mois et Amée peraettent de choisir 1a date de départ,

Gette donnée trds iaportante conditiome les heures de levers et de coucher de soleil et les conditions aétéo,
Les activités aériomes sont trés réduites par la nuit et le mawvais tesps (nulles en cas de tespdte),

3 Vitesse sax du convol
L sasiaon u conal put e ehlde enre 0 4 12 nowut, Cete domde falanrar dan co Lrgen
umuarllang 1a difficulté du jeu puisqu'elle conditionne la dur yage (donc 1a durée pendant laquelle vous.
exoot s copa-&n 1 adversairer eb. 1o WSHFABITLE . comel s arpie

* Valeurs des équipages allenands

Ce parasbtre perset de changer le comportesent des lenins a comat 1 vou choiaiaes 0, L i
d surface alloara & ntuiront ohs s auront ey e e e i
d'une grande agilité qua serez avec vos corvettes. La uhur S canbira m it ed sexlie
Mt b R SR
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2 Nosbre de sous-sarins allenands

Ce nosbre peut varier de 0 4 12 avec la restriction suivante;
e noabre total de mavires allesands ne peut étre rul o dpasser 12,

3 Noabre de torpilleurs allesands

Votr "Nosbre de sous-aarins allenands®

# Nowbre de croiseurs allenands

Vair "Nosbre de sous-narins allensnds®, (choisir plus de 2 croiseurs allenands est en général suicidaire),

# Recomaissances allenandes

Gette donnée conditionne tout ce qui peut renseigner 1'Etat-najor allenand sur la position du convod e
breve e Conttt visue i sin tracommaissanc, it o, wiplow, Iniceptien d eseags radio 5.

# Efficacite ce 1a 0CA
La valeur affichée au dipart (5) correspond 4 peu prés 4 1a réalite,
# Précision des bosbardiers

La valeur affichée au départ (5) correspond & peu prés & la réalité.

Placement de 1'escorte par rapport au convei.

Le convol est sysbolisé par un cargo dessiné au centre de 1'écran,
lacesun  un voo mvines, en dipacent L cro s Lo 114 e forsik e par Enare (1 s'agit
1 petite touche “Ener & pavé nusérique) ou avec le bouton du oysti

Hatntenant, nous entrons dans le vif du sufet..,
MENU PRINCIPAL

Ci-dessous, les options faisant partie du menu principal *HYS COBRA® sont fndiaube en caractéres dilatds,

* HMS Cobra—Pont Amiral
Parnet, de domner das ordres 4 tous les navires autres que le HIS Cobra, Détails plus loin,
* HMS Cobra-Direction de tir

Peraat de diriger L'artillerie principale du navire,

3 WS Cobra-Direction de bir-Acquisition visu :

st s T it i, P el o il Shager 1 dieckin ds eiputntat S i

fldches ou le joystick, La direction par rapport au nord s'aff. 4 droite, Quand la
otbre change, un Sb1etif et duns 1 11gne o aire Preseez e o0 BT orte o
valider,
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2 NS Cobra-Diraction de tir-fequisition radar ;

L racar du W Gobr geut iglr le L de tout maire d |iescadte (o pe au I cble ol 4 porthe du
radar), Quand vous choisissez cette aption, le radar s'affiche et une petite croix apparait 4 I’
il Torsite ipdant cofte cralx duns cols poestelle 4 n dure alidergar o i e T
boutan du Joyst

3 40 Cabra-Direction de Lir-Ouvrir le feu

ie principale sur la cible designde. Le tir se

Dis 1a e de son artilly
bt D Db

BN Cobra-Direction de bir-Cesser le feu

Aredte e tir du navire.

REMARQUES CONCERNANT L'ARTILLERIE ; Le tir au radar est noins précis ue le tir visuel, Cependant une cible
sl el el ladtClisnt i ot Lmin T AL SO Lol bo O
" les telépointeurs réduisent
1T Bl dimr s o Flutiez bien les silhausttes des mavires,
o o 1 ¢ 0 grb smu O asteries tache sl Rl
1'abjectif pewvent tirer, A vous de
Tive sur i ahTachiT i e vous Vo1t s Pt vous fae rephrar (BRULL e ot Fiamees o canone)]

* HMS Cobra-Lance torpille :

it @i rcon il abla it e a, Lsqem i o o L S e
hsignie o o 1a clole st gl o 20000, Vition faut at i et Hiret oo mpme
n Sinate, 118 tnce torolle a ¢ o domnied, 13y & a1 0 chance 11 n tonctionn ik €& 1ot £1, T
oy dott Nvluu!l R e TR bR ol i R
e lancenen

REMARGUE : Les Coups au but des torpilles ef de 1'artillerie ne sont pas Loujours abservés directenent, Par
contre un changesent d'attitute d'un adversaire (fuite,arrét du tir) peut étre la conséquence d'un coup au but.

* HMS Cobra-Lance grenade

Les grenades sont destinées 3 détruire les sous-aarins en plongée,
4 cobra-Lance grenade-Profondeur

Peraet de régler entre 10 et 100 n, 4 1'aide des flaches ou du joystick, 1a profondeur d'explosion des grenades,

1415 cobraLance grenadetbpattern
Perast do chofsir entre |t § 1o nonbre de grenades Lancées en stne Lenps,

3 W15 cobrartance grenade-reu ¢

Perast do Lincer les gremades, Ls probabilitd ce toucher un sous-sarin dipand ée 1a distance (aucun déott
possible au deld de 200 n), de 1a profandeur du sous-sarin, el de la différence entre 1a profandeur du sa e

profondeur d'explosion des grenades, Un seul pattern peut ftre lancé par minute, Les dégits sur le hmt«gnmdt
ont le séae effet que sur le lance torpille,
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* HMS Cobra-Météo :

Pt de comnatre ln VIBLIAE 41t o 1 er ot 1s camartire aguie, Taez “nlr oo ppoes e
bouton du joystick pour sort,

ke o s inonne foanet. 10 proabités e co au bt ar oo, Pl Lo comiite ingoss
e tore e woine 1.y 3 'attaoes ariame, Une er 10 signia i tempte © téuise wabe vits

Les prévisions ne sont que des prévisions, (Albert ar'a

* HMS Cobra-Passerelle

Pernet do anosuvrer Lo S Cobra

145 Cobraassarelle-Cap ¢

P, o chrgr 3 Lo s 1s o0 0 Jorsih e (0K o, Lo gt e g st o
i

an, 1e navire ne powvant tourner que d'un angle donné par minute, (voir ractéristiques des
Poirest ne siaris au gomarnail rEGul 1 anisbiTIte 0 Bvire.

3 1S Cobra-Passerelle-Vite

Peraet de régler 1a vitesse & 1'aide des flaches ou du joystick Une avarie auc machines réduit la vitesse
naxiou,

2 1S Cobra-Passerelle-Alerte ;

et puire ot an et e ai it o, ob e chaieh dic rt s les
torpiles sont p Hais sttontion, un Eauipage en alerke se fabigue plus vite et des réactions
SRRl

1 1S Cobra-Passerelle-Carte générale ;
Aftiche 1a carte générale des opérations.
1108 CobrarPasserelle-Carte détaillée :
e 1o osition e ravires allsins € v e Ge s Les ravirs gl Ceite cate st contrte ar Lo

navire od 1'on se trouve,Si vous ne voyez pas les navires allenands, consultez !
Chaque point d'échelle correspond & une sultiplication ou 4 une division par 2 o i e,

nautiaue,

Sinon une graduation = | nautique,

3 HHS Cobra-Passerelle-Radar ©

Perset d'avolr 1'dcran radar du HS Cobra affiché en pernanence,
A 1'dchelle 6 e rayon correspond 4 50 kn (portée maxinus du radar),

Renaraue : Les navires anglais apparaissent toujours 4 1'écran, odne 3'il sont hors de portée du radar (Radar
dtruit ou échelle 7 - facilité pour le jousur), Des dommages sur le radar réduisent ou annulent sa ports
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3 4 Cobra-Passerelle-Status ¢

Do L gotion, 1 vit cap et 1'6tat du navire, Le pourcentage de dommage de chaay nt st
D R b O vttt it bl e
joystick.La sortie se fait par “Enter® ou avec le bouton du oystick,

* HMS Cobra—Objectifs

Attich 1 suare, 14 pottion .1 uitetun b o cap e avien allemade gk, ‘ol o e bovion
joystick p asser au ir,

L-m.mnmm G opechi st o b s st cetcs option e s
s s La scain e v mst o

e disponible

* HMS Cobra—Controle :

Peraet, d'effectuer diverses comandes qui n'ont rien 4 voir avec la navigation,

3 WS Cobra-Controle-Taprinante :
Peraet, de netire en sarche ou d'arréter 1'isprisanted = arrét, N = sarche

3 HMS Cobra-Controle-Tes;

Réglage de 1a durde correspondant & une minute dans le sode vitesse noyemne 1 10.=) 2 *, 2000 -) 40 secondes.

3 M5 Cabra-Controle-Sauvegarde :

Pernet, de sauver le jeu,

Le fitre al fre o b caractives wucain S exen

Four vitr Los vaises wrories, révores Tatours, aant d¢ cnmence un disuntie foratés, o probigte
iRt s yackat e

Pont Amiral

3 Pont, Aniral-Convol

Le convoi, regroupant 20 navires (au début 1) est considéré, pour faciliter le jeu, come une entité,

Cap : Voir HHS Cobra-Passerelle-Cap

Vitesse ; Voir HNS Cobra-Passerelle-Vitesse
Alerte ; Voir KA Cobra-Passerelle-Alerte
e+ Ls comt paut bre bt o ser
Qand il est serré, sa OCA est il est plus vulnérable aux torpilles (une torpille aanquant
b el e e R
cargos sont coulds,

Carte : Volr IS Cobra-Passerelle-carte dstaillse
La carte est centrée sur le convol
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Sitution:_ Boow 1 poatan, 10 i ot 11 viteae o comel, ainsi que 1'#tat des avi
(0K, coulé ou le pourcentage de don in défilenent vertical est possible avec les
Joystic,La sortie se fait par *Entar* ou avec le bouton du joystick.

qui le cosposent,
hes ou le

1 Pont Aniral-HIS Seagul /HYS Peniab / HS Forester / HAS Shefield,
Cap : Voir KIS Cobra-Passerelle-Cap
Vit

Voir IS Cobra-Passerelle-Vitesse

Alerte ; Voir HAS Cobr

Passerelle-dlerte
Artillerte : Voir IS Cobra-Direction de tir
Gremades ; Voir HAS Cobra-Lance grenades
torpilles : Voir WIS Cobra-Lance torpilles

Carte : Voir HXS Cabra-Passerel
La carte est centrée sur le bateau,

@

oot Aairal-Nalouin / Tonkin

Les cholx possibles sont identiaues & cewx du H¥S Seagul, sauf pour les torpilles (non éauipbes.

3Pont Aniral-Escadre  Peraet de domner des ordres & 1'enseable des navires, La vitesse saximum qui peut dtre
affichée est 1a vitesse naxinua du navire le plus lent,

L'écoulement du temps dans le Jeu.

ol el e

te une ninute de tesps réel, 11 est possible de choisir 4 nodes de
e e Sreespond 3 satonkn, O aode 3'sbient b une presian prolonghe sur 1

oren o wiute corregand 4 une curde iglable ot
st ot e ression pelenle sur 1 b
od e e\

nenu H Cobra-Controle-Tenps, Ce node

. G wode s'abtient pas une pression prolongée sur la
e L

o & s oas co ot b o it aidcaule 4
ety qul vous presses I bate dogpice, ot et oaricul Lresent ubile dan s phases de comats,
et i oGt sttt e tettioe 4 scopta ot o donmar tous Lo ordres necestaires Far
poree dn per o108 iie st en pilodn do clne (4 aurant. continueemnt st 1a b
et Js Marivbe 3un frbnaseny, Co sode 3/cHHant pas une pression rolongée su 1 ouche P+,

Lee combats et les probabilités dfimpacts.

Les prabibt4s it ur Lailan( ol ot ds pessives aute

Du fait de voir la cible ou de tirer au radar,
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L BB - igacs par tarpille hpeden des saretrn s
ner,
Viwie éo 1 b,

Longeur relative de la cible, (11 est beaucoup plus difficile de torpiller un navire de face que de coté,)

Les probabilités d'ispact par bosbe ou torpille d'avion dépendent des parandtres suivants

fse o 4 iie
a 06k

s (choisie en début de partie),

P o m nnmm
Taille de la
Date o

Pendunt une tiacue kriene seuls paricipnt au ot 1es avires 86 Sroman ane un rayn de 10 kn o 1a
il primcipale (lepus aeueent 1 somerly

Les conseils de 1°Amiral...

A UL e e Afealo sk 6 condne. 0 conol & Noursamt . s . coul 1o o o aviren
allenands p

e ek Aahnt ot ot o1 AN U ABAFEE S SR P A 1S4 e st
passe sans vous e

1 dlvisez gun vou force. g goursutre a navire alionnd i (it 1 e atacu shrienne urvien, 10 04

grotdgen le coml ser ani
Yo paves pus prés dos coen norvigiemes.Yous serez aini ors du rayon daction des 10 83, at les avions vous
AVkqARt suron des eaps de 4rajea plen langs, 400 n raabre a'ubaques postible plus faibles

Scénarios prédefinis
Trois scénarios, SOUSHARI, OUEL et ESCADRE vous sont proposeés.

Ceux-ci ont. paur but 1'entraineaent des joueurs aux sanceuvres tactiques, Leur chargenent est identique & celui
d'une partie sauvde, L'avancenent u tesps est en node pas-i-pas,

SOUSHARI © L HHS Cobra et le Malouin sont opposés & un sous-aarin,
OUEL ;1o S Cobra est opposé, seul, & un croiseur allenand,

ESCADRE ¢ le HYS Cobra, le HYS Seagul et le HIS Penjab sont opposés & un crofseur et deux torpilleurs,

VERSION CASSETTE ATTENTION | Si vous chargez un scénario (face 2), ensuite {1 faut remettre la cassette face 1 4
L'endroit od elle était arrétée (compteur 150) but de 1a face 1),
Four bter et incomnint, 1 st possile, e fos le scéario cargh de (aire une ssuvegarde ur e

ette, pour dviter tions les fois suivantes,., Pensez A noter les chiifres du compteur
e ¢ argesent, i1 faudra tout resetitre la cassette KIS COBRA Face 1, 14 od elle était arrétée,
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ANNUAIRE DES FLOTTES EN PRESENCE

Les navires d'escorts

us disposez au départ du croiseur HS Cobry
Shefield et de 2 corvettes Nalouin et Tonkin,

de 4 dastroyers HIS Seagul, HIS Peniab, HAS Forester et WIS

CARACTERISTQUES DES NAVIRES
LES ANBLALS © Les ALLENANDS

CROISEUR HS COBRA TORPILLER

Utese wtan ;32 ons 34 noeuds
Maniabilité 4

el

Vatts v

Wntillerie: 1 pidces do 152, 220008
Artillerie 44 1 12 102 AR, 16 40'AA, 8 Por-pon

0

0
U o
3

Torpilles
Grenades ASH 120 Grenades ASN ¢ 20
Résistance 1220 pts. Résistance 0
DESTROVERS ¢

HIS SEAGUL, NS SHEFIELD, CROISEWR

HIS PEJEB, IS FORESTER

doun ¢ 32 voeuds
Vitesse naxiaun ;36 nosuds toas e
80 * oy

0
© 9 pidces do 150 - 25000 8
iéces de 102, 12000 6 pidces de 98, 4 pieces de 37
0 84, § nitrailleuses M

Résistance

Grenades ASH
Resistance

CORVETTES ASH : HALOVIN et TONKIN SOUS-HARIN ALLENAND

Vitesse naxinua ; 17 i

Maniabilite  :250°

10 Naniabilité

nviron 3000 8 Portée radar
pidce o 12, 1200 Portée sona

840 68, 220 A4 Artillerie

frtillerie fh

Torpilles 2
Résistance Grenades ASK 0

Résistance s
RG0S

L anitraillevses #4,
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JEU D' ARCADE

11 sagit dune coletew saulan 1'abtaue avions tapilieurs IWKR-G8, ot defvant coner
traietoire fsas'au Lanenen e 1 orpille, b comndes o vote cunon do 40 an otors C1dches
Joystick) vous devez en abattre le saxioum, . o biving et torpl o Us ¥iske est vamcmiplin di (el
o e Sibea e vaiie i Sim th s et Cobaat) Law ot AR Spemui
proportionmels 4 la distance de 1'avion. .,

Des ndnes auteurs, chez le néwe diteur |
Roland HORLA
- DAMES CHANPION Crecor r Luc Guinard, Chaspion de France de Dases),

 BEVERSI CHULEIGE, ane e vrsion d co 1 6 éfroon apelé
egalenent Othello,

rand BROCARD

- MEVRTRE @ GRANDE VITESSE
- HEURTRES SUR L'ATLANTIQUE (Tilt ¢'Or-Heilleur jeu d'aventure policidre 1566)
URTRES EN SERIE (parution décenbre
Des Logiciels hars G conmun présentés saus forae de cossier contenant docunents, ndices aatériela, photos,

c08RA SOFT

e game onsate o Lgiclls pour wcro-ordiataus owsoels
Jeux d'arcade, d'aventure, de rélexton ; logiciels utilitaires

ogiciels eduratifs,

Cobra soft 8.7, 185 32 rue de 1a Paix 71104 Chalor-sur-Sadne cedex

GARANTIE — ANNUAIRE DES JOUEURS

Pour bénéficier de la Garantie, veuillez nous renvoyer la fiche ci-dessous

Diautre part, Cobra Soft eavisage, en collaboration avec une revie, d'éiter un ammuaire
des Joseurs paur eusciter dos rencontres st des échangea. 5L Yous soubaites apparett

dans cet annuaire, indiquez-le sur 1

découpez et renvoyez & Cobra Soft BP 155 71104 Chalon-sur-Saone cedex

R B, Tt . ‘b el 0 MRS SR
iremeelcomplate L% L. i e s e S
Code postal . . . . . Ville R AL e

J'al acheté HNS COBRA Version

.. (Marque ordinateur) support ...... (K7 ou Diguette)
Chez : (Hom ot adresse du FeVemdeUr . « . . » + + + + + « + o et oo e e

Date de 1'achat

e, J'autorise Cobra Soft & publier non nom et mon adresce dans
1'annuaire des joueurs HXS COBRA. (Si non : rayez)

Signature (des parents pour les mineurs):




