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Vampires

I.na:ling instructions:
Hit Ctri/Small enter then play.

Weems, a failed accountant turned lion-tamer found
circus life too dull. S0 he decided on acareer as a
vampire hunter. Now he faces his toughest challenge.

Armed only with a rapid-fire garlic gun and a single
smart-garlic pill, he has forced his way into the
Mansion of the She Vampires. Weems must blaze his
way through the six lethal levels of the labyrinthine
Mansion. Attacked on all sides by sharp-fanged bats,
dim-witted Frankenstein monsters and hungry She
Vampires, Weems has to pick up a vital weapon on
- each level. Occasional bottles of blood to supplement
;';:-_hwﬁsﬁpﬁng blood count and a few garlic bombs
e nd may just help Weems survive but the
ultimate hnrrnr still lies ahead. On the final level of
the Mansion lurkes the Great She Vampire herself,
Weems will only be able to destroy herif he has
collected all the weapons he needs on the battle-torn
way to her lair. Then he must fight his way out of the
Mansion. Weems has just one small problem. Staying
alive!

GAMEPLAY

Each level has its own layout of corridors and rooms
littered with coffins and alive with bloodsucking
nasties. Watch out for hidden doors in the walls and
magic transporter blocks in the floors. Weem's garlic
gun fires such tiny particies of garlic that his ammao is
more or less limitless. He can also pick up keys (for any

locked doors), refreshing bottles of blood to raise his
flagging blood count and the few garlic bombs
scattered about the place.

Garlic bombs clear the screen of nasties. Weem's can
also swallow his single smart-garlic pill at any time to
give himself short-term immunity to the
bloodsuckers. This can be handy either early in the
game to give you a chance to get used to the
gameplay, or later when the going gets really tought!

Once the bloodsuckers have been wiped out from a
screen, you can blast coffins. This helps to keep the
area clear because bats, in particular, gather around
them. She Vampires are even harder to kill and they're
smart!

The objects you need to find to kill the Great She
Vampire are in boxes, one on each level, The five are:
a stake, amallet, a piece of mega-garlic, a mirror and
acrucifix,

If Wheems kills the Great She Vampire, he'll need to
get out of the Mansion f enraged nasties on
all levels don’t take kindly toh their boss
knocked off, so Weems can expect a rough time!
Once loaded the game is menu-driven, "
Select keyboard or joystick options,

Tﬁt in your initials, hit ENTER and let ha -
com | Use the redefine option on the |
menu anfﬂf‘th s following:
redefine keys for ké§board play;
select ‘Silent Fright” fe
select ‘Freeze Frame” fof

longer the fangs the more qui :
drained! S 'i



You cycle through the redefine options by pressing
ENTER. When all are defined, you are returned to the
start-up menu.

The game defaults to the following:

Left z
Right X
Down N
Up B
Fire M

GarlicBomb G
SmartGarlic 5§
Freeze Frame F
SilentFright W
Fang Length 1

or, use a joystick for direction control and the fire
button to let rip with the garlic gun.

SCREEN DISPLAY
From left to right, in the folds of the vampire's wings,
you'll see the following readouts:

blood counts: start at 1000 and rops fast;

keys: the number shows you how many you're
carrying;

garlic bombs: the number shows you how many
you're carrying,

level: tells you which level of the Mansion you're on;
scores: current and high scores are shown;

during the game, when you locate and collect each of
the five weapons you need to destroy the Great She
Vampire, they will appear amongst the folds of the
wings.
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PROGRAMMERS —If you have written a good programme, for ANY home
computer, send it to us now for evaluation. We pay EXCELLENT royalties!!
Your me could be in the shops within 3 weeks!l SEND TO:
ALTEEW SOFTWARE Units 3-6 Bai Industrial Estate, Pontefract,

West Yorkshire. We will acknowledge receipt of your programme same day.

MR WEEMS ¥ LAS VAMPIRAS

INSTRUCCIONES DE CARGA
Pulse CTALENTER pequena y entonces PLAY, {luego)

Weems, un contible fracasado que se hizo domador de leones, encontrd la vida de
circo demasiado aburrida. Decidic entondes dedicarse a la cars del vampira Ahora

tigng g hater frente 2w desatio mds feroz.

Armado solamente con un rifle de tirg rapido de ajo y una plidora nadamas de ajo
wivo, ha forzado suentrada en s Mansion de fas Vamperas. & tirg hmpia, Weems debe
Atacar los e niveles mortiferos de |a laberinta Mansidn. Baio atague por todos los
costadis por miaroddlagos de afiladas colmillos, atormatod monstruss
Frankesteinisticos y hambrentas Vampiras, Weems tiene gue recoger en cadanivel
una arma eiencial Algunas botellas de sangre para compenaar Lo rhpsda cada de s
FECURMD ingn y coerias bombas de a0 epascidan por L Mamdn podrin ayudar
.mmman. paio # colma de los horrones e espera todevia. £n#l oitimo nivel
di la Mansion ei1d al acecho la Gran Vampirs, solamente podes destruins Weesrs 5i én
su [ornade batalladors hacia s guarida ha podido recoger 1odes L armas gue son
necesarias Emonges tene que batsrse para salin de la Mansidn. Weems wolo iene un
probiema. Sobredwi

El juego

Cada nivel Tene s propeo trazado de pasillos y habitaciones Senos de atagdes y
animaluchos chupa-sangre. Cuidado con puertas secretas en ias paredes y bloques
magicos transportadores en los suelos. Bl rifle dispara trozos tan chicos de ajo gue sus
MUnICIonEs CaE g Tenen fin. Puede tambien recoger Raves (pare cusiqueer puerta
cerrada). refrescantes boteltas de sangre para realcer su recuento sanguines que
decag, y SR cuantes bombas de ajo que haypor ahi

Bombras de ajo borran bos animaluchos de ko pantella, Weems tambien puede tragarie
bu Umaca pildora de apd vive Dars valverss inmund § corto plazo contrs fos snimaluchos
chupi-sangre Exz pidora pusde sér Util al principiar o puego para aoalumbrarie &
#1, 0 s tarde cuando las cosas e ponen verdaderamente serias!

Ling vez eliminados los amimaluchos de la pantaila, puedes hacer volar los ataudes.
Esto 1e aviedar b & mantener ¢l ared despe| sda porgue sobre Toaa bod mu sl spos e
amontonan asu slrededor. Las Vampiras son todavia mas difiles de matar y son muy
listas!

Los obpetos gue negesstas encontrar para matar a la Gran Vamperd e encusntran én
CAjES, unaen cada nivel. Lot Cingo 5on: una estac, uf mazs, un irors de mega-ajo,
un espejoy un o

51 Weems matase @ la Gran Vampira, necesatard escapar rapicamente o la Mansion
Lot enrabiados animaluchos que st ancuentran en 1odon kos niveles no bes hace nl pacs
dhe gracis que & carguen o i Jets, Weems puede esperar una durd peieal

Una vz cagado, # uego funciona por meny

£lrjid las opeiones de poyatich o tecladao
Pulse s letrad, déle aENTER y a batallar! Use la oposdn de cambaar en
&l meny ininal para cualqusers de ho Sgubenie!

Techas pisra cambasd en # jusgo con teclado;
Seleccionar “Sdent Fright' (Susto silenciasa) sin sonido,
Selecciongr ‘Freere Frame” (Parar cuadro) para paysa;
Elegir 'Fang Length’ [Largo de Coimillo} 1-3 para grado de dificuitad—ouanto mas

largo el codmillo, mas répedamente te desangras!

Barajas las opciones pulsando ENTER. Cuandolas hayss experimentado todas,
5& e devielve 3l menu de comiento,

El juego vuelve a lo siguiente:
lzquierda
Derecha

Abas

Arriba

Fuegs
Bomba de Ajg
AjnVivo
Parar Cuadro
Sustosilencioso W

Largode Colmillo 1

0, usa un joystick para control directo y l botdn de fuego para disparar &l rifle de ajo.

LaPartalla
ﬁrﬁﬁﬂﬂaﬁem. en bos pliegues de las del vampirg, verds Las siguientes
Enas

Recuerto sanguineg: empieza & 1000 y disminuye ripidamente;

Llaves: el ndmers muestra cuantas [evas;

Bambas de Ajo: ¢l nimery muestra cuantas Bevas,

Miveles: indica en qué nivel de la Marsidn estis;

Tanteos: actualesy tanteos altos sonindiados;

Cuando durante ef juego locatices y recoias cada cual de la cinco armas que necesitas
para destruir [4 Gran Vampira, apareceran entre los plieques de Las alas,

LA B a0 O e P

LADEANWEISUNGEMN
RUMN™" SHIFT kieine EMTER Taste

Nach erfolgioser Karrere als Steverbesater betchiol Wheermd, s Lowendomp Zu
werden, doch auchdas Zirkusleben war thim zu monoton, sodal ersich zur Laufbahn
einesVampirjagers entschioll, Heute steht er vor seiner schiwierigsten Aufgabe.

Mur mit eirer chnelifeusrnden Knoblawchpstol und einer Spezial- Knoblauchperle
bewaffnet st er indas Schiof der Vampirinnen eingedrungen. Ermufl sichdurch die
b lebensgefahriichen Stockwerke des labyrinthartigen Sch i dmpfen, Von allen
Seiten wird er von Fledermausen mit scharfen Zahnen, stupiden
Frankeniteinmanswiern und hugrigen Vampirinnen angengriffen, und sus jedem
Stockwerk mufl er eine leben Waffe mitnehmen. Gelegentliche Flaschen mit
Blut 2ur Aufstockung seines ang mitgenommenen Biutvorrats und ein paar
urnherliegende Knoblauchbomben reichen vielleicht eben, um Wheems am Leben 2y
haiten, doch das Schlimmate kommt noch. bm letzten Stockwerk des Schlosses lauernt
die Grofie Vampirin selbst, und Wheems kann sie nur vernichten, wenn er auf dem
hinderniscreichen Weg dorthin alie erforderlichen Waffen eingesammelt hat, Dann
misfi ér Sich wigder durchkimpfen, um aus dem Schiol zu entkommen. Er hat nur éin
Probdern: arm Leben zu bleben!

DA5 SPIEL

e Stockwerke sind alle nach verschiedenen Planen ausgelegt und haben Korridore
und Timemer, g woll von Srgen und scheu'lichen, Blutsaugendén Wesen sind,
Vorutht beiden 'n!rhnr?em!n Tirenin denWanden und den Zaubertransportblocken
im Fulboden! Wheems Knoblauchpistode fevert derart wanzige Knoblauchteikhen,
dab weine Munition fast unbergrenztist. Zudem kann er Schitssel (hur eventuell
abgeschioisene Taren), erfri ngde Flaschen mat Blut fur seine sinkende Blutmenge
und ein paar umherhiegende Knoblauchbomben mitnehmen

Knoblauchbomben verjagen die Unwesen vom Bildschirm. Die Spezial—
Knoblauchperle macht Wheems aut kurze Zeit immun gegen die Blutsauger,
und er kann sie nelmen, wannerwill—vielheicht am Anfang, wm sich an das
Spiel 2u gewdhnen, oder spater, wenn eshart aufhart geht?

Nachdem Wheems die Eluqsauaer'mn Bilgschirm verjagt hat, kommen die Sarge
dran; dies hilft, die Blutsauger fernzuhalten, insbesondere die Fledermuse, die sich
gern um die Sarge sammelin. Vampirinnen sind aber viel widerstandsfahiger

—und chever!

Die Waffen, die Sie zur Vernichtung der GroBien Vampirin brauchen, sind in Kisten—in
jedem Stockwerk einer. De finf Watten sind: ein Pfahl, ein Hammer, ein Stiick Mega-
Knoblatch, em Spiegel und ein Kruzifix.

Wenn Wheems die Grofe Vampsrin tﬁ-tet.}[r,mﬂ.m:w_[_Lﬂﬂﬂs aus dem Schiof flighen,
Die Urwesen aller Stockwerke sind uber Hrerin naturlich sehr
aufgebracht, und Wheemns mul sich aud efabt machen!

Nach dem Laden istdas Spiel menugesteuer..

Wahien Sie Tastatur ader Joystick. Tippen Sie die Anfangsbuchstaben ihres Namens
ein, drucken Sie RETURN und los geht's! Ausgehend vam Grundmend lassen sich
folgende Veranderungendurchfuhren:

Basm Speed Gber Tastatur kann man die Tasten new bestimmen,

Um ohne Ton zu spieten, wahlt man ‘Freeze Frame’,

Den Schwierigkeitsgrad wahlt man dber die Zahnlange— Fang fength’ (1-3]—je
langer die Zihne, desto schneller saugen sie thr Blu!

Lim dee reubestimmungsoptionen zo durchlaufen, drickt man RETURN. Wenn alle

Wahlen getroffen sind, erscheint wider das Grundmend.
Ohne Neubestimmung st die Steverung wie folgt:

Lirnks

Rechy

Abwarts

Autwarts

Feuer
Enoblauchbombe
Spezial-Knoblauthperte
Freeze Frame

Silent Fright

Fang Length

oder foystick fur die Richiungsstewerung und die Feueriaste Tum Feuern der
Enoblauchpistobe.

BILDSCHIMA-ANZHIGE
Vo links nach rechts, inden Falten der Vampirfligel, erscheint die folgende Anzeige:

Blutmenge: Beginint bet 1000 wnd T3l rasch,

Schldssel: Die Zahl zeigh an, wieviele Sie tragen,
Enoblauchbomben: DieZahl zeigt an, wieviele Sie tragen.
Stackwerke: Gibtan, inwelchem Stock des Schlosses Sie singl,
Punktezahd: Anzeige der akiuellen und der Gesamtpunkte.

Wen Siewahrend des Spiels die finf verschiedenen 2ue Vernichtung der Grofien
Vamipirin benotigten Waffen finden und mitnehmen sricheinen se jeweils 2wischen

den Falten der Fluge!, A5291
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