2. UM DAS SPIEL ZU VERAENDERN
Thono-Sehiilssel: Zugang ur Ireationssaita. Al Stacks werden durcn dis
Maus manipuliert U einas davon ausacheidan zu lassen, mus s Irgandwo
links auf den Spielplen gebrach! werden.
thons "Farbtopt” | Dakorationsphase. Dis Kugel wird Gber ail das faufan, was
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“Gama over” warten, 0finé slwas 2u berihien

ESG, um wisdar i die Spielphasa einzuirelan.

e :"‘.,.':",.‘3",:,’1%2‘3‘.‘.5""."...." e ...' TR ST

e 0 et s it FORATOUE R
ERE INFORMATIQUE R gk v e o i 511
L

0 COLLECTION/KOLLECTION
SIMULATION

AUTEUR/AUTHOR/AUTOR

REMI HERBULOT
GRAPHISMES/ GRAPHICS/GRAFIC
MICHEL RHO ERE INFORMATIQUE




FRANCAIS

QUR JOUER
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K6 bouton ; dmennm SR s )
It rassort : aoceder a

ESC pour sorti primataréient [ala blogués par exemale)
HELP pour un manu d'alde

2 POUR MODIFIER LE JEU

IeBno ol : accés & la page de créallon. Toulas les pitces S0 manipuléat 4 1
SOu(is, Palit #n &liminer une, 1a possr & gauche du plan de jeu. rimporte b

L tout ce qui est

icane ;

dessind dans ca motic

Attgntion i}
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rmyon s pour tracer des ignes o/cbstacles
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Autras icGnes

Comptaurs : pour sterminer les scores odllviés par les diftérantes pléces
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Bl e o L S e el e g s o e
Flip: mménE au jeu.

garde,
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ENGLISH

1.70 PLAY

ol leon 10 say

Bution ican : to bring 60 & game (4 can play)
Spring lcon' 10 access the gama

ESC fo quil game carly (e.g. biocked ball)
HELP for hetp menu.

2. TO MODIFY THE GAME

Key Icon: 10 access the creation page. All pieces are mouse-manipulated, To
eliminate one, slmp\r plln! It anywhers to the left of game ares.

“Paintpot” icon i e, The ball will iavel over everyihing drawn (o
Hrpsit ot bl ol
Htaval] il oo s taws ponito

X the rlaht-hand button 1o Aiee s itel
sy ar bt
ton o erase & 3ingle pixel,
“Hammer" feen : obstacte made. The ball will be abstructod by averything
i i 15 o
Pendllsfodrm obtiarie ines
Plans ; {0 eras
WAl o buh ohstacies with frowe

Other cons
Counters : 10 determ|ng 3cores glven by the.

erent piecos
Wou
Diak  8pat from oading and saving: this oplion allows you 1o resethe ourrent

1S : 10 requiats tha various ballmoverent parim
1o determing conditions of access 10 o special i the froe bai
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p.m ke A 01 20 sacands ML puehing anything onct: G v

EEE 1o return to game morte

DEUTSCH

1. UM 2U SPIELEN
Ikene-Stgck : bezahlan

Ikene-Knopl : eine Partia spialen (4 spisler mogiich)
Ikone Feder : Zugang zum  Spiel

ESG 1m verzeliig suszuschelden (2.B. Kugol blogkisrt)
HELP far ein Hillsprogramm.
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