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‘rstnal mochte ich klarstellen, dafl ihr alle unwahrscheinliches Glick habt,

jersuch, elne Tiefkuhl-Fizza zu dffnen, hatte ich mich fast erstochen (Jaja,
halb zwei leider schon geschlossen), y
verpennt deshalb Jeden HMorgen, 9@@3&1&*:« /

deine Pizzeria hier, aber die hat um morgens

1sktion Uberhaupt los ist: Han sitzt bis zu 1€ Stunden an Tag vor der Kiste, €
verhaut man massenweise Tests. Hur, damit eure "CI" rechtzeitia fertig w

aum noch inne Penne, und wenn doch,

lIso, Leute, ihr habt uns soviel Krempel ge-
;C?Fflf*’ dap ich in eurer Fost fast ersticke.

uf Tel

% haben vor, eine Leserbriefecke einzurichten.
lso laf3t euch nicht lumpen und schreibt uns al-
es, was thr schon immer mal toswerden wolltet! Es
ird nichts gekirzt und atles gedruckt!

‘s herrscht z.B. Unkiarheit dariber, ob makabre
ifze drinbleiben sollten. Was meint Thr dazu?

“in grofies Dankeschon geht an MTI (Deinen Be~
Gecht ‘CPC-Soft im Kreuzfeuer’ kann ich aus
Yatzproblemen erst in der nichsten Ausgabe
ringeny, Yoda, KNS, I.B. und So.Ma., die uns infter-
sgante und witziae Artikel geschickt haben,
mmer her damit, denn davon lebt die CI!

Yie Hitparaden wurden gewaltig verandert, hr
indet statt einer Daddel Top 18 jetzt eine
yaddel Top 28, aulerden eine Daddal Flop 18, eine
Jemo Tep 18, eine Demo Flop 18, die Anstrad-

Top 18 aus der "Computer- und Uideo-Games™ und
rﬁ*sqéamd—fnp ¥ (endgliltiges Russehen noch un-
JEWp )

‘= sind eine Menage neue Rubriken hinzugekomnmen,
'y jeder Hauptaruppe hat EE, der fur die ge-
samte grafische Gestaltung zustindig Ist, ein
deines Piktogramm entworfen, das der Uber-
sichtlichikelt dienen soll.

‘alls i uns schreiben wollt, kénnt ihr nattrlich
slles (Leserbriefe, Artikel, eure Top-Hits, Klein—
anzeigen, Anleitungen usw.) in einen Unschlag
sacken (oder als ASCII-Files auf Disk schicken).

Neib+ noch zu hoffen, dal sich die CI mit eurer
Jife noch lange Uber Wasser halten kann.

Bis in % (oder 67) Wochen - UEEE!

diese Zeitung lesen zu kénnen, denn bel den
normalerwelse bevorzuge ich auch unsere
Also, damit ihr wiBt, was hier in der Re-

¢
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Tolle Idee. Die Zeitschrift ist absolut super. >0/

.........................................................................................

.........................................................................................

Hicht ubel,
Fonts sind ganz in Ordnung (schéne Piccys und Fonts). .
M1l

(Auf vielfachen tunsch haben wir den Computerantell drastisch er-
héht, Anm. d. Red)

...........................................................

Yoda, MTI und KNS haben Uorschiage fur eine
Diese haben wir hatUrlich sofort fur euch eingerichtet (Red.)

.........................................................................................

Die Zeituna an sich ist wirklich gut! Ihr kdnntet mal eine Computer-
Sound-Hitparade elnfuhren! Eine CPC-Demo-Hitparade! Eine Games—
Ewigen-Besten—Liste! Ubrigens, habt ihr schon den tierische langen
Leserbrief von HTI? Die Gesanthitparade ist Ja wohl ebbes veraltet!
Mervi of Great Gecco

{Deno-Hitparade: Ist drinl Sound-Hitparade: Hab’ ich grade noch so
dazwischengeldeistert. Wird im Juni besser. Ewigen-Besten-Liste:

In der nachesten Ausgabe. Was sollen fUr Games rein? Den terisch
{angen Leserbrief von MTI hab’ ich noch nicht. Redy
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Hallo Leute! Unter dieser Rubrik wollen wir
- pubdinftia aktuelle Infos rund um den CPC—
. Softwaremarkt geben, Die Informationen

. stammen meist aus der in Deutschland indi-
! zierten englischen Softwarezeitschrift

: C8lG. Rlle Infos sind darum brandaktuell!

. Meues von GRANDSLAM ENMTERTRINMENTS.

D Jetzt gibi' es brandneu fur den CPC THE
RUNHING MAN nach dem aleichnamigen Film mit
Arnie Schwarzenegger. Grafik & Sound sind
bei diesem Game in Ordnuna. Spielerisch ist
es, wie so oft bel Filmunsetzungen, relativ
langueilig. Endlich ist s da. Ha was? PAC-
LAND von Grandslam. Das Game war berelts
Anfang 1988 fUr den CPC angeklndigt. Es
wurde seinerzelt viel Yerbuna darum ge—
macht. Die Grafik bei diesen Game ist recht
gut, Sound kaum vorhanden. Ob sich das
Warten gelohnt hat, mif3t ibr selbst ent-
scheden.

Uon OCEAN gibt es ebenfalls drei neue Ti-
+el. READ HEAT ist wieder ein Game zu dem
gleichnanigen Film (ebenfalls mit Arnied.,
Ganz von seiner Linie ab, gute Ballergames
zu prodizieren, kommt Ocean bei RUN THE
GAUNTLET. Es handelt sich um ein Sport-
spiel mit 9 unterschiedlichen Rennen (o
+orrad, Boot, usw.). Die Grafk ist mittel-

- maPlig, Sound recht aut, Gameplay wird
schnell langweilig. Fur alle, die inmer noch

: nicht aenug von RENEGADE haben, hat

' Qcean unter seinem Label Imagine nun deh
dritten Teil ~ THE FINAL CHAPTER - her—
ausgebracht. Grafik gut, Sound von Jona-

. than Dunn. Sagt eigentlich alles, oder?

. US-GOLD brinat ebenfalls einiae neue Sa-

' chen auf den Markt. THE DEEP Ist ein mit-
telmBfiges U-Boot-Spielchen, das eher i
den Billigspiel-Bereich gepafit hiatte.

i ARCADE MUSCLES ist ein Sampler, der bis

. 19%3 und Blonic Commando nur Spiele mise—

 rabelster Qualitdt enthalt. Wirklich wvel
Schrott fUr wenig Geld. HUMAN KILLING HA-
CHIME ist ein Karate-3hrliches Game. Gra-
fik und Sound =ind in Ordnung. Splelablauf
wird leider mit der Zeit etwas langueilig. In
CHICAGO 39 schitpft thr in die Rolle eines
Detelctiven, der % Actionlevel zu Uberste—~
hen hat. Grafik und Sound liegen Im Rah—
Men.

Meu von MELBOURMNE HOUSE aibt es WAR IN
HMIDDLE ERRTH. Eine Art Rollenspiel mit be-
scheidener Grafik. Kann allerdings Spafl
machen. Meln Rat: Vorher anschauen! Nach
Barbarian (Psygnosis’ Uersion) hat tel-
bourne House nun auch die Rechte an 0B-
LITERATOR. Man kapn gespannt sein, ob das
Gane an die Qualit3t der 16-Bitter heran-
kommt. Ebenfalls von Melbourne House aibt
es ein nedes Karate-Spiel namens SHINOBI-
HASTERNINJA. Einen ersten Eindruck konnt
ihr euch durch das Video von Depeche Mo-
de (Everything Counts) verschaffen.

Auch von dem franzosischen Softwarehaus
L ORICIELS gibt es fur den CPC einige neue
Proaramme. Als erstes wire da BUNMBY zu
nennen. Den schleichenden Wahnsinn ver-—
spricht Loriciels bein Spielen von BUMBY.
Ein Ball soll durch ein Terassenlaburinth
gelotst werden. A320 ist ein Rction—-Ad-
venture, bei dem der Handlunasort ein Rir—
bus mit 150 Fassagieren ist. Der Spieler
soll als Lintenpllot die Herven gegen einen
paranoiden Uletnan-Ueteransn behalten.
fAlle Grafiken sind digitalisiert und somit
recht ansehtich. SKLEEK ist ein nettes
Spielchen, mal ganz ohne SchiePen. Grafik

und Sound sind voll 0.K.

SEITE 2 - ci 82

MICROPOSE hat es geschafft, das vom
C6t bekannte und dort hervorragend
gelungene MICROPOSE SOCCER fUr den
CPC unzusetzen, Genauer Test erfolgt
in einer der nichsten Ausaaben. Eben—
falls von Hicropose-/0Origin gibt es jetzt
TIMES OF LORE. Das Rollenspiel ist be-
sonders fur Anfinger aut geeignet. Die
Grafik Ist fur CPC-Verhaltmisse wirklich

gut.

Uon SYSTEM 3 gibt es ein neues Super-
game. DOMINATOR ist ein Henace-3hnli-
ches Ballergame mit einer wirklich guten
Grafik. Auch der Sound ist nicht von
schlfs;ohfen Eltern. Sehr empfehlens—
wert!

Uon FIREBIRD glbt es eln neues Billard-
Spiel mit dem Hamen 3D-POOL. Es handelt
sich um eine wirklich sehr realistische
Billardsinulatlon.

ticht viel gutes gbt es von ELITE zu
vernelden. Mit WANDERER 3D hat man eln
Gane vertffentiicht, das vom Spielab—-
lauf, Grafik, usw., total veraltet ist, Die
CPC-Verslon ist auferden sebr langsanm.
Die 20-Uelle mit Rennspielchen wie Crazy
Cars oder Fire & Forget scheint noch
nlcht vorbel zu sein. Sonst hatte Elite
wohl nicht SUPERTRUX verdffentlicht.
Statt Autos #3hrt man nun st Lastua-
gen durch die Lande, Grafk und Spiel-
ablauf wie eh und Jeh. Uem's gefillt...
CODENMASTERS bringt In letzter Zeit ver-
starkt auch Vollpreisgames heraus. Ei-
nes dieser Gangs ist STAR. Hier
soll man sich ale Rockstar seine Hone~
ten verdienen und slch in der internati-
onalen Szene hocharbelten. Grafik und
Sound und Splelablauf sind bei der CPC-
Uersion wir Klasse.

GREMLIN GRAPHICS verof fentlicht in der
nachsten 2eit BUTCHER HILL, ein Krisgs-
sEei ait sochwacher Garfik und S

Die Motivation ist demzufolge nicht
sonders ot Vergessent Wieder ein Fufl-
ballspiel, fuUr das Gary Linker herhalten
n%fe, aibt es ebenfalls von Gremlim
GARY LINKER'S HOTSHOTS. Leider ist auch
dleces Soccergane arafisch ziemlich U-
bel. Von Scrolling und Sound will ich erst
gar nicht reden. Forget it!

Uoh dem deutschen Softwarehaus MAGIC
BYTES gibt es nach langer Pause mal
wieder eln neues Game. THE PARANCIA
COMPLEX ist ein in alle vier Richtungen
scirollendes Ballergame. Grafik Ist gar
nicht echiecht. Ich will blof} hoffern, daf?
dies nicht das letzte Game fur den CPC
yon Maaic Bytes war. Deshalb mein Auf-
ruf an alle CPC-Besitzer: Seid so aut,
bestellt euch das Original. Uelleicht
albt es dann noch mal eine Zeitlang neue
Progranme von Magic Butes auch flr
den CPC. Unter Unstanden gbt es dann
sogar eine CPC-Uerslon von Ton & Jerry
Cnicht die Suagper aus Darnstadt) usw...
Hagic Butes wird mit diesem Gane sicher-
lich testen wollen, ob es sich noch lohnt
fUr den CPC Programme zu veroffentli~
chen. Es lieat nun an euch, ob ez von
dieser Firma weiter Programne fur den
CPC aibt. Denkt bitte daran!

Das soll fUr's erste reichen. Ich hoffe,
ihr habt nun einen auten Lberblick Uber
die neusten CPC-Progranme auf den

Harkt. KNS
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Indizierung sigy

Die beste Band der Welt neldet

"Bitte Bitte" schocken sie uieds
gesante Musikszene. lhr supera
geiler Sound (das kann man keinen
Punkrock mebr nennen) sprenat w
der die Roxen! Mit Sicherheit vird &
ses Lied indiziert, Hier ein Russchnitt 7
aus der Haxi: "Babysex, Uerkleiden
des Sklaven als Baby mit Windeln, und
er wird als billiaes Babu behandelt.
Tollettensex: Der Sklave fungiert als
Toilette. Abbinden: Mit einem diinnen
Lederbindchen werden Hodensack
und Penis abgebunden. (Schreie im Hin-
+erarund) Bitte laf mich dein Sklave
sein. Bitte Ritte." Das Video wird erst
am 19. Mai ‘89 um 22.98 Uhr auf TELE S
uraufgefuhrt. Unbedingt angucken!
Leute, kauft euch die Maxi, bevor s
"Zu spat” ist! Killer

2. (-} Hightmare %
3. () Hoonwalker
4, ¢(-) Cocktail

E. (=) House

6. (-} Zurtick in die Zukunft
7. (& Labyrinth

2. (3) Scrooged

Der iS8-Minuten—Film RAIN MAN lande-
+e auf Anhieb auf Platz 1, was vor
allem der groflartigen schauspiele-
rischen Leistung Dustin Hoffmans zu
verdanken ist. Obwohl scheinbar fehl
am Platz, kommt auch der Witz, de-
zent und nicht Ubertrieben einge-
setzt, nicht zu kurz. Auch Tom
Crulse, der vor kurzem auch in Cock-~
tall zu sehen war, hat seine Rolle
sehr gut gespielt. HEEE

KLEINANZEIGEN

Suche Tauschpartner auf 3° . 5.25"
UD0S 788K, S.C.S., PLK 1260889 C,

¥p50 {foladbach 1

Uerkaufe 5.25 Floppu (kein Erstlauf-
werk), 2x40 Tracks + Netzteil und
Anschlufkabel. Preis auf Anfrage:
Tel. B6331-952% 1

Suche Tauschpartner fur Atari 8600
YL (Disk). Commiesof +, PLK 839662 B,

C.L., Anselweg 1%, 3422 Bad Lauter-
berg. Suche Andrum u, Music iachine.
Suche Tauschpartner fur Anstrad/
Schneider CPC. KNS, PLK 185128 C,
5418 Hohr-Grenzhausen

Suche die neuesten coolen Spriiche
und PURFPLE SATURN DAY. Tauche ge-
aen Hot Stuff und gelle Spriche (WEC
LE MANS o0.3.). Write to: Nervi of
Gecco Demoware, PLK 888377 R, 716
Liudinghausen |

Die C1 verdffentlicht eure Kleinan-
zeigen kostenlos (gut, wa?). Schickt
Euren Text einfach unter dem Kenn-—
wort "Annonce” an die Redaktion. Er
erscheint in der ndchst erreichba-
ren Ausgabe. HWEEE

i
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MALCSHES N
MO M I T O R
NOBSY L. ROM

Jeder, der langere Zeit vor seinem Computer
verbracht hat, kennt die Ermiidungserscheinun—
gen, die sich besonders am Spatnachmittag und
in den Abendstunden besonders benerkbar na-
chen <nein, ich rede nicht von der naturlichen
ErmUdung). Besonders durch unatnstiae Licht-
verhaltnisse, die z.B. Spiegelungen hervorrufen,
werden auch die Rugen stark besnsprucht, und
wenn man den Experten Glauben schenken darf,
ruft das standige Arbeiten am Computer auf
kurz oder lang Kursichtigkeit hervor, da der
Hgn:;l"?r‘ meistens sehr nah vor dem Betrachter
steht.

Aber neben den optischen Aspekten aibt es
auch unsichtbare Mitspieler. So strahlt der
Screen z.B. Rontaenstrahlung aus, und rund um
den Honmitor werden elektronische Felder aufge—
bauf)(ach deswegen ist es da immer so gemutlich
wart.

Da das Forschungslabor der CI-Bedaktion noch
im Bau ist, muf} ich mich hier zun3chst noch auf
MeRdaten stitzen, die schon 1987 In einem P.H.—
Computerheft veroffentlicht wurden. Dort wur—
den 18 Honltore von i1 Herstellern, darunter
auch Schnelder mit dem CPC-E128-Grun—Honitor
GT-65 (-2), aetestet. Belm ELEKTROSTATISCHEN
FELD, dessen Grenzwert bei ¥9 kU/m Kilovolt
pro Meter) festgesetzt ist, liegt der CPC-Honi—
E»f"}”g 8.5 kU/m hinter Bpple Macintosh auf

atz 2.

Der gemessene Hochstwert bel Honochrom—toni-
toren lieat bei £29.5 kU/m und wurde von einem
Taxan PC erreicht (Applaus). Beim NIEDERFRE-
QUENTEN ELEKTRISCHEN FELD AUS DEF BILDWECH-
SELFREQUENZ (ach so, klar, oder?) liegt der
GT-65 auf Platz 11 (396 Uolt pro Meter). fber
keine fngst, der Hochstwert fur Farbmonitore
liegt 2,5 mal hoher und der Grenzwert ist

+0.600 U/m,

PDas NIEDERFREQUENTE ELEKTR. FELD RUS DER ZE1
LENFREQUENZ des GT-65 kann sich wieder sehen
lassen: mit 28,6 U/n liegt die arine Schnelder—
Schleuder auf Platz 7. Der Hochstwert fUr Ho—
nochrom-Ger3te liegt doppelt so hoch; und der
tur Farb-Bildschirme liegt aar bel 123,5 U/n,
aber noch weit unter dem Grenzwert bei

286a U /n.

Die Ruswertung der SNDERLNG DES ELEKTROMAG-
NETISCHEN FELDES PRQ SEKUHDE i=t nicht ganz
so einfach, da diese in 3 RAUMRICHTUNGEN (x,u,z)
gemessen wird. Dhne jetzt Durchschnittswerte
geto. errechnet zu haben, wirde ich den GT-65
auf Platz 5 oder 6 schitzen.

@ Bombfuzton

Revie

Gleich vorwea, MASTERTROMIC ist mit BOHBFU-
SIOH kein Glanzstuck agelungen. e Hinter—
grundstory zu diesen Spielchen Kingt wie
schon bei 1800 anderen Games, Terroristen
bedrohen die Welt. Du sollst nun diese be—
drohte Velt retten. In einer nuklearen Auf-
bereltungsantage Choffentlich nicht blackers-
dorih liegen zum einen Borben, die du ent-
scharfen muf3t, und zum anderen sind da noch
irgendwelche Kapseln, die In elnen Samnmelbe-
halter gefuhrt werden sollen...

Bombfusion ist ein tupisches Plattformspiel, vie wr es schon einige hundert Male gesehen
haben. Die Crafik ist fur CPC-Verhiltnisse einfach arausam, Sound gibt es aufler ein paar
einfachen Effelcten nicht. Dai dies bei Billigepielen auch anders geht, zeigen Spiele wie
Aaent X II. Das Spiel wird sehr schnell langweilia, Uor einem Kauf kann daher nur gewarnt -
werden. Besorgt euch deshalb lieber die kopierte Uersion oder zieht euch ganz einf]a{cgl'ls

das alte, aber bei weiten bessere Bomb Jack rein.

Test: BOMFUSION

Herstellert Mastertronic Preis: 15 Di

COmMPLIMTEIR —
E TSRhEHER —

Cracker: Section Jaguar

CI-JOKES!

WuBten Sie schon, daf

in der Elbe mehr Pari-

ser schuwimmen als -
amburaer?

"Karl hat das Trinken
aufaegeben” - “Ach,
woran ist er dern ge-
storben?”

Er: "Wieso sagst du
mir nie, wenn du einen
Orgasmus hast?" Sie:
"Weil du dann gerade
nie da bist!”

FLIRREMNZT

Die RGHTGENSTRAHLUNG lizgt bei allen Fabrika-
ten unter 8,83 und der Grenzwert bei 5 Mkro-
sievert pro Stunde (klaro ! ).

Fazlt dieser ganzen schonen Zahlen: Trotz
fufenthalt in ndchster Ndhe zum Screen wird
es keinem gelingen, schn braun zu werden (MCS
st auch eher blafl — sorryu),

Freuen durfen sich die Besitzer eines Grin-
Honitors: nicht nur, dafl dort dargestellte
Zeichen besszer zu erkennen sind und somit die
Auaen geschont werden, sondern auch di¢ bei
Honochrom-Monitoren gemessenen Werte liegen
deutlich unter denen der Farb-Bildschirme.

Und wer jetzt aktiv etwas gegen die Strahlung
unternehmen will, kann ja seine Bildrohre mit
bleihaltigen Glas ummanteln, Gegen—Magnete ein-
bauen, Metallfilter vor den Bildschirm setzen,

ii Toh wBohte an
i omeinen atlten !
Freund Sascha ;
terinmern, denich
se T 3 inh—&= -
-t b ..ll. .
VEEE :

das Plastikgehiuse mit Kupferfolle auskleiden, i
dieses anschliessend erden und das ganze Mon~ @
strum dann zum Sperrmull schmeissen (oder

doch lieber zum Sondermull...).
The Legendary MTI

Powien

Ich komme eines Taaes zu MEEEY, und was sehe ich unter seinem Gerlm—
217 Jawohl, eine 3-2oll Disk. Na hoffentlich ist da ein gutes Game drauf.
ch schmeifle also seinen Compi an. Dieser sturzt erst nal ab. T.ja, man

soll eben nicht so tiele Schalter dranldten. Nach dem 5. Versuch L3uft

er endlich ohne Probleme. Nachdem ich "cat” elngegeben habe, erscheini
auf dem Monitor das Uerzeichnis mit dem Proaramm “Disc.Bin". Also nix
wie ‘run"disc’ eihtippen. Der Bldschirm vird schwarz, und auf einmal er—
scheir‘gn dﬁg{lﬂflﬁﬂd zunm Splel "Hefheruor*ld'; fll?ohg:s Blild é"ﬁ"’hg SUpET

aus e ich, ane genauso gut ist. r als de i

fertigaeladen haf,._dggedig?\ Eem &JTES Spiel, sonder ein Game EHS?nE‘IgI

Klasse. Dig Hustk hort sich super an. Die Grafik ist excellent, und das

: - Scrolling in allen Richtungen

wahnsinnig schnell. We haben
die das blof3 alles in den Spei-
cher gekriegt? Ich kann nir
richtig vorstellen, wie der
280 qualmt. Her die Story:
Eines schonen Tages kamen
verdamnt schaurige Tupen auf
die Erde und schossen alles,
aufler dem CI-Uerlag, nieder.
Dann machten sich die Redak-
teure KNS, WEEE!, MTI und ich
| auf um die Erde zu retten.
= L wrh%?rggén mit un-srfr‘e-n Raunm-

ricanEey’ Sschi in ein schwarzes

L IZLCTg Loch und werden bewufitlos.
Ais wir aufwachen, sind wir auf einer unbekannten Welt gefangen.
fre} zu kommen, mussen wir Diamanten einsammeln. Wir haben dafir 60 HMin.
Zeit dm Eowrl—cane 66 Sek.). Rber es gibt naturlich auch Kreaturen, die
dieces nicht zulassen. Und was tut man In so einem Fall? tan knallt sie
einfach ab. Sie hinterlassen dann nanchmal Extras. Yenn man die Items
sufnimnt Cauf kenen Fall eine Kreatur aufnehmen!), bekommt man Extra-
zeit, ein Extraleben oder eine vertauschte Steuerung spendiert. Und
aus dieser haarstriubenden Story wurde eben das Game "Hetherworld”
gemaocht. Das Abenteuer haben wir Ubrigens alle heil Uberlebt. Killexr

Test: NETHERWORLD
CI-JOKES!

Hersteller: Hewson

Cracke;{*: KNS

G AR ZE L Was ist ein Husikliebhaber?
Ein Mann, der Samantha Fox

i Bad singen hort und das

Ohr ans Schitisselloch legt!

"Bitte, Klaus, tu’'s nicht! Un
Himmelswillen, la} es seln!”
Doch da war es berelts zu
spit. Klaus hatte die Heino—
Platte schon aufgelegt.

Spielidee:

Spielidee:

Grafik: 4
Motivation:

Sound: &

g
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FLELETLE

7 LAST WRY OUT = 5

Tips

LAST NINJAR 2 - ueveL 1 - SAYAGE _ BATMAN

Ins nichste Feld aehen. Feind bekampfen und die D€ COdewgg‘gg}"TE“ﬂ?m poke &1c90,0 : poke &3tbb,@

blinkende Luke einschlagen. Zurick ins Startfeld. Ea“l et R

Die Falltur ist jetzt offen. Bein Kampf nicht zu-  ©3F N -
ruckdr3ngen lassen, sonst muB man alles noch- EXOLON Im Titelbild die Tasten "U

mals machen, allerdings mit der vollen Energie. Fedefne K Shi und “S" gleichzeitig driicken.

fin besten ist es, man geht von der Falltir her— @ 3 ?Zgﬂ%ﬁ’egﬁ’ ’“"b en

unter. Schitssel () aufheben. Jetzt nicht durch UG CRFET €NRGERen. FIGHTING WARRIOR

die Tur gehen, sondern auf gleiche Hhe mit dem Sin‘”c o= € In Basic-Loader vor den CALL
Schatten steilen, hineingehen und nach vorn. euerung. eingeben: POKE $8E53,210 :

$teielr1: nac(h MLc'leF Eildweghﬁel Kkomit eba; be_ruaffr;i* TaU CETI POKE &BESE,851

er MHann rfsterned. Wenn man abhaut, wir ' .

L er, ‘E]ie Kiste ganz in Ruhe lassen. Linl'<s weifler'ge- ESEE g{;gg’gg; 23:;2&:{?% gﬁmﬁgfy ?BENTIN% § T
hen! Immer am unteren Rand laufen sonst.. Ans POKE &5925:&8? (Unendiiche Flares) g{?&m A X't menory !

26 load" sentinel.bin” 4900
30 poke %2353,4608
49 call 466080

I Gitter laufen, und schon ist man oben. Ganz vor—
-sichtig nach links. Jetzt sollte man springen.
:Stock nehmen (PY Wenn man nun P und SPACE
“drickt, hat man nicht nur eine Waffe, sondern
“auch ein Extraleben. Zurtckspringen. Ruckwirts
herunterfallenlassen.
‘At dem Veg die "Din—
ger” mitnehmen (P).
Zurilck zur Kiste.
Mann ausschalten und
Kiste untersuchenP).
Zweimal Leertaste
drucken. Zurick zum
Tor. Burfsterne be—
nutzen. Nach rechts,
Mann erledigen. Inbi3-
‘stand am Rad unter—
suchen (P). Weiterge-
‘hen und Hann mit el- \PicEd by EEF
‘nem Wurfstern ausschalten. Er hat einen

GHOSTBUSTERS

Konto-Nr. 38736227 fur 976.308 %
. Wie gehe ich richtig
e mit Disketten um?

Fingerabdriucke kiinnen gef3hrlich sein

Ohne einem Computerfan besonders schmutzige Hande unterstellen zu
wollere Schweif3, Fett und Staub sind immer an den Fingern vorhan-
den. Und sie hinterlassen auch immer Fingerabdricke. Die EDY kann be-
kanntlich Daten nur in Forn sogenannter Bits verarbeiten. Eine Mag-
tisierung, die ein Bit darstellt, ist 1,5 tausendstel Millimeter dick. Ein
Fingerabdruck ist Uber % tausendstel Hilimeter diok und beardbt da-
mit buchstablich die Bits unter sicht Der Magnetkopf, der den unmit-
telbaren Kontakt mt der Diskettencberflache benttiat, kann sie

“Stock und fur weitere Entfernungen Wurfsterne.

Ins naohste Feld gehen. In die hintere Tur gehen  hight neby lesen, Doch uas Tu,uern nar, =bet fogh A3 (Rnogtodt o
' 1k K 1 =4 I | = 1=t
(P). Zuriick zur Imbifbude, rechts weiter. Mann Deine Daijeﬁgf;nhermg gemacht hat7 In diesem Fall nuf? man unbedingt

probleren, die Daten auf eine intakte Diskette zu kopieren. Dazu ge-
gehort Geduld, denn es konnte vielleicht erst bein 7. oder 8. Ugr-

such llappen. Die Diskettensoheibe wird beim Betrieb vom Andruckkis-
sen des Laufwerks an den Ulies auf der Innenseite der Diskettenhii-

imit dem Wurfstern erledigen. Rechts weiter, die
“hintere Tur 8ffnen (P). Uaffe mit Leertaste ver—
‘ stauen. Zurick zum Tor. Etwas rechts von der
iMitte des Tors hinstellen. Den Schitissel hervor-

kramen (SHIFT) und benutzen (P). Durch das of-
fene Tor bis ins ndchste Feld gehen.

Jetzt wird es sotwierig. Es muf wieder gesprun—
‘gen werden, und zwar so, daR Ihr zuerst auf dem
‘Boot und dann auf der anderen Seite landet.
Hachdem ihr nun hier seit, eln bifchen nach links
und so lange nach vorn gehen, bis ihr ungefahr
nur noch zwei oder drei Schritte bis zun Rand
machen kénnt, Sobald das Boot anfahrt, wird ge-
‘sprungen. Jetzt mUitet Ihr auf dem Suflersten
Rand des Bootes stehen. Man 1331 das Boot so-
lange fahren, bis es Uber die Mitte des Uegs hi-
naus ist. In diesem Augenblick oUupt thr springen

=113

und schon ist der erste Level geschafft. KM

Jole des Monate!

Wieviele Leute passen in das
Stadion von Sheffield??7

£0.086 und ein paar zerquetschte...
(rasend komisch? MTXI

LESERFRAGEN

Wer kennt das Mad-
chen, deren Alten
einen Bl mit dem
Kennzeichen HH-JD
1882 fahren?

Falls ihr Fragen habt oder Antuworten wig:,
SEITE 4 - o 92 schreibt an die Redaktion.

Was muB3 man im 2. Teil von
HAUY HOVES an den Com-
puterterninals eingeben?
Was ist das Ziel des Spiels?

le gepreft und so gereinigt. Ist die Datenrettung gelungen, muf3 die
die krankelnde Diskette ausrangiert werden.

Beinigen nelst erfolglos

Klappt der Rettungsversuch ncht,
so wiachst die Versuchung, die in
wahrsten Sinne des Wortes wabbeli-
ge Schelbe zu reinigen. Doch wle?

as unf achmndnnizche Reinigen ist
meist nicht erfolareich. Nasse Reini-
gung: Alkohol, Benzin, Frigen und
Wasser sind ebenso ungeeignet wie
alle anderen Losunasnittel. Oie Ge~
fahr, daf? die Eisenoxydbeschichtung
der Floppies leidet oder sogar auf-
gelst wird, ist grof3, und schlieflich
"liegen" die Daten in dieser dunnen
Eisenoxudschicht. In Jedenm Fall

Verschmutzungen verhindern

Uerechnutzungen, den Disketten-
feind Hr. 1, kann man verhindern,
indenm man die Hardware nicht in ei-
nem staublaen Raun aufstellt und
die Disk nach Gebrauch sofort wie-
der in die mirgelieferte, m Ubriaen
antistatische §feck'rasche packt.
Disketten gehiiren naturlich nicht
unter Rkienordner oder andere
relative Schuergewichte. Die Hulle
wiirde sonst an der Faltkante ge-
staucht und dadurch flacher. Der
Schelbe wurde der zum Rotieren
notwendige Innenraum fehlenden.
Gelagert werden Disketten am bes-
ten bei gleichbleibender Tempera=

zerstort eine solche Behandlung
den Lubricant, d.h, die Gleitflis—
sigkeit, die in der Datentriger—
schicht sitzt, und die Beibuna
zwischen Magnetkopt und Disket-
te mindert und daduroh fur lan—
gere Lebensdauer der Floppy
sorgt. Trockene Reinigung: Wenn
Uberhaupt, nur mit ueichen,
nicht fusselnden Textilien unter
finvendung ardfiter Vorsicht.
Die Magnetscheibe darf dabel
nicht deformiert werden. Schon
ein sich durchdrickendes
Staubkorn kann zu Datenverlusi
fuhremn.

+ur und Luftfeuchtikelt. Beson-
ders Kunststoffe denen sich bei
Hitze aus und ziehen sich bei
Kalte zusammen. Das betrifft
vor allem die Datentrdgerfolie
der Disk aus dem Kunststoff
Polyester. Uer vom Datenspei-
chern aus der Kalte kommt und
elne Diskette bel maximal erlaub-
ter Betriebstemperatur von
56*C ins Laufuerk schiebt,
braucht sich nicht zu wundern,
wenn die Temperaturausdenung
einige tausendstel Mllineter
ausmacht. Bei elner Datenspur~

LEST BITTE AUF SEITE 5 WEITER...
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Zhreite von nur 180m tausendstel Millineter (bei
a6 Spuren pro Inch) meldet das Systen sofort:
"Diskette tehlerhaft". “Fal=oh gahandhabt” wa-
re die richtige Meldung. Gleiches bewirkf eine ex-
+rene Anderung der Luftfeuchtigkeit. Eine Stei-
gerung von 20% auf 88% bewirkt bei einer 8"-Disk
bis zu 68 tausendstel Millmeter S lagenver—
satz. Dieser Uoraang [3uft mit zeitlicher Verzo-
gerung ab. Dartiberhinaus sind Disketten immer
stehend aufzubewahren, am besten locker in Ar-
chivboxen. Man sollte sie niemals quetschen ~ die
Hulle wiirde, wie schon beschrieben, auf die Dauer
deformiert. Dies allt auch fur den Versand per
Past, eine hiufige Art des Datenaustausches. Mit
dem lobenswerten Uorsatz arundlich sein zu wuol-
len, haben die Absender schon oft Disketten
zwischen zwei Lagen Hartpappe und das ganze
dann In ungeeianete Unschlage gesteckt. Richtl-
ger ist es, um den Rand der Disketten herum fur
gebijhr‘encfen der Pappdeckel voneinander zu
s0rgen.

Mit Disketten auf Relsen

Gerade beim Transport ist die Diskette Tempera—
turschwankunaen ausgesetzt. Brinat eine Disk
beispielsweise in Winter vom eiskalten Briefkasten
in die warme Stube mit normaler Luftfeuohtiakelt,
s0 beschlaat sie Bhnlich vie eine Brille. Wasser
aber schadet Disketten: Hulle und Scheibe kieben
zusanmen. We bel Autos, die von Innenraum her
durchrosten, kann eindringende Feuchtigkeit in
der Datetriaerschicht zu innerlichen Rostbil-
dungen fuhren. Man verhindert dieses Schwitz-
wasser, indem man Briefe oder Packchen mit Dis—
ketten eln paar Stunden ungetffnet In den sel-
ben Raun wie den Computer aufbewahrt. So kamn
sich die Diskette alddimatisieren ohne mit der
warmen Luft direkt in Beruhrung zu kommen. Dis-
ketten wor dem Uer=and in Rlufolie einzupacken,
?rln t Ubrigens nu{r;ngeringe Schutz aegen sta—
Igc: Aufladun Feuchtiakeit. In keinem Fall
(%?:duﬂn rch

f
sichert man sie egen Magnetfelder ab.
Bei {_agerung und Bnwendung Magnetfelder ver-
meiden - so lautet der Hinweis auf der Ruckseite
der Disketten-Stecktasche. Dazu mup3 man na-
turtich wissen, wo es Uberall Hagnetfelder gibt.
Vo Ger&ten, die an das Stromnetz angeschlos-
sen sind, von "Pin"-Winden mit Haftmagneten,
wagnetischen Buroklammerstandern und Telefon-
1orern sollte man auf Jeden Fall einen Abstand
son 18-28 cm halten. Wirklich gef3hrlich sind aber
wr dle gaanz starken Magnetfelder, wie beispiels-
seice die won Schweizsrobotern, die mit Konden-
satorenentladungen arbeiten. Létkolben und
‘ernsehapparate haben keine fur Disks gef3hr—
ichen Magnetfelder. Wer mit Disks auf Reisen
aeht, braucht an Flughifen bei Sicherheitskon-
trollen keine Angst um seine Daten zu haben. Die
Wwntgenstrahten, die zum Durchleuchten des Ge-
»acks eingesetzt werden, und die Hagnetfelder
jer waffensuchenden "Torbtaen" sind ebenfalls
absolut ungef3hrlich. Uer es s"a.anz genau Wissen
all: Ein % kR’m starkes Magnetfeld schwdcht die
jespeicherten Daten um ca. 2%. 27 kA/m bewirken
fie totale Lbschung. Schlimm ausaehen kann es
wngegen, wenn man Disketten in einen Auto liegen
3%, das in der Sonne parkt. Zwar halten die Da~
tentr3ger hohere Temperaturen als die Elekiro-
Wk der Computer aus, aber eine durch Uberm3s—
sige Hitze gewellte Diskettenhiille pap3t nicht
vehr ins Laufwerk und zieht sich ebensowenig veon
selber weder glatt wie eine “gebratene” Schall-

LELUEL
vUP=34

1. (1) Cubernoid 2 (Hewson?

2. ¢-) Robo Cop (Ocean)

3. (~) Savaae (Firebird)

%, () Yec Le Hans (nagine?

5. (-) Crazy Cars 2 (Titus)

6. {-) Operation Wolf (Dcean)

7. ) Firates (Micropose)

8. (=) Netherworld (Hewsomn

g, ¢-) Dragon Ninja (Oceamn

1@. ¢-) Spitting Image Domark>

11. (-) Pacmania (Grandslam

12. ¢-) Batman 2 (Qcean?

13. (=) Purple Saturn Day
(Exxos-Ere.)

1%, (& Pro. B Sirulator
(&nde Masters?

15, (-} Blasteroids (Inage
Works)

16. ¢-) Afterburner (Activis.)

17. €18) Live And Let Die

(Domark)

18. (-) Zunape (Hewson)

19. (- Trivial Pursuit 2

20. (-) Navy Moves (Dinamic)

YODA/KNS/MTI

(O 0(S
(B = h(1

1. ¢-) Melun Demo 2
2. (=) HCS-Demo 7
3. ¢~) HCS5-Demo &

C 0

& 623 R2OR BRRE Nt 1

B. ¢-) Tom & Jerru Demo 5

7. (= MT1 Nega-Skyfire 1-3

8. (- CPC-Demo (0. Petkovic)
9, ¢~} MCS+SJ-Music Collection
i8. (-) CBS!-Derno 3

i1
W MERLYN II
In diesem Honat ist das Merlun-
Demo II unser Favorit. Uir wer-
den uns erlauben, Jjeweils das
beste Demo des Monats zu be-
werten. Die Merlun II enth3lt
Screens, sowie ¥ Sounds, wobel
der 2. Sound zu der spitzen
Grafik nicht optimal gewsdhlt wur—
de. Wie zu erwarten war, wurden
neuste & effeltuolle Routinen
inteariert. Der Text war bis auf
die Anti-lessages an ACS eher
durchschnitflich. ¥YODA

TEST: Merlyn II Routinen: 1
Graphixs 1-8 Text:
Soundes: 2 Stil: 2

@%| PARA ASSAULT COURSE

ia haben wir's wieder. Manche Softwarehaussr,

1 diesen Fall das englische Softwarehaus Zepplin
iames, konnen es einfach nicht lassen, praktisch
ine Billigspielversion eines bekannten Uollpreis-
rames herauszubringen. In diesem Fall lehnt es
ich stark an Oceans “Combat School” an. Ein

oder zue} Spieler konnen aleichzel-
tig an der Rusbildung an einer Ka-
dettenakademie tellnehmen. Hier
liegt auch der ardfite Unterschied
zu Combat School, dern wie schon
erwdhnt ist es moglich, aleichzeitla
FORTSETZUNG SEITE 6...

LEHLUEL
FLUEAY

1. (=) Gi Hero (Firebird)

2. (=) Bombfusion (Master-
+ronio?

3, ¢-) R-Tupe (Electric Dreams?

%, (-) Motor Hassacre
{Gremnlin Graphlcs)

5. (-) Roadblasters (US-Gold>

6. (-) ¥¥% Offshore Road R.
(Epux)

7. (=) Hinja Massacre (Code
Masters)

8. (=) Fara Assoult Course
Zepplin Games)

8. (~) Oink! (CRL>

10, ¢-) The Train Electronio

Arts)

B+00
TUP=11

i. Treasure Island Dizzy
(Code Masters)

2. Robo Cop (Oceany

3. Twin Turbo U8 (Code Has.>

4. Joe Blade 2 (Plauers)

5. Giants (US-Gold>

B. Afterburner (Rctivision)

7. Dragon Nina (Imnagine)

8. Big Foot (Code Masters)

9, Wec Le Mans (Imagine)

18. Intern. Rugby Simulator
(Code Masters)

(e
Bos(TH(7:H(1F

1. Anti-Juden-Demno (ECS)

2. Super-Grafik-Picture-
Show (ECS)

3. Cooly Cola Mix (CCS>

4. Alcapone-Demo

5. TFC-Intro 1

6. Gonzo Demo 2

7. Katto-Intro 3

8. M.C.S. Porno-Demo—Show
(Megalith)

9. STV presents MCS

1. Campino-Qemos

SCHWARZE SCHAFE

Hier wollen wir vor Usern warnen,
die einfach Disketten behalten!

ACE of KIDZ, PLK 18E321, 7068
Aalen (Jarnung von T.H.é.l.)

TUENY SOFT, PLK 134277 C, 2848
Uechta (Jarnung von KNS

QUIN of WCF, postlagernd, 3682
Wedemark 1 (Jarnung von TEC
und KNS

Scharfer Spruch (aus Intimsofth

Fangt der Pimmel an zu knicken,
ist’s zu Ende mit dem Ficken!

ol B2 - SEITE &
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=lch mit einen Partner zu messen, was bei Oceans
Game nur hinterelnander modlich ist.

Uier unterschiedliche Kuree missen innerhalb ei-
nes Zeitlimits zurdckaeleat werden. Rampen, Sta—
cheldraht und Minenfelder sollen diese Aufgabe
erschueren. Jedem dr Teilnehmer steht ein Bild-
schirnausschnitt zur Verflgung, der Jje nach
Heftigkeit der Bewegung des Jousticks in alle
Richtungen scrotlt.

Kommen wir nun zur Ausfiuhrung des Progranns.
Rlso Combat School war tausendmal besser. Die
Grafl von Para Assault Course ist noch nicht
mal =600 schlecht (Fur’n Billiggame). Das Scrolling
allerdings verdient die Hote mangethaft. Von
Sound scheinen die Programmierer auch noch
mchts gehdrt zu haben. So rechte Motivation
wlll deshalb w3hrend des Splels auch nicht auf-
+auchen. Zu zveit mag es ja noch eine Zeitlang
interessant sein, aber allein wird es ganz sicher
in der hintersten Ecke einer Schublade landen.
NaJa, abschliefend ist zu sagen, dap es sich
hierbel un ein weiteres Produkt fUr die arofe
CPC-Softwaremillhalde handelt. Von einem Kauf
gar ist dringenst abzuraten! (Jarten auf S.J.—
Crackd KNS

Tes+: PARA ASSAULT COURSE
Hersteller: Zeppelin Games
Preis: ca. 28 D

Grafie 4 Splelidee: 5 (abgekupfert)
Sound: 8 Hotiwation: 5 (bei 2 Spielern 1)

20

ey

e meisten User haben zuviele Disketten oder
Kassetten. Ruch halten die meisten einen Kopier—
automaten fUr ein Glioksspielgerdt. Da sie nicht
&eimen konnen, sitzen sie auf einem Haufen
riUsslger kopierter Progys, Was atso tun mit

all dem Ransch?
Ganz einfach. Nehmt eine Diskette und ein Hanual,
sohickt alles an eine Softwarefirna und bietet
hnen einegs euerer Froaramme an.
Zu allererst besteht naturlich die Chance, dai?
dle ganze Chose gar nicht ankomnt oder beln
Transport villig zerstort wird. Daflr sorgt
schon die Post (es lebe die italienische PostiD.
tenn aber doch, dann ist dies noch lange kein
Grund, in Panik zu geraten. Im angeschriebenen
Softwareveriaa wandert euer Manual in den Pa—
pierkorb (die Millabfuhrgebiren werden euch
nioht angerechnet) und euer Datentriager wird
. intern weiterbenutzt. Danit konnt ihr eure Erd-
|| sorgungsprobleme als erledigt betrachten.

. Woll¥ hr dagegen wirkdich mal ein Progrann zur
| Vermarktung anbieten, dann wird die CSache we—
| sentlich schuwieriger. ffanualknpie, Diskette und

"\ Porto bringen allzu leichtfertige Gemtiter schneil

'{ ins Armenhaus. Un nachher nicht chne Diskette
|| dazustehen, empfiehlt es sich, dem Bewerbungs-
'} schreiben Ruckporto beizule

'1 euch dann einen bunten Katalog zusenden "Fir—
"¢ lefanz 198%"), und mit beilliegender Bestellkarte
i konnt ihr ein neues Funferpack mit HARRIER

"¢ ATACK und % Roland-Splelchen bestellen.

s IMPRESSUNM

e

n. Die Company wird

:E % HERRUSGEBER, LAYOUT, DRUCK: WEEE!
‘¢ * REDAKTEURE (zur Zei): WEEE!, Killer, KNS, MTI,
u So.Ma. und 1B,
" m GRAPHIX DESIGH: Empty Eye
» UERTRIER: WEEE! (Harz), KNS (Rest der Welt)

5§ ADRESSE: WEEE!, PLK 185122 C, 5%19 Hohr—
Grenzhausen

SEITE 6 ~ ci 62
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Die Redakteure Kilter und UEEE!
haben fur euch die CeBIT be-
sucht (Ach, thr wart auch da?).
flso, der Eingang war nicht
o000 Uberfullt wie letztes Mal.
Diesmal konnten wir uns schnell
an der Kasse vorbeischmuggeln.

LleR-Centrum fir Biira: Inforration Talekorminikation

F"u:o:‘n:l_'_l'_
ﬁ e o et e ¥ e ™
-HHNMDUER MESSH

CebIT'8
8.-1 9839

S.Marz 1

Ret MARKT & TECHMIK wurde man
tast zerquetscht (.0, und man
konnte wieder bei einem bloden
Geuinnspiet mitmachen.

An ATARI-Stand wurden gelle
HIDI-Demos gezeigt (ahnsginn).
Dabei trafen wir unsern altten
Kumpel Biersirth auf dem dicht
bevdlkerten Stand, er war einer
der aropten (wer?). Falls ihr zwei
Husikdemos hiren wollt, die vir
unter arofiter Anstrenguna mit-
geschnitten haben, braucht ihr
nut die Hotline—Cassette zu be—
stellen (Gratis—Zugabe).

Der DMV Verlag beschrinkte sich
auf den Uerkauf von alten Zeit—
schriften.

AMSTRAD stellte den neuen PC
2386 vor, dessen $8386 mit 20
Iz getaktet tst. 32 Bit, Arith-
met-Coprozessor. ¥ MBute RAM.
65 MB Harddisk. UGA Grafik, In-
clusive Windows 386, HS-DOS .0,
Gl-Basic und Maus. Aber von CPC
hat man nichts gesehen.

221 Umgang mit Soflwareflumen

Klarhelt herrscht In diesen Fall Uber das Pro-
Antdang. Bel anderen Fir-
eduld aufbringen, wieviel,
lieat an euch, aber spdtestens nach einem Jahr
begreifen, dap nicht
ern auch die Programmver—
daf} man =o lange Worter Uber-

aramm: E= fand kelnen
men muf3t thr schon G

ohne Antwort solttet
nur die Diskette, s

marktungsidee
haupt schrelben sollh) perdu ist.

In der niohsten CF llefern wir euch ein paar
S+andardformdierungen, die selbst die gréBten
Companus in die Knle zwingen. Wahrscheinlich wer-
den sle euch deswegen noch lange nicht antwor-
ten, zumal es sehr schuer ist, einen Brief zu
schtejben, wenn man auf allen Vieren durchs Biro
rutscht, aber euch durfte dann leichter uni e

Herz seim.

Der SYBEY (nlcht Siemens) Uerlag
hatte auch nur ein lahmes Geuinn-
sﬂ;el zu bieten.

SHARP, mit dem grdpten Stand auf
der Heese, steilte einen Prototup
mit LCD-Plasmabildschirn (680 % 108
Bildpunkte und 256 Farben) und ¥0
MBute Speicher vor. Sharps Ta-
schenrechner sind wie immer der U-
brigen heutigen Technik auf diesen
Gebiet weit voraus.

Bei PAHASONIC sah man wieder Wahn-
sinns—-Drucker (kennt thr schon
den K¥-P18817> zu konkurrenzlos
nledrigen Preisen, '

Langzam bewegen wir uns nun zur
ARTWARE-Russtellung (mann, hat die
Rolltreppe ein ruckeliges Scrolling))
Totenstille herrscht in der Light-
Galerie. Wir treffen den bekannten
Grafiker Jens Lee Ramsey. Zuerst
meint er gar nichts, dann rilpst er
und saat, er konne es besser (Ha-
HaHa), Was ist das? Ein halber

Kronleuchter, ein grinec etwas?
. Mein, es sind Hel-

kameraden (was?)
von Kazuki Yana-
hishi Cach so). Die
meisten Kunstwer-
ke hier sind tikro-
prozessorgaesteu-
ert, nur selten
hort man noch Re-
lais klicken. Es Ist
schon seltsam,
was manche Leute
unter Kunst ver-
stehen. Wir sehen
einen ausgebrann-
ten Canon-Laser-
drucker (3 Heter
hoch) mit elner

. yollig intakten Pla
+ine. fh, da ist Jja
auch unser alter
Kurpel Biervirth

-

¥
wieder. — Also da hat einer eine
Cola-Doge zerkntllt und sie ver-
grafert. Wlirdet thr o ein Poster
aufhanaen? Ich mcht. WEEEl schon
(Oh Gotib.
Mach dem Artware-Trip sind wir
nun bei 1B, die einen fast so gro-
Ben Stand wie Sharp haben. Man
sieht zu 99% Fachpublikum (fein
angezogen, schlechter Eindruck,
schlecht waschbar, schnell ver—
schuitzt).
Hun zur Hichtegern—-Firma COMMO-
DORE. Es ist nur der Amga 2080
zu sehen, und darauf noch micht
mal Demos, sondern nur schelfs An—
wenderprogramne. Und damn stel-
ten sle auch den 128 Diesel aus
was $ur eine Zumutung). Ein lah-
mes Malprogramm auf einem lahmen
Amga wurde von unqualifizierten
Per=onal vorgefihrt. Das beste,
was Commobore zu bieten hatte,

waren Streichholzer vom FC Bay-
ern (aber selbst die funktionier-
+en nicht einmal). Kurz gesagh
AuPer Spesen nichts gewesen.
Interview mu? seln. Also befragen
wir einen Passanten.

CI: We lange sind Sie schon auf
der CeBIT?

P.t Seit heute morgen.

CI: Welehen Eindruck haben Sie
von der Hesse7

P.: Einen sehr guten.

CI: Durfen wir Sie noch fragen,
welchen Rechner Sie benutzen?
P.: Sie durfen. Ich besitze einen
fArchimedes.

CI: Yunderbar, wunderbar. Haben
Sie Thren Computer schon auf der
‘CeBIT gefunden?

P.: Hein.

CI: Warum nicht?

P. ¢hilflos): Weild ich nicht.

MEITER GEHT'S AUF SEITE 7.
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ch Welen Dank fUr das aufschiufirelche Gespraoh.
P.g Si gadb)er (richt das von den Arzten, Brm.

$ ] e e
Anschlieffend bewegen wir uns zur Halle 19 (Com-
puCanp). Da stellt sich die Frage: Uerden wir KHS,
Section Jaguar und MCS treffen? Noch sind es 58
Meter..%8..., nee, so schnell sind wir nicht. Ah, da
ist ein EBI (Elektronicche Besucherinformation).
Ja welchen Joghurt nebi? EBI...Ebi...e.., 8h. Nach
einem Besuch beim EBI stehen wir kurz vor dem
Mepvenzusammenbruch. Acorn stellt nicht aus.
Warum nicht? Warum nicht? WARUH NICHT? Totaler
Hervenzusammenbruch.
A dem Weg zum Ausgang sehen wir eine Touch-
=creen Bildschirm. Der Besucher kann sich mit Hil-
fe seines Fingers Informationen Uber die Touch—
screen—Technik holen und den Bildschirm fettig
machen.
Nun befinden wir uns auf dem Stand von SEIKOSHA,
der zehr originell eingerichtet ist. Besonders
gut gefallen uns die Unmengen von Grinzeug.
—aber keine Aufkleber...dafur schreckiiche Tu-
ten (nein, wie originell). Seikosha druckt ardpten-
teils auf Unweltpapier (ach deswegen wachst da
soviel Botanik). Dies ist zwar sehr bemerkens—
»sert, aber leider sieht es nicht so gut aus.
deshalb wird die Firma an Umsatz verlleren und
schliefltich pleite gehen.
Jir oglauben, daf} die Aufkleber out und die
3treichholzer in sind (siehe HICROSOFT und scheif3
~ommodore).
15A: Die USA-Honitore flimmern gewaltig und sind
sollig verschwomnen. Die Compis sind total lang-
sam. Kommen uir noch mal zu den Honitoren zu-
~Uck: Die Aufldsung karn man vergessen, Koh~
trast ist sohlecht, Farben sind ekethaft. Die
Inies hangen ca. 5 Jahre zurick.
I dem Hesseal3nde sind sehr viele arin-ueile
lypen in Aktion. Was wollen die denn? Raubkopie-
~er, Hacker, die FATs I6schen, oder nur Section
Jaguar (small joke - sorru.) 7
2ei RADIO FFN gab es endlich die heidersehnten
jufdeber.
schliefilich treffen wir wieder unsern alten Kum-
sel Bierwirth und fragen thn, wie sen Gesantein-
iruck =eh Er meinte nur, da} vir seine FURe an-
wcken sollten.

'AZIT: Uiele Rufkleber, viele Streichhdlzer, kein
Ire Killer & HEEE

HALL OF FAME

WEC LE MANS: 39.6 kn C(WEEED
DEFLEKTOR: 78138 (Killer>
ARKAMNODID 1: 198857 (Killer)
STARSTRIKE I1: 948000 (Killer>
PEPSI MRDMIX: 116%68 (WEEED
GAUNTLET 1 Warrior: $88%5% innd
Ualkyre: 252247 finnd
Wizard: 10029%6 (inni>
Elf: 381178 Killer)
TEMPEST: %6%77 (WEEED
BOMB JACK 1: 961960 (Mickw)

5 ist zwar klar, daf3 Cracker & Swapper kaum
et zum Spielen haben, falls ihr aber doch ir-
endwo einen Mega-Score aufgestellf habt, inmer

er darit. HEEE

CI-JOKES!
as ist schlimmer als die Ralleu Paris-Dakar?
i'n Inbiwagen durch &thopien!

;s it eln Hulleimer unf'er einer Uerkehrsampel?
urkendisco!

2

Tips

Tau Ceti

Wir haben vor, Jeden Monat eine nUtzliche Anleitung zu einen nicht

aanz einfachen Game herausz

ubringen. fillerdings klappt das nur,

wenn {hr uns Anteitungen zu komplizierten Spielen, wie z.B. Sentinel
(nein, nicht zu Fire & Forget), zuschickt, Sind diese zu lang (etwa
wle die von Elite), so schreibt einfach das wichtigste heraus.&lEuEtEe

also Hitfreiches zu Tau Cetl

EINFUHRUNG:
2047 ... Der interstellare Raumflug

beainnt.
2050 ... Die ersten Kolonisten ver--

lassen die Erde, um die
Susteme ALFHA CENTAURI
BETA HYDRI urd UAN MARHEH
zu besiedeln.

2158 ... Eine Seuche rafft den
grofiten Teill der bis dahin
bluhenden Kolonien auf TAU
CETI hin. Die letzten Uber-
lebenden fliehen.

2153 ... ?E;? Funkkontakt mehr zu

CETL

216% .., Eine Expedition soll TAU
CETI wieder besiedlungsfs-
hig machen, aber sle kommt
nie meht~ zurick.

2187 ... Roboter haben die Macht
uber TAU CETL Ein einzel-
nes schnelles Betboot mit
elnen mutigen Plloten mufl
ins Innere des Flaneten
vordringen, un den Zen-

. tralcomputer auszuschal-

ten.
Pu hast dich flr dieses
Unternehmen gemeldet!

DAS SPIEL:

Hach dem Laden seht ihr das In—-

strumentenpanel des Betbootes.

Der Bildschirm ist In drel Telle un~

terteit:

i. Links befindet sich das Sichi-
fenster,

2. Rechts befinden sich die Infor-
mationsbildechirme.

3. Oben ist ein Kompafl und eine
Realzeituhr.

Urterhalb dieses Bildschirmes be-

finden sich noch drei kleinere

Schirme.

%. Name des Piloten und die zur
Uerflgung stehende Bewaffnung

5. Energle des Schutzschildes,
Trebstoff und die Laser-Ten—

peratur,
6. Kontrollbldschirne fur den Au-
topilot.
E= kann zwischen zwel Betriebsar-
ten gewdhlt werden. Im Flugmodus
wird mit einzelnen Tasten und dem
Joustick gearbeitet. In Bodenmo-
dus wird direkt Uber die Tastatur
nit dem Mutterschiff-Computer
konmmuniziert.
Nach den laden sehen beginnt eine
Demo. Unterbrecht es mit der
BREAK-Taste.
Ihr Beiboot besitzt folgende Aus-—
rUstung:
—- Ein normaler Laser
— Abwehrschilder
- 8 Infrarot-Raketen mit automa-
Hscher Zielauffassung
- 8 Anti-Raketen—Raketen (RMID

- 8 Vorfeld-Beleuchtungsgeschos—

se
- Infrarot-Hachtsichtgerat

~ 26@-Grad Badsr— und Blindflug—
anlage

~ Planetenkompal? und Autopilot
(RDFY

- AJDN-Computersysten
Einaabebefehle:

HELP listet untenstehende Be-
fehle auf.

LAUNCH aktiviert den Flugmodus
MAP zeigt eine Karte und Infor—
mationen Uber die Stadte. Ver—
wendet links, rechts, hoch, tief
und die Feuer-Taste, um den
Cursor uber die Karte zu fuh-
ren.

REACTOR: Wiederaufladung des
Reaktors, wenn an der Basis
anaedockt ist.

LOOK zeigt das Innere eines Ge-
baudes.

WRIT: 5 Minuten Pause.

STATUS zeigt Beschiddigungen
und Zustandsbericht.

EQUIP: Ausrustung erganzen
und Geb3ude reparieren.

NAME: Elngabe des Piloten.

PAD: Notizblock.

NEWPAD: Hotizblock loschen.
SAVE speichert den Spielstand
ab <achb.

LOAD 13dt altes Spiel ein.

KEYS erlaubt eine Heudefinie-
rung der Tasten im Flugmodus.
QUIT beendet ein Spiel.

SCORE zelgt den aktuellen
Punktestand.

PAUSE: Pause Carghh)

Nachdem LAUNCH eingegeben ist,
startet das Spiel. Folgende
Tasten sind vordefiniert:

(Alle Funktionen kbnnen auch
auf andere Tasten gelegt wer-
der)

@ links

P rechts

S mehr Schub

¥ weniger Schub

SPACE Laser abfeuern

M Rakete abfeuern

F Beleuchfung abfeuern

A AMM abfeuern

Y Blickrichtung dndern

R Statusbericht

I Infrarot an/aus

H HEhe stelgern

G nledriger fllegen

d Sprung

L landen

ESC Pause (Feuer startet wie-

der)

Ein Tag auf TAU CETI dauert nur
eine Erdstunde. Der Flanet hat
keinen Hond, daher ist es
stockfinster. Manche Gebaude
besitzen ein Sehutschid. Var-
tet, bis dieser sich 8ffnet, un
hineinzukommen.

Um von einer Stadt zur anderen
zu gelangen, muf3 eine Sprung-
plattform gefunden und 1"
(JUMP) gedruckt werden.

Die Roboter In den Stadten sind
zum Tell schwer bewaffnet. Ihr
Radar erkennt diese aber, ge-
nauso wie die Minen. KNS
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Bericht

Pbsolut
ney in
der Mu-
sikezene
sind die "Reunolds Girls" mit dem Song "I'd rather
_ack”. Die beiden Girls Linda 18) und Aisling (16>
meinen, daf} der Sound von thick Jagger und
Fleetwood Hac ausgedient hat und dechalb haben
sie ihe elgenes Lied aemacht. Das ist auch das
Hauptthema von Lied. Hier eine Zeile aus den Lied:
"Pd rather Jack, than Fleetwood Mac”, Uber—
setzt heidt das: "Ich hor lieber Hip Hop als
Fleetwnod Mac. Damit ihr eine Uorstellung vom
Lied bektommt hier der gesamte englische Text.

Killer
'd rather Jack
rd rather Jack
P'd rather Jack
Al we wanna do is have a good time, then you
went and took out house away. No one ever
asked for our opinion. Mo, no, we dor’t get awau.
AM., F.M., All that Jazz, Ue'd rather sing along
with Jazz. Uhat happend to the radio, they
never play the songs we know.
Golden Qldies, Rolling Stones, We don't then back
Td rather Jack, than Fleetwood Mac, no heavy
metal, rock’n roll.
Muslo from the past, I'd rather Jack, than Fleet-
wood Mac, Pd rather Jack.
Can't they see that every generation, has nusic
for its own identidu. But whu the DJ on the radio
station, i= always more than tuice the age of me.
o needs Pink Floud, Dire Straits, that's not
our music. I¥'s out of date. Demograrhic Stereo
they never play the sonas we know.
Golden Oldies, Roling Stones, we dort want then

back.

1. (=) Bitte Bitte (Die Arztel

2. (~) Romeos (Rlphaville)

2. (=) The Loner (Gary Moore)

%, (-} I onlu wanna be with you
(Samantha Fox?

5. (3 Zu cpat (Die Arzte)

6. {(-) Help (Bananarama)

7. =) I'd rather Jack
(Reunolds Giris)

8. () Straight up (Faula Abdul>

9, (~) Looking for freedom
{David Hassethoff)

108, (=) Games without frontiers

(Peter Gabrie

Den ersten Platz haben sehr
viele gewshlt, fast so viele vie
die fur den zweiten Platz. Das
Lied wird noch sehr viel Wirbel
machen (siehe 6.2 - Brzteschok—
ker). Und nun kommen wir zu dem
Flop des Monats (nein, es ist
nicht Helno). Es ist The Cure nit
Lullaby. Dieses Lied Ist total
scheife gemacht, aenalso wie
das Uideo (kotz, brech, wirg...
Ihr kbnnt die Hotline-Cassette
beim Verlag fur 8,~ Dt bestellen.
Und thr konnt auch wieder bei
der HotHine mitbestinmen. Wie? Na,
ganz einfach: Inden ihr uns eure
3 Top-Hits schickt. Killex

Eitmmusik solite elgentlich dazu
dienen, den Zuschauer eines Filmes
mitzuunterhalten und die Film—
handlung zu begleiten. Dafi es
auch Filmmusik gibt, die uberhaupt
nicht zum Streifen palt, erlebt
nan leider inmer wieder, und teider
wird auch der Film selbst, der
manchmal sogar noch recht pas-
cabel ist, durch schlechte Filmnu-
sik versaut.

Fimmusik umnfapt ein recht grofles’
Gebiet von Heavu Metal bis zur
Klassik. Allerdings sollte die Musik
auch zu den Szenen eines Films
passen und auf den Zuschauer
wirken. So hdngt die Schockuir—
kung bet machen Filmen unter an-
derem sehr von passender Filmmu-
sk ab, die den Zuschauer enfwe-
der in Spannung oder Entsetzen
oder in Erleichterung wiegen soll.
Es gibt schon einige Filme, bei der
die Musik gut zur Handlung und
den einzeinen Szenen passt, aber
teider auch sehr merkwirdige Film—
musiken, die wohl ungewollt das
erreichen, was sie elgentlich nicht
sollen. M.B.

1'd rather Jack, than Fleetwood Hac. No heavy

metal, rockn roll, mucic from the

ast.

Fd rather Jack, than Fleetwood Mac, I'd rather

Jack, d rather Jack.

filt., F.M., AL that Jazz, WYe'd rather <ing along
with Jazz. Vhat happend to the radio they never
play the songs we know (Choruses fo fade)

Abonnement

Haste die "CI" schon
abonnlert? Ja7 Okay,
dann verschwende dei-
ne Zeit llieber mit einen
anderen Artikel. Die an—
deren, die die "CI” mat
ig;ﬁndwle kopiert be—
men haben und die-
zes Risiko nicht mehr
einaehen wollen, sollten
sofort untenstehenden
Coupon ausfillen! HEEE

Ich bekomme die nach-
sten 3 Ausgaben der CI
geaen 3,- DM (Portod
ins Haus.

Namet

Strafe:

Orte

CI-GREETINX

VORSCHAU

Hichsten Honat findet

ihr in der CI u.a.2

- CPC~Sof T im Kreuz-
feuer

~ endlich den Jeff Hea~
ley-Bericht

- einen Comic?

- Teil € "Ungang mt

Sof twarefirmen”

Ghr lacht euch toth
Die ndchste CI gibt es
¢hof fentlich) noch
Junl. HEEE

HOT SOUNDS!

() Uindicator

- Hetherworld
-y Dragon Hinda
-) Savage

=) Uec Le Mans

KILLER

Die Crackers International arift:

MCS .. Secthion Jaguar ..

Herub e GFOO ... Tom &

Jerry «. Herlun .. S.C.5. . ESC - Ex-Plauboy ...
o EX~ACS v EX-Frog ... Ex—tursi ... T.EC, w
... und natirlich alle Redzkteure (s. Inpressum.

SEITE 8 - ci B2

Ich wache un 5.08 Uhr morgens auf, und da f3llT
mir ein, dap ich gestern eine 5.25™ Diskette bei
einem Freund entwendet habe, Also schalte ich
neinen Compl an und tue die Disk ins Laufwerk.
Was sehen neine Augen da? Ja, es ist die 6128-
Uersion von ROBOCOP, Also starte ich es, Das Ti-
telbild gefallt
air sehr gut,
fAber was sich
dann prasen-
tiert, ist ein—
fach super!
Musik ist ver—
damnt gut. Ich
wihle erst mal
‘Redefine Keys',
da mein Joy-

: stick i Rrsch
F > % ist. So, es kann
picemeer losgehen. Ich

© um das Game zu

=+arten. Und was hore ich da aus meinem Laut-
sprecher? Ja, gute, verstindliche Sprachausga-
be! Total stark! So, konmen wir erst mal zur
Story: Man steuert eine Halb-Hensch~halb-Robo-
ter fFigur. Han muB 7 kann alles, was sich bewegt
abschiefen, aber man hat nur eine begrenzte
Zahl voh Schijssen. Man kann sein Munitionslager
auffullen, indem man blinkende Gegenstinde auf-
ninmt. Man kann dann ganz normale Schisse be-
kommen, aber auch einen Dreischul und yiele an—-
dere aeile Sachen. So, den ersten Level habe ich
erfolgreich abgeschlossen. Jetzt muf man enen
Entfihrer abkrallen, der eine Frau zum Schutz
vor sich hilt, aber das ntitzt ihn auch nichts,
denn ich habe ihn gnadenlos durchldchert. Den
zueiten Level (nicht Labeld tberspringen wir &in-
mal. Er ist genauso wie der erste, nur, dafl Jetzt
ab und zu mal Motorrider vorbeifahren. Diese
nuf3 man natirlich auch repaturreif schieffen. Als
ich denh zuweiten Level beendet habe, muf3 ich eine
Verbechervisage auf dem Polizeicompl nachbilden

dricke also auf die ¥,

{gut gemacht), Da-
nach befindet man
sich in einer Fabrik.
Han muf} die Dealer
abschieflen (Jawohl,
weg damitd. So,
Jetzt heif3t es
auch fur smch ‘Game
Over’. Also, das
Game ist super ge-
macht, gutes
Scrolling, schone
Grafik usw.

Kommen wir nun zur
Bewertuna:

Test: ROBOCOP
Hersteller: OCEAN
Cracker:

TB Crackers
Preis: 28 D1~ %5 DM

Grafik: a
Sound: g

Spietidee:
Motivation: 2

Killer

NOCH'N
JOKE?

"Mein Vater nolt
Jetzt schon ein
halbes Jahr rum”=
"Was will er denn?’
- "Ich soll den
Weihnaohtsbaun
wegrdumen”



