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10080 *Zweiten Bildschirmspeicher erzeug
en, die wahlweise angezeigt werden
10050 *

10060

10180 DIN aZ(8),b%(8),cX(E), uL(3, ), V2 (3

10190 PR 12-1 10 &
0= (0.3 ST BE AT & y2-0.5)

2%-0.5) $k%: NEXT

10210 DATA 0,1,1,1,1,0,0,0,0,1,0,1,0,1,0

+1,1,1,0,0,1,1,0,

10220 FOR nz=1 TO 9:51=SIN(n%310) : co=COS

%) 851 +b% (1) Kcormy iz mcK (1K) +mz L.

7 Eyreyn

10070 7% outtbcif, 40c: outtbdff,L10 —> Sp
eicher 84000 &71( auf Monitor anzeig.®
10080 *% outubcsf,L0c: outtbdff, 430 —
eicher &c000-LFfFf auf Monitor anzeig.®
10090 7%
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10100 *# poketbich, 40
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10300 *>>>>>>>> 2.Bildschirmspeicher
tndern, aber nicht anzeigen <<<<<<<<
10310 POKE &BICB,%40:CLS.
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10140 *Anwendungsmoeglichkeit: bewegte

raphik (hier ein rotierender Wirfel)
150 HEMORY SIFFFSON BREAK GOSUB 104205

ToTe0 ot afnionm orberel carsia Dar
echnungen

10170 $x7%=2501 4, 000:
2008 mE A 1500 K200

2725003 mx %=320:

70330 PRINT-Dieses Prograss hier ist ein
1007-1ges Basic-Programm!”

10340 FOR n=1 T0 9

10350 *>9>27>9> Homitorbild und Schreibh

Y0360+

Mit sDouble Screens sind bewegte Bilder méglich




10370 CLS#7:FOR i%=1 T0 4:FOR j%=5 TO
10380 TF §%+3%<>9 THEN MOVE uZ(nZ,i%),v%
Ly 430 s DR Wty 70, V2 20

10410 *Die "ON BREAK GOSUB® —Routi

10420 *>>>>>>>> Bei ’BREAK’ Normale Eins

teliung wiederheratel Lan< (<<

10 F,&C: OUT 4BDFF, 130: POKE &8

168800

10430 END Mit »Double Screen sind bewegte
Bilder mncn (Schlug)
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‘Werden dio Bildschirmanfangsadressen




