BLACK TIGER

LOADING INSTRUCTIONS

CBM 64/128 Cassette
Press SHIFT and RUN/STOF keys together. Press PLAY on
the cassette deck then follow on screen prompts.

CBM 64/128 Disk
Type LOAD “#*+ 8,1 and press RETURN, then fallow on
screen prompts.

SPECTRUM 4BK Cassette
Type LOAD ~* and press ENTER, then press FLAY on the
cassette deck,

SPECTRUM +2Cassette
Press ENTER on the LOADER option. Press PLAY on the
cassette deck then follow on screen prompts.

SPECTRUM +3 Disk

Tum on computer, Insert disk and press ENTER on the
LOADER option and the game will load and run
automatically.

AMSTRAD CPC Cassette
Press CTRL and small ENTER keys together then press FLAY
on the cassetle dech.

AMSTRAD CFPC Disk
Type RUN"DISK and press ENTER. the game will then load
and run autematically.

ATARI ST
Switch on the computer and insert the game disk. the game
will then load and run automatically.

CBM AMIGA
Switch on the computer and Insert the game disk, the game
wili then load and run automatically.

SCLEMNARILO
Long ago, three evil dragons descended frorm the skies and
brought a nightmare of darkness and destructlon to a once
peaceful kingdom, From thissuffering, emerged a powerful
and brave warrior who fought against the demonic Dragons
and Demons to restore law and order in his homeland. He
was known only as the Black Tiger. You take on the role of
Black Tiger and enter a sinlster fantasy world of endless and
absorbing action.

The game consists of stages In which you destroy various
fantasy oriented opponents. collect zenny coins, open
treasure chests (with keys) and break open containers that
hotd elther treasure or villains. There are a number of Old
Men frozen along the way who may reward you if you free
them. Some give clues to the game, others glve you more
play time, maney or vitallty potions — while some allow you
to buy weapons, armour. Keys and potions from them. After
you save an O1d Man, he will disappear. Saving zenny colns
allows you to purchase various items as you progress. I[f you
buy one of the four weapons avallable, 2 weapon power
number appears nexi to the appropriate icon at the foot of
the screen. You automatically throw several knives each
time you use your weapon.

Bach stage ends with a major villain. You may encounter
any of the following:

Block Head, Blue Dragons, Spear Throwing Demons, Blue
$amural Dragons, Red Dragons, Gold Samural Dragons or
Black Dragons,

Opening a treasure chest can reveal one of the following:

An hourglass {gives more time), a lantern or gold. Take
care, some contain fire columns that can damage you.

Bonuses are gained by coliecting various characters, these
include Capcom cows, elves, barrels and stars.

Here Is a Lst of minor villains you will encounter:
Block Heads — rectangular chunks of stone that bounces
around and tries|to squash you.

Skeletons —appear out of the ground and throw their heads
at you. Can't be killed until fully animated.

Blue Goblin — tries to chop you with his battle axe.
Splnning Skull - can't be killed.

Fire Mummies — spit fre.

Audrey 11 - man!—eating plant.

Audrey 111 — potbonous varlety of Audrey I1. If you are
poisoned by an Audrey Il plant, you will not throw the
Knives. The potlons from the Old Man will cure poison.
Fire Demon — doesn't move. Just throws fireballs at you. It
can‘'t throw fireballs as long as you keep hitting It.

Grim Reeper Hags —come In two varieties. One generates
red fire columns and one generates blue frost columns, The
blue frost columns reverse the right and left on your foystick.
Both go ¢thereal when attacked.

Spear Throwing Demon — starts out as a sphere, Uncurls
and flies around throwing spears.

Birds — lethal to you If touched,

Hocks — fall froi varlous places when triggered by player
bounce a couple of times, then disintegrate.

Vile Vials - |ittie blue blobs that bob around and try to touch
you.

Joystick Controls
Up

Left! Right

Down

FIRE BUTTON — Fire

If you push up first and then righVleft between Y4 and Y2
second later, you wlll jump stralght up and then move to
the right or left pl the top of his arc,

Keyboard Tontrols

CBM 64/128
Pause on — RUNISTOP
Pause off — FIRE button

SPECTRU

K — Keyboard and Redefine keys.
J — Kempston Joystick.

S — Sinclalr Joyjtlck.

AMSTRAD

K — Keyboard artd Redeflne keys.
J — Joystick.

H — Pause on.

G — Pause off.
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BLACK TIGER

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

CBM 64/128 Cassette

Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/STOP
simultanément. Appuyez sur FLAY sur votre magnétophone
et sulvez les instructions sur Iécran.

CBM 64/128 Disquette
Tapez LOAD»#+ 8§ 1 ¢t appuyez sur la touche RETURN,
suivez alors les instructions sur iécran.

SPFECTRUM 48K Cassette
Tapez LOAD **~ et appuyez sur la touche ENTER, appuyez
sur PLAY sur votre magnétophone.

SPFECTRUM + 2Cassette

Appuyez sutla touche ENTER de I'option LOADER. Appuyez
sur PLAY sur votre magnétophone et sulvez les instructions
sur Pécran.

SPFECTRUM +3 Disquette

Allumez l'ordinateur. Introdulsez la disquette et appuyez
sur la touche ENTER de I'option LOADER. Le jeu se chargera
¢t se deroulera automatiquement.

AMSTRAD CPC Cassette
Appuyez sur les touches CTRL et ENTER minuscule
simultanément. Appuyez sur PLAY sur votre maghétophone.

AMSTRAD CPC Disquette
Tapez RUNDISK et appuyez sur ENTER. Le Jcu se chargera
et se déroulera automatiquement.

ATARI ST Disquette
Introdulsez [a disquette, allumez 'ordinateur et le jeu se
chargera et se déroulera automatiquement.

CBM AMIGA Disquette
Allumez I'ordinateur. Introduisez 1a disquette et 1e Jeu se
chargera ¢t se déroulera automatlquement”

SCENARIO :

Il y a longtemps 3 dragons démoniaques descendirent de
I'enfer et apportérent destruction et tourments 4 un royaume
palsible. Aprés de iongues souffrances. un guerrler
courageux, Black Tiger, décida de s'élever contre ces
démons pour rétablir la patx. Vous étes Black Tiger et vous
allez découivrir te monde sinlstre o I'actlon sera
passlonnante et fantastique.

LE JEU '

Le |Jeu comprend pluskeurs niveaux au cours desquels, il faut
détruire des nombreux adversaires, accumuler les zennies
(monnale locale), et ouvrir des mailes 6u I'on trouve des
trésors ou des ennemis. Les sages du royaume ont été
pétrifiés et §l faudra que vous les libériez. £n échange. ils
vous récompenseront en vous offrant des astuces, dutemps
supplémentaire ou des potions maglques. Drautres vous
proposeront d'acheter des armes, des boucliers, des clés
... c'est pourfalre ces achats quil vous faut €économiser les
zennles. 4 armes sont 4 votre disposition: lorsque vous
achetez une, uh indice de ce pouveir apparait 4 cdte de
l'icdne en bas de I'écran. Chaque fols que vous vous servez
de votre arme. vous jetez 4 polgnards.

Chaque niveau se termine par la confrontatlon d'un monstre
abominable.

Vous rencontrerez: La Téte de Plerre, Un Démon-Lancier, Un
Dragon-Samoural Bleuw, Un Dragon Rouge, Un Dragon-
Samoural Doré et Un Dragon Nolr.

Les coffres peuvent renfermer: un sablier (plus de temps),
une lanterne, de 1’or ... mals attention, ils peuvent ausst
contenir des colonnes de feu dangereuses.

Yous pouvez aussi ramasser des personnages: des vaches
Capcom, des elfes, des tonneaux, des étoiles. Ces
personnages vous donnent des points supplémentaires.

Vous rencontrerez aussi des monstres moins terrifiants:
Des blocs de plerre — qui peuvent vous écraser.

Des squelettes — qui sortent de terre, pour vous jeter leur
cranes. Vous ne pouvez les tuer que lorsqu'lls sont sortisde
terre.

Le Lutin Bleu — qui essaie de vous trancher la téte avec sa
hache.

Les crines towrmants — qui sont immortels,

Les mommies — qul crachent du feu.

Audrey It — plante carnivore.

Audrey Il - variété vénéncuse d'Audrey 1. 5i vous étes
empoisonné par une plante Audrey {1l, vous ne pouvez lancer
les poignards, et les poiions vendues par les sages peuvent
vous pétrifler.

Dé¢ crach de boules de feu — Quand vous les
frappez 115 ne peuvent plus jeter de few,

Molsonneur — 2 varlétés: 'un Jette des colonnes de feu
Touges, I'autre jette des colonnes de feu bleues et glacées.
Les colonnes de feu bleues Inversent les commandes
drolte/’gauche du joystick.

Démon-Lancler — Une sphére s'ouvie pour voler et pour
Jeter des lances.

Olseaux — Mortels sl vous les touchez.
Caflloux — IIs tombent. rebondl
Floles - Gouttes bleues qui tombent et vous éclaboussent.

t et 3¢ frac

Les Manettes
Haut

Gauche - Drolte

BOUTON FEU - Feu

5i vous appuyez vers le haut et puls drolte/gauche, Y4-Y2
seconde plus tard Black Tiger saute vers le droite /gauche.

Commandes de Clavier

CBM 64/128
Pause — RUN/STOP
Pause coupé — Bouton FEU

SFECTRUM

K — Clavier définissable par I'utilisateur.
J — Joystlck Kermpston,

$ — Joystlck Sinclalr.

-AMSTRAD

K — Clavier définlssable par I'utllisateur.
J — Joystlck,

H - Pause.

G — Fin de pause.
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BLACK TIGER

LADEANWEISUNGIEN

CBM 64/128 Kassetle

Gielchzeltlg dle SHIFT- und RUN/STOF-Tasten driicken.
PLAY auf dem Recorder driicken und den Anwelsungen aul’
dem Blldschirm folgen.

CBM 64/128 Diskette
LOAD *+ 8,1 eintippen und RETURN dricken, dann den
Anweisungen auf dem Bildschirm folgen.

SFECTRUM 48K Kassette
LOAD *r* eintippen und ENTER dnicken, dann FLAY auf
dem Recorder.

SPFECTRUM +2Kassette

Bei den LOADER-Optionen auf ENTER dricken. PLAY auf
dem Recorder driacken und den Anwelisungen aufl dem
Bildschimm folgen.

SPFECTRUM +3 Diskette

Den Computer anschalten, Diskette eingeben und bei den
LOADER-Optionen auf ENTER driicken. Das Spiel ladtsich
und lauft dann automatisch.

AMSTRAD CFPC Kassette
CTRL und die kleine ENTER-Taste glelchzeitig dnicken und
dann PLAY auf dem Recorder.

AMSTRAD CPC Diskette
RUN“DISK eintippen und auf ENTER dricken, Das Spiel
ladt stch und lauft dann automatisch.

ATARI ST
Den Computer anschalten und dle Spleldiskette eingeben.
Das Splel 1adt sich und lduft dann automatisch.

CBM AMIGA
Den Computer anschalten und dle Spleldiskette elngeben.
Das Splel 1adt sich und lauft dann automatlsch,

SLZENARIO

In der fernen Vergangenheit kamen einst drei bése Drachen
herunter auf die Erde und tberfielen ein friedliches
Konigreich. Sie brachten einen Alptraum an Finstemis und
Zerstorung mit skch. Aus diesem grofien Elend entstand ein
michtiger und furchtioser Kampfer, der sich den bosen
Drachen und Damonen stellte, um Ruhe und Ordnung in
seinem Land wlederherzustellen. Er hief Black Tiger. Sie
dbemehmen die Rolle von Black Tiger und beflnden sich in
elner gefahrlichen Fantasiewelt, wo Sle sichinelne Vielfalt
fesseinder Action stiirzen.

DAS SFIEL

Das Splel besteht aus Ebenen. wo Sie verschiedene maglsche
Gegner zerstoren, *Zenny'-Minzen sammeln, mit Schlissein
Schatzkiasten ofinen und Behalter aufbrechen, warln sich
entweder Schatze oder Bdsewlchte befinden. Unterwegs
begegnen Sle gelegentlich erstarrten alten Mannem, die Sie
vielleicht betohnen. wenn Ste sle befrelen. Elnige geben
Ratschlage hber das Spiel, andere verlangem die Spielzeil
geben lhnen Geld oder elnen Erholungstrunk. Bel einigen
konnen $ie auch Waffen, Ristung, $chliissel und Trinke
kaufen, Machdem Sle etnen alten Mann geretted haben,
verschwindet er. Mit den gesammelten ‘Zenny'-Minzen
kénnen 3ie unterwegs Verschiedenes kaufen. Sollten Sie
eine der vier Walfen kaufen. so erscheint neben dem
entsprechenden Icon unten auf dem Bildschirm eine
Walfenstarke-Anzelge. Beim Benutzen der Waffe werden
Jedes mal mehrere Messer abgeworfen.

Jede Ebene endet mit einem wichtlgen Obettiter. Das kann
elner der folgenden sein:

Biockkopl, Blauer Drache, Speerwerfender Drache. Blauer
‘Samural-Drache, Roter Drache, Goldener*Samural’-Drache
oder Schwarzer Drache.

Eine gedffneter Schatzkasten ergibt eins der folgenden:

Sanduhr {verleiht mehr Zeit), Laterne oder Gold. Die Kisten
aber mit Vorsicht behandeln, denn einige von ihmen
enthalten Feuersiulen, dle Sie beschadligen kénnen.

Sle erhalten einen Bonus. wenn Sle verschiedene Charaktere
einsarmmeln. Unter diesen befinden sich Capcom-Kihe,
Elfen, Fasser und Sterne.

Hier ist eine Liste der nicht so wichtigen Ubeltater, denen
Sie begegnen werden:

Blockkopfe —viercckige Plestersteine, dle herumspringen
und Sie zu zerquetschen versuchen.

Skelette - erschelnen aus dem Boden und wetfen ihre Kople
auf Sl zu. Man kanp sle nur toten, wenn sie In voller i
Bewegung 3Ind.J

Blauer Goblln — er versucht, Sle mit seiner Axt zu
zerschnelden,

Drehende Totenkdpfe — man kann sle nicht téten.
Feuermumien — sie speien Feuer:
Audrey Il — menschenfressende Pllanze.

Audrey 11— giftige Varlanie der Audrey I1. Sollten Sie von
einerAudrey lll vergtftet werden, so kénnen Sle ketne Messer
abwerfen. Die von den alten Mannern angebotenen Tranke
werden das Gift wider bes¢Itigen,

Feuerddmon - |er bewegt sich nlcht, wirflt aber Feuerbdlle
aufSle zu. Solange Sicihn treffen, kann er seine Feuerbdlle
nlcht abwerfen,

Dle Welber des Todes — sle erscheinen In zwei Varianten,
Elne erzeugt rote Feuarsdulen, und die andere blaue,
Elssaulen, Die blauen Saulen Invertleren die linke und
rechte Joystickfunktlon. Belde verwandein sich In
Gespenster, wenn sle angegriffen werden.
Speerwerfende Dimonen — dlese sind urspriinglich
Kugeln, dle sich dann entfalten und herumfliegen, wobel
sie Speere abwerfen.

Vogel — todlich! wern man ske berihrt,

Steine — fallen an verschledenen Stellen herunter, wenn
diese vom Spieler aktiviert werden. Die Steine springen ein
paar mal, wonath sle zerfallen.

Oble Fllten — kl€Ine blaue Flecken, die sich umn Sie herum
bewegen und versuchen, Ske zu berihren.

Joystlck-dteuerung
Hoch
l,lnksI Rechis
Runter

FEUERKNOFF = Feuer

Sollten Sle den Joystickhebel zuerst hochschieben und
dann nach rechis/links, so werden Sle ungefdhr eine haibe
Sekunde spater nach oben springen und sich dann nach
rechts/links bewegen.

Tastatur-§teuerung

SFPFECTRUM CBM 64/128
K — Tastatur und Tasten Pause an — RUN/STOF
neu belegen. Pause aus — FEUERKNOPF
J — Kempston-Joystich.
S - Sinclair-Joy$tlck.

AMSTRAD'

K — Tastatur und Tasten neu belegen.
J - Joystlck,

H — Pause an.

G — Pause aus.
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BLACK TIGER

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

CBM 64/128 Cassetta

Premi contemporaneamente i tast! SHIFT ¢ RUN/STOF. Fol
premi PLAY sul registratore e segui le indlcazioni sulto
schermao.,

CBM 64/128 Disco
Batt! LOAD Y * §.1 e prernl RETURN, quindl segui le
indicazlonl sullo schenmo.

SPECTRUM 48K Cassetta
Batti LOAD ~*r.8,1 e premi INVIO, quind! prem] FLAY sul
registratore.

SPECTRUM +2Cassetta

Freml INVIO sull'opzione LOADER (CARICATORE). Premi
PLAY sul reglistratore € pol segul le Indicazioni sullo
schermo.

SPECTRUM +3 Disco

Accendi il computer, Inserisci Il dischetto e prem| INVIO
sull'opzione LOADER (CARICATORE) e |l gioco si carica e
gira automaticamente.

AMSTRAD CPC Cassetta
Premi caentemporaneamente | tasti CTRL ¢ INVIO piccolo,
pol prem| FLAY sul registratore.

AMSTRAD CFPC Disco
Batti RUN”DISK ¢ preml INVIO. 1l gloco sl carlca e gira
automaticamente.

ATARI1 5T
Accendi ll computer e lnserlscl il dischetto. 11 gioco si carica
e gira automaticamente.

CBM AMIGA
Accendl il computer e inserisciitdischetto! | gloco si cartca
e gira automaticamente.

SCENARIO

Tanto tempofa, tre draghi malefici scesero dal clelo
seminando, come n un incubo, oscurith ¢ distruzione inun
reame fino ad allora paclfico. Da questa sofferenza era
emerso un forte e coraggioso guerrtero, conoscluto solo con
It nome dl Tigre Nera (Black Tiger}, che aveva affrontato |
diaboilcl Draght € | Demonl per riportare |a legge € Fordine
nella sua terra. Tu, adesso, assurnl il ruolo detla Tigre Nera,
entrando Ln un sinistro mondo fantastico fatto dl azioni
intense e senza fine.

1l gioco si articola su varle fasl, nelle quail tu devi
distruggere avversari fantastici, raccogliere strane monete,
aprire scrigni (con le chlavi) e rompere contenitori in cul
possone trovarsi tesori © nemicl. Lungo Ia strada ci sono
dlversl Vecchi ibernati che possono ajutarti se 1l Hberi.
Alcunl tl danno degli Indizi sul gloco, altd ti allungano Il
tempo di gioco, o ti procurano denaro o poziont vitall, —
mentre altri tl permettono dl acquistare da lorp anmi,
corazze, chiavi e pozlonl. Quande salvi un Vecchio, questo
scompare. Mettendo da parte le monete, sel in grado di
acqulstare oggetti vari lungo il cammino. Se comprl una
delle arml disponibili, nell'icona appropriata in basso sullo
schermo appare il numero di potenza deil’arma. Ogni volta
che usi I'arma, tirl automaticamente divers! pugnali.

Ognl lase termina con un grosso malvagio. T pud capltare
di incontrare uno qualslasi dei seguenti: |

Testa Quadra, Draghi Azzunrl. Demonl Tira Lance, Draghl
Samurai Azzurrl, Draghi Rossi, Draghl Samurai Doratl,
oppure Draghl Nerl.

Aprende uno scrigno, puoi trovare uno dei seguenti:
Unaclessidra (t| da altro tempa), una lantema, oppure oro,

$tai attento, alcuni contengono colonne di fuoco che
possono causarti dannl.

1 premi sl ottengono raccogliendo varie figure, tra le quali
vacche Capcom, elfi. batlll € stetle.

Ed ecco una lista di malvagl minorl che incontreral:
Teste Qnadre — blocchi di pletra rettangolarl che
rimbalzano In giro cercando di schiacclarti.

Scheletri — emergono dal terreno e ti tirano | teschi. Non
1§ puol uccidere fine a che non sono completamente animatl.
Folletto Arzurro — questo cerca di fartl a pezzl con la sua
ascia da guerra.

Teschl Ruotanl — non puol ucciderll.

Mummie dl Fuoco — sputano fuoco.

Audrey Il — planta camivora.

Audrey Il — una varieta velenosa di Audrey Ll. 3¢ vieni

avvelenato da una pianta Audrey I11, non tivi pid | pugnabl,
11 veleno pud essere curato con le pozlonl dei Vecchl.
Demone del Fuoco — questo non sl muove, ma ti tira sfere
di fuoco. Gliele puol impedire solo continuando a colplrlo.
La Morte — guesta ¢ dl due tipi. Una genera colonne di fuoco
rosse, € |'altra genera colonne di ghlaccio azzurre. Queste
ultime provocano I'lnverslone della destra € slnistra sul
Joystick. Quando vengono attaccate, entrambe diventano
eteree.

Demaont Tira Lancia — all'inlzlo sono delle sfere, poi st
distendono e volano tirando lance.

Uccelll — se ti toccang, sono mortall.

Rocce — cadono da posti diversi quando sono mosse daun
glocatare, poi fanno un palo dl rimbalzi e si disintegrano.

Fiale Ignoblll — piccoli grumi azzuiri sobbalzanti che
cercano di toccartl.

Controlli Joystick
Su

Sinistra - =i Destra

Gl
BOTTONE D1 FUOCO — Spara

5e spingi prima In su, poi a destra/sinistra una frazione di
secondodopo, saltl in alto e poi ti muovi a destra o a sinistra
sull'aplce dell'arco.

Controlli Tastlera

CBM 64/1.28
Pausa attiva — RUN/STOF
Pausa dlisattlva — BOTTONE DI FUOQCO

SPECTRUM

K — Tastiera € Ridefinisce i tasti
J — Joystick Kempston.

S — Joystick Sinclair

AMSTRAD

K — Tastiera ¢ Rldefinisce i tasti
J — Joystich

H — Pausa attiva

G - Pausa disattiva
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