BIONIC COMMANDO
SPECTRUM, AMSTRAD, COMMODORE,
ATARI, IBM PC

ESCENARIO

Tan sélo han sido 10 afios, pero [ opresidn y destruccidn continua. Las
fuerzas abenigenas acabaron con nuestro hermoso mundo y también con-
siguieron diezmar a la casi totalidad de nuestra civilizacin, '
. Ahora, después de tanlos afios lega nuestra pnmera oportunidad de
vencerlos: los Comandos Bidnicos. Este grupo de combate dispone de un
brazo bignico con el que pueden trepar y agarrarse a cualquier objeto que
2sté por encima de ellos. El brazo tambéén es il para coger, recoger provi-
signes v armamento que serd lanzado en paracaidas a la zona de combale
Coms arma, el brazo bidnico da un golpe potente a cualquier soldado ene-
migo que intente agararse. Cuando lleguen a la base abenigena, ¢l coman-
do debe destruir el ordenador oe lanzamiento para impedir que los alienige-
nas utibcen sus armas domesday.

INSTRUCCIONES DE CARGA

Cassette CMB 64/128

Pulsa SHIFT y AUNISTOP simultaneamente. Pulsa PLAY en el aparato
de casselte.

Disco CBM 64/128

Teclea LOAD™", 8,1 y pulsa RETURN. EI juego se cargard y funcionard
automaticamente.

Cassette Spectrum 48/128

rf Puisa LOAD"" y después ENTER. Pulsa PLAY en el aparato de ras-
« sette.

Oisco Spectrum +3

Enciende el ordenador, inserta el disco ypulsa ENTER. EI juego se car-
ofra y funcionard automdticamente.

dassetla Amstrad CPC

Pulsa CTAL y teclas SMALL ENTER simultaneamente. Pulsa PLAY en
| aparato de cassette. Hay dos versiones grabadas en tu cassette. Una
cyra es la versiin de color y la otra la version monocromo

Oisco Amstrad CPC

Teclea RUNDISK y putsa ENTER. El juego se cargard y funcionard au-
t{maticamente.

fisco Atari ST

Inserta el disco, enciende ¢l ordenador i ¢l juego se cargard y funciona-
{ aulomaticamente.

Oisco IBM PC y Compatibles

Carga DOS. En“A =" inderta el disco programa, teclea ‘BIONIC' y pulsa
ENTER. El juego se cargara y funcionara aulomaticamente.

NOTA PARA SPECTRUM 48: Una vez cargado el juego, da la vuelta ala
dnta, rebobinala hasta el principlo de la cara 2. Putsa PAUSE después de
dirgar cada nivel Siguetes volver a jugar, después de termmar una parti-
d, rebobina la cara 2 y pulsa PLAY,

NOTA PARA COMMODORE: Una vez cargado el juego, da la vuella a la
dnta y rebobinala hasta el principio de la cara 2. Mantén presionada la te-
da PLAY y cuando ermines un nivel, el siguiente se cargard avlomatica-
rfente. Siquieres volver a jupar, después de terminar una partida, rebobina
If cinta hasta el principio de la cara 2 y pulsa PLAY.

NOTA PARA AMSTRAD: Cuando el juego se ha cargado en cualquera
2 las dos caras, cualquiera que Sea 1a versin que estés utizando (color o
monocrona), reajusta el contador del casselte a cero. Mantén presionada
I§ tecla PLAY y cuando termines un nivel, el siguiente serd cargado auto-




maticamente. Si quieres jugar de nuevo después de terminar una partica,
rebobina el cassette a cero (indicador) y pulsa PLAY

MANDATOS DEL JOYSTICK
Bot6n de disparo no presionado

Joystick a izquierda: andar a izquierda.

Joystick a derecha: andar a derecha.

Joystick hacia atras: agacharse.

Joystick hacia delante: sin efecto.

Para engancharte al brazo bidnico, pulsa DISPARO

Boton disparo presionado

Joystick a izquierda: disparar a izquierda.

Joystick a derecha: disparar a derecha.

Joystick hacia atras: agacharse y disparar al frente.
Joystick arriba: extender el brazo bionico.

Con el brazo biénico

Joystick a izquierda: balancear a izquierda.
Joystick a derecha: balancear a derecha.
Joystick hacia atras: separar brazo biénico.
Joystick hacia delante: brazo bidnico trepando.

Controles de teclado

Atari ST/Amiga: F1 = Pausa, F10 = Reset. Se recomienda la utilizacrin
del raton o joystick

Spectrum: Controles del teclado

Amstrad CPC: ESC = Pausa. Pulsa ESC dos veces para reset. Controi:s
del teclado definibles por el usuario.

Commodore 64/128: C = Tecla Commodore = Pausa. Q = Abandonir.
Se recomienda la utilizacion del joystich.

EL JUEGO

Tu comando biénico esta equipado con un brazo bionico y con un armi
doble del tipo standard. A lo largo de la partida, recibirds armamento extra
lanzado en paracaidas:

— Arma de fuego répido.

— Lanzagranadas.

— Blaster de rayos de plasma.

También recibiras un cargador turbo de brazo bidnico que te dara veloci
dad extra

Nivel 1

EL BOSQUE MORIBUNDO: Esta es la unica ruta de acceso a la base df:
los alienigenas, iy los alienigenas también io saben!

Cuando te acerques a la base, guardias alienigenas armados con grana,
das y rifles interceptaran tu camino. Utiliza tu brazo bionico para trepar &
los arboles pero icuidado!, los soldados tienen cuerdas y ganchos de agarr!
con los que también pueden trepar y cazarte. Ademas, los arboles estan
habitados en las ramas bajas, por una especie de abejas asesinas y en las
ramas altas, por cxtranas criaturas voladoras que esperan acechantes
Destruyelas o evitalas por encima de todo.

Nivel 2

EL CASTILLO: Una vez fuera de los bosques tu siguiente tarea es neu;
tralizar el castillo donde se encuentra la base subterrdnea enemiga. Abret
camino cruzando el puente levadizo, evita en lo maximo posible los cafio
nes y las forretas de fuego que lanzan rafagas de proyectiles y misile
Destruye los cables eléctricos ya que si los tocas te electrocutaras. Come:
si no fuera suficiente, cuando hayas cruzado el puente levadizo deberé-
trepar a la parte superior del castillo para destruir a soldados kamikaze car
gados de explosivos que intentaran destrozarte. Mientras tante, por enci
ma de ti, los alienigenas han situado a los soldados mas fuertes y robustos:
que intentan aplastarte lanzando grandes objetos a lo largo de tu camino.

Nivel 3

INFILTRACION: Llegar a fa base subterranea tampoco va a ser muy fa-
cil. Con sus dos primeras lineas de defensa destruidas, los alienigenas se
han atrincherado en la base y se preparan para un frenético ataque. No
obstante, puedes entrar por las alcantarillas habitadas por criaturas letales
de las que se conoce poco. Abrete camino destruyendo a las criaturas y a
los robots que aunque no son perfectos son extremadamente peligrosos.
Para ponerlo mas dificil, maquinas diablo van hacia ti y si las golpeas po-
dras seguir tu camino.

Nivel 4

EL CENTRO DE CONTROL: Cuando estés dentro intenta llegar al misil lo
mas rapidamente posible. Para conseguirlo cruza la habitacion de control,
pero cuidado, tu entrada esta blogueada por una serie de puertas herméti-
cas. Abrelas golpeando el dispositivo cerradura. Mientras avanzas hacia la
parte superior de la habitacién destruye a los soldados que interceptan tu
camino, destruye a los helicopteros que vuelan sobre ti dejando caer bom-
bas e intenta evitar el stomp indestructible que te aplastara si le das la mas
minima oportunidad.

Nivel 5
EL SILO: El iltimo y el nivel més dificil de Comando Bionico. Destruye
sus (ltimas defensas que guardan unas cuantas sorpresas letales. Cuando

llegues a la parte superior del Silo destruye el ordenador de lanzamiento de
los alienigenas, completando asi tu mision... iposiblemente!
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