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COBRAS ARC

Nadie sabe qué secretos esconde entre sus muros el Tem-
plo Cobra, pero todos quieren averiguarlo y no dudan en
arriesgar su vida por ello. DINAMIC presenta un nuevo con-
cepto en el mundo del software. DISFRUTA PROBANDO.

MANEJO DE LOS ICONOS:

El cursor se mueve con las teclas marcadas con las flechas
y para seleccionar con la fecla SPACE.

JOYSTICK:

— :derecha; + : izquierda; | : bajar; T : subir; PULSANDO
DISPARO: Seleccionar el icono.




ABU SIMBEL PROFANATION

A lo largo de 3,000 afios los mejores explorudore;hnn in-
tentado profanar el templo de Abu Simbel. La llegada hasta
la cémara mortuoria es inaccesible; salir con vida, imposi-
ble. Todos los que osaron entrar jamds regresaron. Ahora,
Johnny Jones, nuestro héroe, lo va a intentar.

TECLAS DE CONTROL:

O = lzquierda; P = Derecha; Q = Salfo largo; A = Salto
corto; KEMPSTON, COMPATIBLE

CAMELOT WARRIORS

Si osas franquear la puerta del misterio olvida todo lo que
conoces, porque fe internards en un viaje sin retorno. Mun-
dos pasados y futuros, magia negra, trampas ocultas. Aprie-
tala espada con tus pufios y nunca, nunca eches la vista atrés.

TECLAS DE CONTROL:

Q = Saltar; O = lzquierda; P = Derecha; SPACE = Espa-
da; JOYSTICK COMPATIBLE

PHANTOMAS 2

Phantomas es el Unico fuera de la ley capaz de arriesgar
su vida en esta misién, no teme al peligro, no le importa el
riesgo, no teme a la muerte...

TECLAS DE CONTROL:

IZQUIERDA = N, DERECHA = M, SALTO LARGO = A, SAL-

TO CORTO = Z, DISPARO = SPACE, INICIAR = ESC.
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y PLAY en el cassette.
rograma se cargara auto-

Rebaobina la cinta hasta
ENTER (INTRO) simultanea-

el principio.

2. Pulsa las teclas CONTROL Y
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/pulsa ;
se consii

Teclea | TAPE
RETURN. (La
presionando SHI
@ simulténeamente).
2. Sigue desgues las instruccio-
nes del CPC 464
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