ROLAND VOYAGE
DANSLETEMPS
(ROLAND IN TIME)

INSTRUCTIONS POUR LE CHARGEMENT

Mettre le systeme en marche en suivant les instructions du guide
de I'utilisateur.

Mettre la disquette dans le lecteur et tapez: RUN “DISC”, puis
appuyez sur (ENTER). Le programme sera alors execute.
Compatible avec le Joystick Amsoft.

NE JAMAIS ALLUMER NI ETEINDRE LE SYSTEME S'IL Y A UNE
DISQUETTE DANS LE LECTEUR POUR EVITER TOUT RISQUE
D'ENDOMMAGEMENT.
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Notre malheureux Roland a ete laisse en rade sur Terre par
le Maitre du Mal. Les cristaux qui alimentaient son
vaisseau cyclique anti-matiere espace-temps ont eété
eparpillés a travers le passe et le futur de la planéte. Vous
devez guider Roland au fil des ages de la Terre et retrouver
ses cristaux qui lui permettront de rentrer chez lui et
d’affronter son terrible ennemi. Mais dans votre course
d'une scene a l'autre, faites bien attention a toutes les
, I créatures et les objets qui peuvent vous anéantir. |l vous
N O gl & { faudra puiser au plus profond de vous-meme pour trouver
la force et le courage d'affronter les 53 scenes et de

e S '@ ¢ . I récupérer, les 53 cristaux cachés. Heureusement, votre
. . | 'y ". vaisseau dispose de réservoirs auto-régénerants, mais
_ : | 4 vous ne pouvez les utiliser que neuf fois.
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Bonne chance! Et que le Maitre du temps soit avec vous!
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COMMANDES

Action - Clavier Manetteft
Gauche -QouO Gauche
Droite -Wou) Droite
Saut - Barre-espace Feu
Musique-Marche/Arret - Enter (grand)

Maintien -H ,
Recommencement - Unetouche au choix

Arret du jeu - Touche COPY
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