The Aim of the Game

SPEEDKING - the motorcycle racing game with thrilling high
speed wheel-to-wheel action against 19 other determined
riders. Work your way up to world class with the 3 skill levels™
on 10 world famous circuits. Put on your helmet and enjoy the
exhilarating challenge of high performance bike racing at

250 mph!
® 10 world famous circuits

® High performance bike
with 6 gears

@ 19 other riders

@ Display of:-best position,
fastest time, lap record

® Joystick compatible

CONTROLS Joystick Keyboard
Accelerate Fire button Space
Lean left Left N

Lean right Right M

Lower gear Forward A

Higher gear Back &

ESC to play

There are 6 gears, with selection made by forward/back
movement of the joystick or keys A and Z. Each gear
corresponds to a particular speed range. Accelerate or brake
by pressing or releasing the Fire button (or space bar).
Acceleration and braking are affected by the gear to speed
relationship. A neutral position must occur between gear
changes if using a joystick.

Colliding with other riders will result in a spill from your
machine, and a subsequent time penalty to regain control.
Leaving the road causes loss of speed and eventually loss of
control.

At the start of the race, two timers will start
Lap timer: Transferred to left side of the screen at end of each

lap (lower readout). Upper readout = best lap time.
Race timer: Timing of current race.

If a new record is set for lap time, race time or finishing
position the information will be announced on the grandstand
display board.

LOADING INSTRUCTIONS
Hold down CTRL and press small ENTER key.

The program code, graphic representation and artwork
are the copyright of Mastertronic and may not be
reproduced, stored, hired or broadcast in any form

whatsoever without the written permission of
Mastertronic. All rights reserved.

© Mastertronic Limited 1986
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CONSIGNES DE CHARGEMENT
CTRL

ISTRUZZIONI DI CARICAMENTO
Tenendo CTRL, premere i piccolo tasto ENTER.
ad alta

SPEEDKING — il gar
jeu yclette a I palpi ota con altri att sempre
contre pit bravo, finche diventi un entauro di classe intemazionale, con 3 livell dh abilita,
et prenez plaisir au défi m Indossa‘eimetto e godin I'esilarante
tique g pet a 400 kmvhi sensazione di guidare un bolide da 400 km all'orall
~ 3niveaux de diffcuites ~ Affichage de meilleure . T
Bl % by < * 3iivell diabilta abella indicante chi quidala classifica,
6 vitesses Compatible avec manche 4 balai * Compatble, L2
ompatibile per il joystick
COMMANDES CONTROLLI
Manche abalai Clavier Joystick Tastiera
Pecélération Bouton de tir Espacement Per accelerare Pulsante disparo spazo
Pericher vers a gauche Gauche M Perinclinarsi asinistra Asinistra M
Pencher vers a droite: Drotte Perinciinarsi a destra Adestra N
Vitesse inférieure Enavant A Marcia piu bassa Inavanti A
Vitesse supérieure Enamére z Marcia piu alta indietro z
ESC pourjeu ESC per giocare
Les el it joystick, oppure
baiai ou des touches A et Z Chaque vitesse correspond 3 un régime particulier de vtesse. premendoii tasti Ae 2. gar velocita
nt sur [ put
u L spaziatural. L
 pro Velocita. Se usi il joystick, tra una marcia e I aitra dev entrare in folle
gi
pr macchina Se esci di pista perdi di vels ila fine perdi il
perte de witesse et donc une perte de controle. della macchina e e

Deux compteurs commenceront au déout de Ia course:
Compteur de Transfére G
chaque tour (lecture inférieure)
Lecture supérieure = meilleur temps de tour.

Cempteur de course:  Chronometrage de la course actuelle.
5 Un nouveau record de chronometrage de tour, de course ou e position d'arrivee est
el I le tableau d affichage

Allinizio della gara scatana due cronometri
cr

(lettwrainferiore).
Letwra superiore = giro piu veloce.
°

Se stabilirai un nuovo record di giro, di gara o di posizione finale, I'informazione
p tribune

INSTRUCCIONES DE CARGA LADEANWEISUNG
Apretando CTRL, pulse la tecla ENTER pequena CTRL un zugleich kieine ENTER-Taste driicken
Jeda, sfregende, 19 andere.
19 Asciend: Auf
|, con vorstoBien, mit 3 Geschicklichkeitsstufen Setz’ Dir den Helm auf und lat Dich von dieser
|Pongase ¥ goc 400 kph! ‘spannenden Herausforderung bei Tempo 400 mitreifien!
= 10famosos circuitos mundiales * Owos 19 corredores ;4 4
* 3niveles de habilidad . tiempo * 3G * Anzeige von: beste Position, schneliste.
* Maquina de primera clase. con mas corto, récord de vuelta z Sangen Zeit.
bmarchas * Compatibile con palanca de mando * Joystick moglich
STEUERUNG

Palanca Teclado Jo, stick [Ausgang 2) Tasten
Acelerar Drsparo Espacio Beschleunigen Feuerknopt Leertaste
Torcer izquierda Izquierda M inks lehnen Links

s i Rechts lehnen Rechts N
Marchainferior Adelante A Gang runter Vor b
Marcha superior Aurds z rauf 2Zuruck z
ESC para empezar Spielbegnn Esc

e por Die 6 Gange, die durch Joysticks
pal y spor oder die Tasten Aund Z eingelegt werden._Jeder Gang entspricht einem bestimmten

Tempobereich Beschleunigt oder gebremst wird durch Drucken oder Fi ben
esaciadora) Tanto I afectad o Feuerknopfs (oder der Leertaste) Der bzw. xg von
y que po-Vernaltnis ab

[12$3r POr UN PUNto Muerto al cambiar de marchas. Position neutral sei

Cualquier choque conla
consiquiente penalizacion de tiempo para volver a dominar la maquina. S se abandona la
prsta se pe ¥ se persiste. se per

Indicador de tiempo
dewelta ‘wuelta (indicador inferior].
Indicador superior =tiempomas corto enla vuelta
Indicador de lacarrera: - Cronometraje de la carrera ala sazon

§i se alcanza un nuevo récord de uelta, carrera o posicion de llegada, la informacion
ccfrespondiente aparecerd en el talero de fa tribuna

in
Be: der Kollision mit anderen Spielem gerat Deine Maschine ins Schieudern, und die

Streckt veriiert die Maschine an Geschwindigkeit und gerat schiieSiich aufier Kontrolle.
24 Beginn des Rennens seizen sich 2wei Unren in Bewegung
Rundenzeit Ruck

{untere ) Obere Anzeige = beste Rundenzeit
Gesamezeit Dauer deslaufenden Rennens.
Wenn neue Runden — oder Rennrekorde baw. ein personliches Bestergebnis erzielt
‘werden, erscheint die Information au* der Tribunenanzeige
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