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INSIRUCIIONS DE CHARGEIfiNT . CASSETIE

ModN€ A casette (CFC ,r8a)

Appuyer simulta ment Eur CIRL et la petite touche ENTER.

Moduo t dilqrretie a\,€c negndtoDhono (CFC 6U8)

Tapez I TAPE et frappez RETURN, puis appuyez sieultsn6meot sur
CTRL et la petite t uche ENrER.

INsIRUCTIONS DE CIIARGEIIIENT . DISQUETIE

l{oaLle A c{ssotie ar,€c uldtd de dlsquette (CFC .f84)

Tapez la commande I DISC et liapp€. RETLRN, ensuite tap€z RUN
'DISC suivi d€ RETURN.

Modde a disquette (CPC 6128)

Tapez RUN "DISC puis frapp€z RETUnN.
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WONDER BOY a enh€pris un long et dangereux voyage d la techethe
de sa 6a{c6e Tina qui a 6t6 enlev6e par le mal6ffque KING. KINC vit
dans un endmit iras 6loign6 auquel on ne p€ut acc6der qu en tmve$ant
sept terlitoil€5 birsrr€! et trsihes. Chacun d'entre eux se compose de
quahe t€rairs, eux-m€m€s divi!6s en quatre zon$. I4rsque vous
att€igrcz la fin d'ur t€Eitoir€, voua devez vaincre I'o8r€ fou avant de
pouvoi! pou$uivrs.

ED chemin, r'ous dev€z lr&chir de nombreux ohtscles, do$t des rochers
et feux de cs![p, et ddtiuire les abeilles, serp€ s, grenouill$ meurtriar€s
€t autrcs cdatur€s qur vo s guett€trL lrlsque vous l€[contr€z un oeuf
g6ant, ouvr€r-le san! plu.s attendrc car il contient quelque chose pour
voua aider, tele qu une planche d mulett€! ou une bonne f6e qur voua
prot4gera pendant une partie de Ia mute.

ECRAN D'AFFICEAGE

Au somm€t de l'6cEn ffgure le nombE de vie-s qu il vous r€ste. Juste
au-dessous se trouve une lenetre qui contiendE la hache en pieEe dCs
que vou! I'aurez rama$6e.

Jurt€ e dmit€ de cette fenetre se tmuvent trois ioones r?pr6lentsnt les
tmis prcmiels teEains. Iarsque vous sortez d'utr terrain, I'ic6ne associ6e
s'illumine. Une fois le8 trois ic6n$ illumin6e3, l'6cran d6ffle pour r6v6ler
un nouv€au terrarn d traver€er.

En haut et au centre de l'6cratr ffglrent votre score et le meill€ur scor€
obt€nu jusqu'e pr6seDL Audessous se tmuve votr€ compteur d'6nergie
que vous pouilez strmuler en ramsssant certains objets ou en t€nninant
un terrain. Vous devez atteindr€ ta ffn du t€rrain avant que l€ compteur
n arrive e 26r!. L 6negr:e qu'il vous reste a la fin d un tetrain est
convertie etr bonus.
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I.IIDEANI,EITT'NG. (ASSETTE

C@nrter.uf Ke$ettadbesls (CFC !164)

Gleichzeitig CTRL und die kleine ENTER-Taste driicken.

Die Anweisung I TAPE eingebea, mit RETURN absdlie0en, dann
gleichzeitig CIRL und di€ kleine ENIEB-Tast€ drucken.

LIDEANI.EIN'NG. DISreTIE

C@rl'uterardtrassettembadsDita4B€chf@rmDbfettoaladteellr
(cPc {64)

Die Anw€isung I DISC eilgeben, Drit RETURN absahlie0eq dann
eingebsn: RUN "DISC und RETURN dnick€n.

CorDuteaautDtukettanbsstu (CPCCL:18)

RUN 'DISC gingeben und RITITRN drdcken.
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WONDER BOY zieht aus auf eine lange R€is€ voller C€fahren, dit dem
Ziel, seine Fl€undin Tina zu befrei€n, die von d€m bl,8€tr KING entffthd
woden ist. KING hau€t an einem weit abgeleg€n€n Ort hinter sieb€n
bizan€n Resionen voller G€heimnisse und Tticken, mit jeweik 4
Land5chaft€n, die wi€derum aus 4 verschied€nen TeilgEbieten bstehen.
Am SchluS jeder Zon€ mu3 man €in v€riickt€s Scheusal besiegen, uE
zur nadlsten Ebene ho.hzust€igen.

D€I Weg ist voUer Hindemfuse; unser Held mu0 iiber Findlings und
loderae Feuer springen und Bich zur Wehr setzen gegen bttse A]lgreifer,
von denen es nur so vimdelk Bieren, SchLlangen und Ki erftajsche.

EB lohnt sich, siimtliche Ri$eneier, d€nen man tiber den W€a lauft, zu
knacken, da sie immer etwss Niitzliches bergen - ein Skateboard odet
eine gutr Fee, die fiiI eine Weile €inen schutzenden EidluS au8ubt'

Natiiiich miissen Sie auch um IhI leiblichei Wohl b€8orgt sein und
reichuch energiespendene Nahrung zu sich n€hm€!, exotiache Fr,ilche
und andere, weniger exotis.he FFrsalie

BIIDSCHIRMA}TZEIGE
In de! linken oberen Eck€ werd€n die noch verbleibeDden I-€ben
angez€igt. Dir€kt darunt€r tut ein Feld, in dedl die Stlina;t sichtlsr
tr'tud, wenn Sie sie ir Ihren Besitz hingen.

Rechb danebed erLennen Sie dr€i Icons, welche die eEten dr€i
Landschalt€n darstellen. Wenn Sie einen h btlich erfolgleich hinttr
sich gebracht hrben, leuchtet das enlsprechende Icon. Wenn auch das
lstzte leucht€t lollen diese drei Szener aus dem Blickfeld, und es witd
eine aeue Ldndschaft eingeblendet, die es ru beweltigen giIL
Itr der Mitte oben sehQn Sie lhren Punkt€ltand und den High S.:ote.
Daruntar befindet sich die Vitalitdts-Anzeige, die man duth
Einsammeln gei'iss€r Objekte oder erfolgreiche! Durchqueren einer
Iandsahaft aulbessem kann. Aufjeden Fall mu3 e3 gslingen, ans Ende
eiDer L6nds.haft zu gelanspn, bevor die Vitatitiit auf Null absinkt.
i-iberschussig€ Vitalittit nsch Abscl u0 einet Landschaft wird in
Bonuspunkte udgewardelt.
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