Salul ! on se retrouve dans ce numéro 4 tant attendu "

Avec un nouveau rédacteur : GREES, qui nous fera découvrir le monde de la
programmation, Il y aura plein de nouvelles rubriques, des tas d'actus, des tests de
démos, de jeux, ete..

Nos anciens numéros sont toujours a votre disposition. Vous pouvez les demander a
n'importe quel moment. On s'engage a vous répondre dans les plus brefs délais.

Allez, maintenant, place au spectacle................... [
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Bon eh bien voild ce 4éme number of B.B.F. et passons tout de suite & quelques rectifications :

En fait, ce ne sera pas GREES sui s'occupera de la rub’ BASIC et ASSEMBLEUR, ce sera..... Oh, et puis,
vous verrez bien, GREES s'est merveilleusement occupé de la rub' "LITTERATURE", N'allez surtout
pas croire qu'il s'agit de cours de frangais !!(on en a assez des profs chiants !) c'est une rub' qui parle
des magazines édités par SORACOM depuis le tout début, c'est a dire depuis la naissance de nos chers
CPC.

En parlant de CPC, je dis STOP !!! arrétez de tous nous laisser tomber. On a tous vraiment besoin d'un
maximum de passionnés pour nous apprendre encore de nouvelles choses. Cela a de quoi vous
déprimer lorsqu'on remarque des groupes entiers de 5 — 6 — 7 et méme plus qui partent. Pourquoi ne
pas continuer ? Je ne le répéterai jamais assez, quand on est passionné, c'estpour TOUJOURS .
Hé, calme toi Greg. Bon d'accord, je me calme mais le peu de CPcistes qui restent et qui me lisent,
restez SVP.....!! Je vous laisse maintenant apprécier ce superbe 4éme numéro et croyez-moi, il ne sera
pas le demier.
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Me voici & nouveau a votre service pour vous présenter ce numero avec un peu plus de
précisions que d'habitude, Je vais nommer les rubriques les unes aprés les autres tout en vous
donnant vaguement le contenu de celles-ci.

Vous l'avez déjé lu !l

Vous commencez a le lire |

lis couvrent la 3éme - la deme - la 5eme page (tout ca ?) Oui mais
il faut savoir que vous aurez plus de 30 cheats mode pour de
nombreux jeux.

Iron Lord - Final-Fight-Conspiration et off shore Warrior y sont testés
Ce sont tout simplement les images des tests ci-dessus.

Rubrique tres intéressante d'ATC FROM SCORPION son adresse est en dessous.
Eh oui, de I'assembleur fait par un connaisseur dénommeé CHANY
Oudis, je sais. C'est pas en rapport avec le CPC | et alors 77777
Annee 1988 (la naissance d'un bebé......... A vous de voir!),

Pas besoin d'explications

Test complet des derniers (enfin, pas fous) Fanz sortis

Je n'al pas envie de tout vous devoiler, alors lisez??772?

Nouvelle rubrique, tout pour lron Lord
Facile !l non ?

Des tests pour ces machines gui nous sonf inconnues |

Le troisieme et dernier top!li!

Si vous ne connaissez aucun mot, allez donec vy faire un tour (pour
debutants)

Mais oui, ayez au moins la force de tourner les pages ...

Echanges de jeux - ancien BBF... Demandez ce que vous voulez G
la réedac!

Montage de ¢ce numero
Beaucoup de nouveautés
rub de GREES, c'est excellent !

C'est une toute nouvelle rubrigue (pour connaitre les
CPcistes...inconnus)

_JLa fin si vous ne comprenez pas, Ohlll

Voici donc l'adresse d'ATC qui est super cool , qui répond vite et qui est trés bon en
programmation : ATC/SYLVAIN GROSDEMOUGE - 31, rue du Trépillot - 25000 BESANCON.

Espérons que nous avons fait les bons choix pour vous satisfaire. Quel bonheur d'avoir un
CPC avec toutes ces news!!- Allez, place au spectacle.......
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Pour cette séquence, |e vals essayer de mettre le plus de cheat mode possible pour le
maximum de jeux pouvant vous éfre utiles. Ceci vous permettra d'arriver & votre but principal
qul est celul d'aller & la fin de votre jeu favorl, J'espére qu'il fait partie de nos propositions. Je
vous laisse apprécier et surtout, ne vous endormez pas maintenant..........

sont indiqués.

Niveau é6 |EASY Niveau 16 | FOXY Niveau 26 | WHET Niveau 36 |ZLHS
Niveau 11 | ARTY Niveau 21 | CRAS Niveau 31 |POLL Niveau 41 | VEST
Niveau 46 | EMMA

P-R-E-D-A-T-0-R et pour changer de niveau appuyez toujours sur la touche H puis
ESC-0O-|-L-PetK

Yoici quelques codes pour ce jeu formidable

Le monde d'initiation |

Niveau 2 |GEH Niveau & |LPT Niveau 10 | TFL Niveau 14 | LGA
Niveaud4 |MHP Niveau 8 |RTF Niveau 12 |FLG .

et enfin le final : HLFSOKZUEARJ
Le monde de glace

Niveau 2 Niveau 8 |BLE Niveau 14 |SLO Niveau 20
Niveaud |ELl Niveau 10 |BUT Niveau 16 | OKS Niveau 22 | LAU
Niveau é |EVA Niveau 12 | THI Niveau 18 | LIK Niveau 24 | SEY

et enfin le final : EAFHKIGPOBIX

Le monde de feu

Niveau 2 |YEM Niveau 8 |SDR Niveau 14 |TID Niveau 20 [VAH
Niveaud4 |ITS Niveau 10 | AWK Niveau 16 | AER Niveau 22 |[UOY
Niveau b |[IHT Niveau 12 | CAB Niveau 18 | OTE' Niveau 24 | YEH

et enfin le final BOPLHETURDAF
Le monde de réve

Niveau 2 | WAK Niveau 4 |EUP
et pour le reste, dem....... enfin, débrouillez vous II!
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Et on repart avec la suite de cette série de cheat mode ............

[Pour augmenter rapidement la somme d'argent dont vous disposez, chargez le jeu etp

formater une disquette avec l'utilitaire de formatage du jeu. lorsque vos finances sont au
plus bas, sélectionnez le menu SYSTEM et validez l'option LOAD CITY. Un catalogue
de vos citées déja sauvegardées apparait a I'écran. Sélectionnez un NOFILE et validez-
le. Le jeu restera identique, mais lorsque vous reviendrez a votre citée, vous constaterez
avec joie que l'argent qui vous st dévolu s'est multipli€ de fagon trés avantageuse.

]

Tes codes des stations de téléportation sont : VOREX — DULON — ASCIO (QSCIO) -
ELIXA (ELIXQ) - ANGLE (QNGLE) - ZODIA (WODIQ) — SNODY - UPAZZ
(UQWW) - AMBOR (QBOR) ~ KRYZL (KRYWL) - RALIQ (RQLIA) - TALIS

1| En cours de jeu, tapez G,0,1 et SHIFT pour devenir invulnérable.

|TOLIS) - INDOL - OPTIK et QUORE (AUORE) J

Tapez ?apide:mcnt BRINGONTHEGIRLS avant la partie, vous entendrez alors une
musique et les chiffres 1 et 2 feront leur apparition. Vous pourrez alors taper les
chiffres de 1 4 4 (les niveaux).

Codes level 2 : ODIE — level 3 - BIGC

| Tapez en méme tems Z , E ct R (vies infinies) si vous retapez Z, E.vous passerez le

niveau.

| GOOSE - PITIFUL LOBSTERS ct SMALL CHANGE GOT RAINED ON.

Les codes d'acces sont dans l'ordre alphabétique d'apparition 2 I'écran :LOUDHAILER

Les codes sont YOUPI - GLOUP - MUMMY

Passage au niveau précédent : appuyez simultanément ED 209
=

Codes pour le 2éme niveau 141084

Changement de niveau : appuyez sur les touches F1 - F2 - F3 et F4 en méme temps ||

—— ——
Vies infinies : redéfinir les touches une premiére fois YXES puis avec celles de votre
choix

Invulnérable : redéfinir les touches une premiére fois avec ORGY pﬁs avec celles de

votre choix

B2

Changement de niveau : appuyez sur SHIFT et 0

Redéfinir unc premicre fois les touches avec ZORBA ¢t WORBQ pour les QWERTY |

7 Tapez "MULTIPLE" pendant la présentation, le gugus sera invisible ou presque

—
—

Quelgues codes : GASH - GOSH - DISH - DISK et MUSK
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Alllons-y pour la derniere page .....

7| A la page de présentation, inscrivez B,A,C,E (sans virgules) dans le Redefine keys II

Tapez SHOCKED aprés avoir pris l'option Keyboard puis pendant le jeu, appuyez :
41— 1 pour reprendre le jeu sur le tableau en cours
- 2 passez le niveau
- 3 voir la fin
— 4 pour une vie en plus

Les codes des niveaux :

Mission 1: JONIN - Mission 2 KIME = Mission 3 = KU1 KIRI - Mission 4 : SAIMENJITSU
Mission 5 : GENIN - Mission 6 = MI LU KATA - Mission 7 : DIM MAK - Mission 8 : SATORI
Placez la raquette en haut a droite de votre zone, puis sans appuyer sur shift, frappez le
palet en vous déplagant 4 gauche. Dés que la raquette touche le palet, lachez tout ! Le
palet rebondira tout seul sur la raquette et ira immanquablement se foutre dans le camps
de l'adversaire, c'est cool, hein !!

les codes (12) de ce superbe jeu : 1 : KEMPSTON - 2 : JOYSTICK - 3 : SPECTRUM
- 4 : SOFTWARE - 5: KEYBOARD - 6 : COMPUTER - 7 : CASSETTE - 8 :
SINCLAIR - 9 : GRAPHICS - 10 : HARDWARE - 11 : TERMINAL - 12 :
PASSWORD.

Pour transformer le "Turrican” en boule et le rendre invincible, appu}'cz en diagonale et
vers le bas sur le joystick et en méme temps sur la touche Return.

Les codes tous les 5 niveaux : 5 : 2602 -—"1"[} : 3305 -15:2008 - 20 : 6811 - 25 : 1015
-30:5518-35:0622-40:1825-45:7328 - 50 : 9932 Voila!

Avant de commencer une partie, appuyez simultanément sur les touches Z et 0 (zéro).
Le bord de I'écran va faire un clignotement. Puis pendant la partie, mettre en pause avec|
H et appuyez simultanément sur les touches shift et 1 pour avancer dans le jeu. Si vous|
appuyez sur shift et 0 (zéro) vous recommencerez alors le niveau en cours, bicn sir
avec toutes vos vies etc..elc.......

Le code pour lancer les missiles nucléaires est SOLEIL NOIR. Pour la version en
anglais, ce sera MIDNIGHT SUN

les codes des 3 premiers niveaux sont :RECOVERY - ALOYSIUS et ANDERSON

En appuyant en méme temps sur les touches CONTROL - CAPS-LOCK et
U,S,G,0O(lettre) avant ce commencer le jeu, vous pourrez ainsi changer de niveau en
appuyant sur Retum

——

{|Pour avoir le plein d'¢nergic et d'armes, appu;'cz sur pause puis inscrivez
H"RAIMBOW".

Pour la compilation "Edition One", et pour allumer le connard de service, faire
RUN"PAIS" au lieu de RUN"DISC".

C'est TER MI NE pour cette fois. J'espére que vous avez trouvé ce que vous cherchiez.

~D'autres cheat dans notre prochain numéro




Ce jeu splendide va vous mettre dans la peau d'un chevalier au moyen-age qui parcourt une
carte dans le but de gagner une bataille, mais le chemin est long et parsemé d'embuches.
Notre chevalier va donc essayer , avec beaucoup de mal, de réussir sa mission. Il rencontrera
toutes sortes de personnes plus affreuses les unes que les autres. Méme les moines, dans ce
jeu, sont épouvantables ! c'est pour dire ! Ce n'est certainement pas un jeu d'enfant.

La carte du royaume est constituée de 3 ou 4 couleurs, mais elle est trés fine ; l'entrée des
villes, de la chapelle, du chateau, tout est trés minitieux. Les persos, comme l'aubergiste, le
marchand de mauvaise réputation, le meunier, I'herboriste sont on ne peut plus affreux,
horribles, mais c'est grace i la finesse des GFX qu'on peut le voir. Le petit plan situé a
l'intérieur d'une ville est tout a fait convenable. Cest un jeu qui posséde de nombreux
graphismes, tous superbes.

qﬁf

On a vraiment l'impression d'étre dans la peau du personnage qui se déplace a cheval sur la
carte, dans les villes. Avec tous les gens du royaume, le dialogue s'établit sous forme de texte
et le truc super, c'est que la personne en face de vous bouge les lévres, cligne des yeux. Mais
ce n'est pas tout, il y a aussi 'ultime combat avant la mort, contre un homme parré d'une
énorme armure brillante. Il y a également une animation dans le concours du tir a l'arc, dans
les bras de fer. Clest vraiment étonnant, une si bonne animation.

17/20
V80l | Lors d'un combat, d'un bras de fer, il faut tout simplement manipuler la manette de droite a
_juuabilité gauche. Pour ce qui est de conduire le bonhomme dans le plan d'une ville, alors I3, clest
encore micux. Il se déplace au quart de tour, c'est absolument génial ! Pour ce qui est de la
Aoy manipulation de la fléche, c'est rapide et trés maniable.
19/20
Q)OT?.S‘ De trés bonnes musiques se distinguent . Il y a une musique spéciale pour le choix de
ST 155 | l'endroit ou on veut aller par exemple lors du déplacement du cheval sur la carte et d'autres
kanq? lors des rencontres avec certaines personnes pour bien nous mettre dans I'ambiance d'un jeu
17/20 d'aventure.

“SXETEe
Intérét

Gt

19/20

Ce n'est pas du style de la SECTE NOIRE ou il faut trouver un objet et l'introduire dans un
trou, et HOP un passage secret s'ouvre, non, IRON LORD, c'est une histoire entre différents
personnages. Il faut essayer de les comprendre et de les aider, de gagner l'estime des gens et a
ce moment 14, une récompense arrive. C'est un vrai plaisir de jouer a ce jeu !!

_ TOTAL:90% Eh oui!!
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La fille du maire de la ville de METRO CITY vient de se faire kidnapper par MAD GEAR. le
gang de la ville, HAGGAR n'est pas du tout content et va aller se battre avec 2 des ses amis
GUY et CODY et nous apporter ainsi un beau street fighting. A vous de choisir un
combattant pami ces 3.

En mode 0, assez fin, trés coloré, trés fouillé. Ce sont des GFXs qui sont trés proche de la
version arcade qui elles aussi m'avaient fasciné. Les sprites sont énormes, surtout ceux des
boss. Superbes !! On voit les muscles des persos, l'embonpoint, les détails. Quand j'ai vu
FINAL FIGHT, j'ai eu la méme impression que si je me trouvais sur ma méga drive.

18/20

Avec des sprites aussi gros, on aurait bien pu penser que l'animation serait lente, qu'il y
aurait des bugs, mais non, au contraire, dans ce¢ jeu, I'animation est trés fluide. Il faudra
parfois pousser |'écran, mais rien de grave. Les mecs amis et ennemis sont eux—aussi bien
animés et on se demande comment le CPC peut produire cet effet.

VBBl
Jouabilite
A
17/20

Un peu raide au départ, mais quand on sait faire le SUPER COUP de chaque perso, on
s'éclate vraiment. C'est extra avec HAGGAR de prendre un connard par la téte et de s'assoir
dessus, ou bien avec son coup de poing tournoyant qui se fait avec DIAGONALE BAS +
POING . Les 2 autres mecs également sont supers. Un posséde un coupe de pied tournoyant
qui se réalise aussi simplement que celui de HAGGAR (c'est Guy). Cody, lui, réalise de la
méme facon, un mi coupe de poing et un mi coup de pied tournoyants.

<2
SOoONs

SOoN©
13/20

Le point faible du jeu, eh bien c'est celui-ci. Tout ne pouvait pas étre pas étre parfait. Il fallait
bien un petit défaut ! Les bruits sont trés compréhensibles mais pas assez recherchés. Je sais
pas moi ! mais j'aurais bien aimé quelques voix digitalisées pour garnir ce chef d'ocuvre.
Mais n'en demandons tout de méme pas trop !!

“seree
Interét

Eh bien, vous allez me dirc qu'il a le méme intérét que tous les autres jeux de baston, pourtant
je trouve qu'il existe une pointe de finesse qui le différencie des autres. On se bat, bien siir,
mais dans des endroits extraordinaires comme par exemple dans le métro o l'on voit les
lumiéres du tunnel défiler a travers le train, ou encore quand on se trouve dans 'ascenseur.

Baston + tous cs €léments = super intérét 11!

 TOTAL:85% efille mérite bien
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En fait je ne la connais pas vraiment, alors je vais seulement vous parler du début. Vous étes
dans votre appartement et vous devez tout d'abord essayer d'en sortir.

gl"ﬂphlSlTlE merveille et qui donnent des graphismes proches de la digit. Toutes les pi¢ces, objets..... sont
dessinés de la maniére la plus fine possible. De trés bons graphismes qui méritent simplement
w leur note.
18 /20

Des graphismes en mode 0 de toute beauté. Ils sont trés recherchés, trés fins et permettent
ainsi au joueur de se croire dans la réalité. Il y a des tas de couleurs qui s'assemblent &

£,
animation
i

/20

Hélas ! ce jeu n'est pas aussi complet qu'IRON LORD puisque je n'ai pas assisté a la moindre
animation, mais malgré tout, le jeu reste super.

lﬂhlﬁ .i
Jjouabilite
~a Y
18/20

On ne peut vraiment pas parler de jouabilité, car cest en fait le style du jeu qui permet
d'agir. A la place de taper un mot long de 15 lettres sur le pavé numérique, il a des touches
qui permettent d'obtenir ce mot sans l'inscrire. Par exemple, en pressant sur le "8" du pavé
numérique, on obtient le mot "EXAMINE". Donc c'est un procédé facile et qui simplifie la
vie du joueur.

<l
SOons

Son@

14/20

Il y en a trés peu et ceux qui s'y trouvent sont d'assez mauvaise qualité. Par exemple, le
téléphone décroché fait un "TUT" qui ne s'arréte pas ! La sonnette des portes d'entrée fait un
autre "TUT" trés €énervant. Mais un jeu d'aventures a—t—il besoin obligatoirement de sons ?
Par contre, la musique d'intro est géniale et c'est ce qui fait remonter la note d'ensemble.

~XErE«
Interét

Gt
17/20

Il posseéde malgré tout un grand intérét car unc fois I'énigme résolue il faut passer & la
suivante et ainsi de suite. Le fait de ne pas avoir d'animation ne dérange en aucune fagon ce
jeu d'aventures. Donc pour les fanas de ce type de jeu, je vous le conseille, mais les autres
s'abstenir !!
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Vous étes un OFF SHORE WARRIOR et vous devez remporter le tournoi. Pour cel, il
faudra traverser plusieurs villes sur votre bateau. Vous ne devez absolument pas sortir de la
piste et surtout, il ne faut pas vous laisser faire par les autres concurrents, qui eux—aussi, bien
siir, veulent remporter la victoire. Voyons maintenant 'aspect technique du jeu.

gra

15 /20

IIs sont assez beaux. Les bateaux sont trés fins, les fonds sont superbes. Dans le mveau 1, les
stations balnéaires sont délicatement dessinées, le ciel et les nuages sont trés doux a l'oeil. Ce
sont des fonds comme j'aimerais en voir plus souvent. Par contre, l'cau n'est pas géniale,
m'enfin, c'est déja pas mal ! '

57,

—

Une animation d'assez bonne qualité, mais qui, je trouve est un peu saccadée. L'animation
des éclaboussures d'eau est trés bien pensée, mais les picsels sont & mon gout un peu trop
gros. Le défilement du fond est lui superbe. On croirait vraiment tourner comme si on se
trouvait dans' une voiture. Les sprites sont assez gros mais ne provoquent aucun

15/20 ralentissement,
8B, | Le BIG piont fort de ce jeu réside dans la jouabilité. Le bateau répond super facilement aux
: by comandes. Dommage cependant pour 2 choses :
Jwablhté = C'est toujours le demier bateau qui doit accélérer a fond
A - Le truc qui m'énerve le plus , c'est lorsque je me positionne sur un tremplin, au lieu
18/20 d'accélérer, le bateau ralentit et tous les autres me doublent 111!
<Ir2s
SO X 1= | Des sons assez chiants et trés peu nombreux. Point faible du jeu.
Son=
13/20
TS Un intérét qui est bien sur plus élevé que pour un simple jeu de voitures parce que ¢a ne
IteSr&t | représente pas une course habituelle sur les routes d'Amérique. C'est un circuit délimité par
ot S~ des bouées flottantes, et si vous sortez du terrain, ce sont des rochers qui vous y empécherons.
15/20 Un conseil, les éviter sinon, B O U M !

----- - TFOTAL 6%

Voila, nous en avons fermine avec les tests et vous pourrez juger guel est celul qui vous parait
le plus important, A la page suivante, vous décrouvrirez les images cornespondantes,
Comme il me reste 1 ou 2 lignes de disponible, je vous demande de m'informer des nouvelles
sorties de jeux, de demo, etc... Des leur sortie, ecrivez-mol ou envoyez-mol une disquette. Je

suis partant pour faire le test de toute nouveaute.,

SALUT et au prochain test.........c.ot
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Salut , vous connaissez deja cefte rub depuis le premier numero , ef bien jaien
lenvie dans ce numero de faire we page avec les photos des jeux CPC , mais anssi
fautre page avec non plus des photos CPC mais les images des jeux consoles qui
ont ete testes . il y aura done les images de : FINAL FIGHT , IRON LORD , OFF
SHORE WARRIOR et CONSPIRATION sur CPC et_ sur consoles il y awra les ecrans
do : BARTHYORM JIM et de NORTAL KONBAT 2 . Allez maintenant zy va!!'!!

FINAL FIGHT@‘C IRON LORD

COﬂSPIRHTIOﬂ OFF SHORE WARRIOR

Y0 MAN I‘LTN THL PAGE TO SEE THE OTHER SCREENS , C()HE O\I

( JESPERE Al MOINS NE PAS AUOTR FAIT DE FAUTES !)
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bien failli ne pas y arriver. Le film que je vais tester passail sur CANAL + et & plusieurs
 reprises, J'al ralé ses diffusions en version francaise... Enfin, celte fois c'est la bonne.
 Je sais, vous allez me dire que cette rubrique n'a rien a faire dans un fanz', mais cest
| quand méme & nous de décider, non ? Un peu de détente ne fail de mal 2 personne
§ surloul apres le cerveau rempli de langage machine ! Commencons - L,

gwiﬁvﬁﬂmwm - ROBOCOP 3

Un suplr film réalisé par Fred Dekker avec Robert Burke et nancy Allen

T™M © ORION PICTURES 1992-1993

: 89
Comme dans les 2 épisodes qui préceédent, vous incarnez bien sGr MURPHY, le
i nouveau Robot de la police de Delta City, il fait partie de I'OCP - i s'appelle
i ROBOCOP - Rien de frés nouveau dans cette suite, mais tout de méme, ¢a reste
bon. Donc rien & redire. C'est un film trés bien pensé et a la réalisation parfaite.
On aurait pu cependant intégrer pius d'effets spéciaux, mais, bon, c'est pas si
mal. Ne nous plaignons pas...

TECHNIQUE : 84%

a Hi-tech ne fait pas partie de ce film. Un simple robot ne s'endommage pas si
acilement. Le cote novateur se situe quand Robocop prend des ailes robotisées -
t s'envole au dessus de la ville pour défendre ses collégues qui font la guerre &

es "punks”. Je frouve que Robocop 2 étaif plus technique

INTERET : 85%

C'est donc une histoire d'espionnage commanditée par des robots japonais
ayant l'apparence humaine et qui possédent de longs sabres....

Un bon film, mais je pense que Robocop 2 était meilleur au niveau animation. A
vous de juger. Greg ne |'a encore pas vu, donc il ne peut pas donner son avis. Si
vous possédez une console AMIGA ou ATAR|, vous pourrez constater que le jeu
du méme nom a le méme scénario

FIN DE LA RUBRIQUE - NOUS YOUS RETROUYERONS POUR UN AUTRE FILM DANS LE PROCHAIN
NUMERO DE NOTRE FANZINE DECAPANT “BABA FANZ". JESPERE QUE VOUS VIENDREZ TRES
NOMBREUX A NOTRE MEETING . IL SE PASSERA DANS LES VOSGES ... NOUS YOUS DONNERONS
PLUS DE PRECISIONS EN TEMPS UTILE... A ttittttttrtttitie44
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Ah, quelle belle année 1988, 'annee des superbes jeux d'aventure mais aussi d'autres bons
jeux de tous styles, Et bien sir, il y a aussi........ Oh, et puis, @ vous de réfiéchir un peu. C'est un
magazine qui est maintenant mort, Mais oui, rappelez-vous, tout le monde a pleuré le jour de
sa mort en fin 93. Oui, oul, c'est ¢a, vous avez trouvé ; en 1988, le meilleur des meilleurs
magazines AMSTRAD Cent pour Cent que tous connaissaient. Je vais vous citer une des
phrases "un titre" du n* 3 d'ACPC dans la rubrigue de I'ancienne MISS X

“Lecteurs chéris, vous allez me tuer, vos lettres arrivent par centaines”

Eh oui, en 1988, les editeurs sortaient de nouveaux jeux tous les mois, les fans ne se contaient
meme plus ef maintenant tous les CPcistes se connaissent (enfin, presque Nparce auil en
existe seulement 1 ou 2 par région - de vrais rescapes |

A ce moment |a, ACPC allait fort, il n‘avait pas besoin de chercher des éditeurs pour les jeux,
car c'étaient les editeurs qui fournissalent eux-mémes ACPC.,

Voyons quelsques fitres :

il y a eu "La marque jaune" de COBRA SOFT, "Conspiration” d'UBlI SOFT, tous deux excellents
jeux d'aventure. - "Crash Garret" qui avait obtenu 77.5% dans ACPC - "Hurlement" (encore de
l'aventure) qui avait eu un petit 75%. Un jeu, certainement le plus connu dans le monde, le
petit "TETRIS". Comme jeux de BAGNOL., on a pu voir “3D grand prix* et "Mansel G.P."
N'oublions pas de citer "Gryzor* 'Arkancid II' "Exit" (encore et toujours de l'aventurelll) -
*Superski® que j'ai d'ailleurs acheté a un revendeur prés de chez moi en 1993,

UBI SOFT était le principal fournisseur des jeux d'aventure (LANHKOR est arrivé un peu aprés).
D'autres jeux - excellents - ont egalement vu le jour comme "Captain Blood" - linoubliable
"Gunship". Fin novembre 1988, on deécouvrira 'Cybernoid 2' (dont ACPC était tombé
amoureux) et "Rambo 3'.

TITANY, un des premiers jeu de Titus est sans doute un des meilleurs casse-brique sur notre
pecane. Vous vous souvenez sans doute de celui qui se joue avec le pistolet ou le joystick,
c'est le super (J'y joue encore) "Operation wolf' | "Off Shore Warrior * sulvi de "Galactique
Conqueror” proviennent egalement de TITUS en 1988,

La suite si vous tourmez 1Q PAGE......v i,
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Voild, on revient, allez, on continue avec un jeu super, mega, genial "Robocop” qui avait &
l'epoque obfenu une superbe note.

Il faut savoir, que méme en 1988, les fanz existalent deja. je vais vous en parler un peu. Le fitre
était paru dans un ACPC de 1988 "LA PAQO PASSION ASSISTEE PAR ORDINATEUR". En effet,

ACPC parlait de 2 fanz' - voir photo - le premier sappelait CROC'IDYLE et l'autre "CPC
MAGAZINE'

CROC'IDYLE CPC MAGAZINE

('etait 2 fanz' de 2 ou 3 pages, pas comme ceux qui existent encore actuellement de 30 pages et + qui ont
pour énorme role de remplacer ACPC.

En 1988, est apparue aussi la discologie 5.0 qui, je suis sir, a du vous servir un jour. Aujourd’hui, la
technologie avance el nous avens pu obtenir I'excellente discologie 6.0+ el méme la discologie 7.0 turbo
(qui est moins compléte).

En conclusion, 1988 est une année décisive pour les CPC - arrivee d'un tas de bons jeux
d'aventure, des freewares, les fanz' prennent naissance et les bons utilitaires apparaissent.
C'est une année clé ou la qualité des logiciels s'est nettement amelioree et nous a donne le
plaisir évident et assure de jouer et de connaitre mieux notre CPC

Page 18




TP G - THE BEST

lus besoin de critiquer ce TOPS,l n aura desornais plus les tops nuls mais il va y avoir les tops par catesories .
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TANZINE

Salut, c'est GREG qui vous parle !!!! Pour cefte premiére page, je vais vous faire les tests de quelques fanzines. Je cite :
DRACULA FANZ 4 -NEW ARCADE 6 ( les 2 versions). Voila pour les fanz' disk. Voyons pour les papiers, BONSOIR LA
PLANETE 10 et QUASAR CPC 7,

On commence les tests par un excellent fanzine avec un rédacteur en chel sympa (qui adore parler) et qui
en plus répond trés vile au courrier (oui, ¢'est Draculal). Vous avez droil dans le menu i ((Egaliscur en
rasier avec un super graph tiré de "THE FANZ")
- Edito : un mort vivant en digitalisé avec le logo du groupe de Dracula de démomaker

MORTEL. [l vous présentera le 4éme numéro de DF4.
— Test jen : Excellent ! puisque vouos avez le choix de 3 jeux et chacun posséde ses

graphs et ses musiques.
~ Top Fanz : toute petile rubrique o Dracula et Ramlaid vous donne leur TOP 10 FANZ D7. 14 V &
- Test Fanz ! le test de CPC FOR EVER 2 . En fin ! le test qui se déroule dans un

délire incroyable. (2 voir absolument!!!), 4
- Turn Disk : on a droit & un trés beau TURN DISC tiré Jui aussi de "THE FANZ". <0

Passons maintenant au menu b — trés belle digit d'une femme avec une nouveautéd : le choix du menu se
fait & l'aide d'une fléche. Il y a de trés belles FONTES - Super GFX.-
= News : C'élait en fait la préview de la 1ére version de NEW ARCADE 6 (4 vous de voir 1)
- Cours | trés bien réalisé et trés intéressant
~ Turn disk : si vous voulez, retourner au menu A
- End : la derniére partie de la end part est magnifique : c'est un CPC 6128 qui tire fa
langue avec derriére lui des rasters magnifiques !

En conclusion, ¢'est un FANZINE A POSSEDER.

Yous trouverez son adresse quelque part dans BF.
2 nmuméros de NEW ARCADE 6 ont été réalisés. La premiére version, plus esthélique, contient de
nombreuses rubs' avec pour intro un effet de RASTER en vague, inédit sur CPC. A coté de GFX ces
rubs' sont pas mal. I'y ai méme décourvert, dans "ELECTRONIQUE" comment réaliser un boulon de e
RESET (hyper pratique '). Ce numéro est 4 posséder — Je lui donncrais bien un coef. de 100% mais hélas, % ' &
il n'a pas é1¢ terminé .... et il a laissé la place A un autre numéro de NEW ARCADE 6 (encore ! clest pas f
vrai !!) qui Jui st de moins bonne qualilé. Les rubs' sont moins esthéliques mais plus complétes : EDITO ‘e 0
- DOSSIER — MEETING - CHEAT - UTILITAIRE et plein d'autres encore. II faut dire aussi qu'il y a
seulement 2 musiques et si je vous disais qu' elles sont mes préférées, vous me croiriez ? Je trouve
qu'elles sont inqualifiables par leur beauté ! je vous ordonne donc de demander ce fanzine & EPSILON
(enfin, ses fanzines),

Dracula fanz 4

Abhh ! voild un numéro qui m'a beaucoup plu gquand je I'ai trouvé dans ma boile aux lettres, Clest un 3
fanzine papier assez complel avec un petit brin d'humour, quelques superbes GFX, des rubs (EDITO - A
LES INFOS DE BLP - TEST - FANZINE - BASIC ..., etc) Je n'ai pas é1é dégu par ¢e numéro — méme /
s'il a eu du retard a cause des photocopies . Continuez, c'est du trés bon boulot. Le demander au rédacteur e 0
en chet (RICHARD) désolé !!

Un 7&éme numéro encore au Top pour ce fanz' papicr, qui est sans doute celul que je préfére. 1l y a
énormément de digit d'images de B.D. Le fanz est trés lisible et Jes rubs sont trés complétes. 11 nous parle 4 >
de tous ses jeux FAVENTURY et de RETOURS DES TENEBRES dans les actus. 1l y a également plein

de bonnes choses intéressantes. FANZINE - TEST - LA RUBRIQUE X elc.....elc.... Je ne peux pas tout /
détaillé sur ce super Fanzine, mais j'ai une chose 4 vous dire.........; il faut absolument vous le procurer , _e 0
demandez le sans crainte, vous ne serez pas décu, il n'y a que du positil...

Quasen CPC 7 Bonsoin la plangte  New Arcade 6
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Dans cetle deuxiéme page, je vais vous parler un peu de ROAD RUNNER II dont le boss est Bip Bip (Siéphane, intervieweé
dans c¢e numéro, hyper cool). C'est un fanz papier. je vais aussi vous parler de CPC QUEST 2 (qui m'a €€ distribué par
CRACKY). Je vous donnerai mon avis sur DEMONIAK 4 (qui m'a §1 donné par ORPHEE), sur le FANSS 3 et le CANARD

AMOCHE (qui n'est pas mort mais qui est parti au delad de notre cher CPC) - Dommage !! mais ils auront tout de méme

beaucoup apporté. Allons-y !

iniak 4 tPCQUEST 2 Road Runner 19

emin

fomdmeté fe fanssd D

Ce fanz papier a mis plus de 10 mois avant de voir le jour, mais il en vaul vraiment la peine, car la
premiére chose que je remarque, c'est son épaisseur. (41 pages, énorme ). 11 a une belle présentation,
soignée avec un paquet de rubriques assez originales : HOMMAGE -~ LE BON VIEUX TEMPS -
INTOX - CINEMA - THE BIG TEST - INTERVIEW de Tom pouce, RSX el Richard de BLP -
ADRESSE DE FANZINE (y compris BABA FANZ'T) Astuce - un compie-rendu de CPeistes sur le
bordélik meeting I1 Réponse & toul (Irés inléressant el assez amusant) et beaucoup d'autres encore.... Clesl
justement l'originalité qui fait de ce fanz un bon fanz, A ne pas oublier, les graphs qui sont trés beaux
(superbes digits),

En conclusion, c'est un fanzine beau el original mais ol il manque, je trouve, un peu de rubriques sur les
Actus (démos - jeux — utilitaires qui existent ou & venir) . Enfin ! c'est pas grave.

Ah ! voild encore un excellent fanz papier (Salut , Cracky, ¢a va 77), Que dire 777 Si, pourquoi n'est-il
pas couleur de papier chiotte 7?7 (comme le n* 1), je pourrais m'en servir, vous savez quand..... Allez,
jarréte mes conneries. C'est un excellent fanz qui n'est pas recto-verso. La premiére page est trés cool,
beaux graphs et une liste de GREETINGS (je ne vais pas vous la citer). Un test rapide de fanzine + bien
siir, 'édilo (super). Les actus' test des demiéres sorties CPC, bidouille hardwares, une rub sur les jeux de
salles, une interview de TOM & JERRY, c'est de I'excellent boulot.

Le seul fanzine disk de cetie page. C'est donc ORPHEE (codeur et rédacteur) qui m'a copi€ son 4éme
numéro de démoniak. Alors, aprés une intro qui vous laisse sur le c......, vous avez droit au menu. Le
graph de cette part est superbe et la musique vachement cool !!! Il y a dans cetie face des super bonnes
rubriques — fanz — meeling - actus - elc........ Ce qu'il y a de super, c'est qu'il n'y a plus de chargements
quand on sort d'une rubrique pour revenir au menu. Techniquement (raster, elc.) ce fanzine est
remarquable. La face B (en fail, pour l'insiant le menu B) est en overscan. Le probléeme se trouve dans les
couleurs des arbres dans I'eau (c'est beau mais bizarre). Cetle face comporie de trés bonne rub : humour -
flashback - crédits, etc... toutes aussi bonnes les unes que les autres. La end part fail penser & une fin de
film - vraiment réussi !1 = Pour conclure, je peux dire que ce [anz est au top (comme beaucoup d'autres
d'ailleurs) et a rempli 2 points difficiles == pouvoir donner beaucoup des renseignements grice au lexte el
en plus étre au top colé technigue. Ces 2 points réunis forment un génial fanzine disk:

Un bon petil fanz papier fail presque entitrement sur PC est parvenu jusqu'd chez moi. J'ai vraiment
aimé le c6té présentation. Si vous avez de I'humour, demandez-le lout de suile, il est fail pour vous.
Hélas, il ne parle pas que de CPC, il parle aussi de PC, mais ce n'est pas grive du tout. Les rubs sont les
suivantes = I'édilorial, le sommaire, fun games (sur les jeux PC) manga et supergame 94, progs (une rub
sur les fanzs) et le courrier des lecteurs. Quelques autres encore du genre "Guns'n'roses’ "kastamob”. les
digits sont bien, les photos de jeux int€ressantes. Bref, un bon fanz mais qui ne parle pas assez de CPC et
de toutes ses nouveaulds ; jeux démos utilitames etc.. malgré tout, je l'adore . Commandez-le tout de suile,

Eh, oui, il est encore 13, mais plus pour le CPC. [l parle beaucoup de Music, d"atari, d'amiga (les tests). La
rédaction du fanzine esl trés belle, Clesl assez intéressant, mais comme le CPC en esl olalement absenl,
Ia c'est chiant. Il y a de I'numour, de beaux graphs
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S e Alars ca ce fanz’ je ne le comnais que depuis que GEGENE
Jmero qui est dega au niveau des plus gran ca ce fanz’ je ne le connais que depuis
ok que 1 Il CONtine encare Cone Ca , 6 oS FAEt de FAFE cap avant e pense wr1l ehait tres e

de faire un enorme BOUN ! pour notre cher ¢
Je dis ca car ce fang’ est tres conplet et Jje vous
assure qu'on ne 5e lasse pas la moindre ainutes
Bon alors Jje vais seuleaent vous citez les rub
o e, OO . reda

, e a la redac’,
Nk I,I?gﬁiikiest g e S ghndonl oy A
aninaux { c'est wm peu long ), mterviey ( de
NICKY ONE et de mo1) , hard o' rummer , infox ,
gane over tests fanzines ., , ect , car en fait
11n‘Tapasmﬂ»e2?mh’twtetresnm1!!
de plus 1l est bourre de heaux ofxs ot ca , c'est
inportant | hon et hien en conclusion c'est im mega

THIAETrD . i

i c'est bien donmange car lul aussi est :
fais aussi partie des meilleurs , mais comne je ne le connais
que depuis trois mois environ je n'al pas pu vous en faire

ter avant .
F.wat’ﬂd&mmmms?
conporte de

noabreux araphs qui ont la plupart dy temps
¥ avec les A ..w_ en parlant des
rub’ il y 2 18 rubs tres bonne : Pedito , les tests de fam’,
{reeware , les honmes adresses sur ¢pe , les hidoulles ,
wbleur , electronique ( conment accelerer sont lecteur )
helpissime , motorcucles , metal fusion , un conseil , vous le
Procurer car Je vous assure un grand plaisir 11 111ELHTTTEE

6 / 2

e S AR B S s p L b Tt e R R e R R e A di el d My el

iy ik M ; e W EaE
§

ARC MAGATNEL /0

GHOLS FANE | (5 / 20

c'est le numero un de ce fanz que Je vais teste , ce nunero 7% a3 td T T —
West pourtant pas vieu asis le mumero £ est deja sortit . vaicd fonc. e test.du pragt B b
i est Ti;"g enbieresent avec GROUL'S KRITER ef et tres  &n par-des nenbres de [afe ‘lﬁﬂ ,gl 19)
interessant du cote des news (et du reste aussi d'ailleurs) ## 11 est compose en arande parti d'infos et aussi de petits
il comporte des rub’ abituelles cu'on ging tous voir conne 0/ articles bien interessant . il y a un EDITO ,Tzaﬁt i
le BRSIC , E'ASSEMELEUR | FANZINZS | HEWS . ecl ef aussi  w raconte "Thistoire” de V'afc , puis un ariicle de BIP BIP
?uel*{ue chose de tres han  c'ast qa:'ﬂ 2 intorpore dans le 7o sy le piratage informatique ( coooogoollll ! ), ume page
anz’ 3 demos ; YTOPIA (5a 39-&;_?4 HARDRIRED , ot 1a PLASMR €7 sur les news , les meetings , les services de 1'afc et enfin
les zics sont bres coul , meme 5i id n'esh fais qu'aves 6w il wy une lListe des aenhires de P'afc . de plus 1 y & quelques
reste quand mese un exelent numaro, i heaux graphs . donc c'est super petit mais tres costot |
. L " i I



Interview - 1

Vvoild mainfenant une belle rubrique, C'est BABAR qui questionne et RAZOR qui repond,
comme nous l'avions prévu. Il faut que je vous dise que RAZOR est un gars super sympa - il
m'enregistre des tas de Demos super cool . Tout ¢a grace 4 lui, je le remercie beaucoup et ...
passons A son interview.

Babar Depuis quand programmes-tu et sur quelle machine ?

Razor Je programme depuis maintenant 3 ans en BASIC ef environ 1 an en
ASSEMBLEUR. j'al commence sur mon CPC 6128, C'était mon premier CPC,

Babar Avec quels utilitaires fais-tu tes graphismes ?

Razor Avec OCP ART STUDIO. Comment ? je ne sais pas frop quoi répondre.
Disons que ¢a vient tout seul. mais je ne suis pas un bon graphiste,

Babar Quelles sont g ton avis, les mellleures sociétés d'edifion ? celles que fu
preferes 7

Razor C'est TITUS et ELMSOFT tout simplement - NDBABAR - dont le fameux
ZAP'T'BALL de Eimsoft puis Préhistorik Il - Super Cauldron pour Titus. — Tous
ces supers jeux ont été crées par le meilleur coder-Elmar Krieger -,

Babar Quels sont les jeux , uftllitaires, deémos, codeurs et graphistes que tu
préféres ?

Razor Jeux : Xyphoes fantasy - zap't'bali - prehistorik |l
Utilitaires : Dams, Ocp Art Studio - Maxam - Crime - Multimark - Cheese

4 Cruncher V1 0 - Dams converter,
Démos : Madness - S&Koh - The Démo - Ultimate - Meéga-démos
Codeurs : Qverflow — Prodatron Gozeur - Ast - Chany - Mage - Antoine
Graphistes : Made - Rex - KDO - Brad et Syg.

Babar Que penses-tu du CPC ?

Razor Ah, le CPC | quelle superbe machine. Elle existe depuis 11 - 12 ans ef on
n'‘anéte pas de faire des progres. J'adore mon CPC et c'est d'allleurs pour
¢ca que Je falsais MAD MAG,

Babar As-1u déja éte invité a des meetings ?

Razor A 2 meetings - le SWAB MEETING et le BUGS MEETING. L'ambiance est

super cool - on samuse bien mais certains beaucoup Moins,
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CARRCTERE DE CHACUNE PERSONNE MATS EN FAIT LE BUT IUNE INTERUIEN C'EST SURTOUT
ﬁw%m%ummmmmcm » E1 SURTOUT LES PROJET DE CHAGUE PERSONNE (TL FAUT BIEN VOIR SI LE CPC
ALLEZ C'EST PARTI ON COMMENCE L'INTERVIEM AVEC ZACKA TOT 1IN

-SALUT ZACK, mmzmscmmmmmmmmmmc&
alnrs, Je uﬁﬂe THOM&S MHEH&I .r'al hientot 18 ans. fku program sur depms mel ‘Bihientot 7 ansh et avant, favais un co
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caraetmst:m empt.mm]lﬁ de V'asic. .1{11 utmtams 3 soitk deuelnppes. 4856 of PAL

HSD st en mm de paufinage , il mpre raic’est 1me prmere} tm animateur de sprites hards. tous ces utlhtnﬁs sont wdes a
mluﬂ:he ntt Jn iermer Fﬂlﬁt fe concernant : mon Jjeu BIEGIRPH PARTY e devrait pas me prendre trop de :
sera exclusivene

par FUTUR
GUF FUTUR'S NE ﬁglﬁssﬁmmmmmcwnmmmmmq

-Jai consulté OFFSET iuant dE te repondee, en realite, il seable que la vie de 1 vieille generation soit uwéi i 5& temmr tot
, GAX les nouveaux cpc som dP s com ltl.'tﬁ par rapport aux machines plus evoluees, ne serait-ce que par la mfm-sl
o GliRse

cecl dit , arace a Penquete rw nous 'Hﬁ?ﬂ rendus comptes que 3 lecteurs sur 4 avatent un vieux epe, dm‘. pour le mon

ent , nous allons tenter de satisfme 5 G

“POURRALS TU NOUS DIRE QUELLES mmﬁs&f«mmmwmmmmmmmw

-la liste est mﬂﬁﬁtunante ™ 4 ne seront .,maets pdites par une h&tte il 4 a 3 codeurs pour AVENTURY(OFFS
T,ﬂl!tm-mm).ﬂﬂrap Etﬁmwﬁuﬂwu it en 1a personme de HILpaur DRDT, seuls OFFSET et JS
travaille stlll'tﬂ dﬁssuﬁ ; 1& Enur PARTY, Je lrauallie seul pour Uinstant, mais e wen siis qu'a Panination des sprites, alors. .
=ils assez varies | dwrmtplm&amtlenanie{ﬂ aura de tout, arcade, aventure, tremashmt‘en’ A
et . bien sur 1), tunmderuie,quantam#ﬁmﬂferafebonhurdeﬂme:u‘s.ﬁn o

S5PS, FUIUR'S PRODUTRA-D'L ENCORE SIR CEC 01D £T YEVS CENERATIONS
—iﬂ?ﬁ, ¢ est lom aa i nats &Il reste encore suffisanent de epeistes pwr der nobre travail, il W'y a pas de raison quon arrets,

marche on ne nwamenue t{mats ca,c'est pas dans la question,Je te le dis quand meme 1), on
pa:rle. entre autre 3‘5 ter FL#SH uel aveniz |
~PARLONS DE ms‘ JEN IR

-Je hafmﬁe en im tta;ms debut 1?9’& J8 proaramme aver mlﬂh e'est depuis que je connais OFFSET que je proaresse vraiment. cest
mnmtres&m ntﬁmucaquaae"uma.
i tu parle de quitt ?TEH 2 t1 devel et ' de
=sj tu parle de quitter le cpe 4 wen 2i pas encore envie , Je tiens 2 developper encore et encore a epuisement de mes
PARTY ca ! esa:sd ans que J'y pensais (J'etail en Jane) , et puls ca &%a “eprlsgaﬂmmsl%md autres en reserve, est

le cas) , Je reste . guand Jje partiral ce sera en meme Lemps ¢ OFFSel, ¢'est norsal,non ?
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ALLEZ CONTINUONS CETTE DERNIERE PACE D'INTERUIEM AVEC BIP BIP QUL COMNENCE VRAINENT A S'TNPATIENTER EN VOYANT LA LONGUEUR
DES REPONCES DE ZACK, MATS APRES TOUT IL & BIEN FAIS DE BEAUCOUP PARLER COMME CA ON EN SAIS PLUS SUR FUTUR'S . .. ALLEZ Z1-W
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YoU GOT 2 ( PRINTER ?
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nhaamsufmininn....
-PENDANT C DE TEMPS LES CPC VIVRONT-ILS 7 7 : _ _ : _
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Ahhh.... une belle rubrigue .......... » GREG, calme tol, les soluces arrivent enfin. Il est tellement
impatient gu'il frappe toutes ses manettes et arrive parfols a les casser | Il essaye méme de
détruire son JOYPAD, mais il n'y arrive pas | tant mieux pour son porte-monnaie..
Commengons notre rubrique par un jeu quli me semble assez connu.

La solution d'lron Lord

Avant foute chose, il faut avoir parcouru I'ensemble du territoire et discuter avec tous les
personnages, De plus, apres chague nouvel événement, Il faudra, lors de la rencontre
avec un personnage, le questionner a nouveaud. Lorsqu'on veut discuter avec un
individu, il ne faut pas hésiter G épuiser toutes les ressources de I'option "discussion®, A un
certain moment, vous manguerez d'argent. Une seule solution fiable : les dés, Il faut donc
acheter les dés pipés chez le marchand et jouer dans le tripot. A chaque fois que vous
vous frouverez face au riche capitaine, et si vous misez une somme raisonnable, vous
étes presque sur de gagner. Mais attention !l le hasard n'intervient pas dans le résultat
des dés, c'est l'ordinateur qui tient le rble le plus important, Pour réussir plus facilement les
combats, il faut acheter le talisman du meunier. |l colte 200 pleces d'or, La réussite de
votre quéte dépend de 3 événements majeurs :

1. Le tiral'arc

Il faut offrir la coupe & I'nerboriste. Discutez jusqu'd ce gqu'll accepte de vous confier
une armeée et de vous fabriquer un contrepoison - Auparavant, allez chez les
moines et donnez-leur le contrepoison. Parlementez jusqu'd ce que le plus
puissant moine vous offre son armee et vous promette de parler de vous au
templier.

2. Le brags de fer

Dans la maison de jeu, battre les 9 adversaires, allez draguer la serveuse - et tout en
discutant, aftendez patiemment qu'elle vous donne son pendentif. Vous le
passerez ensuite au mercendaire auguel vous demanderez de l'alde jusqu'd ce
qu'il accepte d'en référer & son chef,




S O L U C E - suite

La solution d'lron Lord

Voyons la suite de ce super jeu que nous possédons & la rédaction. Il tient sur 2 discs.
Parlez au marchand de son probléme (le vol d'un collier), demandez au mercenaire de
vendre le collier ... et achetez-le, Redonnez alors le collier au marchand et demandez lui
¢l n'a pas quelque chose qui pourrait satisfaire le chef des mercenaires, par exemple
larmure. Donnez & alors au mercenaire en discutant et parlementant jusqu'a ce quiil
vous permette le commandement des troupes mercenaires.

SR ddodl AR

permet :f’ resnr I[y E yﬁntﬁzs différents @ parcourir.

laubergiste. Demandez—lui le
commandement des troupes de sa guilde et
payez le meunier (seulement sl vous a
prévenu que Laubergiste refusait le regler).
Ensuite, allez voir le moine, [ui conseiller
de vendre son vin et demandez de vous
confier la milice de [a guilde.
Retournez voir le meunier et posez—[ui la
question s'il accepte de monter une amtee
paysanne qui sera bien entendu sous vos
ordres. Une fois arrivé d ce stade du jeun il
est possible d'obtenir plus daide en allant
voir (e templier et en [(ui demandant ses
ArMieEs.
Reste e phase finale : le combat. I faut
donc declarer la guerre (sauvegardez
auparavant wvotre partie) Pour gagner
ilement [e combat, mettez 5 troupes @
gauche et 4 d droite et en mettre 3 de front.
Ne surtout pas deplacer les troupes et
attendre davoir récupéré toute [énergie
vitale avant dattaquer. Disposer les
troupes de maniére a pouvoir lancer
plusieurs armées @ Coffensive en méme
temps. Les pertes seront considérablement
limitées et le pouvoir dattaque va se
trouver augmenté. La victoire finale est
entre v0s mains

Pour passer d'un a lautre, il 512)5‘1‘5 de
trouver ute fléche orientée vers le bas; Les
fléches orientées vers le haut conduisent au
labyrinthe précédent. Entre chaque, se
trouve une petite séquence arcade o il faut
détruire tous les étres volants en évitant au
maximum de se faire toucher par les gouttes
acides.

La partie est finie lorsque le curseur de vie
(qui décroit avec le temps) a rejoint celui des
fouttes acides (jaune).

Mais, je ne vais quand méme pas vous faire
un plan, non ? Ce n'est pas permis de perdre
& votre dge !

Stop, c'est fini - fournez la page ou je Vais M'enemnver. .o ..

[Pagefl] ]
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Conasaole

BBBBRRRRAAAAAHHHHHHHHH ! HHHHHEEEEYYYYYY Il Quoi ? encore cette rubrique console
? qui n'a rien & voir avec le superbe CPC ? Nous savons gu'il en faut pour tous les godts ef qu'il
y a qussi des passionés possesseurs de consoles 16 bits. Moi, Greg, je vais vous parler de
MORTAL KOMBAT 2 et Babar d'EARTHWORM JIM. Allez, c'est parti Il

L'HISTOIRE Vous étes des 12 combottants et vous devez battre le boss final pour étre le meilleur de
I'Out world. A vous donc de faire le nécessaire pour gagner (version MEGADRIVE),

GRAPHISME — 977% De superbes digits de persos super bien réalisées — des tos de couleurs dans les digits
vous donnent I'impression d'un univers réel. Les décors sonl assez simples mais donnent
vraiment une vue de décors de mort. Du trés bon en général

SONS - 907% Les voix sont elles—oussi digitalisées. J'adore personnellement la voix de Scorpion lorsqu'il
effectue son super coup. Il y en o évidemment d'autres, par exemple un commentoteur qui
parle lors d'un hupercut;, etc... 'ambiance sonore est parfaite, ['adore !

ANIMATION — 98% Comme les persos sont entiérement digitalisés, les gestes poraissent absolument réels et
ce style chonge évidemment des animations par exemple de DRAGON BALL 7 qui sont un
peu saccadées. C'est une animation assez ropide, le scrolling égolement. Peut—étre le point
fort du jeu 77

JOUABILITE - 92% Le jeu répond porfotement. Les commandes sont trés faciles @ appliquer. Les super coups|
sont eux—oussi facilement réalisables si on compore 0 d'autres jeux de baston. Par contre,
les fotalités sont trés chiantes a exécuter, mais ce n'est nien !

INTERET — 96% Ce n'est peut-étre qu'un jeu de baeston, mais pas n'importe lequel. Un jeu fait
essentieflement de digits en tous genres, avec un énorme choix de personnages, on a
vraiment du mal @ s'arréter de jouer. L'ensemble, sons, graphismes, fotolités donnent
vraiment I'mpression de frbler la mort.

TOTAL - 95% Il vaut largement so nole. Si vous étes un fon de MORTAL KOMBAT 1 et bien le numéro 2
vous apporte lui aussi de I'ongoisse glacée. Je le conseille @ tout possesseur de mégadrive.
Bien sdr, 'ovantage du CPC c'est tout d'abord de prix (moins cher et méme parfois
gratuit). Revenons o MK Il, ce n'est pas dons mes habitudes de donner des cheats pour les
jeux de consoles, mais &, comme je le trouve difficile et que c'est indispensable de voir lo
totalité des persos, voild un truc super : GAUCHE, BAS, GAUCHE, DROITE, BAS, DROITE,
CAUCHE, GAUCHE, DROITEDROIE ce qui vous permet d'avor un plus grond nombre
d'options.

Voilad donc le ler grand hit de fin 94 teste, passons au 2eme qui est indigué dans Ia
présentation (il v a bien sdr beaucoup d'autres nouveautés, mais ces 2 Ia doivent rester dans
toutes les memoires),

Page %




Conasole—2

Je vais vous tester un des meilleurs jeux de plate-forme sur Mégadiive, Les notes porteront sur
2 versions : SUPER NINTENDO et SEGA MEGA-DRIVE. Je me sentais obligé de me procurer ce
super jeu et je ne le regretie pas... Allons-y...,

EARTHWORM JIM -S-N M-D

GRAPHISME - 98 —|Super - génial — beau — dllucinant.... STOP Il existe encore pourtont beaucoup d'outres
99% synonymes qui pourraient convenir, SUR S-N, les grophismes sont toutefois un peu plus
foncé el possédent un peu moins de couleur.

SONS - 96-97% Les digits vocales sont réclisées avec de vrais onimoux el de vrois personnages. Super. Les
musiques sont trés prenantes el trés belles sur les deux versions. Ce n'est pos trés
logique, en principe, les sons sur S=N sont toujours mieux que sur M=D.

ANIMATION - 99-100% | Presque parfaite sur S-N - porfate sur M=D. Comment se fait—il qu'en ce moment lo S-
N soit moins bonne que lo M-D 7 Mystére ! peut-étre quelques faiblesses de
programmotion. On s’en était bien rendu compte sur Allodin, c'était déjd pareil... Enfin tont
pis...

JOUABILIE — 927% J'ourais bien aimé donné un pourcentage plus fort, mais dons le monde de I'eou, on @
intérét @ bien le connaitre pour arriver & la fin. C'est trés difficile d'orriver & lo fin du level
avec le sous-morin car le temps imparti est trop cout. On y armve cependant avec
beoucoup d'entrainement.

INTERET — 97-98% Un fois qu'on est dessus, on y reste. Le génie de David Perry, créateur d’alladin,
transforme tous les jeux de plote—forme en supers jeux.

GLOBAL - 96-977% Super et méga original. Si vous possédez une de ces consoles, procurez-vous ce jeu
impérativement. Personneflement, je préfére celul sur M-D. Dovid Perry o dit que
Earthworm jim 2 serait le dernier de leur créotion sur M-D. Dommaoge !!!

Ma description vous-a-t-elle plu ? J'espere que oul. |l est bien évident que si vous ne
possédez pas de console, cette rubrigue ne vous sert a rien.

SALUT et A +++++++++++++
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LEXIQUE

N'oublions surtout pas notre bonne rubrique "LEXIQUE". Nous allons vous apporter guelques
précisions sur d'autres mofs qui vont certainement vous qider @ un moment ou a un autre.
Pour les connaisseurs, cette rubrique peut paraitre un peu ridicule... mais pour les amateurs,
elle est plus que nécessaire. J'ai trouve les définitions exactes dans une encyclopédie
appelee "BASIC LUS".

ASSEMBLEUR - Programme qui fraduit en langage machine, les instructions en langage
d'assemblage, donc un langage fres proche de la logique de la machine, mais qui utilise
néanmoins des codes "'mnemoniques’. Il permet d'obtenir une version exécutable dun
programme.

o

CALL - Operation permettant de lancer un programme ou un sous-programme, C'est
également, dans bon nombre de langage, un code reconnu dont le CALL du BASIC puis une
activation d'une procedure ou d'un son. Programme d'un de ses points de lancement.

%

BASE DE NUMERATION - Unite de base d'un systeme de numeration. Les plus utilisees dont la
base decimale (base 10), binaire (base 2), octale (base 8) et enfin hexadécimale (base 16).

oo

ADRESSE - Registre - position de memoire ou dispositif générique. Une adresse se compaose
genéralement de 8 bits pour les CPC/GPC+ mais elle peur en avoir 16 ou 32, Sa longueur
indique ‘I'extension" de mémoire utilisable pour le systéeme,

o

CODE - Representation de données ou de programmes infelligible pour l'ordinateur (par ex.
le code ASCIl), De ces termes dérive "codage’ qui designe l'opération d'écriture dun
programme, ¢'est—a-dire la traduction des fonctions G executer sous forme binaire,

o
CRT - Cathode Ray Tube = d'ou le francais : tube & rayons cathodigues. Composant de

I'écran pemettant d'afficher les données de fagon visible en exploitant les propriétés de
certains luminophores excités par un faisceau d'électrons..

ot

SOFTWARE - Traduction fran¢aise de logiciel, programmes ou sons. et d'une fagon genérale
tout ce qui n'est pas materiel.

%

Voila, la rubrique tfouche a sa fin mais pas le fanzine, Je vais faire une pose et regarder la série
des DREAM DEMOS de CHANY. La 4 est vraiment super.

BYE




Bon , bin je m'excuse dzja gour la ::'1:1:‘ TECHNIQUE de BBF3 qui etaz
i wremmt catastrosphigue et gum etait impossible a se faire

ke s l..m a.._.-.‘ e

comprendre . poUr C& NUMEro 18 VOUS A 1 decoupe un ar L,Jm:lm SUr
les scaners , ca fera deux pages . j.;e I's1 trouve dans un petit
journal delectronigue . espere que 23 vous plaira alors je vous

laisse admiraz ! let's go !

LES SCANNERS

L aﬂichage de photos ou d'images sur I'écran d’un micro-
ordinateur nécessite I'emploi d'un périphérique de numérisa-
tion: le scanner

® I-LA
NUMERISATION

Cette opération consiste a transfor-

mer une image en une série de
valeurs numérigues. Ces nombres,

qui seront par la suite stockés sur un
support (CD ROM, disquette ou
disque dur), représentent donc des
points, la définition d'une image
s'exprimant en fonction du nombre

de points par pouce (ppp). B
Le fait de transformer une image en

une suite de 0 et'de 1 offre un cer-

tain nombre d‘avantages:

m elle se conserve sans que ses cou-
leurs soient altérées ;

m les logiciels de retouche permet-
tent d'en améliorer la qualité ou

de la modifier en lui faisant subir

des transformations impensables
pour une photo sur papier;

m il devient possible de linclure
dans un texte directemerit a.
i"écran, enlaissant decoté
les ciseaux et |a colle.
Il subsiste cependant un inconvé-
nient de taille: le colt que repré-
sente le matériel nécessaire pour la
stocker, la travailler ou la visionner.




ALLEZ ON REPART AVEC LA SUITE DE CE DOSSIER SUR CE QUE CERTAN
CPCISTES UTILISENT QUE SONT LES SCANNERS { d'ailleur s1 vous en avez

Un scanner effectue sa numérisation
ligne aprés ligne. !

Une source lumineuse diffuse pour-

cela sa lumiére au travers d'une

mince fente rectangulaire vers le

document dont les zones sombres
absorbent la lumiére alors gu'elle se
réfléchit sur les zones claires.

Un miroir placé sous la zone éclairée
va diriger le pinceau de lumiére

résultante vers une optigue de
concentration. Des cellules récep-
trices disposées en ligne convertis-
sent la lumiére regue en tension
pour chaque point de la ligne (sur
un scanner a plat permettant de
numériser des documentsal format
Ad - 21 x 29,7 cm —, on trouve envi-
ron 3400 cellules).

L'étape suivante consiste alors a
transformer les tensions de chaque
point en valeurs numeériques grace
a un convertisseur analogique-
numérigue. ks .
5i le scanner fonctionne en noir et
blang, le convertisseur affecte la
valeur 0 ou 1 sur un seul bit.

Si, en revanche, il fonctionne avec
des niveaux de gris (16, 32, 64 ou
256), le codage s'effectue sur 8 bits.
Afin d’augmenter la définition de
l'image, certains scanners effectuent
un second passage sur la méme ligne
en décalant la position de l'optique
d'une demi-cellule réceptrice afin de
récupérer les valeurs correspondant
aux espaces qui séparent chacune
d'elles.

Un autre procédé, appelé interpo-
lation, consiste a calculer la
moyenne des valeurs sur les points
qui correspondent 3 |'espace situé
entre thague cellule.

Une fois la conversion de la ligne ter-
minée, un moteur pas 4 pas ou I'opé-
rateur déplace le scanner d'un pas

un pour un petit prix

® Il - LE SCANNER
A MAIN '

Il permet de numériser des docu-
ments sur un support quelcongue ;
livre, revue, photo, papier dessin,
etc.

sa fenétre de numeérisation qui est
réduite doit posséder au moins une
largeur de 10,5 cm afin de permettre
la saisie d’un document d'une lar-
geur de 21cm (format Ad) en deux
parties qui seront par la suite ras-
semblées par le logiciel.

Le fait que ce type de scanner soit
trés rarement motorisé implique
que son déplacement sera controlé

Plaque de verre  Document

& sulis acheteur ! |
par latnain de 'opérateur afin qu'il
reste suffisamment lent et constant
pour que chague ligne soit saisie
dans son intégralité.

En guise de systéme de contrble, ce
type de scanner dispose d'une petite
diode électroluminescente située
sous la fenétre qui clignote si le
déplacement est trop rapide.

La lumiére éclaire la fenétre dés que

le logiciel active la phase de numé-

risation. La capture ligne aprés ligne
est controlée grace & la rotation du
disque de comptage qui est entrainé
en rotation par la série d'engre-
nages solidaires d'un rouleau dont
le revétement en caoutchouc assure
une adhérence parfaite, sans glisse-

ents. Source de kumidre -

Son optique est relativement simple
puisqu'elle comporte un miroir
incliné qui renvoie la lumiére captee
vers une lentille de convergence
(fig. 1et2).

La lumiére qui est focalisée sur les
cellules détectrices de lumiére est
alors transformée en niveaux élec-
triques qui seront a leur tour conver-
tis en valeurs numeérigues.
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=IL@B[[EB M@H@B@ﬁ@ﬁ@mﬁ
= 18 NORER K=l
-1p i #muen@mmm
- D70 HERIG
- g B (A2 WERTR 0 Te B 5 (8 aont

pun‘lehabafmmhngm&edmdmdmlelhtﬂwtlﬁdimlﬁmmﬂ Alira un &e lques amigas

mais surtout des cpe llsawa tres mntﬁesm mﬁwftamwmt Im-&t u{:de ﬂmhﬁ;;m %mm
pourez r en train ou en voi Aes VOus &

m!hhnc’ﬁt naghngsed@rniluk dans un petit village de 580 habita setsestdmmdwp‘}lr:tmrdﬁmmﬁ

ilyaplus vachrs tants .

hon et hien detmteafmnss:m &hns d'inforaation vouillez contacter la redac’ et apres on vous enverra les invitati-

ans...nuhienm erral‘.autpass.erpar

jilez votla nale quand mese que J'ai oublier de dire quil y avait de sortit : GRONT SLIDE SoM
la ?"E'l.’li‘ﬁ m DEMO S & H? wily r R et aussi

Heded
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- Hello, everybody !ll Comment allez-vous ? Nous deux, Babar et Greg, allons bien et nous
nous réjouissons de toutes les nouveautes apparues sur nos chers CPC. De nombreuses démos
sont prevues pour les mois a venir,

Nous avons partage cette rubrique entre nous deux. |l faut bien se partager le travail, Je vous
le répéte encore, il faut que vous venliez nombreux a notre meeting qui aura lieu les 12 et 13
aolt dans les VOSGES, notre departement.

Maintenant, passons aux fests de démos... Let's go Il

Cette démo est vraiment hi-tech. Ce qui me fascine, ce |
sont les 2 tétes digitalisées d'une femme qui bouge, du|
grand art !Mais aussi,en haut de 1'écran, quand vous
appuyez sur F1, 4 rasters sublimes apparaissent au milieu |
de 1'écran. Ils sont superbement réalisés. N'oublions la
musigque qui accompagne l'ensemble. En tou cas, chez BBF
nous adorons cette démo. Si elle vous intéresse, nous nous
ferons un plaisir de vous la communiquer.

NOTE : 89%

MADPNESS PEM®

C'est la derniére production de GOZEUR du super groupe
CONTRAST qui est malheureusemet parti sur AMIGA,
enfin tant pis! Tout de méme elle est bien cette démo,
méme si on & l'impression de connaitre cet effet de
plasma. Un effet de damier trés profond est également
bien réalisé. les fontes sont belles, rien & redire. On a

plusieurs choix. Moi, je n'aime pas trop la musique de
Saboteur 2. Enfin, chacun ses gouts. C'est une excellente
démo, dommage que ce soit la derniére du groupe...sur
CPC.

NOTE : 87%

MEGA PARTY = MECA PEM®©

Je vais étre bref et rapide. Sur 13 démos au total, 3
seulement sont correctes. L'intro de cette démo est
superbe. La lére fois que je l'ai vue, je pensais que la
suite serait tout aussi superbe, mais non, je me trompais
lourdement. Le menu et la musigque sont corects, mais
ensuite c'est completement nul. Il y a seulement une
partie de Face Hugger qui ressemble a une démo ! Quant
au reste, comme je vous l'ai déja dit, il est NUL. C'est
une méga démo qui ne mérite pas son nom (mini lui
conviendrait mieux). Dommage !

i MEGA DEMO ENTIERE 35% - Les 3 démos citées 90 %
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Uoici ume page de test de Ja POMER STSTEM MEGADEMO qui est certainenent la meilleur de l’anmtnemnonsanqanals}etw
A te { tonant un platre au cul car je suis toahe d
:u{rillrtle test dﬁm‘m}f tmphum'fem qu{ ?sﬁfﬂﬁnl?ﬂﬁ fwn ¢ de A5T . ﬁi’irfltﬁn‘é qu’nnut: ;atswmhusk

programmation ,
POMER SYSTEN NECADEMO 1535: 18,5/ 20

tion sur 1z PSMD despcilon , J'appuie sur espace ¢t vpict lintre e d'm
&‘tm ncs th raii‘:le: xilllﬁatru Esﬁn yerscan vertical . Je presse sur espace puIs armej ﬁes (ﬂ«; %’Wﬁﬁ
] s'est tmhm t hroutlle (ar henirr:gscant zigﬁﬁfepgmg:mjﬁ&dﬁ fﬁ%&tw amde&%?ﬁti’isﬁmﬁ
%n e n %parmeghnﬁnqm?ﬁfunﬁ%m ﬁamt?s;; thlgﬁﬂfﬁ:ﬂheammmmhm
X ourta ¢ preKier it o'es
ﬂgﬁ m::‘ﬁ?# ﬁ; n’mama mﬁfuﬂs;lmﬁs ém gn umwa PMD % en ms uffmt une part mgom |;aste
aussi un mer ns CESS a lul aussi realis Etli‘lﬂfﬂ partie ( 2a presiere qmnn
mu’tldzthn mmalsam]ffxd‘mga mduwretdea fontes { dmwaemsms
1fga ar hien ausst car 1l § @ul viens vers vous et des font qul tournent ef le b Mﬂu
AR Sl R b e
ie
ﬁﬁﬁ%%e arfe ﬂfﬁi Fiﬂgafaahataqm Part de eet r,adem , o'est pelle 4" ARTOINE rrrdw gt gesi vrudff

i mﬁ e s m’“ﬁﬁé ‘arlr ﬁtﬁ'fef i mwﬁ? gifsit esft el 'ﬁf&w :r_ tte 1
L T M A R ARl e
maiﬁﬂ,mﬁ“ mﬁf‘;?tthma mlle IWJM m:ultalluwam

asmthtmm{u
1a moquequette ( humopeu ! )). bon tout ce tex mmﬁdlﬁmﬂiﬁ et quil faut a tous prix Ia

OR YOUR EVES 2 7 / 20

i'mtmutmdu ﬂS‘Iet st conposee d'un endrwe looo ast qul sont et desc
yaunmanlmﬁuuha;;el;ent'lenem tmhmsiflinttl’?ll"l.!i.';ltr1!5!1'E‘!’;Ilél‘!l'l‘!+
choix se fait aluﬂedummrlque.m la premiere ﬁtmnﬁ

chmxd emhmrs a ume fonte AST SYSTEM , 1l aws.umteutem
Veeran . Ie turn dise est beay grace aumn‘:‘ dans l'mtmh! a ph:sde
pelites 7t 1y DG P st e s ¢ w'éf

i graph au dessis e unhnmﬁedepetkn qmestuh
nt gendale ﬂlu;plﬁ%ﬁrtﬁsdem rﬁhﬂl}k&phtrﬁ et racter 3
4 A aussi un hon ofx i1y a une part de ?ﬂ!% &
car 1l 4 a des raster horizontaux , d un stiperhe grap ﬁqure Sw
Endin 1l u 2 1a dermiere part | laﬂﬂﬂl}m&iu ‘parbllS‘l (il ¥ a des animations de fate de

ﬂ"i“ﬁ’ﬁﬁriitﬂa‘ﬁm%ﬂﬂﬂﬂ “I%NL
e gros ¢'est une nmneia et on a Y3,
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TG A6, RiZok: CRELS: Gy, sm IP  KADE LI
- + EPCTLON: CECENE: NICK'RO: Mrwcm TOUE T ! i
{Stsmm &Lgi Hﬂﬁﬁlm kﬁﬁw  PRENTERE uzdnm-s MORTAL nm% ﬁ%&iﬂﬂ ODYSSEY,

WOMEN & DRAGON DEMO : 15/20

fipres um ecran de yresentation assez classe en OVERSCAN ,on trouve wm menu qui se fait
i Vaide {hm r&ctarrgle U se deplace aved les Ilerhes du pave numerique, On ne va pas
ﬁpursfuuunuamgurer de ce qui nous a le plus inpressionne

deaa le Pllﬁ surprenant o'est la taille des SPRITES, 1l y 2 quelque fﬁﬁ des sprites qui
font plus de 12 moitie de I'ecran (onme par exeazle un guerrier qui vient
en avancant vers Iinterieur de ecran en frinant avec son glaive ou encore Pendroit ou
11 a ume gopzesse 3 gros Tichon qui essaue de se liherer, Ty a aussi un effet assez

nt g'est un effet de 3-Davec des tetes do morts qui tournent, cest vraiment
mmmnt. I & ele surpris par un effel de zoos que on ainerait bien voir dars
d‘autres demos. Par contre on aurait bien ainer entendre un Zics bemm plus cool, car
Je VOUS assure gu'au niveau sonore ¢a me vaul rien. ...

FREMIERE MEGADEMO :16/20

('est bon § mqme&tmmdmﬁéﬂgﬁ%miﬁuwmmhmmaﬂ
m ﬁmmsee ﬁrtles ats part), On ne va pas vous

peut renarquer que F fﬂ wm“ﬁ'&miﬁﬂ;hﬂ
u&ai@smﬂh,ﬂthmymdﬁnﬁwmtpﬂ& assez chiantes (celle de

on conclure que c’'est une honne megademo qui est tout de mene repetitive, donc
mmhsum:rapldmntﬂleestmrdmam...w :

MORTAL OEMO : 15/20
C’ests‘fﬂmnmestlecmteuretwmfmprdlmd'ummmm
i s S ML B L e
Hlll &eﬂ!’cmmftaussldummﬁ o gonttrgnhmni

gﬂur nt malgre tout le taﬁtresmtemsantf:’estllommbmmdm
¢'est vral il y & aussi de bres beaux wumetres . . .,

ODYSSEY SLIDE SHOW : 18/20

Je me doute que vous conmaissez dega des SLIDE SHOM, donc pas besoin d’ecrire un roman
" allez on va vous

Ewt un SLIDE SHOM compose d’une INTRO, d'un TURH DISC et d'une END-PART. ﬁlmser pour les
L’m m es LE'E"E I!J[}“éiwfﬁm snre!lmgs,dam es ﬁxtn: o 5%9;‘: alfsz un nagmf:quet ‘ﬁmn;:s “;ga ne

C est con ‘m ansfere et d'un 2
ryt g Y el b ae G o eirgi“rs “p omne s 2 s
ca ne fait qu'un, 1f c'est vrainent lnen dehrt-tulle car les rasters mttnt g ﬁga dans ce num qu
il a reussi a nous faire un nouvel effet de transvarence (vraiment surprenant). o CORMEDCE 3 ME . .
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Lorsque GREG A'a proposé ute MbRique |
dars san furzine, 0 tout de Suite
séduit 0 1'ides de faire une vrdie page
CPC dars BRBA FAND. J'ai domc reserti mes
yieux OXFORD PRO et ANX PRGENPAKER...

Le plus difficile fut de trouwer un su el
original . J'ai 0 abord pensé & commencer
une MUDFIGUE PrograAmalion QUi esseCiertit
BASIC ot RSSEMBLELR . Je viens de changer

g avis. i cette rubrigue vous ¢ i
faites-1e nous SVOir &L MOUS CONLinuenons
ce petit towr historigue . EV sinem,
&river tous pour desander dg parler

g autre chose, Sur le PG Dien Sur, Cor

NEg Yous Souvez pPas
C On me wo pas faire de
10 concurrence 4 FIVOT
Le CPC o fets S5 10 an=z .
Et. en 10 ans des centaines de
revues et lLivres lni ont ete
consocres . Ce Mois Ci ViFiLa
aux editions

] ATTEMDEZ '!! [uR
e

AlpliraliEinin iRl rRirinimiain

yn:mmuﬁimupﬂwﬁmiwnﬂ
pour aborder les thbms les plus insolites

gl
E
cl
2

le bane d'essais de quelques logiciels;
ROLAND ON THE ROPES , RARLS TREASURE ;
g&m.mmm,m,num

= e
etﬂtmbﬁuwkseditimmnl( que
3| je connaissais etant abonne a MICRORIC et
B THEORIC, mais c'est ume encare plus vieille
histoire . ) et s'appelait tout simplement

CPC

La presentation du preaier bovquin de NI
mugnm:mnmmumm
Ilnli:,;mg_daﬁ:LEWIRhE ROCHEBRUNE.
¢’ utilitaire : LABELMATIC.

Un petit prog en assebleur .

Un article sur la memoire ecran avec & progs
de hard copy ecran et quelques autres petits

utilitaires toujours pour ecran .
w5 | W lin face a face des langages BASIC et PASCAL,
= L listing d'um desassembleur assez somaire
e & Un article sur le loge.

& lﬂlﬂlﬁlﬂlﬂﬁllﬂlﬂlﬂlﬂlﬁIﬂlﬂfﬂlﬂlﬂlﬂlﬂlﬂiﬂiﬂlﬂﬁlﬂlﬂlﬂlﬁlﬂiﬂ!ﬂ!ﬂlﬂlﬂmFﬂlﬂlﬂlﬂlﬂlﬂﬁiﬁlﬂlﬂlﬂlﬁlﬂmlﬂmmlﬁlﬂﬁ
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Les pubs pour les logiciels :

UNE AFFAIRE EN OR, MONOPOLIC, LOTO ( FREE
GANE BLOT )

TYRANN , AQUAD , PLAYBOX ( NORSOFT )

GESTION DE FICHIERS , MULTIGESTION , CPGRAPH
, GESTION DE STOCK , GESTION IYENTREFRISE ,
MUSICORE , COREPAINT , GRAPHICORE ( CORE )

RIREEIREEEEEREIEE

IEEEEEEEEEEEEEEEREEREE

Les revues consacrees aux AMSTRAD se vendent
bien ®

La rewe CPC se veut “serieuse®, et en
octobre 1986, SORACOM publie le premier
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En aout/septenhre 1998, la collection des
HORS devient

CPC PLUS

Seul le numero 23 porterace titre(il est

arrivea 17 ) . Car cest justenent Ia

periode de la sortie des CPC +. Coincidence
9 En tout cas, le mumero suivant, le 24,

s'appellera

CPC INFO

non qu'il conservera Jjusqu'a la fin ANSTAR &
C?Cchmedemupartudumﬂl{ﬂ'
). pour devenir 'd

en aout 1998, Pas pour longtenps. Lo numero
53, sortira en janvier 1331, ( ume coquille
mmﬂmhhﬁehﬁmlﬂ_! b

o}

Le dernier survivant de chez SORACOM, CPC
INFO, resistera jusqvay wumero 57

d'avril/mai 1994. (38 F ), Le directeur de

publication, ( § FAUREZ est reste au poste )

tente de lancer " [4 LETIRE M CPC * en
reaplacenent, Helas, les abonnenents ne sont
pas asseZ nombreux, et ce superfanzine ne
verra pas le jour.

fiinsi se teraina l'lustmrede SORACOM avec
le CPC.

le service photocopie fomctionne, Si

quelqu’un recherche des articles sur le CPC,
faites le 3614 sur minitel, tapez CNX¥CPC .
Ma bal est GREES

Je profite de la petite place que je e suis
amenagee ( PROFITEUR ® ) pour lancer un

appel: je recherche un ROMBOGRD, mort ou vif,
mmm‘ﬁnhhrmruum

MoeEEERE
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£ MAINTENAT PLACE A UNE RUS ULTRA

DEJA JE DONNE UN COUP DE CHAPERU A CEUX QUI ONT REUSSI A WENVOYER LEUR PHOTO DRNS LES TEMPS  CAR JE DEMANDE A CERTAINES
PERS@{E LEUE PHOTO , TL, NE REPONDE TOUS : dars e prochain courriar , DONC C'EST URAT QUE J'AT ETE UN PEU DESSUS , MAIS JT
FUIDENNENT AUSST LES CPCistes 01 NEN WAUALENT 7AS DE FAITE . DE TOUTE FACON , C'EST PAS UN COMCOURS D
BEHHTE (! EET SIULEHEI‘H POUR CE RECONNATTRE PLUS RAPIDEMMENT L’“lRS D/l MEETING . JE TouT ES Fgﬁuﬂh MEME ST LE PROCHAIN
MUMERO £ST SUR DISC IL ¥ AURD GUAND MENE CETTE RUB’ SUR PAPIER : DONC T0UT CEUX GUT NE NON TOUJOURS PAS ENUOYE LEWR P0TO
PENSEZ-Y , VOUS UﬂiiS UERHEZ FEUT-ETRE DAKS LE PROCHAIN KUMERO ! ! 11 ALLEZ MAINTENANT JE UOUS MIJEE ADHIRER CES HANEQUINS!

JENE DOUTE QUE VOUS LE  C'EST QU CELUT 14 9 LT L FATT HACOUS UET UN DES MELLLEUR CODEUR DE
COMISSELDNCTST  LE PUS BE LI IL UA PUSST SORTTR UNE ) QLT U NELAS TRES BIENTOT
LEBOSS DENORTEL ... PLOSCOOL, ‘01?7 ONCE YEARS OF CPCH-D . NOUS QUITTER
GREC SONIC “ 3 =PSILON
HOMLIACGIRIGIRE! (N OTE QT U 11, C'EST PARFATTENENT SUEC NICKY ORE IL § FAIT
AERCT POUE TN TN ER MO SLITE DEEROUTLLER POLR FATRE L'EXELENT BOXON 142 F1 1L
ROAD ANER VDR CooL! 1 ARG T 1 ATOUTFANZ E1 LES DOCS ! SE NET 4 FAIRE DES HEGA P !

ATL ELECTRO JACK SCHYNG

U NOUVERU CODEUR QUI VA IL ATME AUSSI LES PG !

NOTRE HAZTRE. & 1005 UT A £

NS ETOMER T QT TS, WIS IL RESTE Q0D L'EXELENTE IDEE DE RECREER

WSSLLE SUPER COULSTA U EFERNEL CPCst L /8T C BT CTST GENTAL 11
MICK i SEB

WMTHIHT’HLL...&HM“JESUISSU R QUE DERFIFRE LE TELEPHONE
CTITE TETE , VOUS YOUS ETIEZ MIS DANS LA TETE UNE TETE B -



MERDE CEST DEJA LR END PRGE

|

MM@Ma%%%Mg-a IR eep Doy Ta peemiare
7 A j

%§§§%
Bee
e
= %
= g%v

Rl s P
§§§§§
o %§%§§
ot
SR
o
:

=
= |

=
L HL ]

LG, TR, O,
A B L B

gugecpitinguugcannenaifaysennenccenpan okt
3P 800 BUATRR: » + 38 DONTRATR 1 ] ASOUDAIR P60  Clre » 15 TRl
oS DESS i Hvite iiﬁmﬁ:a’ 'J”.Eﬂ DR, o o o o
n=usingiyerselsaloanieReeRelaisglinancaisionncgsaisyianaiskon
1643 $00685, 15 e Dresals Hl 1o 81S M OPOCDRMIATR Glrsd
G Wi o Someep (B SIS (6 o6k rormidebls chopee Arfest
Nichegsushastuouiauinaishicheleinaissaisiras@erandimndelea
irshalesionieifeeptutpuegrorcinangcrssmule cRdelrer ontyeoRESIEHRITIRA

- - 0 L A/ o e s o mam PP AN . Fa ! 3!

2y 1 TR Tiey | e AT A LY ,':FL&JHW;- v 1 ﬂ N &Y WOSWEDG TIm e y':"?":' e
EPA66 &) GBI 55 DRI EoTgal (ETesp 166 ERonetions @ Wamees 16 pondedes
-t - ) J:\.m.l:\.mli e LY I_‘II - Hal-H - - b e A - ST
BThGaPs SEMLEMAT (7w AL o SO nATGE (8 ATAAR, 4 .

]
ol e o et el N e e a?

'-"‘.";—_,'"..:N

38;
EE
-
5

S

%ﬂ o
o5
&

i1 iF f
TR
AL A




