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T DOCUMENTATION PEDAGOGIQUE

Le logiciel comprend neuf programmas distincts et una partie EXPLICATIONS destinge & 'enseignant lui indiquant le
contenu de chague programme.

A la premigre image de chaque programme, une consigne trés simple est affichée. Elle sera remplacée par deux
symboles visuels dés la deuxiéme image qui permettront & I'enfant de "se débrouiller" tout seul. A chaque erreur un bip
sonore ratentit. Chague réussite est également récompensée visuellement et auditivement.

Les neuf programmes peuvent &tre utilisés de différentes maniéres sulvant les capacités et le niveau de l'enfant, mais
aussi suivant la progression pédagogique que veut suivre I'éducateur.
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CHOIX CLAVIER :

* AZERTY ou QWERTY : en QWERTYFO=8 Fi=8 F2=a F3=g¢.
Dans ce cas, les chiffres devront étre pris sur la ligne de haut.
UTILISATION DU LOGICIEL :

*|l est possible d'accédar aux différents choix du menu principal ainsi qu'aux différents niveaux qui suivent.
Cette fagon d'utiliser le logiciel est surtout utile, pour ceux qui ont un apprentissage de la lecture incomplet ou
défectusux, ainsi gue caux qui rencontrent des lacunes importantes dans I'orthographe d'usage.

* |l vous ast également possible de suivre I'ordre de présentation systématique du logiciel. (étude des lettres,
puis des syllabes,...ete).

* Vous pouvez aussi parcourir le logiciel dans le sens de la "longueur” qui vous permettra de dacouvrir une
granda variété d'activitds au cours d'une seule utilisation. Cela permettra des organisations pédagogiques
modulablss,

EXEMPLE : (cf: le tableau)

Apres avoir appris les voyslles et uniquement les consonnes "p, |, m" (cf :parties1, 2 et 3 du programme
LETTRES), il est possible de passer au niveau 1 du programme SYLLABE (syllabss concues avec "p, |, m" et les
différentes voyelles), puis au niveau 1 de MOT et au niveau 1 de PHRASE {nomme APRES MOT1). On peut
ainsi acceéder rapidement & la lecture syntaxique en connaissant peu de lettres.

On peurt aussi débuter 'activité en commengant par LETTRE, mais il est parfois plus utile de partir du
programme GLOBAL (avec les débutants en CP par exemple) avec option MONTRER.

Chagque programme comprend une partie REVISION qui permet de reprendre 'ensemble des notions
proposees.

QUELQUES TRUCS :

— LETTRE : U'enfant se familiarise premiérement avec le clavier. La correspondance "lettre—script” a

I'écran avec les "lettres majuscules d'imprimerie” ne lui posent pas de probléma. Il est seulemant parfois
nécessaire de lui montrer au début quelques lettres comme g-G, h-H ...

— SYLLABE : Si vous devez aider certains enfants a lire une syllabe, il est nécessaire d'insister sur la
premiére lsttre, car c'est " la premiére lettre qui commande ",

- SONS COMPOSES : Aider les enfants quant & la prononciation des sans somposes inconnus
souvent au début.

- GLOBAL : L'option MONTRER est utile pour les tout-débutants {reconnaissance du mot global}. Ces
mots sont généralement connus en grande section maternslle—dsébut du CP. lIs sont nécessaires pour acceder
& la lecture des phrases.

- PHRASE : L'utilisateur peut corriger les erreurs avant de faire < ENT=, en se servant des fleches, de
la barre d'espace et des touches < CLR > et < DEL >. Pour accéder a I'option MOT APRES-5, il est utile
d'avoir dtudigd SONCOMPO —=1{ou &t on), ASSQCIER -1 {pr. pl. dr) ainsi que SYLCOMPQO -1, De méme pour
APRES ASS-2, il est conseillé d'avoir vu les options SONCOMPO-2, SYLCOMPO-2 et ASSOCIER-2 et 3.

REPARTITION DES DIFFERENTES OPTIONS :

-~ LETTRE, SYLLABE et MOT permettent d'accéder au mécanisme de la lecture ainsi gu’au declenche-
ment da la synthase.

— SONCOMPO, SYLCOMPO et ASSOCIER sont consacréds i une étude assarz systématiqua des sons.

— GLOBAL et PHRASE portent sur la lecture globale des mots, mais aussi 4 la construction systémati-
que de groupes nominaux et de phrases.

— TEXTE permet le contrdle de la compréhension du sens géneral des petits textes.

CHAQUE PROGRAMME PERMET D’AVANCER DE MANIERE :
- progressive : quand la série est terminée, I'exercice s'arréte ou racommence au début.

- ordonnége
— aldatoire : il arrive bien sir que ls méma affichage revienne plusieurs fois.



